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1 Der Einstieg in Java

-

Welche Probleme kann man mit Java lösen?
-

dem Inhalt:

if (hunger) 
  { 
  goto kühlschrank; 
  open door; 
  eat leberkas; 
  }

-

-
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2 1 Der Einstieg in Java

-

-

-

mov eax,a ; Transportiere Inhalt von a nach Register4) eax.
add eax,b ; Addiere Inhalt von b auf Register eax.
mov c,eax ; Speichere eax im RAM bei c ab.

-
-

-
dieren:

c = a + b; // Wertzuweisung: c ergibt sich zu a + b.

javac Compiler,

-
-

 bei 
-

java ausführbar 
sind: Write once, run everywhere.

1.1 Erstellung und Ablauf von Programmen in Java

.java -
-

Writer oder Word
vi, unter Windows 

notepad javac -
-
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1.1 Erstellung und Ablauf von Programmen in Java 3

 zusammen-

konnten in .html-Dokumente  ebenso wie Bilder eingefügt werden, liefen aber stets 

java

-

Bildschirm

Hello.class

rt.jar

Hello.java

Compiler

Byte-Code

Bibliothek

Java-Interpreter

Quellprogramm

Bild 1.1

Der Compiler javac
Hello.java

Hello.class
preter java rt.jar zu-

rt.jar

-
piler javac

-
-
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4 1 Der Einstieg in Java

javac Hello.java 
java Hello

1.2 Das erste Java-Programm

vi, emacs oder 
notepad -

-
Hello in der Datei Hello.

java
".java"

Hello.java für den Namen der Datei sowie Hello
hello HELLO oder hellO

Listing 1.1 
// Das erste Programm in der Datei Hello.java
public class Hello {
public static void main(String[] args) {

    System.out.println("Hello World");
  }
}

public und 
class Hello
public

class Hello
{}

publicstaticvoid
pub lic sta tic vo id
publicsta ticvoid
p u b l i c s t a t i c v o i d

10 Siehe https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf



1.2 Das erste Java-Programm 5

-
[] () {} , . ; Wenn das Ende eines Worts eindeutig definiert ist, sind keine 

-

public static void main(String[] args){
public  static  void main  ( String [ ] args ) {

-
-

public
static
void
main
(
String
args
[
]
)
{

Hello main
{}

main ist das Hauptpro-
main und aktiviert es bei 

Ausführung des Programms: Die Anweisungen in main -
System.out.println

println -

main
main args

 können in einer Zeile ab // -

/* und */

11

12



6 1 Der Einstieg in Java

1.3 Erstellung und Ablauf des ersten Programms

Eine IDE

-
www.eclipse.org

-
gramm eclipse-inst-jre-win64.exe -

C:\Users\--Benutzer--\eclipse\java-2023-12\eclipse
Programm eclipse.exe eclipse.exe

Use this 
as default…

Bild 1.2

13 IDE Integrated Development Environment
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Bild 1.3

File/New/Java Project
-
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Bild 1.4



1.3 Erstellung und Ablauf des ersten Programms 9

k01
class

Project Layout Cre-
ate separate

-

Finish

Bild 1.5

New/Class
k01

-
kxy unter der Nummer xy

Finish
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Bild 1.6

Bild 1.7



1.4 Eine erste Anwendung mit Grafik 11

System.out.println ("Text"); main
TODO -

Parameter für den 
println

der Tastenkombination Strg+S können Sie das Programm mit Strg+F11 laufen lassen 
-

Bild 1.8

JPanel und 
Graphics
gezeigten Datei module-info java.desktop anfordern:

module k01 {
requires java.desktop;

}

-

Statt in der main(…)
paint(Graphics g)
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Listing 1.2 
package k01;
import javax.swing.JPanel;
import java.awt.Graphics;

// Eine erste Anwendung mit Grafik in Java
public class HelloWorldScreen extends JPanel {

  @Override
public void paint(Graphics g) {

    // Hier müssen wir die Befehle der Form g.befehl(…); eintragen
    g.drawString("Hello World", getWidth() / 2, getHeight() / 2);
  }

public static void main(String[] args) {
    MyPanelViewer.startGraphic(new HelloWorldScreen());
  }
}

Listing 1.3 
package k01;

import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JPanel;

//Ein JFrame zur Darstellung eines JPanel
public class MyPanelViewer extends JFrame {

public MyPanelViewer(JPanel panel) {
super("Start Grafiksystem");

    setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
    setSize(300, 200);
    add(panel, BorderLayout.CENTER);
    setVisible(true);
  }

  public static void startGraphic(JPanel panel) {
    javax.swing.SwingUtilities.invokeLater(() -> new MyPanelViewer(panel));
  }
}

Problemanalyse
Das Programm MyPanelViewer

-

HelloWorldScreen ist ein JPanel -
mulieren wir so:

class HelloWorldScreen extends JPanel


