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Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser,

in der objektorientierten Sprache Java programmieren wir seit 1996 fiir diverse Sys-
teme. Jetzt konnen wir mit der gereiften Programmiersprache Java 21 fiir manche
Probleme einfachere und prdgnantere Losungen formulieren.

Wir fokussieren auf zentrale Techniken der Programmierung und nutzen dabei den
Komfort und die Leistungsfahigkeit der Entwicklungsumgebung Eclipse gleich beim
Start ins Java-Land in Kapitel 1. In Kapitel 2 besprechen wir die Grundlagen der Steu-
erung von Abldufen in Programmen, der sog. prozeduralen Programmierung. Erst
wenn wir Verzweigungen, Schleifen und Aufrufe von Funktionen beherrschen, kon-
nen wir uns in Kapitel 3 den Herausforderungen der Objektorientierung stellen. Dort
lernen wir auch die Lambda-Ausdriicke als Moglichkeiten zur Implementierung
funktionaler Schnittstellen kennen.

Ein einzelnes Objekt kommt selten alleine. Zur Verwaltung von Objekten dienen die
sog. Collections. Praktiker wissen, dass man mit den sequenziellen und assoziativen
Sammlungen die meisten alltdglichen Probleme der Verwaltung von Daten losen
kann, auf die wir uns im Buch konzentrieren. Java unterstiitzt uns bei der Program-
mierarbeit auch mit anderen Klassen, von denen wir in Kapitel 4 eine kleine, praxis-
orientierte Auswahl vorstellen. Mit Java konnen wir mit Streams die Iteration tber
diese Datenbestdnde dem Laufzeitsystem tiberlassen, wir spezifizieren nur, was ge-
tan werden soll.

Kapitel 5 fiihrt in die Grundlagen der Verarbeitung von Daten auf externen Speicher-
medien ein. Zum Verstdndnis der Programmierung von parallelen Streams und grafi-
schen Benutzungsoberflichen machen wir uns in Kapitel 6 mit den Chancen und Risi-
ken der nebenldufigen Programmierung vertraut.

In Kapitel 7 filhren wir die Grundkonzepte der Programmierung grafischer Benut-
zungsoberflachen ein. Dabei vertiefen wir schulméafiig die Techniken der Objektori-
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entierung. Wir lernen die Steuerelemente sowie die Moglichkeiten des Aufbaus ken-
nen. Die Anbindung von Programmcode an Benutzungsoberflachen gelingt uns mit
den Lambda-Ausdriicken kurz und pragnant.

Java ist als Programmiersprache fiir Anwendungen im Internet konzipiert. Deswegen
kénnen wir in Kapitel 8 mit relativ geringem Aufwand Programme fiir verteilte An-
wendungen erstellen. Fallstudien stellen verschiedene Ansétze gegeniiber und setzen
dabei auch virtuelle Threads von Java 21 ein.

In Kapitel 9 lernen wir den Zugriff auf Datenbanken. Damit konnen wir unsere Ob-
jekte in Datenbanken ablegen und daraus wiedergewinnen. Wir stellen Zugriffe auf
SQLite-Datenbanken sowie MariaDB vor. Mit Maven hélt sich der Installationsauf-
wand in Grenzen. Mit den Basistechniken zur Speicherung bzw. des Lesens von Daten
im XML-Format in Kapitel 10 runden wir unseren Streifzug durch das Java-Land ab.

Wie bei Fremdsprachen gilt auch bei Programmiersprachen: Man muss die Sprache
sprechen, d. h. selbst programmieren. Deswegen enthdlt jedes Kapitel kleinere oder
groRere Aufgaben. Das Spektrum der Aufgaben reicht von elementaren Ubungen bis
zu kleinen Projektarbeiten. Losungsvorschldge zu allen Aufgaben finden Sie tiber das
Internetportal des Carl Hanser Verlags. Gehen Sie dazu auf

plus.hanser-fachbuch.de

und geben Sie dort diesen Code ein:

Von dort konnen Sie auch alle Programme im Buch in vollstindiger Form herunter-
laden.

Mein besonderer Dank gilt Frau Brigitte Bauer-Schiewek fiir die aufmerksame Be-
gleitung bei der Konzeption und Durchfithrung sowie Frau Irene Weilhart und Frau
Kristin Rothe fiir ihre Prazision und Sorgfalt bei der Herstellung.

Viel Erfolg mit diesem Buch!

Neutraubling, im Mai 2024
Fritz Jobst



