Dies klingt wie BASIC, warum
sieht es nicht vertraut aus?

In diesem Kapitel:

Unterschiede zwischen VBA und BASIC kennenlernen

Die Elemente der VBA-Sprache verstehen

Erkennen, dass das Erlernen von VBA nicht wirklich schwer ist

Aufgezeichneten Code mit dem VB-Editor und der Hilfe untersuchen

Mit den Debugging-Werkzeugen untersuchen, was der aufgezeichnete Code genau macht
Den Objektkatalog kennenlernen

Sieben Tipps fur das Aufraumen des aufgezeichneten Codes

Wie in Kapitel 1, »Die Leistungsfahigkeit von Excel mit VBA nutzen, erwdhnt, kann es sein,

dass, wenn Sie bereits eine prozedurale Programmiersprache wie BASIC oder COBOL kennen,

Sie verwirrt sind, wenn Sie sich VBA-Code ansehen. Obwohl VBA die Abkirzung fur Visual

Basic for Applications ist, handelt es sich bei VBA um eine objektorientierte Version von BASIC.
Hier ein Stlick VBA-Code:

Selection.End(x1Down).Select
Range("A11").Select
ActiveCell.FormulaR1Cl = "Summe"
Range("E11").Select
Selection.FormulaR1Cl = _
"=SUM(R[-9]C:R[-1]C)"
Selection.AutoFill _
Destination:=Range("E11:G611"), _
Type:=x1Fil1Default

Dieser Code macht wahrscheinlich fiir jemanden, der nur prozedurale Sprachen kennt, wenig
Sinn. Leider war lhre erste Einfiihrung in die Programmierung in der Schulzeit (vorausgesetzt,
Sie sind alter als 40 Jahre) vermutlich eine prozedurale Sprache.

Hier ist ein Codefragment, das in der Programmiersprache BASIC geschrieben wurde:

For x =1 to 10
Print Rpt$(" ",x);
Print "*"

Next x
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Wenn Sie diesen Code ausflihren, erhalten Sie auf Ihrem Bildschirm eine diagonale Linie
aus Sternchen:

*
*

*

*
*

*

Wenn Sie jemals eine prozedurale Programmiersprache erlernt haben, kdnnen Sie sich wahr-
scheinlich den Code ansehen und erkennen, was vor sich geht, weil prozedurale Programmier-
sprachen eher dem Englischen dhneln, als dies bei objektorientierten Sprachen der Fall ist. Die
Anweisung Print "Hello World" folgt dem Format Verb-Objekt, so wie Sie normalerweise
auch sprechen. Wir wollen uns flir einen Moment von der Programmierung entfernen und uns
ein konkretes Beispiel anschauen.

Die Elemente der »VBA-Sprechweise«

Wenn Sie BASIC verwenden, um damit beispielsweise Code fiir ein FuBballspiel zu schreiben,
wirde die Anweisung fur das Treten des Balls ungefahr so aussehen:

"Trete den Ball"

Prima, das entspricht dem, wie wir sprechen. Diese Anweisung macht sofort Sinn. Sie haben ein
Verb (trete) und dann ein Substantiv (Ball). Auch der BASIC-Code im vorigen Abschnitt ver-
wendet ein Verb (Print) und ein Substantiv (das Sternchen *). Das Leben meint es gut mit uns.

Es gibt jedoch ein Problem: VBA funktioniert so nicht. Tatsdchlich funktioniert keine
objektorientierte Sprache so. In einer objektorientierten Sprache sind die Objekte (Substantive)
am wichtigsten; daher auch der Begriff »objektorientiert«. Wenn Sie mit VBA Anweisungen fiir
ein FuBballspiel schreiben wiirden, wére die Grundstruktur wie folgt:

Ball.Treten

Sie haben ein Substantiv (Bal11), das zuerst angegeben wird. In VBA ist dies ein Objekt. Dann
haben Sie ein Verb (Treten), das anschlieBend angegeben wird. In VBA ist dies eine Methode.

Die grundlegende Struktur von VBA bilden eine ganze Menge von Codezeilen mit dieser
Syntax:

Objekt.Methode

Das ist nattrlich kein Englisch. Wenn Sie in der Schule eine romanische Sprache erlernt haben,
werden Sie sich daran erinnern, dass diese Sprachen ein Substantiv-Adjektiv-Konstrukt verwen-
den. Allerdings benutzt niemand Substantiv-Verb, um jemandem zu sagen, er solle etwas tun:

34 KAPITEL 2 Dies klingt wie BASIC, warum sieht es nicht vertraut aus?



Wasser.Trinken
Nahrung.Essen
Madchen.Kiissen

Dies ist der Grund, warum VBA fir diejenigen, die eine prozedurale Programmiersprache
erlernt haben, verwirrend ist.

Lassen Sie uns die Analogie ein Stlick weiterfiihren. Stellen Sie sich vor, Sie gehen auf ein
grasbewachsenes Spielfeld und es liegen funf Balle vor Ihnen: ein FuBball, ein Basketball, ein
Baseball, eine Bowlingkugel und ein Tennisball. Sie wollen ein Kind lhrer FuBballmannschaft
anweisen, »den FuBball zu treten«.

Wenn Sie das Kind anweisen, den Ball zu treten (Ba11.Treten) dann wissen Sie nicht genau,
welchen der Bélle das Kind treten wird. Vielleicht tritt es den Ball, der am néchsten liegt, was zu
Problemen fiihren kann, wenn das Kind vor der Bowlingkugel steht.

Fir jedes Substantiv, beziehungsweise Objekt in VBA, gibt es eine Sammlung (Auflistung)
dieser Objekte. Stellen Sie sich Excel vor. Wenn es eine Zeile gibt, kann es auch eine ganze
Menge dieser Zeilen geben. Wenn es ein Arbeitsblatt gibt, dann kann es auch eine Reihe von
Arbeitsblattern geben. Der einzige Unterschied zwischen dem Namen eines Objekts und einer
Sammlung besteht darin, dass Sie fur die Auflistung an den Namen des Objekts ein s anhan-
gen und so den Plural bilden.

Beachten Sie, dass VBA fiir die Namen von Objekten, Methoden und so weiter die
% englische Sprache verwendet. Aus diesem Grunde verwenden wir ab jetzt auch fir

die Analogie mit dem Ball die englischen Begriffe.
Aus Row wird Rows.
Aus Cell wird Cells.

Aus Ball wird Balls.

Wenn Sie auf eine Sammlung verweisen, missen Sie die Programmiersprache dariber infor-
mieren, welches Element der Auflistung Sie meinen. Dies kdnnen Sie auf unterschiedliche
Weise tun. Sie kdnnen auf ein bestimmtes Element verweisen, indem Sie eine Zahl angeben.
Wenn der FuBball beispielsweise der zweite Ball ist, kdnnten Sie das so ausdriicken:

Balls(2).Kick

Dies funktioniert zwar, stellt aber eine gefahrliche Art dar, dies zu programmieren. Diese
Anweisung kénnte beispielsweise an einem Dienstag funktionieren. Wenn Sie am Mittwoch
zum Spielfeld zurlickkehren und jemand die Reihenfolge der Bélle gedndert hat, kdnnte
Balls(2).Kick zu einer schmerzvollen Erfahrung werden.

Ein viel sicherer Ansatz besteht darin, einen Namen fiir das Objekt in der Sammlung zu
verwenden:

Balls("Soccer").Kick

Bei diesem Ansatz wissen Sie immer, dass der FuBball getreten werden wird.
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So weit, so gut. Sie wissen, dass ein Ball getreten wird, und Sie wissen, dass es der FuBball
sein wird. Bei den meisten der Verben, oder Methoden in VBA, gibt es Parameter, die angeben,
wie eine Aktion ausgefuihrt wird. Diese Parameter dienen als Adverbien. Angenommen, Sie
wollen, dass der FuBball nach links getreten wird, und zwar mit voller Kraft. In diesem Fall wiir-
den Sie mehrere Parameter verwenden, um dem Programm zu sagen, wie die Methode ausge-
fuhrt werden soll:

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Force:=Hard

Wenn Sie sich VBA-Code ansehen, kénnen Sie an der Kombination aus Doppelpunkt und
Gleichheitszeichen (:=) erkennen, dass es sich um Parameter darliber handelt, wie das Verb
ausgefiihrt werden soll.

Manchmal besitzt eine Methode eine Liste mit zehn Parametern, von denen einige optio-
nal sind. Wenn die Methode Kick beispielsweise den Parameter Elevation besitzt, dann hatten
Sie eine Codezeile wie die folgende:

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Force:=Hard, Elevation:=High

Jetzt kommt der verwirrende Teil: Jede Methode besitzt eine Standardreihenfolge ihrer Para-
meter. Wenn Sie kein gewissenhafter Programmierer sind und zuféllig die Reihenfolge der
Parameter kennen, kdnnen Sie die Parameternamen weglassen. Der folgende Code entspricht
der vorherigen Zeile des Codes

Balls("Soccer").Kick Left, Hard, High

Dies fiihrt beim Verstehen des Codes zu Sand im Getriebe. Ohne := wird nicht ersichtlich, dass
es sich um Parameter handelt. Nur dann, wenn Sie die exakte Parameterreihenfolge kennen,
kdnnen Sie verstehen, was gesagt wird. Bei Parameterwerten wie Left, Hard und High ist es
noch recht einfach. Was aber, wenn Sie Parameter wie die folgenden haben:

ActiveSheet.Shapes.AddShape Type:=1, Left:=10, Top:=20, _
Width:=100, Height:=200

Dann wird es verwirrend, wenn Sie stattdessen diese Anweisung sehen:
ActiveSheet.Shapes.AddShape 1, 10, 20, 100, 200

Bei der obigen Zeile handelt es sich um giltigen Code. Jedoch macht der Code nur dann Sinn,
wenn Sie die Standardreihenfolge dieser Add-Methode kennen: Type, Left, Top, Width, Height.
Die Standardreihenfolge fiir eine Methode ist die Reihenfolge der Parameter, wie sie im Hil-
fethema dieser Methode angezeigt wird.

Um das Leben noch unibersichtlicher zu gestalten, ist es Ihnen erlaubt, die Parameter in
ihrer Standardreihenfolge anzugeben, ohne sie zu benennen, und dann kénnen Sie zu benann-
ten Parametern wechseln, wenn Sie einen verwenden wollen, der nicht der Standardreihenfolge
entspricht. Wenn Sie den Ball nach links und hoch treten wollen, sich aber nicht um die Kraft
kiimmern (das heift, Sie sind bereit, die Standardkraft zu akzeptieren), sind die folgenden beiden
Anweisungen gleichwertig:

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Elevation:=High
Balls("Soccer").Kick Left, Elevation:=High
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Beachten Sie jedoch, dass Sie ab dem Moment, ab dem Sie benannte Parameter verwenden,
fur den Rest der Codezeile ebenfalls benannte Parameter verwenden mdiissen.

Manche Methoden funktionieren einfach ohne Parameter. Um das Driicken der Taste
zu simulieren (neu berechnen), verwenden Sie diesen Code:

Application.Calculate

Andere Methoden flihren eine Aktion durch und erstellen etwas. Sie kdnnen beispielsweise ein
Arbeitsblatt einfligen, indem Sie diesen Code verwenden:

Worksheets.Add Before:=Worksheets(1)

Da Worksheets.Add ein neues Objekt erzeugt, kdnnen Sie das Ergebnis dieser Methode einer
Variablen zuweisen. In diesem Fall missen Sie die Parameter in runde Klammern einfassen:

Set MyWorksheet = Worksheets.Add(Before:=Worksheets(1))

Ein letztes Element der Grammatik fehlt noch, die Adjektive. Genauso wie Adjektive ein Sub-
stantiv beschreiben, beschreiben Eigenschaften ein Objekt. Da Sie ein Excel-Fan sind, wollen
wir von der FuBball-Analogie zur Excel-Analogie wechseln. Es gibt ein Objekt, das die aktive
Zelle bezeichnet. Glucklicherweise besitzt es einen sehr intuitiven Namen:

ActiveCell

Angenommen, Sie wollen die Farbe der aktiven Zelle auf Rot setzen. Es gibt eine Eigenschaft
mit dem Namen Interior.Color fur eine Zelle, die eine komplexe Folge von Codes verwendet.
Sie kdnnen jedoch eine Zelle rot einfarben, indem Sie einfach diesen Code verwenden:

ActiveCell.Interior.Color = 255

Sie sehen, wie verwirrend das sein kann. Auch hier gibt es das Konstrukt Substantiv-Punkt-
Etwas, aber in diesem Fall handelt es sich nicht um 0Objekt.Methode, sondern um Objekt.Eigen-
schaft. Wie Sie beide unterscheiden kénnen, ist recht subtil: Vor dem Gleichheitszeichen steht
kein Doppelpunkt. Eine Eigenschaft wird fast immer auf irgendeinen Wert gesetzt oder der
Wert einer Eigenschaft wird etwas anderem zugewiesen.

Damit die aktuelle Zelle die gleiche Farbe erhalt wie Zelle A1, kdnnen Sie diesen Code ver-
wenden:

ActiveCell.Interior.Color = Range("Al").Interior.Color

Interior.Color ist eine Eigenschaft. Indem Sie den Wert einer Eigenschaft andern, kénnen Sie
Dinge anders aussehen lassen. Es ist irgendwie bizarr: Sie dandern ein Adjektiv und machen
damit tatsachlich etwas mit der Zelle.

Menschen wiirden sagen: »Férbe die Zelle rot«, wéhrend VBA sagt:

ActiveCell.Interior.Color = 255
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Tabelle 2-1 fasst die Elemente der VBA-Sprache zusammen.

VBA-Komponenten Analog zu Notizen

Objekt Substantiv Zu den Beispielen gehoren Zelle oder Arbeitsblatt.

Auflistung (Collection) Substantiv im Plural | Gibt normalerweise ein bestimmtes Objekt an:
Worksheets(1).

Methode Verb Werden im Format Objekt.Methode verwendet.

Parameter Adverb Gibt die Parameter nach der Methode an. Trennen Sie

den Parameternamen von seinem Wert mit :=.

Eigenschaft Adjektiv Sie kdnnen den Wert einer Eigenschaft festlegen (bei-
spielsweise ActiveCel1.Height=10) oder den Wert
einer Eigenschaft abrufen und speichern (beispiels-
weise x = ActiveCell.Height).

Tabelle 2-1 Elemente der Programmiersprache VBA

VBA ist nicht wirklich schwierig

Wenn Sie wissen, ob Sie es mit Eigenschaften oder Methoden zu tun haben, kénnen Sie in
Ihrem Code die richtige Syntax verwenden. Machen Sie sich keine Sorgen, wenn es im
Moment alles verwirrend erscheint. Wenn Sie VBA-Code von Grund auf selbst schreiben, ist es
schwierig zu wissen, ob der Vorgang, die Farbe einer Zelle auf Gelb zu setzen, ein Verb oder
ein Adjektiv erfordert. Ist es eine Methode oder eine Eigenschaft?

Hier ist der Makrorekorder besonders hilfreich. Wenn Sie nicht wissen, wie man etwas
codiert, nehmen Sie ein einfaches kleines Makro auf, schauen sich den aufgezeichneten Code
an und finden so heraus, was Sie brauchen.

VBA-Hilfedateien: Verwenden Sie F1, um alles zu finden

Die Excel VBA-Hilfe ist ein erstaunliches Feature, vorausgesetzt, Sie sind mit dem Internet ver-
bunden. Wenn Sie VBA-Makros schreiben wollen, mussen Sie unbedingt Zugriff auf die VBA-
Hilfethemen haben. Folgen Sie diesen Schritten, um zu sehen, wie einfach es ist, Hilfe in VBA
zu bekommen:

1. Offnen Sie Excel und wechseln Sie zum VB-Editor, indem Sie [A1t]+(F11] driicken. W&h-
len Sie im Menu Einfiigen den Befehl Modul.

2. Geben Sie diese drei Codezeilen ein:

Sub Test()
MsgBox "Hello World!"
End Sub
3. Klicken Sie innerhalb des Wortes MsgBox.

Wihrend sich die Einfligemarke im Word MsgBox befindet, driicken Sie [F1]. Wenn Sie mit
dem Internet verbunden sind, sehen Sie das Hilfethema fir die Funktion MsgBox.
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Verwenden der Hilfethemen

Wenn Sie Hilfe fir eine Funktion oder Methode anfordern, zeigt das Hilfethema die verschie-
denen verfiigbaren Argumente an. Wenn Sie an das Ende eines Hilfethemas blattern, sehen Sie
eine groBartige Ressource: Codebeispiele unter der Uberschrift »Beispiel« (siehe Abbildung 2-1).
Es ist moglich, den Code auszuwahlen, ihn in die Zwischenablage zu kopieren, indem man
(strg]+(c] driickt, und ihn dann in ein Modul einzufiigen, indem man [Strg]+ (V] driickt.
Nachdem Sie ein Makro aufgezeichnet haben, kénnen Sie Hilfe erhalten, indem Sie den Cursor
in ein beliebiges Schllsselwort setzen und driicken.

E a8 MsgBox-Funktion (Visu ‘ + v = O b 3
< e 2] iy & httpsy//docs.microsoft.com/de-de/office/vba/language/reference/user-intel w = 7 4
Beispiel
MNach Titel filtern
In diesem Beispiel wird die MsgBox-Funktion verwendet, um eine Kritischer
Month % ¥ A—— ’ . » v
o Fehler-Nachricht in einem Dialogfeld mit den Schaltflichen Ja und Nein
MonthName anzuzeigen. Die Schaltfliche Nein ist als Standardantwort angegeben. Welcher
Wert von der MsgBox-Funktion zurlickgegeben wird, ist abhdngig von der
Now Schaltflache, die der Benutzer ausgewahlt hat. In diesem Beispiel wird
NPer vorausgesetzt, dass peMo.HLP  eine Hilfedatei ist, die ein Thema mit einer
NPV Hilfekontextnummer enthilt, die 1eee entspricht.
Partition
VB Kopi
Pt ™ Kopieren
PPmt Dim Msg, Style, Title, Help, Ctxt, Response, MyString
PV Msg = "Do you want to continue " ' Define message.
Style = vbYesNo + vbCritical + vbDefaultButton2 * Define buttons.
QBCalor Title = "MsgBox Demonstration™ * Define title.
Rate Help = "DEMO.HLP" " Define Help file.
Ctxt = 1000 * Define topic context.
Replace ' Display message.
RGB Response = MsgBox(Msg, Style, Title, Help, Ctxt)
. If Response = vbYes Then " User chose Yes.
Right MyString = "Yes" " Perform some action.
Round Else ' User chose No.
MyString = "No" * Perform some action.
Second End If
Seek
Shell

Abbildung 2-1 Die meisten Hilfethemen enthalten Codebeispiele.
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Untersuchen des aufgezeichneten Makrocodes:
VB-Editor und die Hilfe verwenden

Werfen wir einen Blick auf den Code, den Sie in Kapitel 1 aufgezeichnet haben, um zu sehen,
ob er jetzt mehr Sinn macht, nachdem Sie Uber Objekte, Eigenschaften und Methoden
Bescheid wissen. Sie kdnnen auch sehen, ob es moglich ist, die Fehler zu korrigieren, die durch
den Makrorekorder entstehen.

Schauen Sie sich jetzt, da Sie das Konzept Substantiv.Verb oder Objekt.Methode verstehen,
noch einmal die erste Codezeile an, die mit Workbooks.OpenText beginnt. In diesem Fall ist
Workbooks ein Objekt, und OpenText ist eine Methode. Klicken Sie mit der Maus in das Wort
OpenText und driicken Sie (F1], um eine Erkldrung fiir die OpenText-Methode zu erhalten
(siehe Abbildung 2-3).

Die Hilfedatei bestatigt, dass OpenText eine Methode oder ein Aktionswort ist. Die Stan-
dardreihenfolge fiur alle Argumente, die mit OpenText verwendet werden kdnnen, erscheint in
der grauen Box. Beachten Sie, dass nur ein Argument erforderlich ist: der Dateiname. Alle
anderen Argumente sind optional.

I[Allgemein} j IlmportRechnung j

Sub ImportRechnungi) j
!

ImportRechnung Makro

Importiert Rechnung.txt, erginst eine Swnmenzeile.
Nimmt ein pasr Formatisrungen vor.
Tastenkombination: Ctrl+i

Workbooks.OpenTexc Filenamwe:="C:%Daten)Rechnung.txt™, _
Origin:=437, StartRow:=1, DataType:=xlDelimited, TextQualifier:= _
®1boubleQuote, Consecutivelelimiter:=False, Tab:=False, Semicolon:=False _
; Comma:=True, 3pace:=False, Other:=False, FieldInfo:=Array(irray(l, 4), _
brrayi(z, 1), ALrray(3, 1), ALrray(4, 1), Array(5, 1), Array(6, 1), Array(7, 1)), _
TrailingMinusNurbers:=True
Selection.End(x1Down) .Select —
Bange ("A11™) .Select

ActiveCell.FormulaR1Cl = "Summe"
Range ("E11™) .Select
Selection.FormulaR1cl = "=SUM(R[-3]C:R[-1]C)"

Selection.iutoFill Destination:=Range ("E11:G11"), Type:=x1FillDefault
Range ("E11:511") . Select

ROwS("1:1™) . Select

Selection.Font.Bold = True

Rows("11:11") .%3elect

Selection.Font.Bold = True

Selection.CurrentRegion. Select

Felection.Columns. AutoFit

End Sub -
JC _>|_I
Abbildung 2-2  Hier ist der aufgezeichnete Code des Beispiels aus Kapitel 1.
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Parameter

Name Erforderlich/Optional
Filename Erforderlich

Okeanos Optional

StartRow Optional

DataType Optional

TextQualifier Optional
ConsecutiveDelimiter Optional

Datentyp

String

Variant

Variant

Variant

xITextQualifier

Variant

Beschreibung

Gibt den Dateinamen der zu &ffnenden
und analysierenden Textdatei an.

Gibt den Ursprung der Textdatei an. Kann
eine der folgenden XIPlatform -
Konstanten sein: XIMacintosh ,
XIWindows oder XIMSDOS. Dariber
hinaus kann eine Ganzzahl fir die
Seitenzahl Code, der die gewiinschte
Codepage handeln. Beispielsweise wiirde
"1256" angeben, dass die Codierung der
Quielldatei Arabisch (Windows) ist. Wenn
dieses Argument nicht angegeben ist,
verwendet die Methode die aktuelle
Einstellung der Option Dateiursprung im
Textimport-Assistent.

Die Nummer der Zeile an dem mit dem
Analysieren von Text. Der Standardwert ist
1

Gibt das Spaltenformat der Daten in der
Datei an. Kann eine der folgenden
XiTextParsingType -Konstanten sein:
XIDelimited oder XIFixedWidth. Wenn
dieses Argument nicht angegeben wird,
versucht Microsoft Excel das
Spaltenformat zu bestimmen, wann die
Datei gedffnet wird.

Gibt den Textbezeichner an.

True , wenn aufeinander folgende
Trennzeichen als ein Trennzeichen
betrachtet. Der Standardwert ist False.

Abbildung 2-3  Dies ist ein Auszug aus dem Hilfetext fiir die Methode OpenText.

Optionale Parameter

In der Hilfe kénnen Sie erkennen, ob Sie einen optionalen Parameter auslassen kénnen. Fir
StartRow gibt die Hilfe an, dass der Standardwert 1 ist. Wenn Sie den StartRow-Parameter aus-

lassen, beginnt Excel mit dem Import in Zeile 1. Das ist ziemlich ungefahrlich.

Schauen Sie sich nun die Hilfe zu Origin an. Wenn Sie dieses Argument weggelassen,
erben Sie den Wert fiir Origin, der auf diesem Computer zuletzt von jemandem in Excel ver-
wendet wurde. Das ist eine Garantie fiir eine Katastrophe. Ihr Code kdnnte beispielsweise 98%
der Zeit arbeiten. Doch unmittelbar nachdem jemand eine arabische Datei importiert hat,
merkt sich Excel die Einstellung fiir Arabisch und geht danach davon aus, dass Ihr Makro dies

wiinscht, wenn Sie diesen Parameter nicht explizit angeben.
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Definierte Konstanten

Schauen Sie sich in der Hilfedatei den Eintrag fiir DataType in Abbildung 2-3 an, der sagt, dass
einer dieser Konstanten verwendet werden kann: x1Delimited oder x1FixedWidth. Die Hilfe
sagt weiter, dass dies die glltigen, in Excel VBA vordefinierten x1TextParsingType-Konstanten
sind. Driicken Sie im VB-Editor [Strg]+[G], um das Direktfenster zu 6ffnen. Geben Sie im
Direktfenster diese Zeile ein und driicken Sie [«']:

Print x1FixedWidth

Die Antwort wird im Direktfenster ausgegeben. x1FixedWidth entspricht dem Wert 2 (siehe
Abbildung 2-4). Geben Sie im Direktfenster Print xIDelimited ein, was im Prinzip der Eingabe
von 1 entspricht. Microsoft geht richtigerweise davon aus, dass es einfacher ist, Code zu lesen,
der den etwas Englisch klingenden Ausdruck x1Delimited enthdlt, als wenn dort einfach nur
eine 1 stehen wirde.

Print xlFixedWUidth
2
Print xlDelimited

1

Abbildung 2-4  Im Direktfenster vom VB-Editor kdnnen Sie den eigentlichen Wert von Konstanten wie
beispielsweise xIFixedWidth abfragen.

Wenn Sie ein bdsartiger Programmierer waren, kdnnten Sie sich sicherlich all diese Konstanten
merken und Code mit den numerischen Entsprechungen der Konstanten schreiben. Die Pro-
grammiergodtter (und der nachste Mensch, der sich lhren Code ansehen muss) werden Sie
jedoch dafir verfluchen.

In den meisten Féllen zeigt die Hilfe entweder gezielt die gliltigen Werte der Konstanten
an oder stellt einen Hyperlink zur Verfligung, der das Hilfethema 6ffnet, das die vollstandige
Aufzahlung und die gltigen Werte flr die Konstanten anzeigt (siehe Abbildung 2-5).

Ein Problem bei diesem ausgezeichneten Hilfesystem ist, dass es nicht angibt, welche
Parameter in einer bestimmten Version neu sind. In diesem speziellen Fall wurde Trailing-
MinusNumbers in Excel 2002 eingefihrt. Wenn Sie versuchen, dieses Programm jemandem zu
geben, der noch Excel 2000 verwendet, lduft der Code nicht, weil Excel den Parameter
TrailingMinusNumbers nicht versteht. Leider ist Versuch und Irrtum die einzige Méglichkeit, zu
lernen, mit diesem frustrierenden Problem umzugehen.

Wenn Sie das Hilfethema zu OpenText lesen, kénnen Sie vermuten, dass es im Grunde
genommen dem Offnen einer Datei mit dem Textkonvertierungs-Assistenten entspricht. In
Schritt 1 des Assistenten wahlen Sie in der Regel als Datentyp entweder Getrennt oder Feste
Breite aus. AuBerdem geben Sie den Dateiursprung an und ab welcher Zeile der Import begin-
nen soll. Dieser erste Schritt des Assistenten wird von den folgenden Parametern der Methode
OpenText behandelt:

Origin:=437

StartRow:=1

DataType:=x1Delimited
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XIColumnDataType-Enumeration (Excel)
08.06.2017 - 2 Minuten Lesedauer + Beitragende ] **
Gibt an, wie eine Spalte analysiert werden soll.
Name Wert Beschreibung
xIDMYFormat 4 TMJ-Datumsformat
xIDYMFormat 7 TIM-Datumsformat
xlIEMDFormat 10 ZMT-Datumsformat
xlGeneralFormat 1 Allgemein
xIMDYFormat 3 MTJ-Datumsformat
xIMYDFormat 6 MJT-Datumsformat
xISkipColumn 9 Spalte wird nicht analysiert
xITextFormat 2 Text
xIYDMFormat 8 JTM-Datumsformat
xIYMDFormat 5 IJMT-Datumsformat
Abbildung 2-5 Klicken Sie den Hyperlink an, um alle méglichen Werte der Konstante zu sehen. Hier

werden die 10 méglichen Konstanten fiir xiColumnDataType in einem neuen Hil-

fethema angezeigt.

Schritt 2 des Textkonvertierungs-Assistenten ermdglicht lhnen, anzugeben, dass Ihre Felder
durch Kommata getrennt sind. Da Sie zwei aufeinanderfolgende Kommata nicht wie ein
Komma behandeln wollen, sollte das Kontrollkastchen Aufeinanderfolgende Trennzeichen als
ein Zeichen behandeln nicht aktiviert sein. Manchmal kann ein Feld ein Komma enthalten, wie
»XYZ, Inc«. In diesem Fall sollte der Wert des Felds durch Anfiihrungszeichen eingeschlossen
sein, wie es im Feld Textqualifizierer angegeben ist. Dieser zweite Schritt des Assistenten wird
von den folgenden Parametern der Methode OpenText behandelt:

TextQualifier:=x1DoubleQuote
ConsecutiveDelimiter:=False
Tab:=False

Semicolon:=False

Comma:=True

Space:=False

Other:=False
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In Schritt 3 des Assistenten geben Sie die Feldtypen an. In diesem Beispiel lassen Sie alle Felder
auf Standard stehen, mit Ausnahme des ersten Felds, fiir das Sie das Datum im Format TMJ
(Tag, Monat, Jahr) festlegen. Dies wird im Code durch den FieldInfo-Parameter dargestellt.

Der dritte Schritt des Textkonvertierungs-Assistenten ist ziemlich komplex. Der gesamte
FieldInfo-Parameter der OpenText-Methode dupliziert die Einstellungen, die Sie in diesem
Schritt treffen. Wenn Sie im dritten Schritt des Assistenten auf Erweitert klicken, kénnen Sie das
Dezimaltrennzeichen, das 1000er-Trennzeichen angeben und, ob bei negativen Zahlen das
Minuszeichen nach der Zahl steht.

Beachten Sie, dass der Makrorekorder nur dann Code fiir DecimalSeparator oder
% ThousandsSeparator erstellt, wenn Sie die Standardeinstellungen andern. Der Para-
meter TrailingMinusNumbers hingegen wird immer aufgezeichnet.

Denken Sie daran, dass alle Aktionen, die Sie in Excel ausfiihren, wahrend Sie ein Makro auf-
zeichnen, in den VBA-Code Ubersetzt werden. Bei vielen Dialogfeldern werden die Einstellun-
gen, die Sie nicht dndern, zusammen mit den Einstellungen, die gedndert wurden, aufgezeich-
net. Wenn Sie auf OK klicken, um das Dialogfeld zu schlieBen, zeichnet der Makrorekorder oft
alle aktuellen Einstellungen aus dem Dialogfeld im Makro auf.

Hier ist ein weiteres Beispiel. Die ndchste Codezeile des Makros lautet:

Selection.End(x1Down).Select

Sie konnen klicken, um zu den drei Elementen in dieser Anweisung Hilfe zu erhalten: Selec-
tion, End und Select. Ich gehe mal davon aus, dass Selection und Select irgendwie selbster-
klarend sind. Klicken Sie daher in das Wort End und driicken Sie [F1], um Hilfe zu erhalten.
Wenn Sie ein Dialogfeld sehen, in dem Sie die Bibliothek des Hilfethemas auswahlen kénnen,
wahlen Sie den Eintrag Excel aus, und nicht VBA.

Das Hilfethema informiert Sie dariiber, dass End eine Eigenschaft ist. Sie gibt ein Range-
Objekt zuriick, das dem Driicken von [Ende]+( T ] oder [Ende]+( 1] in der Excel-Benutzer-
oberflache entspricht (siehe Abbildung 2-6). Wenn Sie den blauen Hyperlink fir x1Direction
anklicken, sehen Sie die giiltigen Parameter, die Sie an die Eigenschaft End Gibergeben kdnnen.
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Range.End-Eigenschaft (Excel)

08.06.2017 - 2 Minuten Lesedauer - Beitragende [ *%

Gibt ein Range -Objekt, das die Zelle am Ende des Bereichs darstellt, die den Quellbereich enthalt.
Entspricht dem Driicken von Ende + nach-oben, Ende + nach-unten-Pfeil, Ende + nach-links oder Ende +

nach-rechts-Pfeil. Schreibgeschiitztes Range -Objekt.

Syntax

Ausdruck. End [ _Dpirection_ )

expression Eine Variable, die ein Range-Objekt darstellt.

Parameter

Name Erforderlich/Optional D YP Beschreibung

Direction Erforderlich x|Direction Die Richtung, in die gewechselt werden soll.
Beispiel

In diesem Beispiel wird die Zelle oben in Spalte B in dem Bereich ausgewahlt, der Zelle B4 enthilt.
VB [ Kopieren

Range("B4").End(x1Up).5elect

In diesem Beispiel wird die Zelle am Ende von Zeile 4 in dem Bereich ausgewéhlt, der Zelle B4 enthilt.
VB ™ Kopieren

Range("B4").End(x1ToRight).Select

Abbildung 2-6  Die korrekte Hilfeseite fir die Eigenschaft End

Eigenschaften konnen Objekte zuriickgeben

Weiter vorne in diesem Kapitel haben Sie gesehen, dass die grundlegende VBA-Syntax
Objekt.Methode lautet. Schauen Sie sich diese Codezeile an, die wir derzeit untersuchen:

Selection.End(x1Down).Select

In dieser Codezeile ist die Methode Select. Das Schllsselwort End ist eine Eigenschaft und in
der Onlinehilfe haben Sie gesehen, dass diese Eigenschaft ein Range-Objekt zurlickgibt. Da die
Methode Select auf ein Range-Objekt angewendet werden kann, wird die Methode in diesem
Fall an eine Eigenschaft angehangt.
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Ausgehend von diesen Informationen kdnnen Sie vielleicht vermuten, dass in dieser Codezeile
Selection das Objekt reprasentiert. Wenn Sie mit der Maus in das Wort Selection klicken und
dricken, kénnen Sie der Hilfe entnehmen, dass Selection genau genommen eine Eigenschaft ist
und kein Objekt. In Wirklichkeit wére der korrekte Code Application.Selection. Wenn Sie den
Code innerhalb von Excel ausfiihren, geht VBA davon aus, dass Sie sich auf das Excel-Objektmodell
beziehen. Sie kénnen dann das Application-Objekt weglassen. Falls Sie jedoch in Word VBA ein
Programm schreiben, um Excel zu automatisieren, miissen Sie vor der Selection-Eigenschaft ein
Application-Objekt angeben, damit deutlich ist, auf welche Anwendung Sie verweisen.

In diesem Fall kann Application.Selection unterschiedliche Arten von Objekten zurtick-
geben. Wenn eine Zelle markiert ist, gibt die Eigenschaft ein Range-Objekt zurtick.

Verwenden der Debugging-Werkzeuge, um
aufgezeichneten Code zu untersuchen

Die folgenden Abschnitte stellen Ihnen einige tolle Debugging-Werkzeuge vor, die im VB-Edi-
tor verfligbar sind. Diese Tools sind hervorragend geeignet, um genau zu sehen, was der Code
eines aufgezeichneten Makros macht.

Schrittweise Codeausfiihrung

Generell wird ein Makro schnell ausgefihrt: Sie starten es und in weniger als einer Sekunde ist
es fertig. Wenn etwas schief geht, hat man keine Gelegenheit herauszufinden, was das Makro
macht. Mit dem Feature Einzelschritt im VB-Editor ist es jedoch mdglich, den Code zeilenweise
ausfihren zu lassen.

Um dieses Feature zu verwenden, stellen Sie sicher, dass sich die Einfligemarke in der Pro-
zedur befindet, die Sie ausflhren wollen, wie beispielsweise in ImportRechnung. Wahlen Sie
dann im Menl Debuggen | Einzelschritt, wie in Abbildung 2-7 zu sehen. Alternativ kdnnen Sie

auch driicken.

Bl Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format | Debuggen | Ausfohren  Edtras  Add-lns  Fenster I -8 X
- E .49 Poom Eompilieren von VBAProject
|[n||gemein) ‘E: Eingelschritt

Zub ImportRechnungi)
I

I
Impurtl?\echnung A=k *=  Ausfihren bis Cursor-Position Strg+F8
! Importiert Rechnung.txt, erganzt
! Nimet ein paar Formatierungen vor Uberwachung hinzufigen...
! Tastenkombination: Ctrl+i
I

Ube Stro +4l/

Workhooks.OpenText Filename:="c|&d Aktuellen Yert anzeigen.., Umschalt+F9
Origin:=437, StartRow:=1, D J\r:,’ Haltepunkt sinfaus Fg |
®lDoubleCuote, Consecutivel =False _
, Commwa:=True, Space:=False Alle Haltepunkte ldschen  Strg+Umschalt+F3 (1, 4),

Array(2, 1), Arrayi(3, 1), A
TrailingMinusNurbers:=True :
Selection.End(x1Down) .5elect
Range ("A11") .Select
AepriveCell.FormulaR1Cl = "Summe" =
4

== 4 ;

Abbildung 2-7  Sie kdnnen das Feature Einzelschritt verwenden, um den Code zeilenweise ausfiihren zu
lassen.

Strq+FQ rray(?, 11, _
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Der VB-Editor befindet sich nun im Unterbrechungsmodus. Die nachste Codezeile, die ausge-
fuhrt wird, ist gelb markiert. AuBerdem sehen Sie in der Spalte links vom Code einen gelben
Pfeil (siehe Abbildung 2-8).

o Sub ImportRechnung () j

!
' ImportRechnung Makro

' Importiert Rechnung.txt, erginzt eine Swmenzeile.
' Nimmt ein pasr Formatierungen vor.

! Tastenkowbination: Ctrl+i

!

Workbooks.OpenText Filensame:="C:%Daten'Rechnung.txt", _
Origin:=437, ZtartRow:=1, DataType:=xlDelimited, TextQualifier:= _
x1DoubleQuote, Consecutivelelimiter:=False, Tab:=False, Semicolon:=False
;, Comma:=True, Space:=False, Other:=False, FieldInfo:=irray(irray(l, 4], _
Arrayiz, 1), Array(3, 1), Array(4, 1), Array(5, 1), Airray(6, 1), irray(7, 1)), _
TrailingMinusNunbers:=Trues

SGelection.End(x1lDown) .3elect

Range ("L11™) .Zelect

betiveCell.FormulaR1C1l = "Sume" -
>I

== |

Abbildung 2-8 Die erste Codezeile wartet auf die Ausfiihrung.

In diesem Fall ist die ndchste Codezeile, die ausgefiihrt wird, die Zeile Sub ImportRechnung.
Diese Zeile bedeutet im Prinzip: Die Prozedur wird gestartet. Driicken Sie [F8], um die gelb
markierte Zeile auszufiihren und zur néchsten Zeile vorzuriicken. Nun wird der lange Code fir
OpenText hervorgehoben. Driicken Sie [F8], um diese Codezeile auszufiihren. Wenn Sie sehen,
dass Selection.End(x1Down) .Select markiert wird, wissen Sie, dass Visual Basic die Ausfiihrung
von OpenText beendet hat. An diesem Punkt kénnen Sie mit [A1t]+([5i] zu Excel wechseln
und sehen, dass die Datei Rechnung.txt in Excel eingelesen wurde. Beachten Sie, dass Zelle Al
markiert ist.

Wenn Sie einen breiten Monitor verwenden, kénnen Sie die Schaltfliche Wieder-

herstellen oben rechts im Fenster vom VB-Editor verwenden und dann die Fenster
so anordnen, dass Sie sowohl das VBA- als auch das Excel-Fenster sehen kénnen.
(Die Schaltflache Wiederherstellen ist mit zwei liberlappenden Fenstern versehen
und befindet sich neben der Schaltflache Minimieren (mit dem Minuszeichen) und
dem X der Schaltflache SchlieBen oben an jedem Fenster.)

Dieser Trick eignet sich auch gut, wenn Sie neuen Code aufzeichnen. Sie kénnen
dann, wahrend Sie in Excel etwas machen, gleichzeitig den Code sehen.

Kehren Sie zum VB-Editor zuriick, indem Sie [A1t]+[%] driicken. Die nichste Zeile, die aus-
gefiihrt wird, ist Selection.End(x1Down) .Select. Driicken Sie [F8], um diesen Code auszufiih-
ren. Kehren Sie zurilick zu Excel, um zu sehen, dass nun die letzte Zelle in Inrem Datensatz mar-
kiert ist. Driicken Sie erneut [F8], um die Zeile Range("A11").Select auszufiihren. Anstatt zur
ersten leeren Zeile zu gehen, wird die Zellmarkierung im Arbeitsblatt in die falsche Zeile ver-
schoben.
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Da Sie nun den Problembereich identifiziert haben, kénnen Sie die Codeausfiihrung mit
dem Befehl Zuriicksetzen beenden. Sie kdnnen hierflir entweder den Menulbefehl Ausfiihren |
Zurticksetzen oder die Schaltflache Zurticksetzen in der Symbolleiste verwenden. (Diese Schalt-
flache ist mit einem kleinen Quadrat versehen und befindet sich neben den Schaltflachen
Makro ausfiihren und Zuriicksetzen.) Nachdem Sie auf Zuriicksetzen geklickt haben, sollten Sie
zu Excel zuriickkehren und alles, was das teilweise ausgefiihrte Makro getan hat, riickgangig
machen. In diesem Fall missen Sie die Datei Rechnung.txt schlieBen, ohne sie zu speichern.

Weitere Debugging-Optionen: Haltepunkte

Wenn Sie Hunderte von Codezeilen haben, méchten Sie vielleicht nicht jede Zeile einzeln
durchlaufen. Wenn Sie eine allgemeine Idee davon haben, dass in einem bestimmten
Abschnitt des Programms ein Problem auftritt, konnen Sie einen Haltepunkt setzen. Sie kon-
nen dann den Code starten und die Makroausfiihrung wird unterbrochen, bevor die Zeile mit
dem Haltepunkt ausgefihrt wird.

Um einen Haltepunkt zu setzen, klicken Sie in den grauen Bereich links von der Zeile, bei
der die Codeausfiihrung angehalten werden soll. Neben diesem Code wird ein rotlich brauner
Punkt angezeigt und diese Zeile wird rotlich braun hervorgehoben (siehe Abbildung 2-9).
(Falls Sie den grauen Randbereich nicht sehen, wéhlen Sie Extras | Optionen | Editorformat und
schalten Sie das Kontrollkastchen Kennzeichenleiste ein.) Oder markieren Sie eine Codezeile
und driicken Sie [F9], um einen Haltepunkt zu setzen bzw. einen zuvor gesetzten zu deakti-
vieren.

hetiveCell.FormulaR1Cl = "Summe™

Range ("E11") .Select

I Scicotion.FormulariCi = "=SUR(R[-9) C:RI-11C)

SGelection.AutoFill Destination:=Range ("E11:G11"), Type:=x1Filllefault
Range ("E11:511™) .3elect

Abbildung 2-9  Der groBe rétlich braune Punkt symbolisiert einen Haltepunkt.

Wahlen Sie anschlieBend im Visual Basic-Menu Ausfiihren | Sub/UserForm ausfiihren oder dri-
cken Sie [F5]. Das Programm wird ausgefiihrt und die Ausfiihrung unterbrochen, sobald die
Zeile mit dem Haltepunkt erreicht wird. Der VB-Editor hebt die Zeile mit dem Haltepunkt in
Gelb hervor. Sie kénnen nun driicken, um schrittweise durch den Code zu gehen.

Nachdem Sie mit dem Debugging lhres Codes fertig sind, entfernen Sie einzelne Halte-
punkte, indem Sie den rétlich braunen Punkt in der Randspalte anklicken. Alternativ kdnnen
Sie den Befehl Debuggen | Alle Haltepunkte I6schen verwenden oder [Strg]+ (& ]+(F9] dri-
cken, um alle Haltepunkte, die Sie in Ihrem Projekt gesetzt haben, zu entfernen.

Codeausfiihrung an anderer Stelle fortsetzen

Wenn Sie schrittweise durch den Code gehen, wollen Sie vielleicht manche Codezeilen tber-
springen oder Codezeilen, die Sie korrigiert haben, erneut ausfiihren lassen. Dies ist ganz ein-
fach, wenn Sie im Unterbrechungsmodus arbeiten. Eine beliebte Methode besteht darin, den
gelben Pfeil im Randbereich zu verschieben. Wenn Sie den Pfeil ziehen, wird der Mauszeiger
zu einem Dreifachpfeil, mit dem Sie eine Zeile nach oben oder unten gehen kénnen. Ziehen
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Sie den Pfeil bis zu der Zeile, die Sie ausfihren wollen; diese Zeile wird dann gelb markiert. Die
andere Option besteht darin, die Zeile, zu der Sie springen wollen, mit der rechten Maustaste
anzuklicken und dann den Befehl Ndchste Anweisung festlegen zu verwenden.

Nicht jede Codezeile einzeln ausfiihren lassen

Wenn Sie durch den Code gehen, mochten Sie vielleicht einen Teil des Codes ausfiihren, ohne
dabei jede Zeile einzeln ausfuihren zu lassen, beispielsweise wenn Sie zu einer Schleife gelan-
gen. Sie mochten vielleicht, dass VBA die Schleife hundertmal durchladuft, sodass Sie nach der
Schleife den Code wieder zeilenweise ausfiihren lassen kdnnen. Besonders eintdnig ist es, die
(F8]-Taste Hunderte Male zu driicken, um schrittweise durch eine Schleife zu gehen. Klicken
Sie stattdessen auf die Zeile, zu der Sie gehen wollen, und driicken Sie dann + oder
wahlen Sie Debuggen | Ausfiihren bis Cursor-Position. Dieser Befehl ist auch im Kontextmen
verfligbar.

Werte abfragen, wahrend Sie schrittweise durch den Code
gehen

Obwohl wir das Thema Variablen noch nicht erértert haben, kbnnen Sie den Wert von fast
allem abfragen, wadhrend der Unterbrechungsmodus aktiv ist. Behalten Sie jedoch im Hinter-
kopf, dass der Makrorekorder nie Variablen aufzeichnet.

Verwenden des Direktfensters

Driicken Sie [Strg]+(G]J, um das Direktfenster des VB-Editors anzuzeigen. Wahrend sich das
Makro im Unterbrechungsmodus befindet, kénnen Sie den VB-Editor fragen, Ihnen die aktuell
ausgewahlte Zelle, den Namen des aktiven Blattes oder den Wert einer Variablen anzuzeigen.
Abbildung 2-10 zeigt mehrere Beispiele von Abfragen, die in das Direktfenster eingegeben
wurden.

Print Selection.liddress
fag2z
Print Selection.Value

06.06.21
Print Aectivelheet.Name —
rechnung

=
< | »

Abbildung 2-10 Abfragen, die in das Direktfenster eingegeben werden kénnen, wahrend sich das
Makro im Unterbrechungsmodus befindet, mitsamt der Antworten

Anstelle Print einzutippen, kdnnen Sie auch ein Fragezeichen eingeben: ? Selection.Adress.
Lesen Sie das Fragezeichen als »Was ist«.

Wenn das Direktfenster mit [Strg)+(G] gedffnet wird, wird es in der Regel am unteren
Rand des Code-Fensters angezeigt. Sie kdnnen den GrdBenanfasser, der sich oberhalb der
blauen Titelleiste befindet, verwenden, um den Direktbereich zu vergréBern oder zu verklei-
nern.
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An der rechten Seite des Direktfensters gibt es eine Bildlaufleiste, mit der Sie durch die
angezeigten Eintrage riickwarts- oder vorwartsblattern kénnen.

Es ist nicht erforderlich, Anweisungen nur am unteren Rand des Sofortfensters auszufiih-
ren. Wenn Sie beispielsweise gerade eine Codezeile ausgefiihrt haben, kédnnen Sie im Direkt-
fenster nach Selection.Address fragen, um zu prifen, ob diese Codezeile funktioniert.

Driicken Sie die (F8]-Taste, um die nichste Codezeile auszufiihren. Anstatt die gleiche
Abfrage erneut einzutippen, klicken Sie im Direktfenster irgendwo in der Zeile, die die letzte
Abfrage enthalt, und driicken [<].

Das Direktfenster fiihrt die Abfrage erneut aus, zeigt die Ergebnisse auf der nachsten Zeile
an und schiebt altere Ergebnisse im Fenster weiter nach unten. In diesem Beispiel ist die ausge-
wahlte Adresse $E$11:$G$11. Die vorige Antwort, $A$6, wird im Fenster nach unten verschoben.

Sie kdnnen diese Methode auch verwenden, um die Abfrage zu andern, indem Sie im
Direktfenster rechts neben das Wort Address klicken. Driicken Sie die [Ruck]-Taste, um das
Wort Address zu l6schen, und geben Sie stattdessen Columns.Count ein. Driicken Sie [« ],
und das Direktfenster zeigt die Anzahl der Spalten in der Auswahl an.

Dies ist eine hervorragende Technik, wenn Sie versuchen zu verstehen, welches Stlick
Code nicht funktioniert. Zum Beispiel kdnnen Sie den Namen des aktiven Blattes (Print
ActiveSheet.Name), die aktuelle Auswahl (Print Selection.Address), die aktive Zelle (Print
ActiveCell.Address), die Formel in der aktiven Zelle (Print ActiveCell.Formula), den Wert der
aktiven Zelle (Print ActiveCell.Value oder Print ActiveCell eingeben, weil der Wert die Stan-
dardeigenschaft einer Zelle ist) und so weiter abfragen.

Um das Direktfenster zu schlieBen, klicken Sie in seiner oberen rechten Ecke auf das X.

(strg)+(c] kdnnen Sie nicht verwenden, um das geéffnete Direktfenster zu schlie-

Ben. Verwenden Sie das X an der oberen rechten Ecke des Fensters.

Werte durch Zeigen mit der Maus abfragen

In vielen Fallen konnen Sie mit der Maus auf einen Ausdruck im Codefenster zeigen, dann eine
Sekunde warten, bis eine Quickinfo den aktuellen Wert des Ausdrucks anzeigt. Das ist unglaub-
lich hilfreich, wenn Sie sich in Kapitel 4 mit den Themen Schleifen, Verzweigungen und Ablauf-
steuerung befassen. Auch bei aufgezeichnetem Code ist dieses Feature nitzlich. Beachten Sie,
dass sich der Ausdruck, auf den Sie zeigen, nicht in der gerade ausgefiihrten Codezeile befinden
muss. In Abbildung 2-11 hat Visual Basic E11 ausgewdhlt, wodurch E11 zur aktiven Zelle wurde.
Wenn Sie mit der Maus auf ActiveCell.FormulaR1Cl zeigen, sehen Sie eine Quickinfo, der Sie
entnehmen kénnen, dass die Formel in der aktiven Zelle "= SUM(R[-9]C:R[-1]C)" ist.
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Range ("A11") .Select
AetiveCell.FormulaR1Cl = "Summe™
ActiveCell.FormulaR1C1 = "=SUMR[-9)C:R[-1]C)"
Selection.FormulaR1C1 = "=SUM(R[-9]C:R[-1]C}
Selection. AutoFill Destination:=Range ("E11:G11"), Type:=x1FillDefault
Range ("E11:511™) .3elect
Rows ("1:1") .Select

I

Abbildung 2-11 Zeigen Sie einen kurzen Moment mit dem Mauszeiger auf einen Ausdruck, und eine
QuickInfo zeigt den aktuellen Wert des Ausdrucks an.

Manchmal scheint das VBA-Fenster, auf das Sie zeigen, nicht zu reagieren. Da einige Ausdri-
cke keine Werte anzeigen sollen, ist es schwierig zu sagen, ob VBA absichtlich keinen Wert
anzeigt oder ob ein Fehler vorliegt und VBA nicht reagiert. Versuchen Sie, auf etwas zu zeigen,
von dem Sie wissen, dass es reagieren sollte, wie zum Beispiel eine Variable. Wenn Sie keine
Reaktion erhalten, klicken Sie in die Variable und zeigen Sie weiter auf ihren Namen. Manch-
mal 16st dies die Starre auf, in der sich Excel befindet, und das Draufzeigen funktioniert wieder.

Sind Sie schon beeindruckt? Dieses Kapitel begann mit einer Klage dariiber, dass VBA
nicht so wie BASIC aussieht. Mittlerweile missen Sie jedoch zugeben, dass die Visual Basic-
Programmierumgebung grofBartig ist und dass die Debugging-Werkzeuge ausgezeichnet sind.

Abfragen mit dem Uberwachungsfenster

In Visual Basic dient eine Uberwachung dazu, den Wert eines Ausdrucks anzuzeigen, wahrend
Sie den Code schrittweise ausfiihren lassen. Angenommen, Sie wollen im aktuellen Beispiel
sehen, was gerade ausgewdhlt ist, wahrend der Code lauft. Sie machen dies, indem Sie eine
Uberwachung fiir Selection.Address hinzufiigen.

Wihlen Sie im VB-Editor im Menii Debuggen den Befehl Uberwachung hinzufiigen. Geben
Sie im Dialogfeld Uberwachung hinzufiigen in das Feld Ausdruck Selection.Address ein und
klicken Sie auf OK (siehe Abbildung 2-12).

(berwachung hinzufigen

ik

Selection. Address|
Abbrechen |

—Konkext

Prozedur: IImportRechnung Hife |

Lol Lo

Modul: IMUdU“

Projekt: WEBAProject

— &t der Uberwachung
& [Jberwachungsausdruck

" Unterbrechen, wenn der Wert True ist

" Unterbrechen, wenn Werk geandert wurde

Abbildung 2-12 Eine Uberwachung einrichten, um die Adresse der jeweils aktuellen Auswahl zu sehen

Im Fenster von Visual Basic wird das Fenster Uberwachungsausdriicke eingeblendet, und zwar
normalerweise unterhalb des Codefensters. Wenn Sie das Makro starten, die Datei importieren
und dann + driicken, um zur letzten Datenzeile zu gehen, bestétigt das Fenster Uber-
wachungsausdriicke, dass Selection.Address den Wert $E$11 enthalt (siehe Abbildung 2-13).
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Tvp Kortext
s S 5o

"FEF11" ariantiString Modul ImportRechnung

Abbildung 2-13 Ohne mit der Maus zu zeigen oder in das Direktfenster etwas einzutippen, kénnen Sie
immer den Wert von Uberwachten Ausdriicken sehen.

Driicken Sie die [F8]-Taste, um den Code Rows("1:1").Select auszufiihren. Das Fenster Uber-
wachungsausdriicke wird aktualisiert und zeigt an, dass die aktuelle Adresse der Auswahl jetzt
$1:$1 betragt.

Im Fenster Uberwachungsausdriicke ist die Spalte Wert lesbar/beschreibbar (wenn még-
lich), Sie konnen hier einen neuen Wert eintippen und beobachten, wie sich der Wert auf dem
Arbeitsblatt andert.

Eine Uberwachung verwenden, um einen Haltepunkt zu setzen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste einen Ausdruck im Fenster Uberwachungsausdriicke an
und wihlen Sie Uberwachung bearbeiten. Wahlen Sie im Bereich Art der Uberwachung die
Option Unterbrechen, wenn Wert gecindert wurde aus und klicken Sie auf OK.

Das Symbol mit der Brille wird in eine Hand mit einem Dreieck gedndert. Sie kdnnen nun
driicken, um den Code auszuflihren. Das Makro wird ausgefiihrt, bis etwas Neues ausge-
wahlt wird. Dies ist ein sehr machtiges Feature. Anstatt zeilenweise durch das gesamte Makro
zu gehen, kénnen Sie es nun automatisch anhalten lassen, wenn etwas Wichtiges gedndert
wurde. Sie kénnen eine Uberwachung auch so konfigurieren, dass die Codeausfiihrung anhalt,
wenn sich der Wert einer bestimmten Variablen dndert.

Uberwachung fiir ein Objekt verwenden

Im vorhergehenden Beispiel haben Sie eine bestimmte Eigenschaft Gberwacht: Selection.
Address. Es ist auch mdéglich, ein Objekt wie beispielsweise Selection zu Uberwachen. In Abbil-
dung 2-14 wurde eine Uberwachung fiir Selection hinzugefiigt; vor dem Namen sehen Sie
das Brillensymbol und ein Pluszeichen.

B Kontext -
ji Modul ImportRechnung

Abbildung 2-14 Wenn Sie eine Uberwachung fiir ein Objekt hinzufiigen, sehen Sie das Brillensymbol
und ein Pluszeichen.

Wenn Sie auf das Pluszeichen klicken, sehen Sie alle Eigenschaften des Objekts Selection.
Werfen Sie einen Blick auf Abbildung 2-15 und Sie sehen dort vermutlich mehr, als Sie jemals
Uber Selection wissen wollten. Es gibt dort Eigenschaften, von denen Sie wahrscheinlich nie-
mals dachten, dass sie Uberhaupt existieren. Sie konnen dort erkennen, dass die Eigenschaft
AddIndent auf Falsch gesetzt ist und die Eigenschaft AlTlowEdit auf Wahr. Weiter unten in der
Liste stehen nutzliche Eigenschaften, wie beispielsweise die Formel (Formula) der Auswahl.
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In diesem Fenster Uberwachungsausdriicke kénnen einige Eintrige erweitert werden. Bei-
spielsweise befindet sich neben der Sammlung Borders ein Pluszeichen, was bedeutet, dass Sie
das Pluszeichen anklicken kbnnen, um weitere Details zu sehen.

— Addindent Falsch “ariant/Bool Mocull ImportRechnung
— alowEdit Wiahr Boolean Modul1 ImportRechnung
Application Application/application Modul1 ImportRechnung
Areas Areasisreas Modul1 ImportRechnung
Borcers BordersBorders Modul1 ImportRechnung
Cells Range/Range Modul ImportRechnung
— Column 5 Long Modul ImportRechnung —
—  Columnicth 10,71 “ariantDouble Modul ImportRechnung
— Comment Mathing Commert Modul ImportRechnung
— CommentThreaded =Anwwendungs- oder objektdefinierter F CommertThreaded hodul! ImportRechnung
— Count 1 Long Modul ImportRechnung
— Courtlarge 1 “arianti=Michturterstitzter Yariant-Typ Modul! ImportRechnung
— Creator zICrestorCode HICreator Modul ImportRechnung
— Currentdrray =Keine Zellen gefunden = Range hodul! ImportRechnung
CurrertRegion Range/Range Modul ImportRechnung
— Dependents =Keine Zellen gefunden = Range hodul! ImportRechnung
— DirectDependents =Keine Zellen gefunden = Range hodul! ImportRechnung
DirectPrecedents RangeRange Modul JimportRechnung
DisplayFormat DizplayFormatDisplayFormst Modul JimportRechnung
Etrors Etrors/Errors Modul JimportRechnung
Font FortiFort Modul JimportRechnung
FormatConditions FormatConditionsFormatConditions Modul IimportRechnung
(— Formula "=SUM(EZE10)" “ariantiString Modul IimportRechnung
— Formulatiray "=SUMME(EZ:E10)" “ariantiString Modul IimportRechnung
(— FormulaHidden Falsch “ariantBoolesn Mocul ImportRechnung
L Frrmulal abel = rvendines- nder nhiektrefinierter F¥IFnrmulkal shel Ml ImsnrtRechnune ﬂ

Abbildung 2-15 Ein Klick auf das Pluszeichen zeigt eine Fiille von Eigenschaften und deren aktuelle
Werte.

Objektkatalog: Die ultimative Referenz

Driicken Sie im VB-Editor [F2], um den Objektkatalog zu 6ffnen, in dem Sie die gesamte
Excel-Objektbibliothek durchstdbern kdnnen. Friher besal ich umfangreiche Excel-Biicher,
die mehr als 400 Seiten dafiir verwendeten, jedes Objekt im Objektkatalog aufzufiihren. Sie
kdnnen einen Baum retten, indem Sie lernen, den viel machtigeren Objektkatalog zu verwen-
den. Der integrierte Objektkatalog steht immer zur Verfiigung; driicken Sie einfach [F2]. Die
nachsten Seiten zeigen, wie Sie den Objektkatalog nutzen.

Wenn Sie drucken, erscheint der Objektkatalog dort, wo sich normalerweise das
Codefenster befindet. Im obersten Dropdownmeni steht derzeit <Alle Bibliotheken>. Es gibt
in diesem Dropdownmeni Eintrage fir Excel, Office, VBA und jede Arbeitsmappe, die Sie
geoffnet haben, sowie zusatzliche Eintrage fiir alles, was Sie in Extras | Verweise aktiviert haben.
Offnen Sie dieses Dropdownmenii und wahlen Sie nur die Option Excel aus.

Im linken Fenster des Objektkatalogs sehen Sie eine Liste aller Klassen, die fiir Excel ver-
flugbar sind. Klicken Sie im linken Fenster auf die Klasse Application. Das rechte Fenster wird
geandert und zeigt alle Eigenschaften und Methoden des Objekts Application an. Klicken Sie
auf etwas im rechten Fenster, wie zum Beispiel ActiveCel1. Das untere Fenster des Objektkata-
logs zeigt lhnen, dass ActiveCell eine Eigenschaft (Property) ist, die einen Range (Bereich)
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zurlickgibt. AuBerdem werden Sie informiert, dass ActiveCell schreibgeschitzt ist. (Dies ist
eine Warnung, dass Sie ActiveCell keine Adresse zuweisen kénnen, um die Zellmarkierung zu
bewegen.)

Sie haben im Objektkatalog gesehen, dass ActiveCell einen Bereich zurlickgibt. Wenn Sie
im unteren Fenster auf den blauen Hyperlink fiir Range klicken, sehen Sie alle Eigenschaften
und Methoden, die fiir Range-Objekte und damit fiir die ActiveCel1-Eigenschaft gelten. Klicken
Sie auf eine beliebige Eigenschaft oder Methode und klicken Sie dann auf die Hilfe-Schalt-
flache (das ist die mit dem gelben Fragezeichen oben im Objektkatalog), um das Hilfethema
fur diese Eigenschaft oder Methode zu &ffnen.

Geben Sie einen beliebigen Begriff in das Textfeld neben dem Fernglas ein und klicken Sie
auf das Fernglas, um alle passenden Mitglieder der Excel-Bibliothek zu finden. Methoden
erscheinen als griine Blicher mit Geschwindigkeitslinien. Eigenschaften erscheinen als Kartei-
karten, auf die eine Hand zeigt.

Die Suchmoglichkeiten und Hyperlinks, die im Objektkatalog zur Verfligung stehen,
machen ihn zu einer viel nitzlicheren Referenz, als es eine alphabetisch sortierte und ge-
druckte Auflistung aller Informationen jemals sein kann. Lernen Sie, den Objektkatalog im
VBA-Fenster zu nutzen, indem Sie driicken. Um den Objektkatalog zu schlieBen und zu
Ihrem Codefenster zurlickzukehren, klicken Sie auf das X in der oberen rechten Ecke.

Sieben Tipps fiir das Aufraumen aufgezeichneten
Codes

In Kapitel 1 haben Sie vier Tipps fiur die Aufzeichnung von Code erhalten. Bisher hat sich dieses
Kapitel damit befasst, wie man den aufgezeichneten Code versteht, wie man auf die VBA-Hilfe
fur jedes Schlusselwort zugreifen kann und wie man die ausgezeichneten VBA-Debugging-
Werkzeuge benutzt, um Code schrittweise auszufiihren und zu untersuchen. Im Rest dieses
Kapitels finden Sie sieben Tipps, die Sie beim Aufrdumen des aufgezeichneten Codes verwen-
den kénnen.

Tipp 1: Wahlen Sie nichts aus

Nichts schreit mehr nach aufgezeichnetem Code als Code, der zuerst etwas auswahlt, bevor
daran eine Aktion vorgenommen wird. Irgendwie macht dies Sinn: In der Excel-Benutzerober-
flache mussen Sie Zeile 1 auswahlen, bevor Sie sie fett formatieren kdnnen. In VBA wird jedoch
nur selten so vorgegangen. Zu dieser Regel gibt es jedoch auch Ausnahmen. Sie missen zum
Beispiel eine Zelle auswéhlen, wenn Sie eine Formel fiir die bedingte Formatierung einrichten.
Es ist jedoch mdglich, Zeile 1 fett zu formatieren, ohne sie zuerst auszuwahlen.

Um den Code zu straffen und zu beschleunigen, den der Makrorekorder aufgezeichnet
hat, kdnnen Sie in vielen Fallen den Teil des Codes, der die Auswahl durchfiihrt, entfernen. Die
folgenden beiden Zeilen sind Makrorekorder-Code, bevor er gestrafft wurde:

Cells.Select
Selection.CoTumns.AutoFit
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Sie konnen diese beiden Anweisungen zu einer kombinieren und dabei die Auswahl entfernen.
Der Code sieht dann so aus;

Cells.Columns.AutoFit

Den Code so zu straffen bietet mehrere Vorteile. Erstens besteht Ihr Code dann aus deutlich
weniger Zeilen. Zweitens lauft das Programm schneller.

Um den Code so zu straffen, nachdem er aufgezeichnet wurde, markieren Sie ab dem
Select in der ersten Zeile alles bis zum Punkt nach dem Wort Selection auf der nachsten Zeile
und driicken dann (siehe Abbildung 2-16 und Abbildung 2-17).

Range ("E11:511™) .3elect
Rows ("1:1") .Select
Selection.Font.EBold = True
Rows ("11:11") . ==ER=tas
EEPl el WM Font . Eold = True
SGelection.CurrentRegion.3elect
Selection.Columns. butoFitc

End Sub

Abbildung 2-16 Markieren Sie den Teil des Codes, der hier hervorgehoben ist ...

Range ("E11:511™) .3elect
Rows ("1:1") .Select
Selection.Font.Bold = True
RDws("ll:ll"].FDnt.BDld = True
SGelection.CurrentRegion.3elect
Selection.Columns. butoFitc

End Sub

Abbildung 2-17 ... und driicken Sie die Taste (Entf]. Dies ist das Einmaleins fiir das Aufraumen aufge-
zeichneten Codes.

Tipp 2: Verwenden Sie Cells(2,5), weil es bequemer ist als
Range("E2")

Der Makrorekorder nutzt haufig die Range()-Eigenschaft. Wenn Sie dem Beispiel des Makro-
rekorders folgen, dann erstellen Sie eine Menge komplizierten Code. Wenn Sie zum Beispiel
die Zeilennummer fur die Summenzeile in der Variablen TotalRow gespeichert haben, kdnnen
Sie versucht sein, diesen Code zu schreiben:

Range("E" & TotalRow).Formula = "=SUM(E2:E" & TotalRow-1 & ")"

In diesem Code verwenden Sie Verkettung, um den Buchstaben E mit dem aktuellen Wert der
Variablen TotalRow zu verbinden. Das funktioniert, aber eventuell missen Sie sich auf einen
Bereich beziehen, in dem die Spalte in einer Variablen gespeichert wird. Angenommen, Final-
Col hat den Wert 10, was Spalte J anzeigt. Um auf diese Spalte in einem Range-Befehl zu ver-
weisen, miissen Sie etwas Ahnliches wie das Folgende tun:

FinalCollLetter = MID("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ",FinalCol,1)
Range(FinalColletter & "2").Select

Alternativ kdnnten Sie Code dhnlich wie diesen verwenden:

FinalCollLetter = CHR(64 + FinalCol)
Range(FinalCollLetter & "2").Select
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Beide Ansétze funktionieren bei den ersten 26 Spalten, bei den verbleibenden 99,85% der
Spalten schlagen sie fehl.

Sie kdnnten damit beginnen, Funktionen mit 10 oder mehr Zeilen zu schreiben, um zu
berechnen, dass der Spaltenbuchstabe fiir Spalte 15896 WMJ lautet, aber das ist nicht notwen-
dig. Statt Range("WMJ17") konnen Sie die Syntax Cells(Zeile,Spalte) verwenden. Kapitel 3,
»Auf Bereiche verweisen«, behandelt dieses Thema ausfiihrlich. Fiir den Augenblick reicht es
aus, zu verstehen, dass sowohl Range("E10") als auch Cel1s(10,5) auf die Zelle am Schnitt-
punkt der flinften Spalte und der zehnten Reihe verweisen. Kapitel 3 zeigt lhnen auBerdem,
wie Sie .Resize verwenden, um auf einen rechteckigen Bereich zu verweisen. Cells(11,
5).Resize(1, 3) entspricht E11:G11.

Tipp 3: Verwenden Sie zuverlassigere Wege, um die letzte Zeile
zu finden

Es ist schwierig, Daten zu trauen, die aus x-beliebigen Quellen stammen. Wenn Sie Daten in
Excel analysieren, denken Sie daran, dass die Daten von irgendeinem System stammen und
auch irgendwann in der nahen oder weit entfernten Vergangenheit geschrieben wurden. Die
universelle Wahrheit ist, dass moglicherweise irgendwelche Mitarbeiter einen Weg finden wer-
den, das System zu umgehen und einen Datensatz ohne Rechnungsnummer einzugeben.
Méglicherweise kann auch ein Stromausfall die Ursache sein; grundsatzlich gilt, dass Sie nicht
ausnahmslos darauf bauen kdnnen, dass jede Zelle ausgefillt ist.

Dies ist ein Problem, wenn Sie die Tastenkombination + verwenden. Diese Tas-
tenkombination bringt Sie nicht in die letzte Zeile mit Daten im Arbeitsblatt, sondern in die
letzte Zeile mit Daten im aktuellen Bereich. In Abbildung 2-18 wiirde das Driicken von
+ den Cursor in Zelle A7 und nicht in die letzte Zeile mit Daten verschieben.

Eine bessere Losung ist es, am unteren Ende des Arbeitsblattes zu beginnen und die erste
nicht-leere Zelle zu suchen, indem man diese Anweisung verwendet:

FinalRow = Cells(Rows.Count, 1).End(x1Up).Row

A B [ c [ D
1 IUherschri&lUberschri& Uberschrift Uberschrift
2 |Daten Daten Daten Daten
3 |Daten Daten Daten Daten
4 |Daten Daten Daten Daten
5 |Daten Daten Daten Daten
6 |Daten Daten Daten Daten
7 |Daten Daten Daten Daten
8 | Daten Daten Daten
9 |Daten Daten Daten Daten
10 |Daten Daten Daten Daten
11 |Daten Daten Daten Daten

Abbildung 2-18 [Ende]+( 1] funktioniert in der Benutzeroberflache nicht, wenn in einem Datensatz ein
Wert fehlt. Dementsprechend funktioniert in Excel VBA auch End(xIDown) nicht.
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Diese Methode kdnnte fehlschlagen, wenn der allerletzte Datensatz die leere Zeile enthalt.
Wenn die Daten so dicht sind, dass es immer einen diagonalen Pfad von nicht-leeren Zellen
bis zur letzten Zeile geben wird, kdnnen Sie Folgendes verwenden:

FinalRow = Cells(1,1).CurrentRegion.Rows.Count

Wenn Sie sicher sind, dass es keine Notizen oder mit anderen Inhalten versehene Zellen unter
dem Datensatz gibt, kdnnen Sie dies versuchen:

FinalRow = Cells(1, 1).SpecialCells(x1LastCell).Row

Die x1LastCel1-Eigenschaft ist oft falsch. Angenommen, Sie haben Daten im Bereich A1:F500.
Wenn Sie versehentlich [Strg]+( 1] in Zelle 500 driicken, gelangen Sie zu A1048576. Wenn
Sie dann Fett auf die leere Zelle anwenden, wird sie aktiviert. Oder, wenn Sie Summe eintippen
und dann die Zelle 16schen, wird sie aktiviert. An dieser Stelle wird x1LastCel1 auf F1048576
verweisen.

Ein anderer Weg ist die Verwendung der Methode Find:

FinalRow = Cells.Find("*", SearchOrder:=x1ByRows, _
SearchDirection:=x1Previous).Row

Sie mussen aus diesen verschiedenen Methoden diejenige wahlen, die am besten der Art Ihres
Datensatzes entspricht. Wenn Sie sich nicht sicher sind, kénnen Sie in einer Schleife alle Spal-
ten durchlaufen. Wenn Sie sieben Datenspalten erwarten, kénnen Sie diesen Code verwenden:

FinalRow = 0
Fori=1to7
ThisFinal = Cells(Rows.Count, 1i).End(x1Up).Row
If ThisFinal > FinalRow then FinalRow = ThisFinal
Next i

Tipp 4: Verwenden Sie Variablen, um hartverdrahtete Zeilen
und Formeln zu vermeiden

Der Makrorekorder zeichnet keine Variablen auf. Die Verwendung von Variablen ist einfach,
aber genau wie in BASIC kann sich eine Variable einen Wert merken. Variablen werden in
Kapitel 4 ausfuhrlicher erortert.

Es wird empfohlen, die Nummer der letzten Zeile, die Daten enthalt, einer Variablen zuzu-
weisen. Achten Sie darauf, aussagekréaftige Variablennamen wie FinalRow zu verwenden:

FinalRow = Cells(Rows.Count, 1).End(x1Up).Row

Wenn Sie die Zeilennummer des letzten Datensatzes kennen, schreiben Sie das Wort Summe
in Spalte A der nachsten Zeile:

Cells(FinalRow + 1, 1).Value = "Summe"

Sie kénnen die Variable sogar beim Erstellen der Formel verwenden. Diese Formel bildet die
Summe der Zellen ab E2 bis zur FinalRow von E:

Cells(FinalRow + 1, 5).Formula = "=SUM(E2:E" & FinalRow & ")"
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Tipp 5: Verwenden Sie R1C1-Formeln, die lhnen das Leben
vereinfachen

Der Makrorekorder erstellt oft Formeln im undurchsichtigen R1C1-Format. Allerdings &ndern
die meisten Leute den Code ab und verwenden Formeln in der normalen Al-Notation. Nach
der Lektlre von Kapitel 5, »Formeln und die R1C1-Bezugsart«, werden Sie verstehen, dass es
Zeiten gibt, in denen Sie eine R1C1-Formel erstellen konnen, die viel einfacher ist als die ent-
sprechende Formel in der Al-Schreibweise. Mit einer R1C1-Formel kénnen Sie alle drei Zellen
in der Zeile mit den Summen mit folgendem Code erstellen:

Cells(FinalRow+1, 5).Resize(1, 3).FormulaR1Cl = "=SUM(R2C:R[-1]C)"

Tipp 6: Kopieren und Einfligen in einer Anweisung

Aufgezeichneter Code ist daflr berlichtigt, dass zuerst ein Bereich kopiert, dann ein anderer
Bereich ausgewahlt und schlieBlich ActiveSheet.Paste aufgerufen wird. Die Methode Copy, die
fur Bereiche zur Verfligung steht, ist jedoch viel leistungsfahiger. Sie kdnnen in einer einzigen
Anweisung angeben, was kopiert werden soll und wohin es kopiert werden soll.

Hier ist der aufgezeichnete Code:

Range("E14").Select
Selection.Copy
Range("F14:G14").Select
ActiveSheet.Paste

Hier ist der bessere Code:

Range("E14").Copy Destination:=Range("F14:G14")

Tipp 7: Verwenden Sie »With...End With«, um mehrere
Aktionen durchzufiihren

Wenn Sie die Zeile mit den Summen fett formatieren, doppelt unterstreichen sowie mit einem
groBeren Schriftgrad und einer besonders Farbe versehen, sieht der aufgezeichnete Code ahn-
lich wie dieser aus:

Range("A14:G14").Select

Selection.Font.Bold = True

Selection.Font.Size = 12

Selection.Font.ColorIndex = 5

Selection.Font.Underline = x1UnderTineStyleDoubleAccounting

Bei vier dieser Codezeilen muss VBA den Ausdruck Selection.Font auflsen. Da alle vier Zeilen
auf das gleiche Objekt verweisen, kdnnen Sie das Objekt am Anfang eines With-Blocks ange-
ben. Innerhalb des With...End With-Blocks verweist alles, was mit einem Punkt beginnt, auf
das With-Objekt. Beachten Sie auBerdem, dass die Auswahl mit Select entfallen ist (siehe Tipp 1
etwas weiter vorne).
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With Range("A14:G14").Font

.Bold = True

.Size = 12

.ColorIndex = 5

.Underline = x1UnderlineStyleDoubleAccounting
End With

Fallstudie: Die Einzelteile zusammenfiigen - den aufgezeichneten
Code verbessern

Mit den sieben Tipps aus dem vorigen Abschnitt kénnen Sie den aufgezeichneten Code
aus Kapitel 1 in effizienten, professionell aussehenden Code konvertieren. Hier ist der
Code, wie er vom Makrorekorder am Ende von Kapitel 1 aufgezeichnet wird:

Sub FormatiereRechnung3()

Workbooks.OpenText Filename:="C:\Data\Rechnung.txt", Origin:=437, _
StartRow:=1, DataType:=x1Delimited, TextQualifier:=x1DoubleQuote, _
ConsecutiveDelimiter:=False, Tab:=False, Semicolon:=False, _
Comma:=True, Space:=False, Other:=False, FieldInfo:=Array(_
Array(1, 4), Array(2, 1), Array(3, 1), Array(4, 1), _

Array(5, 1), Array(6, 1), Array(7, 1))

Selection.End(x1Down).Select

ActiveCell.0ffset(1, 0).Range("Al").Select

ActiveCell.FormulaR1C1l = "Summe"

ActiveCell.0ffset(0, 4).Range("A1").Select

Selection.FormulaR1C1 = "=SUM(R2C:R[-1]C)"

Selection.AutoFi11 Destination:=ActiveCell.Range("A1:C1"), Type:= _
x1Fil1Default

ActiveCell.Range("A1:C1").Select

ActiveCell.Rows("1:1").EntireRow.Select

ActiveCell.Activate

Selection.Font.Bold = True

Application.Goto Reference:="R1C1:R1C7"

Selection.Font.Bold = True

Selection.CurrentRegion.Select

Selection.Columns.AutoFit

End Sub

Fuhren Sie diese Schritte durch, um den aufgezeichneten Makrocode aufzurdumen:

1. Lassen Sie die Zeilen mit Workbook.0OpenText unverdndert; sie sind so in Ordnung, wie
sie aufgezeichnet wurden.

2. Die folgende Codezeile versucht, die letzte Zeile mit Daten zu finden, damit das Pro-
gramm weil3, wo die Zeile mit den Summen erstellt werden soll:

Selection.End(x1Down).Select
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3. Sie mussen nichts markieren, um die letzte Zeile zu finden. AuBerdem ist es hilfreich,
die Zeilennummern der letzten Datenzeile und der Summenzeile Variablen zuzuwei-
sen, damit sie spater verwendet werden kénnen. Um den Fall zu beriicksichtigen, in
dem eine einzelne Zelle in Spalte A leer ist, beginnen Sie unten auf dem Arbeitsblatt
und gehen Sie nach oben, um die letzte Zeile zu finden:

' Letzte Zeile mit Daten finden. Dies kann sich jeden Tag dndern.
FinalRow = Cells(Rows.Count, 1).End(x1Up).Row
TotalRow = FinalRow + 1

Beachten Sie, dass diese Codezeilen das Wort Summe in Spalte A der Summenzeile ein-
fugen:

ActiveCell.0ffset(1,0).Select
ActiveCell.FormulaR1Cl = "Summe"

Der Code wird besser, wenn die Variable TotalRow verwendet wird, um die Stelle zu
ermitteln, an der das Wort Summe stehen soll. Auch hier ist es nicht erforderlich, die
Zelle auszuwahlen, bevor Sie die Beschriftung einfiigen:

' Unterhalb dieser Zeile die Summenzeile erstellen
Cells(TotalRow,1).Value = "Summe"

4. Beachten Sie, dass diese Codezeilen die Summenformel in Spalte E einfligt und diese
dann in die beiden benachbarten Zellen kopiert:

ActiveCell.0ffset(0, 4).Range("A1").Select

Selection.FormulaR1C1 = "=SUM(R2C:R[-1]C)"

Selection.AutoFill Destination:=ActiveCell.Range("A1:C1"), Type:= _
x1Fi11Default

ActiveCell.Range("A1:C1").Select

Es ist nicht erforderlich, die ganzen Auswahlaktionen durchzufiihren. Die folgende
Zeile figt die Formel in drei Zellen ein:

Cells(TotalRow,5).Resize(1, 3).FormulaR1C1 = "=SUM(R2C:R[-1]C)"

(Die R1C1-Schreibweise fiir Formeln wird in Kapitel 5 erortert.)
5. Beachten Sie, dass der Makrorekorder einen Bereich auswahlt und dann die Forma-
tierung zuweist:

ActiveCell.Rows("1:1").EntireRow.Select
ActiveCell.Activate

Selection.Font.Bold = True
Application.Goto Reference:="R1C1:R1C7"
Selection.Font.Bold = True
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Es ist nicht erforderlich, vor der Zuweisung der Formatierung zuerst etwas auszuwéh-
len. Die vorigen fiinf Zeilen lassen sich in den beiden folgenden Zeilen zusammenfas-
sen. Diese beiden Zeilen fiihren die gleichen Aktionen durch und machen dies auch
noch schneller:

Cells(TotalRow, 1).Resize(1, 7).Font.Bold = True

Cells(1, 1).Resize(1, 7).Font.Bold = True
Beachten Sie, dass der Makrorekorder alle Zellen auswahlt, bevor er den Befehl Auto-
Fit verwendet:

Selection.CurrentRegion.Select
Selection.Columns.AutoFit

Es ist nicht erforderlich, die Zellen zu markieren, bevor AutoFit aufgerufen wird:

Cells(1, 1).Resize(TotalRow, 7).Columns.AutoFit

Beachten Sie, dass der Makrorekorder am Anfang jedes Makros eine kurze Beschrei-
bung einflgt:

' ImportRechnung Makro

Sie haben den aufgezeichneten Makrocode in etwas gedndert, das tatsachlich funk-
tioniert. Daher kdnnen Sie Ihren Namen als Autor des Codes ergdnzen und angeben,
was das Makro macht:

' Erstellt von Bill Jelen. Importiere Rechnung.txt und ergdnze Summen.
Hier ist das fertige Makro mit allen Anderungen:

Sub FormatiereRechnungGefixt()

' Erstellt von Bill Jelen. Importiere Rechnung.txt und ergdnze Summen.
Workbooks.OpenText Filename:="C:\Data\invoice.txt", Origin:=437, _
StartRow:=1, DataType:=x1Delimited, TextQualifier:=x1DoubleQuote, _

ConsecutiveDelimiter:=False, Tab:=False, Semicolon:=False, _

Comma:=True, Space:=False, Other:=False, FieldInfo:=Array(_

Array(1, 4), Array(2, 1), Array(3, 1), Array(4, 1), _

Array(5, 1), Array(6, 1), Array(7, 1))

Letzte Zeile mit Daten finden. Dies kann sich jeden Tag dndern.

FinalRow = Cells(Rows.Count, 1).End(x1Up).Row

TotalRow = FinalRow + 1

' Unterhalb dieser Zeile die Summenzeile erstellen

Cells(TotalRow, 1).Value = "Total"

Cells(TotalRow, 5).Resize(1, 3).FormulaR1Cl = "=SUM(R2C:R[-1]C)"

Cells(TotalRow, 1).Resize(1, 7).Font.Bold = True
(
(

Cells ).Resize(1, 7).Font.Bold = True
Cells ).Resize(TotalRow, 7).Columns.AutoFit
End Sub
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Nachste Schritte

Mittlerweile sollten Sie wissen, wie man ein Makro aufzeichnet. Sie sollten auch in der Lage
sein, die Hilfe sowie die Debugging-Werkzeuge zu verwenden, um herauszufinden, wie der
Code funktioniert. In diesem Kapitel haben Sie sieben Werkzeuge kennengelernt, mit denen
Sie den aufgezeichneten Code in professionellen Code verwandeln kénnen.

Die nachsten Kapitel gehen detaillierter auf den Verweis auf Bereiche, auf Schleifen und
die etwas verrlckte, aber nitzliche R1C1-Bezugsart fir Formeln ein, die der Makrorekorder
gerne verwendet.
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