Vorwort

»Wer aufhort besser zu werden,

hat aufgehort gut zu sein.«

Dieses Sprichwort hat bereits mein Erstlingswerk Handbuch der .NET Programmierung im Vorwort iiberti-
telt. Ich habe es erneut hier abgedruckt, weil es fiir mich in keiner meiner bisherigen Lebensphasen so stark
allgegenwirtig war, wie im Verlauf der letzten beiden Jahre. Die .NET-Technik hat sich seit 2005 im Markt
etabliert und grofle industrielle Projekte verwenden die Technik im Alltag. Mit diesen Projekten haben wir
gelernt, die Theorie und die Gedanken von Microsoft in die Praxis umzusetzen. Im gleichen Zeitraum hat
Microsoft erworbene Erkenntnisse in neuen, bedeutenden Versionen von .NET auf den Markt gebracht.
Damit halt der Hersteller die Spirale von Anwendung, Erkenntnis und Innovation am Drehen.

Innovation in der Informatik ist der Motor des Markts. Durch die technischen Innovationen werden neue
Moéglichkeiten geschaffen. Diese wiederum generieren neue Bediirfnisse der Kunden und zwingen uns
Informatiker, uns weiterzubilden. Diese beiden Faktoren sind die Grundlage neuer Projekte und Produkte,
mit denen die wirtschaftliche Entwicklung am Leben gehalten wird.

Selbstverstandlich kann meine Trilogie »Handbuch der NET 4.0 Programmierung« nicht alle Details
dessen abdecken, was Sie in einem Projekt benétigen. Aber aus Sicht der Programmierung ist das hier
tiberreichte Wissen eine geballte Ladung. Wenn Sie die vielen Hinweise und Kommentare zur Technik alle
beherzigen, dann sind Sie einer richtigen Losung schon ein gutes Stiick naher.

Das vorliegende Werk habe ich mit aller Vorsicht und viel Enthusiasmus in unzéhligen Stunden neben
meiner tiglichen Arbeit hergestellt. Zu dem Buch gehoren zahlreiche Beispiele, die die beschriebenen
Techniken implementieren. Obschon die Qualitdtssicherung bei mir einen hohen Stellenwert genief3t, wird
es einige Fehler im Werk geben. Ich gehe nicht davon aus, dass meine Werke von den generellen statisti-
schen Untersuchungen des Softwaremarktes ausgenommen sind.

Ich bedanke mich bei allen, die mich im Jahr des Entstehens des ersten Bandes meines Werks unterstiitzt
haben. Insbesondere Kollegen in Projekten, die mir immer wieder Gelegenheit geben, Vor- und Nachteile
der Technik aus Sicht des realen Lebens zu diskutieren und zu erfahren, aber auch den Studenten, die
wiahrend der Entstehung mit vielen Hinweisen die Qualitdt verbessern halfen. Ein besonderer Dank gilt
allerdings Frau Sandra Michel als Verlegerin. Sie hat mich mit einer unendlichen Geduld bei den vielen
Verzogerungen stets unterstiitzt und ermuntert. Ebenfalls danke ich Herrn Uwe Thiemann, der als Fachlek-
tor meine sich manchmal iiberstiirzenden Gedanken geholfen hat zu ordnen und mein Schweizerdeutsch in
ein verstdndlicheres Hochdeutsch iibersetzt hat.

Der grofite Dank allerdings gehort meiner Familie. Alle haben immer wieder Verstindnis gezeigt, als ich
wiahrend einem Jahr vor allem durch Abwesenheit glinzte. Es ist unglaublich schon, eine so breite Unter-
stiitzung zu genieflen, wenn es darum geht, dass ich tagtdglich die Chance kriege besser zu werden, damit
ich nicht aufhére gut zu sein.
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Das Handbuch der .NET 4.0 Programmierung gliedert sich in drei Bande.

® Band 1 beschiftigt sich mit den grundlegenden Techniken von .NET. Die in diesern Band angesproche-
nen Elemente werden wohl die meisten in der einen oder anderen Art in einem konkreten Projekt an-
wenden. Ein Hauptbestandteil des Handbuchs bildet die Programmiersprache C# und LINQ (Language
Integrated Query). Die beiden Elemente bilden den Leim zwischen den einzelnen Bausteinen der BCL
(Base Class Library), die in diesem Band vorgestellt ist.

® Band 2 beschiftigt sich mit den Techniken und der Gestaltung von Benutzerschnittstellen unserer
Anwendungen. Dabei werden die verschiedenen Techniken im Vergleich diskutiert und viele Details
vorgestellt.

® Band 3 widmet sich der Herstellung von verteilten Anwendungen. Entsprechend ist die Windows
Communication Foundation (WCF) im Zentrum des Bands. Ergdnzt wird der Band mit Hinweisen zur
Installation von Anwendungen.

Zielpublikum dieses Buchs

Als Generalist werden Sie tiber .NET und seine Anwendung wissen wollen, wo und mit welchem Aufwand
diese neuen Technologien einsetzbar sind. Dieser Band gibt Thnen einen breiten Einblick in die aktuellen
grundlegenden Techniken von .NET.

Als Architekt von Lésungen wird Sie interessieren, welche Techniken fiir welche Losungsansitze .NET zu
bieten hat. Fragen zu Persistenz, Aufbau von Clientsoftware und technische Implementierungen von Soft-
ware beantwortet dieses Buch genauso, wie die Fragen um die Wahl der richtigen Servertechnik.

Als Programmierer sind Sie interessiert zu erfahren, wie Sie eine konkrete Technik anwenden oder umset-
zen. Sie finden im vorliegenden Werk zahlreiche reich kommentierte Codebeispiele, Ideen fiir Losungsan-
sdtze der Programmierung und ein sehr kompaktes Nachschlagewerk zur Programmierung von .NET.

Der Nutzen dieses Buchs

Der Nutzen des Buchs liegt in der Kompaktheit und zugleich der Tiefe des Stoffes. Wieso finde ich drei
Bdnde und iiber 2000 Seiten kompakt? Das Buch deckt eine bisher noch selten da gewesene Breite der
NET-Technologie in einem Band ab. Die Beschreibungen beschranken sich nicht nur auf die theoretischen
Betrachtungen, sondern liefern viele Praxishinweise und konkrete Umsetzungen mit Beispielcode fiir die
Programmierung bis hin zur Systemkonfiguration.

Wenn Sie das Handbuch an Threm Arbeitsplatz zur Hand haben, werden Sie es bald als Nachschlagewerk in
der Praxis benutzen, denn das Handbuch ist themenorientiert aufgebaut und definiert dazu die tagtéglichen
Handgriffe. Insbesondere auch die Handgriffe, die eben nicht alltéglich sind. Priifen Sie sich selbst:

m Welches ist die ideale Klasse flr die Verarbeitung einer Auflistung von Objekten?

®  Wie setze ich eine Vererbung in eine relationale Datenbank um?
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®  Wie konfiguriere ich einen Webserver und die Anwendung fiir die Benutzung von Forms-Authenti-
fizierung?

®m Welches ist die schnellste Client/Server-Technik?

®  In welcher Genauigkeit arbeitet die Klasse Timer?

®  Wie programmiere ich einen eigenen Editor zu einem Steuerelement PropertyGrid?
m Wie erstelle ich eine serverseitige asynchrone Verarbeitung?

m  Wie programmiere ich eine Ablaufverfolgung?

® Kann eine generische Klasse von einer anderen generischen Klasse erben?

m  Wie erstelle ich einen Webdienst nach der contract-first-Methode?

Diese Fragen und noch viele mehr beantwortet das Handbuch der .NET 4.0 Programmierung in drei
Béanden mit Beschreibung, iiber 700 Abbildungen und zahlreichen Tabellen und Codebeispielen.

Die Codebeispiele

Das Handbuch der .NET 4.0 Programmierung umfasst viele Codebeispiele. Die Beispiele sind nach Kapitel
und Themengebiet geordnet. Die Organisation der Beispiele ist der Kapitelstruktur nachempfunden, und
somit sicher fiir alle einfach verstandlich. Um Thnen die Referenzierung zwischen dem Buch und dem
Beispielcode zusitzlich zu erleichtern, ist beim abgedruckten Code in der Listingunterschrift das Beispiel
direkt als Textreferenz definiert.

Dazu ein Beispiel:

(Wiedergabe gekiirzt)
// Hilfsmethode fir die Konvertierung
static void ConvertToDecimal(string strValue, IFormatProvider objFormat) {

try {
Console.WritelLine(Convert.ToDecimal (strValue, objFormat));
}

catch (Exception exc) { ... }

}

Listing 0.1 Band_I\Kapitel_02\CSharpSpecials\Specials\Program.cs#region Konvertierungen

Die Unterschrift in Beispiellisting 0.1 definiert, dass Sie den Originalcode in der Datei Program.cs im Ver-
zeichnis Band_1\Kapitel_02\CSharpSpecials\Specials finden. In einigen Fillen ist zudem eine Coderegion
angegeben. Suchen Sie in der bezeichneten Datei mithilfe der Bezeichnung der Coderegion (hier #region
Konvertierungen) oder wenn keine Coderegion angegeben ist, mit dem Namen der abgedruckten Methode.
Im Beispiel ist das ConvertToDecimal ().

Aus Platzgriinden haben wir viele Codebeispiele gekiirzt abgedruckt. Dazu gehéren:

® Direkte Weglassungen von Code. Diese sind jeweils an der stellvertretenden Codezeile (Wiedergabe
gekiirzt) oder an der Zeichenfolge ... erkennbar.

® Loschung von leeren Ausgabezeilen. Diese Kiirzungen sind im abgedruckten Code nicht ersichtlich.
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®  Geidnderte Anordnung von Codeblécken. Codeblocke werden in den abgedruckten Beispielen meistens
auf der einleitenden Zeile gedffnet, und nicht wie im Editor tiblich, ein einer separaten Zeile (Zeichen {).

®m Die XML-Kommentierung von Code ist nicht abgedruckt. Speziell im Band 1 kommt dazu, dass die
normalen Kommentierungen oft durch normale Ausgaben auf die Konsole ersetzt wurden. Das sieht
fir getibte Leser von Code zunichst ein wenig fremd aus, bot mir aber den Vorteil, dass ich nicht
kommentieren musste, und zusitzlich auch noch eine Ausgabe fiir die normale Benutzung program-
mieren musste.

Der Code liegt dem Buch nicht als CD bei. Sie konnen den Code allerdings bei Microsoft auf der offiziellen
Buchreferenz oder auf meiner eigenen Website (http://www.weroSoft.net) herunterladen. Auf meiner Website
finden Sie neben dem Beispielcode auch Dokumentationen und weiterfithrende Angaben.

Ich mache Sie darauf aufmerksam, dass einige Beispiele und Messresultate oder Ausgaben, die im Buch
abgedruckt sind, bei der Ausfihrung auf Threm Rechner anders aussehen konnen. Das wird immer dann
der Fall sein, wenn Angaben von der Rechnerphysik oder -logik abhdngen.

Die Codebeispiele enthalten meistens keine spezielle Ausnahmebehandlung oder Variantenpriifung. Ferner
existieren viele Coderedundanzen zwischen den einzelnen Beispielen. Es ist mir bewusst, dass der Code somit nicht immer
praxisorientiert aufgebaut ist. Das ist aber in vollem Bewusstsein geschehen, da der Fokus eines Beispiels sich méglichst klar
herausschdlen soll. Zu viele Plausibilisierungen und sonstige in der Praxis notwendigen Codierungen wiirden zu stark von der
Darstellung des effektiven Beispiels ablenken.

Ein Wort zu den Bezeichnern

Auch wenn Microsoft die Verwendung von Préfixen nicht mehr empfiehlt, beharre ich personlich insbeson-
dere bei Code zu Ausbildungszwecken darauf. Gerade der oft herausgestrichene Vorteil der Codetranspa-
renz (alles sieht gleich aus) ist aus meiner Erfahrung vor allem ein Nachteil, denn ich erkenne nicht, was von
mir und was von anderen Herstellern in den Code eingebracht wurde. Nun, je nach persénlicher Neigung,
sind Sie froh oder stéren sich daran, dass ich an den Typprifixen festhalte. Auf alle Fille sollte es Thnen
leicht fallen, meinen Code von .NET-Bibliothekscode zu unterscheiden, und gerade das ist in einem Nach-
schlagewerk meiner Meinung nach wertvoll.

Feedback

Ich will mit diesem Buch ein wertvolles Element fiir die Ausbildung und die tagliche Arbeit schaffen. Das ist
die gute Absicht. Die Realitdt wird sein, dass ich es fertig bringe, trotz mehrfachen Lesens von mehreren
Personen Fehler im Ganzen zu hinterlassen. Sollten Sie einen solchen entdecken und haben Sie gerade 5
Minuten Zeit, schauen Sie auf meiner Korrigenda zum Buch auf der Website nach, ob bereits eine Korrektur
angemeldet ist. Wenn nicht, konnen Sie direkt von dort aus den Fehler an mich melden.

URL Korrigenda: http://www.korrigenda.literatur.weroSoft.net
URL Feedback: http://www.feedback.literatur.weroSoft.net
URL Buchseite: http://www.literatur.weroSoft.ch

URL Website: http://www.weroSoft.net


http://www.feedback.literatur.weroSoft.net
http://www.korrigenda.literatur.weroSoft.net
http://www.literatur.weroSoft.ch
http://www.weroSoft.net
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Support fiir dieses Buch

Dieses Buch wurde mit grofier Sorgfalt erstellt. Korrekturen zum Buch bietet Microsoft Press unter folgen-
der Webadresse:

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=194575&clcid=0x407

Wenn Sie Kommentare, Fragen oder Anregungen zum Buch haben, die sich nicht durch eine Abfrage der
Knowledge Base beantworten lassen, wenden Sie sich an Microsoft Press:

Per E-Mail:
presscd@microsoft.com
Per Post:
Microsoft Press
Betrifft: Windows 7 fiir Entwickler
Konrad-Zuse-Strafie 1
85716 Unterschleif$heim
Den Support von Microsoft Press erreichen Sie unter http://www.microsoft-press.de/support.asp.

Beachten Sie bitte, dass unter den genannten Adressen kein Produktsupport geleistet wird. Informationen
tiber den Produktsupport finden Sie auf der Microsoft-Produktsupportwebsite unter der Adresse
http://support.microsoft.com.


http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=194575&clcid=0x407
presscd@microsoft�com
http://www.microsoft-press.de/support.asp
http://support.microsoft.com

Rolf Wenger — zur Person

Rolf Wenger beschiftigt sich seit sich seinem Studienabschluss 1987 mit der Entwicklung von Software fiir
Windows-Systeme. Nach Projekten auf der Basis von C entwickelte er bis zur Einfithrung von .NET mit
C++ und der Microsoft Foundation Class Library (MFC) viele Projekte, darunter zum Teil umfangreiche
Client/Server-Anwendungen. Der Umstieg und somit der Beginn des Know-how-Autbaus fir .NET fand
mit den ersten Beta-Versionen statt.

Sein Wissen hat er vielen Firmenkunden und in stdndigen Ausbildungen an der Fachhochschule Bern,
Abteilung Software Schule Schweiz, seit 1997 weitergegeben. Aktuell unterrichtet er an diesem Institut die
.NET-Technologien in einem ganzheitlichen Blockkurs.

Privat lebt Rolf Wenger mit seiner Familie in Ostermundigen bei Bern in der Schweiz. Wenn er gerade nicht
seiner Passion, der Entwicklung von Software, nachkommt, versucht er seine Gedanken in Form von Bii-
chern zu ordnen und sich fiir die nachsten Ausbildungen vorzubereiten. Nebenbei sucht er den Ausgleich
zum Alltag im Sport und zusammen mit der Familie beim Reisen und Fotografieren.

Sie erreichen Rolf Wenger unter:
Webseite: http://www.weroSoft.net
Mail: info@weroSoft.net



