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44 Kapitel 2: Visual Studio 2010 und Visual C# 2010

Visual Studio

Entwickler, die fiir die Microsoft Windows-Plattform programmieren, schitzen seit jeher die Annehmlich-
keiten, wie sie nur integrierte Entwicklungsumgebungen, kurz IDEs,' bieten. Eine der leistungsfihigsten
IDEs, die von vielen Windows-Entwicklern favorisiert wird, ist Microsoft Visual Studio.

Der Name Visual Studio steht aber nicht nur fiir eine integrierte Entwicklungsoberfliche, sondern gleicher-
maflen fiir ein ganzes Entwicklungssystem und ein méachtiges Softwarepaket. Die Griinde hierfiir liegen in
der Geschichte der Microsoft-Entwicklungsumgebungen.

Geschichte

Die erste integrierte Entwicklungsumgebung wurde Anfang der achtziger Jahre von keinem geringeren als
Anders Hejlsberg, dem Chef-Designer der Sprache C#, entwickelt. Damals arbeitete Hejlsberg allerdings
noch nicht fiir Microsoft, und die von ihm konzipierte Entwicklungsumgebung diente der Pascal-
Programmierung, lief noch unter MS-DOS und wurde als Turbo Pascal von Borland vermarktet. Sie ver-
einigte in sich Editor, Compiler und Linker - ein integrierter Debugger kam spiter hinzu.

Die Idee der integrierten Entwicklungsumgebung wurde schnell auch von anderen Softwareherstellern
aufgegriffen und auf andere Sprachen ausgedehnt. Ein weiterer Quantensprung waren dann die ersten
grafischen Entwicklungsumgebungen fiir 16-Bit-Windows - allen voran die Microsoft-Produkte fiir Basic
und C++, die fortan die Bezeichnung Visual im Namen trugen.

m Ein Wort zur Terminologie: Visual C++ ist der Name eines Microsoft-Programmpakets, das alle Komponenten
enthalt, die zur Erstellung von Anwendungen mit C++ erforderlich sind. Traditionell sind dies Build-Werkzeuge, eine integrierte
Entwicklungsumgebung, Bibliotheken und anderes mehr. Visual C++ wird aber auch als Synonym fiir das gesamte Entwick-
lungssystem wie auch fiir die zugrunde liegende Programmiersprache verwendet.

In den nichsten Jahren wurden die verschiedenen Visual-Produkte relativ unabhingig voneinander weiter-
entwickelt. Wihrend die Visual Basic-Entwicklungsumgebung beispielsweise von Beginn an die visuelle
Erstellung von GUI-Anwendungen unterstiitzte, blieb Visual C++ der traditionellen Quelltextbearbeitung
verbunden und bot lediglich fiir die grafische Erstellung von Dialogfeldern und Meniis spezielle Editoren
an. Nicht wenige Softwareunternehmen gingen daher dazu {iber, sich gezielt der jeweiligen Stirken der
verschiedenen Sprachen und ihrer Entwicklungssysteme zu bedienen und je nach Aufgabengebiet wahlwei-
se das eine oder andere Visual-Produkt einzusetzen.

Den Bedarf erkennend begann Microsoft die beliebtesten Visual-Produkte zu einem Paket zu schniiren -
Visual Studio war geboren. Gleichzeitig miihte sich Microsoft, die Arbeit von Programmierern, die verschiede-
ne Produkte parallel einsetzten, durch Angleichung der IDEs zu vereinfachen. Dieses Unterfangen erwies sich
jedoch als tiberaus schwierig, und so wurde Visual Studio noch in der Version 6 mit drei verschiedenen IDEs
ausgeliefert (eine fiir Visual J++ und Visual InterDev, eine fiir Visual Basic und eine fiir Visual C++).

Erst 2002, im Fahrwasser der .NET-Initiative, gelang die angestrebte Integration der einzelnen Visual-
Produkte — mittlerweile erginzt um Visual C# — unter einer echten, gemeinsamen Visual Studio-IDE fiir alle
damals im Paket enthaltenen Sprachen (Visual Basic, Visual C#, Visual C++ und Visual J#).

! Abkiirzung fir Integrated Development Environment.
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Visual Studio 2010, .NET Framework 4.0 und C# 4.0

Die aktuelle Version, Microsoft Visual Studio 2010, gibt es in vier Editionen (Professional, Premium, Ulti-
mate und Test Professional). Zudem sind die im Visual Studio-Paket enthaltenen Sprachen Visual Basic,
Visual C#, Visual C++ und Visual Web Developer auch als kostenlose Einzelpakete, den so genannten
Express-Editionen mit leicht reduziertem Funktionsumfang erhiltlich.

Die wichtigsten Neuerungen in Visual Studio 2010, NET Framework 4.0 und C# 4.0 sind:
®  Einbettung von Typeninformationen in Assemblys

m  zahlreiche neue IDE-Funktionen wie Aufruthierarchie, verbessertes Docking, konfigurierbares Intelli-
Sense, Zoom, neue Navigations- und Suchoptionen (siehe Kapitel 2)

m  Unterstiitzung mehrerer Monitore (siehe Kapitel 2, Abschnitt zur Andock-Hilfe)
m  Ko- und Kontravarianz fiir generische Losungen (siehe Kapitel 20)

m  zahlreiche, kleinere Erweiterungen in den Klassen des .NET Framework wie z.B.

m  eine neue Methode String.IsNul10rihitespace() zum Erkennen leerer Strings (siehe Kapitel 22),

®  String.Concat() und String.Join() zum leichteren Umwandeln von Auflistungen und Arrays in
Strings (siehe Kapitel 22),

m  den Methoden EnumerateDirectories() und EnumerateFiles() der Klassen Directory und DirectoryInfo
zum Auflisten von Unterverzeichnissen und Dateien (siehe Kapitel 23)

m einer neuen Auflistungsklasse SortedSet<T> (siehe Kapitel 24)

m  drei neue Utility-Klassen BigInteger, Complex und Tupel (fiir BigInteger und Complex siehe Kapitel 25)

m  verbessertes Debugging (siehe Kapitel 50)

m  Unterstiitzung fir die Test-First-Entwicklung, Komponententests jetzt auch in der Professional-Version
m »Install Shield 2010 Limited Edition«-Projektvorlage fiir die Softwarebereitstellung

m diverse Neuerungen in C# 4.0 (siehe Kapitel 48)

Arbeiten in der Entwicklungsumgebung

Bevor wir in den néchsten Abschnitten detaillierter auf die wichtigsten Komponenten der Visual Studio/C#-
Entwicklungsumgebung eingehen, erlauben Sie uns einige allgemeine Anmerkungen, damit sich auch Leser,
fiir die dies die erste Begegnung mit der Visual-IDE ist, orientieren konnen.

Die Startseite
Jedes Mal, wenn Sie Visual Studio aufrufen, werden Sie mit der Startseite begriifit (siche Abbildung 2.1).

Vorausgesetzt, Ihr Rechner ist online, konnen Sie sich jetzt {iber aktuelle Neuigkeiten rund um Visual
Studio, C# und andere Microsoft-Technologien informieren (Bereich Aktuelle Nachrichten).

2 o . . . .
Falls Sie sich fragen, was aus .NET geworden ist: Das Suffix ist zwar aus dem Namen verschwunden, die entsprechende Funktiona-
litat ist aber natiirlich geblieben. Es wird nur nicht mehr so offensiv damit geworben.
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Entwickler, die mit Visual Studio noch nicht vertraut sind, finden unter Erste Schritte eine Sammlung von
Links zu Infoseiten, die ihnen weiterhelfen. Die Linksammlung ist thematisch geordnet, die einzelnen
Themen kénnen tiber die Meniilinks Willkommen, Windows, Web, Wolke etc. ausgewdhlt werden. Fortge-
schrittene Entwickler mogen die Links im Bereich Leitfaden und Ressourcen ganz hilfreich finden.

Und fiir die tagliche Arbeit gibt es auch noch etwas: Im linken Bereich finden Sie Links zum Erstellen neuer
oder zum Offnen bestehender und zuletzt bearbeiteter Projekte, die Thnen den Umweg iiber die entspre-
chenden Befehle im Datei-Menii ersparen.

o0 Startseite - Microsoft Visual Studio ==
Datei Bearbeiten Ansicht Debuggen Team Daten Exdras Test Fenster Hilfe
e I £1 | B B8 - .

“W Startseite X

- Projektmappen-Explorer * o X

!ﬂVISuEﬂ Studio 2010 Professional

g Aktuelle Nachrichten
= Mit Team Foundation Server verbinden

@ Neues Projekt...
L Willkommen  Windows Web Wolke Office
Iﬁ Projekt &ffnen... SharePoint  Daten

Erste Schritte Leitfaden und Ressourcen

Zuletzt gediffnete Projekte i el Neues in Visual
Studio 2010
Informationen zu den
neuen Funktionen in
dieser Version.

Visual Studio 2010 -
Uberblick

Neues in NET
Framework 4

Neues in Visual C#
Visual Studio-Startseite

anpassen
[¥] Seite nach dem Laden des Projekts schlieBen

[¥] Seite beim Start anzeigen

L? Projektmapp... | B EEEE

Abbildung 2.1 Die Startseite von Visual Studio 2010

m Wenn Sie mit Visual Studio arbeiten, werden Sie beim ersten Start der IDE aufgefordert, eine der »vordefinierten
Umgebungseinstellungen« auszuwahlen. Als C#-Entwickler werden Sie sich hdchstwahrscheinlich fiir die C#-Einstellungen
entscheiden, auf die sich auch die nachfolgenden Erlduterungen und Abbildungen beziehen.

Sollten Sie sich fiir eine andere Option entschieden haben — Entwickler, die neben C# auch des Ofteren andere Programmier-
sprachen wie Visual Basic oder Visual C++ einsetzen, werden vielleicht die allgemeinen Umgebungseinstellungen vorziehen —,
werden Sie gelegentlich leichte Abweichungen feststellen. So héngt z.B. die Auswahl der im rechten Fenster angezeigten
Nachrichten von den ausgewahlten Einstellungen ab.

Uber den Meniibefehl Extras/Einstellungen importieren und exportieren kénnen Sie die getroffene Auswahl jederzeit riickgéngig
machen und sich fir andere Umgebungseinstellungen entscheiden.
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Softwareerstellung

Visual Studio wurde dazu konzipiert, Thnen - dem Entwickler - die tégliche Arbeit mit Quelltexten, An-
wendungen und Benutzeroberfldchen zu erleichtern. Voraussetzung ist allerdings, dass Sie mit den fiir IDEs

typischen Arbeitsschritten vertraut sind:

1. Schritt: Projekt anlegen

Meues Projekt @
Zuletzt verwendete Vorlagen MET Framework 4 ~ | Sortieren nach: | Standard - | "Installierte Vorlager O |
Installierte Vorlagen -

j — Typ: Visual C#
- . Ecﬁ Windows Forms-Anwendung Visual CZ yp: Visua
4 Visual C# il = Ein Projekt zum Erstellen einer
Windows = Befehlszeilenanwendung.
c . isual C2
Intemet & | WPF-Anwendung Visual Cz
Reporting
Test i‘cﬁ Kensolenanwendung Visual C&# B
WCF || R
Workflow ocﬁ Klassenbibliothek Visual C&
Andere Sprachen
Andere Projekttypen Cﬁ,iii WCF-Dienstanwendung Visual C&# —
Datenbank
Testprojekte - [@Sf| Aktivitatsbibliothek Visual C#
Onlinevorlage -
hd
MName: HelloWarld
Ort: CAUsers\me\Documents\Visual Studio 20104 Projects] - Durchsuchen,. |
Projektmappenname:  HelloWorld || Verzeichnis fiir Lésung erstellen
["] Zur Quellcodeverwaltung hinzufagen
Abbrechen

Abbildung 2.2 Ein neues Projekt beginnen

Anwendungen werden in Visual Studio in Form von Projekten verwaltet. Der erste Schritt bei der Anwen-
dungserstellung besteht daher darin, ein neues Projekt anzulegen (Befehl Datei/Neu/Projekt). Als Ausgangs-
punkt wéhlen Sie eine Projektvorlage, die dem anvisierten Ziel entspricht (Konsolenanwendung, Windows
Forms-Anwendung, Klassenbibliothek etc.).

Das Spektrum der angebotenen Vorlagen hingt davon ab, welche NET Framework-Version Sie in dem
Dropdown-Listenfeld oben ausgewéhlt haben. Im Allgemeinen werden Sie die aktuelle Version 4 beibehal-
ten. Zur besseren Abwirtskompatibilitit konnen Sie aber auch Version 2.0 oder 3.5 auswihlen.
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o0 HelloWorld - Microsoft Visual Studio =n =R
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Team Daten Extras Test Fenster Hilfe

=A™ = N REEREN S TR = N N A P - @ | IS e
P R ar I Z2|0803P B85

Program.cs Projektmappen-Explorer > ox

&r¢ HelloWorld.Program '|=-.“ Main(string[] args) -él éj g | ‘%4.
—lusing System; g Projektmappe "HelloWorld" (1 Proj§
using System.Collections.Generic; - 4 |5 HelloWorld
using System.Ling; . [=d| Properties

using System.Text; s [a3] Verweise

# P .
-Inamespace Helloliorld 2] Program.cs

1
= class Program
1
static veid Main(string[] args)
1
¥

4| i b
% Team Explorer

&3] Projektmapp..

Abbildung 2.3  Das neue Projekt in der IDE

Das neu angelegte Projekt wird automatisch in die IDE geladen und das Erscheinungsbild der IDE wandelt
sich:

®  Das Meniisystem wird um die Meniis Projekt und Erstellen erweitert.
m  Im Projektmappen-Explorer erscheint eine hierarchische Visualisierung des Projekts.

Die aufgefithrten Projektelemente konnen per Doppelklick in passende Editoren geladen oder mithilfe
der Kontextmenii-Befehle bearbeitet werden.

m  Enthilt die Projektvorlage eine Standardquelldatei wird diese automatisch zur Bearbeitung in den
zugehorigen Editor geladen. Fiir Konsolenanwendungen ist dies beispielsweise eine .cs-Quelldatei mit
Anwendungsgerist; fiir Windows Forms-Anwendungen ist es die .cs-Quelldatei des Formulars, die in
den Designer geladen wird.

Bestehende Projekte konnen Sie jederzeit um zusitzliche Elemente wie Formulare, Klassen, Readme-
Dateien, Verweise etc. erweitern. Entsprechende Befehle finden Sie im Kontextmenii des Projektknotens
sowie im Menii Projekt.

m Der Projektmappen-Explorer ist standardmaBig rechtsseitig an den Rahmen der IDE angedockt. Sollte er nicht zu
sehen sein, kdnnen Sie ihn mit dem Befehl Ansicht/Projektmappen-Explorer aufrufen.
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2. Schritt: Quelltexte bearbeiten

Uber den Projektmappen-Explorer kénnen Sie die Quelldateien des Projekts zur Bearbeitung in die zugehé-
rigen Editoren und Designer laden. Dateien, die nicht Teil des aktuellen Projekts sind, kénnen iiber den
Meniibefehl Datei/Offnen/Datei geladen werden.

Visual Studio verfugt tiber eine Vielzahl integrierter Editoren, beispielsweise den Text-Editor fiir einfache
Textdateien, den CSS-Editor fiir CSS-Stylesheets, den XML-Editor fiir XML-Dokumente, den Code-Editor
fur Quelltextdateien.

Fiir manche Projektelemente gibt es sogar mehrere Ansichten oder Editoren. So kénnen Formulardateien
sowohl im Code-Editor als auch im Windows Forms-Designer bearbeitet werden.

[Formt.c < [ FomLcs Entwurfl

“3 GUI_Demo.Forml vl % Forml() -
Slusing System; ==

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel; )
using System.Data; Willkommen
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;

o Demo

=lnamespace GUI_Demo

= public partial class Forml : Form
= public Forml()
InitizlizeComponent();
}

h
}

100 % = ¢ m 3

Abbildung 2.4  Ein Formular im Code-Editor und im Windows Forms-Designer

Formulardateien sind .cs-Quelldateien, in denen eine von Form abgeleitete Klasse fiir ein GUI-Fenster defi-
niert wird.’ Wenn Sie eine solche Datei iiber den Projektmappen-Explorer éffnen, wird sie automatisch in
den Windows Forms-Designer geladen, wo sie grafisch bearbeitet werden kann.

Um den .cs-Code einer Formulardatei zur Bearbeitung in den Code-Editor zu laden, gehen Sie so vor, dass Sie

m  entweder im Kontextmenii des Windows Forms-Designers den Befehl Code anzeigen aufrufen

m oder im Projektmappen-Explorer den Befehl Code anzeigen aus dem Kontextmenii des Dateiknotens
aufrufen

m  oder im Windows Forms-Designer eine Behandlungsmethode fiir eines der Ereignisse des Formulars oder
einer eingebetteten Komponente einrichten, worauthin die IDE automatisch in den Quelltext wechselt.

Der Code-Editor mit seinen vielfiltigen Besonderheiten wird im Abschnitt »Der Code-Editor« in diesem
Kapitel naher vorgestellt. Dem Windows Forms-Designer ist ein eigener Abschnitt in Kapitel 26 gewidmet.

® Damit die Quelldatei von der IDE als Formular-Datei erkannt wird, muss sie zusitzlich den Namespace System.Windows.Forms
einbinden.
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3. Schritt: Projekt erstellen

Kapitel 2: Visual Studio 2010 und Visual C# 2010

Um die Quelldateien des Projekts in ausfithrbaren IL-Code zu kompilieren, verwenden Sie die Befehle im
Menii Erstellen. Die oberste Gruppe von Meniibefehlen dient der Erstellung der kompletten Projektmappe
mit allen enthaltenen Projekten, die zweite Befehlgruppe bezieht sich auf das aktuelle Projekt.

Ob Projektmappe oder aktuelles Projekt, in beiden Fillen kénnen Sie
einer kompletten Neuerstellung wihlen. Im ersten Fall werden nur die

zwischen einer Aktualisierung und
Quelltextdateien kompiliert, die seit

dem letzten Build (Erstellen) bearbeitet wurden (Erstellen-Befehle), im zweiten Fall werden alle Quelltext-

dateien neu kompiliert (Neu erstellen-Befehle).

Stoflt der Compiler bei der Kompilierung der Quelltextdateien auf fehlerhaften oder zumindest verdéchti-
gen Code, gibt er im Fenster der Fehlerliste Fehlermeldungen oder Warnungen aus. Sofern die Fehlerliste
nicht bereits geoffnet ist, wird sie automatisch am unteren Rand der IDE eingeblendet.

oo GUL_Demo - Microsoft Visual Studio
Datei Bearbeiten Ansicht Umgestalten Projekt Erstellen Debuggen Team Daten Extras Test Fenster Hilfe

= B S|

- S @ & 5] 9 - - E-E | b Debug -|

~| | 5 G B e B BE -

{3 s g A U Z2(0RGEaEEa.

Program.cs < [igelyiitad

Forml.cs [Entwurf]

= Projektmappen-Explorer

SlaElEa

1= .
ES % GUL_Demo.Program 'Is‘ Main()
a ~Inamespace GUI_Demo
5 {
5 E static class Progran
A { )
i E [ <summary
3 Der Haupteinstiegspunkt fiir die Anwendung.
o f Ie .
] H </ summary >
[STAThread]

static void Main()

.EnableVvisualStyles();
.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Rarl(new Form1());

Fehlerliste
1Fehler | # 0Warnungen | (i) 0 Meldungen
] g

Projekt °
GUI Demo

Spa\t;
25

-
Zeile

18

Beschreibung Datei

@1 "System.Windows.Forms.Application” enthalt
keine Definition fir "Ran".

Program.cs

B I

; Projektmappe "GUI_Demo” (1 Projekt)
4 E GUI_Demo
» [=d| Properties
> [l Verweise
4[] Forml.cs
%) Forml Designer.cs
%) Forml.resx
<] Program.cs

m

] Projektmappen-Exp... | NSRRI

ENFG

Abbildung 2.5 Fehlerliste und Markierung fehlerhaften Codes im Editor nach einem Doppelklick auf die Fehlermeldung

Stelle im Quelltext, die die Meldung ausldste, und markiert sie

Erlduterungen zu einem Fehler abrufen

Wenn Sie in der Fehlerliste auf eine Fehlermeldung doppelklicken, springt der Code-Editor zu der

Uber den Befehl Hilfe zu Fehlern anzeigen im Kontextmenii der Fehlerliste konnen Sie weiterfithrende
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4. Schritt: Projekt testen

Zu guter Letzt sollten Sie Ihren Code testen. Handelt es sich um ein Anwendungsprojekt, brauchen Sie dazu
nur den Meniibefehl Debuggen/Starten ohne Debugging aufzurufen. Zum Testen von einzelnen Modulen
(beispielsweise Klassen oder Steuerelementen einer Bibliothek) benétigen Sie ein passendes Testprogramm,
welches Sie am einfachsten als zusitzliches Projekt in der Projektmappe Ihres Moduls anlegen.

Sollten Sie beim Testen feststellen, dass IThr Code nicht wunschgemaf arbeitet, kénnen Sie ihn direkt in der
IDE debuggen (siehe auch Kapitel 47).

m In Kapitel 3 finden Sie Schritt-fiir-Schritt-Anweisungen zur Erstellung von Konsolen- und Windows-Anwendungen.

RAD-Entwicklung

Viele der in Visual Studio 2010 integrierten Werkzeuge und Features sind der »schnellen« Anwendungsent-
wicklung (RAD = rapid application development) verpflichtet, mit dem Ziel, Produktivitit und Effizienz zu
steigern und die Fehlerrate zu senken.

An erster Stelle sind hier natiirlich der Windows Forms- und der WPF-Designer zu nennen, mit denen
grafische Benutzeroberflichen visuell erstellt und bearbeitet werden kénnen (siehe Kapitel 26 und 32).

Den Code-Editor wird man wohl kaum als RAD-Werkzeug bezeichnen, wohl aber die in den Editor integ-
rierte Microsoft IntelliSense-Technologie zur Codevervollstindigung oder die Codeausschnitte (siehe den
Abschnitt »Der Code-Editor« in diesem Kapitel).

Aber auch der Klassen-Designer, dem wir uns in Kapitel 12 in angemessener Ausfiihrlichkeit widmen
werden, sollte in diesem Zusammenhang nicht vergessen werden.

Testen, analysieren, debuggen

Das Paradies hat einen Fehler: den Bug. Seit es Programme gibt, ringen Programmierer weltweit darum, ihre
Software moglichst bug- und fehlerfrei zu halten. Visual Studio 2010 unterstiitzt sie dabei mit leistungsfahi-
gen Analysewerkzeugen wie z.B.

m  dem integrierten Debugger zum Aufspiiren von Laufzeitfehlern (siehe Kapitel 47)
m  den Test-Tools der Professional- und Team System-Editionen

®  dem externen Tool Spy++ zur Uberwachung von Fenstern, Threads und Meldungen von GUI-Anwen-
dungen

Veroffentlichung und Installation

Wie findet die fertige Anwendung den Weg zum Kunden? Visual Studio unterstiitzt Sie selbst bei der Erzeu-
gung passender Installationsdateien, die Sie iiber eine Webseite, ein Netzwerk oder eine CD veréffentlichen
konnen. Die beiden grundlegenden Installationstechnologien sind:

m  Windows Installer — der traditionelle Weg, Konsolen- und Windows-Anwendungen zu vertreiben, bei
dem mithilfe eines Setup-Projekts eine setup.exe-Datei erstellt wird. (Die zugehorigen Projektvorlagen
finden sie unter Datei/Neu/Projekt/Andere Projekttypen/Setup und Bereitstellung und dann wahlweise
InstallShield LE oder Visual Studio Installer).

m  ClickOnce - eine Technologie, die vor allem dem Endnutzer die Installation und Aktualisierung der
Anwendung vereinfacht. Sie bietet dem Entwickler allerdings weniger Konfigurationsmoglichkeiten als
der Windows Installer.
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m Windows Installer und ClickOnce kénnen nicht alle méglichen Installationsszenarien abdecken. Fiir besondere
Anspriiche muss daher woméglich eine Bereitstellungstechnologie eines Drittanbieters herangezogen werden.

Anpassbarkeit

Die Visual Studio-IDE kann in vielfiltiger Weise an die Bediirfnisse und Gewohnheiten des Entwicklers
angepasst werden. Dies beginnt mit der aus vielen Microsoft-Anwendungen bekannten frei konfigurierba-
ren Zusammenstellung der Symbolleisten (Mentibefehl Extras/Anpassen), fithrt tiber das Setzen einzelner
Optionen bis hin zur Arbeit mit ganzen Konfigurationssitzen und endet irgendwann mit der Programmie-
rung von Projektvorlagen, Makros und Add-Ins.

Einige Highlights zur Konfiguration von Visual Studio werden wir uns im Abschnitt »Konfiguration« weiter
hinten in diesem Kapitel ansehen.

Die Projektverwaltung

In Visual C# beginnt die Arbeit an einem Programm stets mit dem Anlegen eines zugehorigen Projekts. Ein
Projekt ist im Grunde ein Bausatz fiir die Erstellung eines Programms. Es besteht aus:

®m  Quelldateien des Programms (.cs-Quelltextdateien, Ressourcendateien wie Bilddateien, Sounddateien,
Readme-Dateien usw.),

m  Verweise auf externe Assemblys,
m Informationen, wie die Quelltextdateien zu iibersetzen sind,

m  einem Verzeichnis auf Ihrer Festplatte, in dem die Dateien des Projekts abgelegt sind.

Vom Nutzen der Projektverwaltung

Solange man nur kleine Programme erstellt, die nur aus einer einzigen Quelltextdatei bestehen, kommt
man auch ganz gut ohne Projektverwaltung aus.

Groflere Programme sind dagegen zumeist in mehrere Quelltextdateien aufgeteilt, die jeweils fiir sich
kompiliert werden und dann erst vom Linker zu einer ausfiihrbaren Datei zusammengebunden werden.
Miissen noch externe Ressourcen (Bilder, Sound etc.) oder zusitzliche Assemblys eingebunden werden,
kann die Erstellung eines solchen Programms sehr aufwindig werden.

Hier setzt die Projektverwaltung an. Sie verwaltet die zu einem Programm gehorenden Dateien und stellt
Thnen Befehle zum Aufnehmen weiterer Quelldateien bzw. zum Entfernen bestehender Quelldateien zur
Verfiigung, sie organisiert die zu dem Programm gehérenden Dateien auf der Festplatte und speichert alle
Informationen, die nétig sind, um aus den Programmdateien das fertige Programm zu erstellen.

Ubersicht

Die integrierte Entwicklungsumgebung von Visual Studio stellt eine Reihe von Meniibefehlen, Dialogfeldern und
Fenstern zur Verfiigung, mit deren Hilfe Projekte erzeugt, erweitert, iiberwacht und konfiguriert werden kénnen.
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Funktion Meniibefehl/Fenster Beschreibung

Neues Projekt  Datei/Neu/Projekt Im Dialogfeld Neues Projekt werden Sie aufgefordert, alle erforderlichen Angaben

anlegen zu dem neuen Projekt zu machen (Projektvorlage, Name, Speicherort). Wenn Sie
das Dialogfeld bestdtigen, wird das neue Projekt angelegt.

Quelldateien Projekt/Neues Element hinzufiigen Wie Sie sehen, gibt es mehrere Wege, Quelldateien in ein Projekt aufzunehmen.

hinzufiigen Projekt/Vorhandenes Element hinzufiigen Teilweise fiihren die Befehle zu dem gleichen Ergebnis (sprich zu dem gleichen

Dialogfeld). Unterscheiden muss man allerdings, ob man eine bereits bestehen-
de Quelltextdatei in das Projekt aufnehmen will (Projekt/Vorhandenes Element
hinzufiigen) oder ob man eine ganz neue Datei anlegen und im Projekt
abspeichern méchte (Projekt/Neues Element hinzufiigen).

Kontextmend des Projektknotens im
Projektmappen-Explorer

Quelldateien Projektmappen-Explorer Markieren Sie im Projektmappen-Explorer die zu entfernende Datei und
l6schen driicken Sie die (Entf]-Taste oder rufen Sie den Mentibefehl Bearbeiten/
Loschen auf.

Wenn Sie im Kontextmenti der Datei den Befehl Aus Projekt ausschlieBen
aufrufen, wird die Datei lediglich aus dem Projekt entfernt, nicht aber von der

Festplatte geloscht.
Projekte Projektmappen-Explorer, Befehl Uber die Eigenschaftenseiten des Projektknotens knnen Sie das Projekt
konfigurieren  Eigenschaften konfigurieren (Ausgabeverzeichnis festlegen, Compiler-Optionen fiir
Debuggen oder Optimierung einschalten etc.).
Projekte Projektmappen-Explorer Dass die IDE Ihre Quelldateien in Form von Projekten tiberwacht, hat auch
tiberwachen Klassenansicht tiber die bequeme Programmerstellung hinaus noch seine Vorteile. So eignet

sich der Projektmappen-Explorer bestens als zentrale Schaltstelle, von der
aus Sie Dateien schnell per Doppelklick zur Bearbeitung in den Editor laden
bzw. geladene Dateien ansteuern konnen.

Die Klassenansicht (Aufruf tiber Ansicht/Klassenansicht) informiert Sie tiber die
in Ihrem Programm verwendeten Klassen, Klassenmember, Schnittstellen etc.
Mit dem Befehl zum Suchen in Dateien kdnnen Sie bequem in allen oder
ausgewdhlten Dateien Ihres Projekts nach bestimmten Textstellen suchen.

Befehl Bearbeiten/Suchen und Ersetzen/
In Dateien suchen

Tabelle 2.1 Die wichtigsten Elemente der Projektverwaltung

Projektmappen

In Visual Studio werden Projekte in Projektmappen verwaltet. Eine Projektmappe ist nichts anderes als eine
hohere Organisationsebene, die es erlaubt, mehrere Projekte zusammen zu verwalten. Auf diese Weise
konnen Sie beispielsweise verschiedene Versionen eines Programms in einer Projektmappe verwalten, oder
Sie legen eine Klassenbibliothek und ein Testprogramm oder eine Anwendung und eine DLL, die von dem
Programm benétigt wird, in einer gemeinsamen Projektmappe ab.

Projekte und Projektmappen

Wenn es Thnen lediglich darum geht, ein Projekt fiir ein einzelnes Programm zu erstellen, ist die Verwaltung
in Projektmappen im Grunde nur unnétiger Ballast fiir Sie. Die IDE tut daher ihr Méglichstes, um Sie von
diesem Ballast zu befreien.

So ist es zur Einrichtung eines neuen Projekts nicht nétig, zuerst eine Projektmappe zu erstellen und im nachsten
Schritt ein Projekt in die Projektmappe aufzunehmen. Stattdessen legt man einfach ein neues Projekt an (Menii-
befehl Datei/Neu/Projekt) und lésst die Projektmappe fiir das Projekt automatisch erstellen — wobei man die
Option Verzeichnis fiir Losung zur Erstellung eines eigenen Projektmappenverzeichnisses im Dialogfeld Neues
Projekt meist deaktiviert.
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Wenn Sie den Befehl zum Anlegen eines neuen Projekts aufrufen, wihrend noch eine Projektmappe geoft-
net ist, kénnen Sie im Dialogfeld Neues Projekt auswahlen, ob das Projekt der bestehenden Projektmappe
hinzugefiigt oder ob eine neue Projektmappe erstellt werden soll.

Meues Projekt @
Zuletzt verwendete Vorlagen .MET Framework 4 * | Sortieren nach: | Standard '] | "Installierte Vorlagen": 2 |
Installierte Vorlagen ) )

Z  Windows Forms-Anwendung Typ: Visual C#
4 Visual C% Windows Presentation Foundation-
4 =
Windows [ WPF-Anwendung Clientanwendung
Internet 2  Konsolenanwendung
Reporting
Test [ Klassenbibliothek
WCF WPF-Browseranwendung
Workflow
Andere Sprachen &#  Benutzerdefinierte WPF-...
Andere Projekttypen @ Leeres Projekt
Datenbank
Testprojekte F Windows-Dienst
Onlinevorlagen £ WPF-...
& Windows Forms-...
MName: WpfApplicationl
Ort: Ch\Users\me\Documents\Visual Studio 20104 Projects -
Lasung: [Neue Projektmappe erstellen V]
Projektmappenname:  WpfApplicationl || Verzeichnis fiir Lésung erstellen
|| Zur Quellcodeverwaltung hinzufiigen
Abbrechen

Abbildung 2.6 Dialogfeld zum Anlegen neuer Projekte und Projektmappen

m Wenn Sie eine leere Projektmappe anlegen wollen, in die Sie nachtraglich neue oder bestehende Projekte einfiigen
kénnen, wahlen Sie im Dialogfeld Neues Projekt den Typ Andere Projekttypen/Visual Studio-Projektmappen/Leere Projektmappe aus.

Der Projektmappen-Explorer

Der Projektmappen-Explorer ist die Schaltzentrale der Projektverwaltung.

*yAX

Projektmappen-Explorer

@@ Ela
g Projektmappe "HelloWorldGUI" (1 Projekt)
4[] HelloWorldGUI
> [=d Properties
gl Verweise
5] Forml.cs
] Program.cs

l—“iJ Projektmappen-Explorer | I st s Abbildung 2.7 Der Projektmappen—Eprorer
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Die hierarchische Ansicht gibt IThnen einen Uberblick iiber den Aufbau Threr Projektmappen und Projekte:

m  Uber das Kontextmenii des Projektmappenknotens kénnen Sie alle Projekte in der Projektmappe erstellen,
den Erstellungsprozess konfigurieren oder der Projektmappe sonstige Dateien (Text, XML, Ressourcenvor-
lage etc.) hinzuftigen

m  Uber die Kontextmeniis der Projektknoten kénnen Sie das Projekt erstellen, debuggen, entfernen oder
um weitere Elemente bereichern

m  Uber die Kontextmeniis der einzelnen Quelldateien kénnen Sie diese entfernen, umbenennen, 6ffnen

TIPP Wenn Sie sich erst einmal ein wenig an die Arbeit mit dem Projektmappen-Explorer gewshnt haben, werden Sie
ihn gar nicht mehr missen wollen. Sollten Sie ihn aber einmal aus Versehen geschlossen haben, kénnen Sie ihn jederzeit iiber
den Befehl Ansicht/Projektmappen-Explorer oder mit der Tastenkombination +[w]+[s]) wieder anzeigen lassen.

Das Festplatten-Abbild

Visual Studio legt fiir jedes Projekt auf der Festplatte ein eigenes Projektverzeichnis an, das den Namen des
Projekts tragt. Name und Speicherort des Projektverzeichnisses geben Sie im Dialogfeld Neues Projekt an.

m Wenn Sie im Dialogfeld Neues Projekt das Kontrollkastchen Verzeichnis fiir Losung erstellen aktivieren, wird unter
dem angegebenen Speicherort zundchst ein Verzeichnis fiir die Projektmappe angelegt und erst darunter das Projektverzeich-
nis. Den Namen fiir das Projektmappenverzeichnis konnen Sie selbst wahlen, ansonsten wird der Name des Projekts verwendet.

@Qﬂ | « Beispicle » Kap03 » HelloWorldGUI » - |¢,|| He
Datei  Bearbeiten Ansicht Extras 7
Organisieren ~ In Bibliothek aufnehmen Freigeben fir = Brennen Meuer Ordner 4= - E:l i@l
=a WinSieben (Ix) o MName ° Anderungsdatum Typ C
. SRECYCLE.BIN .
| Beispicle 3 4 Nicht angegeben (9)
J Kap02 J bin Dateiordner
. Kap03 . obj Dateiordner
HelloWorld J Properties Dateiordner
| HelloWorldGUI ] Forml.cs Visual C# Source f...
| Kap04 ] Forml Designer.cs Visual C# Source f...
J Kap05 {5 HelloWorldGULcsproj Visual C# Project f...
| Kapl6 HelloWorldGULsln Microsoft Visual S...
) Kap07 HelloWaorldGULsuo Visual Studio Solu...
Kap0& ] Program.cs 18.05.2010 12:20 Visual C# Source f...
. Kap03
. Kapl0 aal]l & i 3

Abbildung 2.8  Ein Projekt auf der Festplatte (ohne Projektmappenverzeichnis)

Die wichtigsten Projektdateien

Neben den Quell- und Ressourcendateien, die Sie dem Projekt wihrend der Arbeit an Threm Programm
oder Threr Bibliothek selbst hinzufiigen (C#-Quelltextdateien, Bilddateien, Sounddateien, Datenbanken,
Readme-Dateien etc.), gehdren zu jedem Projekt noch verschiedene weitere Dateien, die von der Projekt-
verwaltung, dem Windows Forms-Designer, der Build-Engine oder anderen Tools der IDE erzeugt werden.
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Dateityp Beschreibung ‘

Projektdateien

sln Projektmappendatei

Textdatei, in der allgemeine Projektmappen-Informationen — die Namen der in der Projektmappe
enthaltenen Projekte, die verfiigharen Build-Konfigurationen, sonstige Projektmappendateien —
gespeichert werden

.SUuo Konfigurationsdatei der Projektmappe

Binardatei, in der benutzerspezifische Projektmappeneinstellungen (wie zum Beispiel Pfade)
gespeichert werden. Bei Portierung der Projektmappe auf ein anderes System werden die meisten
Informationen der .suo-Datei unbrauchbar.

.csproj Projektdatei

XML-Datei mit allen wichtigen Projekteigenschaften, etwa die Liste der Verweise oder die Build-
Einstellungen

.csproj.user Benutzerspezifische Projektdatei
XML-Datei mit benutzerspezifischen Projekteigenschaften

Designer-Dateien fiir Windows Forms

Formular.Designer.cs Designer-Codedatei ftir Windows Forms-Formulare

Wenn Sie im Windows Forms-Designer Formulare konfigurieren und mit Steuerelementen und
anderen Komponenten bestticken, speichert der Designer den zugehérigen Quelltext in dieser
.cs-Quelldatei

Formular.resx Designer-Ressourcendatei fiir Formulare

Ressourcendatei, in der der Designer komponentenspezifische Ressourcen (beispielsweise das
Symbol einer Schaltflache) abspeichert

Designer-Dateien fiir WPF

Window.xam! Designer-Daten zur Beschreibung eines WPF-Fensters

Window.xaml.cs Designer-Codedatei fiir WPF-Fenster

Wenn Sie im WPF-Designer Fenster konfigurieren und mit Steuerelementen und anderen Kompo-
nenten bestiicken, speichert der Designer den zugeharigen Quelltext in dieser .cs-Quelldatei

Formular.resx Designer-Ressourcendatei fir Formulare

Ressourcendatei, in der der Designer komponentenspezifische Ressourcen (beispielsweise das
Symbol einer Schaltflache) abspeichert

Ausgabedateien

.exe Anwendung

dll Bibliothek

.pdb Debugger-Informationen

Tabelle 2.2  Die wichtigsten Projektdateien
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Startprojekte, Verweise und Projektabhéangigkeiten

Richtig interessant wird die Arbeit mit Projektmappen erst dann, wenn in einer Projektmappe mehrere
Projekte verwaltet werden. Dies soll nicht heifSen, dass es erstrebenswert wire, immer mehrere Projekte in
einer Projektmappe zusammenzufassen. Im Gegenteil: Lieber eine gliickliche 1:1-Beziehung als ein Kon-
glomerat aus Projekten, die nicht zusammenpassen. Wenn es sich aber ergibt, dass mehrere Projekte —
beispielsweise eine Anwendung und eine zugehorige Bibliothek - sinnvoll in einer Projektmappe vereint
werden, so bedingt dies nicht selten weitere Entscheidungen.

Who's first?

Vielleicht mochten Sie festlegen, welches der Projekte beim Erstellen der kompletten Projektmappe als Erstes
kompiliert und ausgefiihrt werden soll? Dazu miissen Sie das Projekt einfach nur als Startprojekt deklarieren.
Den entsprechenden Meniibefehl Als Startprojekt festlegen finden Sie im Kontextmenii des Projektknotens.

M Das Startprojekt wird im Projektmappen-Explorer durch Fettschrift hervorgehoben.

Vielleicht mochten Sie aber auch einzelne Projekte ganz von der Erstellung ausschlieflen. Dann empfiehlt
sich der Aufruf des Konfigurations-Managers tiber den gleichnamigen Befehl im Kontextmenii des Pro-
jektmappenknotens.

Konfigurations-hdanager 7|
Konfiguration der aktuellen Projektrmappe: Aktive Projektmappenplattform:
Debug ~| [any cRU -]

Projektkontext (Uberprifen Sie die Build- und Bereitstellungskonfigurationen):

Praojekt Konfiguration Plattform Erstellen
Arwrendung Debug Ay CPU
Bibliothek Debug [=] any cru

Schlieen

Abbildung 2.9 Im Konfigurations-Manager kénnen Sie bequem festlegen, welche Projekte der Projektmappe erstellt werden
bzw. von der Erstellung auszuschlieBen sind

Verweise

Verweise sind nicht nur fiir Projekte wichtig, die zu mehreren in einer Projektmappe zusammengefasst sind.
Grundsitzlich gilt: Damit Sie in einem Projekt Klassen und éhnliche Elemente aus anderen Assemblys (seien
dies nun Assemblys zu Projekten der gleichen Projektmappe, anderer Projektmappen oder Assemblys von
Drittanbietern) verwenden kdnnen, miissen Sie in Threm Projekt einen Verweis auf die Assembly einrichten.
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Angenommen, Thre Projektmappe enthilt ein Projekt Bibliothek und ein Projekt Anwendung, in dem Sie

eine Klasse aus Bibliothek verwenden wollen. Dazu ist es erforderlich, dass Sie in Anwendung einen Verweis

auf Bibliothek einrichten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Verweise-Knoten des Projekts, dem Sie einen Verweis
hinzufiigen wollen (hier Anwendung).

2. Fihren Sie den Befehl Verweis hinzufiigen aus.

3. Wechseln Sie zur Registerkarte Projekte und wihlen Sie das Projekt aus der Projektmappe aus, auf das
verwiesen werden soll (hier Bibliothek).

Projektrappen-Explorer >* O x
Fein
; Projektmappe "Konfigurationsmanager” (2 | &2 Verweis hinzufiigen @

Fl _E Anwendung

» [ Properties _ Projekte | Durchsuchen |Ak‘tuel|

> |=] Verweise =
=] Form Verweis hinzufigen... Projektname Projektverzeichnis
] Prog Dienstverweis hinzufige| Bibliothek D:\Beispiele\Demo\Konfigurationsmang

4 [ Bibliothex
> [=d| Properties
o [n] Verweise
#] Classl.cs

l—“i; Projektmappen-Explorer | R 0=

< [ | +

oK || Abbrechen

Abbildung 2.10 Verweise einrichten

m Wie Sie dem Dialogfeld in Abbildung 2.10 entnehmen kénnen, ist es auch maglich, Verweise auf Assemblys von
NET Framework oder auf Assemblys an beliebigen Speicherorten einzurichten.

Abhingigkeiten

Sobald es Verweise zwischen den Projekten einer Projektmappe gibt, wird die Erstellungsreihenfolge der
Projekte wichtig. Diese kénnen Sie im Dialogfeld Projektabhdngigkeiten kontrollieren und dndern. Sie konnen
dieses Dialogfeld {iber den gleichnamigen Eintrag im Kontextmenii des Projektknotens aufrufen. Allerdings ist
der Eintrag nur vorhanden, wenn in der Projektmappe mindestens zwei Projekte enthalten sind.
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Projektabhingigkeiten =
Abhingigkeiten | Buildreihenfolge

Projekte in dieser Reihenfolge erstellen:

Biblicthek
Anwendung

Die Buildreihenfolge kénnen Sie auf der Registerkarte "Abhangigkeiten”
andern.

[ ok || Abbrechen |

Abbildung 2.11  Erstellungsreihenfolge von Projekten

Die Erstellungsreihenfolge berechnet Visual Studio automatisch aus den Abhingigkeiten zwischen den
Projekten. Sie konnen die Abhéngigkeiten auf der gleichnamigen Registerkarte angeben. Im Falle unserer
Bibliothek/Anwendung-Abhingigkeit aus dem vorangehenden Abschnitt ist dies jedoch nicht nétig. Visual
Studio hat die Abhangigkeit, die sich durch den Verweis ergibt, selbststindig erkannt und eingetragen.

Eigene Projektvorlagen

Wem die von Visual Studio mitgelieferten Projektvorlagen auf die Dauer nicht gentigen, der kann ohne viel
Aufwand eigene Projektvorlagen erstellen.

1. Legen Sie ein neues Projekt an und bearbeiten Sie es so weit, bis es den Stand erreicht hat, den Sie als
neue Projektvorlage speichern wollen.

2. Rufen Sie den Meniibefehl Datei/Vorlage exportieren auf.
3. Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten.

Die neue Vorlage ist fortan unter dem Projekttyp Visual C# im Dialogfeld Neues Projekt verfiigbar.

m Um eine selbst erstellte Projektvorlage wieder zu entfernen, l6schen Sie die zugehdrigen ZIP-Dateien aus den
Verzeichnissen Visual Studio 2010\My Exported Templates und Visual Studio 2010\ Templates\Project Templates unter lhrem
Dokument-Ordner (Eigene Dateien fir Windows XP und Dokumente fiir Windows Vista).

Der Code-Editor

Der Code-Editor von Visual Studio bietet Syntaxhervorhebung, automatische Einriickung, Formatierung,
Codegliederung, Zeilennummerierung, Aufspiiren von Klammernpaaren, Zusammenarbeit mit dem integ-
rierten Debugger sowie
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m  Anweisungsvervollstindigung und Kontexthilfe (IntelliSense)
®  using-Erginzung und Umschlieung
m  Codeausschnitte

®  Umgestaltung

Kleine Annehmlichkeiten

Sie wundern sich, warum die versprochenen Zeilennummern nicht zu sehen sind? Dann rufen Sie den
Befehl Extras/Optionen auf, 6ffnen Sie die Seite Text-Editor/Alle Sprachen und aktivieren Sie die Option
Zeilennummern.

Sie sind nicht zufrieden mit der Art und Weise, wie die verschiedenen syntaktischen Codeelemente im
Code-Editor hervorgehoben werden? Dann rufen Sie den Befehl Extras/Optionen auf und 6ffnen Sie die
Seite Umgebung/Schriftarten und Farben. Achten Sie darauf, dass im Dropdown-Listenfeld Einstellungen
anzeigen fiir der Text-Editor ausgewihlt ist und verdndern Sie die Darstellung der Sie interessierenden
Elemente. Sollten Thnen die vorgenommenen Anderungen spiter doch nicht zusagen, driicken Sie auf die
Schaltfliche Standard verwenden.

Sie sind nicht zufrieden mit der Art und Weise, wie der Code-Editor Leerzeichen und Einziige setzt? Dann
rufen Sie den Befehl Extras/Optionen auf und bearbeiten Sie die Optionen auf den Seiten Abstand und
Einzug unter Text-Editor/C#/Formatierung.

Sie wiirden gerne einen grofieren Codeabschnitt im Editorfenster einsehen kénnen, oder umgekehrt die
Anzeige vergroflern, um den Code besser lesen zu kénnen? Dann halten Sie die [%i]-Taste gedriickt und
drehen Sie das Mausrad nach vorne (vergréflern) oder zuriick (verkleinern). Oder wihlen Sie den ge-
wiinschten Zoomfaktor direkt in dem Dropdown-Listenfeld am linken unteren Rand des Editorfensters aus.

Auerst hilfreich ist auch die Codegliederung, die es Thnen erlaubt, die Definitionen von Funktionen und
Klassen mit einem Klick ein- und auszublenden. Nutzen Sie diese Option, um abgeschlossene Elemente
auszublenden und konzentrieren Sie sich ganz auf die Elemente, an denen Sie gerade arbeiten. Ubrigens: Sie
kénnen nicht nur Funktionen und Klassen ein- und ausblenden, sondern grundsitzlich beliebige Codeab-
schnitte. Markieren Sie den auszublendenden Abschnitt einfach mit der Maus und rufen Sie im Kontextme-
nii den Befehl Gliederung/Aktuelles Element umschalten auf.

Logic.cs* *OXx
I'j;Quwz.Question -| “ Evaluate(int chosen) -
private int solution; =
] public Question(System.S5tring f, System.String ol, System.String o2, System.Strir
—% public virtual void Display{M} Form form)
{
form.question.Text = question;
form.answerl.Text = optionl;
form.answer2.Text = option2; E
form.answer3.Text = option3;
form.answerd.Text = optiond;
}
= public virtual bool Evaluate(int chosen)lzl
i
3 class Gamelog ’.-:l:l - Abbildung 2.12  Ein Klick auf das
1
Wk - " C Késtchen lasst das Element kollabieren
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Seit langerer Zeit ist es schon moglich, im Code-Editor durch Driicken von und Ziehen mit der Maus
einen beliebigen rechteckigen Textbereich auszuwiéhlen, der dann kopiert oder geldscht werden konnte. Seit
der Version 2010 ist es nun auch moglich, in den ausgewihlten Bereich einzufiigen. Beispielsweise kdnnen
Sie auf diese Weise die Zugriffsmodifizierer mehrerer untereinander definierter Felder markieren und
austauschen. Lassen Sie nach dem Markieren Maus- und [A1t]-Taste einfach los und geben Sie den neuen
Modifizierer ein.

Logic.cs™ *ax
|j3Quiz.Question vlz-," solution vl
{ Ea
= Jcilass Question Logic.cs* v M X
private string question; |ngUiZ-QUEStiU” 'l:‘."EC|UtiCﬂ 'l
private string optionl; { ==
private string option2; = class Question
private string option3; { O
private string option4; intern string question;
pr:i.vati int sclution; intern string optionl;
intern string option2;
= public Question(System.Strij intern string option3;
00% - [ = ] intern string options;
-

intern| int solution;
AOTECD 1Nt

= public Question(System.String f, System.String ol, Sy:
-
0W0% = 4| n | 5

Abbildung 2.13  Andern mit der Feldauswahl

TIPP Wenn Sie ein ganz schmales Feld markieren, erhalten Sie quasi eine Einfligemarke fiir mehrere Zeilen.

IntelliSense

IntelliSense ist eine Technologie, die wahrend der Arbeit im Editor jeden Ihrer Schritte verfolgt und wo
immer moglich, eine Liste mit Vorschldgen zur Codevervollstindigung einblendet.

using System.Text;
—Inamespace HelloWorld
1
= class Program 3
{ =
= static veid Main(string[] args)
{
¥ & SetWindowSize -
} b 2 Title Ll
' TreatControlCAsInput
= WindowHeight
1 WindowLeft
= WindowTop
2 WindowWidth —
W Write |-"=-
9 WriteLipe = . . .
E} v Abbildung 2.14  IntelliSense mit
100 % = 4 b .
| Member-Liste
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= Wenn Sie ein neues Wort beginnen, blendet IntelliSense je nach Kontext eine Liste gleich beginnender
Schliisselworter und/oder Typen ein

= Wenn Sie iiber den Punktoperator auf ein Member eines Objekts oder einer Klasse zugreifen, 6ffnet
sich ein Listenfeld, in dem die verschiedenen Member der Klasse aufgefiihrt werden

= Wenn Sie weitertippen, wird das Listenfeld zu dem Eintrag gescrollt, der Threr bisherigen Buchstabenfolge
am besten entspricht. Durch Driicken der [%]-Taste (aber auch durch Driicken der [«]-Taste oder der
Eingabe bestimmter Signalzeichen wie Leerzeichen, 6ffnende Klammer oder Punktoperator) kdnnen Sie das
aktuell ausgewihlte Listenelement in den Quelltext einfiigen lassen, wobei etwaige Tippfehler in Threr Buch-
stabenfolge korrigiert werden.

m  Alternativ kdnnen Sie den gewiinschten Member auch mit der Maus oder den Pfeiltasten auswahlen

®m  Wenn Sie nach einem Methodennamen eine 6ffnende Klammer eingeben, 6ffnet sich ein Listenfeld, in
dem Ihnen die zu der Methode gehdrenden Parameter angezeigt werden - eine Option, die Thnen ab
und an das Nachschauen in der Online-Hilfe ersparen kann.

Die Parameteranzeige unterstiitzt auch iiberladene Methoden, die Sie mithilfe der Pfeiltasten auswahlen

kénnen.
= static veid Main(string[] args)
{
Console.Writeline(] I
) 1. A 1vonl% ¥ void ConsoleWriteLine() Abbildung 2.15
} Schreibt das aktuelle Zeichen fir den Zeilenabschluss in den Standardausgabestream. IntelliSense mit Parameter-
informationen

LGN  IntelliSense funktioniert nur fir Quelldateien, die Teil eines Projekts sind! Einer einzelnen mit Visual Studio
getffneten Quellcodedatei steht IntelliSense nicht zur Verfiigung.

Quickinfo

Wenn Sie in der Member-Liste einen Eintrag auswéhlen und ein paar Sekunden warten, wird neben dem
Eintrag ein kurzer Hilfetext, das so genannte QuickInfo, eingeblendet.

= static veid Main(string[] args)
1
Consele.
¥ @ SetWindowSize
}
} 5 Title string Console. Title
TreatControlCAsInput Ruft den auf der Konsolentitelleiste anzuzeigenden Titel ab oder legt diesen fest.
p £, g
WindowHeight
= fn ownEg Ausnahmen:
5 WindowLeft System.InvalidOperationException
) WindowTop System.ArgumentOutOfRangeException
1 WindowWidth System.ArgumentMullException
@ Write =|| System.lO.OException
W WriteLine =

Abbildung 2.16 Quickinfo
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Moduswechsel, Deaktivierung und expliziter Aufruf

IntelliSense gehort sicherlich zur Kategorie derjenigen dienstbaren Geister, auf die man nach kurzer Einge-
wohnung nicht mehr verzichten kann. Der eine oder andere Programmierer mag in IntelliSense aber auch
nur einen aufdringlichen Quilgeist sehen. Fiir diesen Fall gibt es zwei Moglichkeiten.

Wenn Sie IntelliSense an sich schitzen, Sie sich aber dariiber drgern, dass es Thnen haufig Ihre eingetippten
Variablennamen durch IntelliSense-Vorschlage ersetzt, rufen Sie den Befehl Bearbeiten/IntelliSense/Beendi-
gungsmodus umschalten auf. IntelliSense ersetzt Thre Vorgaben dann nur noch bei Driicken der (]-Taste.
Tippen Sie dagegen zum Abschluss ein Leerzeichen, eine schlieflende Klammer oder ein dhnliches Zeichen,
nimmt IntelliSense keine Ersetzung vor.

Wenn Sie IntelliSense gar nicht schitzen, schalten Sie es aus:
1. Rufen Sie den Meniibefehl Extras/Optionen auf.
2. Wechseln Sie zur Seite Text-Editor/Alle Sprachen/Allgemein.

3. Deaktivieren Sie die Kontrollkdstchen Member automatisch auflisten und Parameterinformationen.

Selbstverstandlich konnen Sie auch nur die Memberauflistung, nur die Parameterinformationen oder nur
die Wortvervollstindigung (Option Vervollstindigungsliste nach Eingabe eines Zeichens anzeigen unter Text-
Editor/C#/IntelliSense) deaktivieren.

Deaktiviert wird allerdings nur die im Hintergrund laufende Codetiberwachung; die Vervollstindigungs-
listen sind weiter vorhanden und kénnen auf Wunsch jederzeit eingeblendet werden — nur eben, dass Sie
selbst, und nicht IntelliSense, entscheiden, wann die Listen angezeigt werden.

®m  Die Member- und die Wortliste rufen Sie mit der Tastenkombination [Strg]+[J] auf

m  Die Parameterliste rufen Sie mit der Tastenkombination [Strg]+[o]+| ] auf

m  Die QuickInfo rufen Sie mit der Tastenkombination +(kJ+(1] auf

m  Alle Listen und die QuickInfo kénnen alternativ mit den Meniibefehlen unter Bearbeiten/IntelliSense
aufgerufen werden

using-Smarttag

Um eine Klasse oder einen sonstigen Typ aus einer anderen Assembly verwenden zu konnen, miissen Sie
den voll qualifizierten Klassennamen angeben (inklusive Namespace) oder eine using-Anweisung fiir den
Namespace einfiigen. Falls Sie nicht sicher sind, aus welchem Namespace die Klasse stammt oder wegen der
Schreibweise im Zweifel sind, lassen Sie sich am Besten von dem using-Smarttag helfen. Dieses wird als
kleines (!) rotes Rechteck unterhalb des ungebundenen Bezeichners eingeblendet. Wenn Sie die Maus iiber
das Rechteck bewegen, erscheint das Symbol eines Meniis mit Befehlen zur Erweiterung des Bezeichners
oder der using-Anweisungen.
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= static veid Main(string[] args)

{
Arraylist
v [EEe
} ' 0 using Syste&Collections;

System.Collections.ArrayList

Abbildung 2.17  using-Smarttag

LGNSR Elemente anderer Assemblys sind nur dann verfiigbar, wenn das Projekt Verweise auf die betreffenden As-
semblys enthalt (siehe den Abschnitt »Projektmappen« in diesem Kapitel). Dies ist gleichzeitig die Informationsquelle fiir das
using-Smarttag.

UmschlieBung

Ein ebenfalls nettes kleines Feature ist der Umschlieflungsbefehl, mit dem Anweisungsblocke angelegt oder
bestehender Code nachtréiglich in Anweisungsblocke zusammengefasst werden kann:

1. Markieren Sie die Anweisungen, die Sie zu einem Block zusammenfassen mochten.
Soll ein leeres Blockgeriist angelegt werden, markieren Sie nichts, sondern platzieren Sie einfach die Ein-
fiigemarke.

2. Rufen Sie im Kontextmenii des Editors den Befehl UmschliefSen mit auf.

3. Wibhlen Sie in der darauthin ge6ffneten Liste den gewiinschten Block aus.

TIPP Die Einriickung des Blocks kénnen Sie gegebenenfalls nachtraglich mit den Symbolleistenschaltflachen Einzug
vergroBern respektive Einzug verkleinern anpassen.

Codeausschnitte

Codeausschnitte sind kurze benannte Codefragmente, wie sie bei der Programmierung hiufig benotigt
werden, etwa for-Schleifen, if-Blocke, WriteLine()-Aufrufe etc.

Ausschnitt | Beschreibung Expandierter Code

class Klassendeklaration class MyClass

{
}

ctor Konstruktor public ClassNamePlaceholder ()

{
}

Wenn Sie den Ausschnitt innerhalb einer Klassendeklaration einfiigen, wird
ClassNamePlaceholder durch den Namen der Klasse ersetzt.

w Konsolenausgabe Console.WriteLine(); »
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Ausschnitt

equals

Beschreibung

Uberschreibung von
Object.Equals()

Expandierter Code

// override object.Equals
public override bool Equals (object obj)
{

//

// See the full Tist of guidelines at ...

//

if (obj == null || GetType() != obj.GetType())
{

}

// TODO: write your impl. of Equals() here.

throw new NotImplementedException()
return base.Equals (obj);

return false;

}

// override object.GetHashCode
public override int GetHashCode()
{

// TODO: write your impl. of GetHashCode() here
throw new NotImplementedException();
return base.GetHashCode();

65

for

for-Schleife, inkrementierend for (int i = 0; i < length; i++)

{
}

Nach dem Einftigen ist die Schleifenvariable markiert. Wenn Sie einen anderen Bezeichner
eingeben, werden die nachfolgenden Vorkommen automatisch ersetzt.

forr

for-Schleife, dekrementierend for (int i = Tength - 1; i >= 0 ; i--)

{

}
Nach dem Einfigen ist die Schleifenvariable markiert. Wenn Sie einen anderen Bezeichner
eingeben, werden die nachfolgenden Vorkommen automatisch ersetzt.

if-Bedingung

}f (true)

}

try

try...catch-Block

try
{

}

catch (Exception)

{

throw;

}

unsafe

Block fiir unsicheren Code

unsafe

}

Tabelle 2.3  Eine Auswahl vordefinierter Codeausschnitte
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Um einen Codeausschnitt einzuftigen, setzen Sie die Einfiigemarke an die Stelle, wo der Codeausschnitt
beginnen soll, rufen im Kontextmenii des Code-Editors den Befehl Ausschnitt einfiigen auf und wihlen in
der angezeigten Liste den gewiinschten Codeausschnitt aus.

Handelt es sich bei dem Codeausschnitt um einen Block, mit dem eine bestehende Anweisungsfolge nach-
traglich eingefasst werden soll, rufen Sie im Kontextmenii den Befehl UmschliefSen mit auf.

Hinter den Codeausschnitten stehen XML-Dateien, die nach dem CodeSnippet-Schema von Microsoft aufgebaut
sind. Entwickler sind angehalten, eigene Codeausschnitte zu definieren und auszutauschen. Wenn Sie selbst weitere Codeaus-
schnitte aus dem Internet herunterladen oder importieren machten, verwenden Sie dazu den Codeausschnitt-Manager (Aufruf
tiber das Extras-Ment).

Sollten Sie gar interessiert sein, eigene Codeausschnitte zu generieren, miissen Sie eine schemakonforme XML-Datei mit der
Extension .snippet anlegen, die lhren Codeausschnitt beschreibt. Fir eine Beschreibung dieses Formats reicht der Platz hier leider
nicht aus, wenn Sie aber (iber etwas Erfahrung mit XML verfiigen und sich als Ausgangspunkt eine nicht zu komplizierte bestehen-
de Snippet-Datei kopieren, die Sie nur anzupassen brauchen (beispielsweise cw.snippet oder class.snippet), werden lhre Bemiihun-
gen sicherlich von Erfolg gekront sein. Ihre fertige Snippet-Datei miissen Sie dann nur noch im Verzeichnis fiir benutzerdefinierte
Codeausschnitte speichern (den genauen Pfad zu diesem Verzeichnis kdnnen Sie im Codeausschnitt-Manager nachschlagen).

Umgestaltung

Eine ebenfalls sehr niitzliche Technik ist das Refactoring, zu Deutsch Umgestaltung. Dahinter verbirgt sich
eine ausgefeilte Suchen-und-Ersetzen-Technologie, die Thnen bei der Uberarbeitung, Wartung und Um-
strukturierung Ihres Codes hilft.

Umgestalten-Befehl Beschreibung

Umbenennen Andert alle Vorkommen eines Bezeichners (Name einer Klasse, Methode, Namespaces etc.) innerhalb
einer Anwendung.

Methode extrahieren Wandelt Codeanweisungen in eine Methode um.
Markieren Sie den umzuwandelnden Codeblock. Beim Aufruf des Befehls wird in der aktuellen Klasse
eine neue Methode definiert, mit den markierten Anweisungen als Implementierung. Der urspriinglich
markierte Code wird durch einen Methodenaufruf ersetzt.

Feld kapseln Erzeugt aus einem Feld (also einer Klassen-Member-Variablen) eine Eigenschaft.

Setzen Sie die Einftigemarke auf das umzuwandelnde Feld. Beim Aufruf des Befehls wird in der aktuellen
Klasse eine Eigenschaft mit get und set zu dem Feld definiert. Zugriffe auf das Feld werden durch
Zugriffe Gber die Eigenschaft ersetzt. (Ob dies nur auBerhalb der Klasse oder auch innerhalb der Klasse
geschieht, kdnnen Sie selbst in einem Dialogfeld festlegen.)

Schnittstelle extrahieren Erzeugt eine Schnittstellendeklaration aus einer Klassendeklaration.

Setzen Sie die Einfligemarke auf den Namen der Klassenvorlage. Beim Aufruf des Befehls erscheint ein
Dialogfeld, in dem die pub11i c-Eigenschaften und -Methoden der Klasse aufgefiihrt werden. Sie konnen
auswahlen, welche dieser Member in die Schnittstellendeklaration tibernommen werden sollen. Die
Schnittstelle wird in einer eigenen Quelldatei definiert, die urspriingliche Klasse implementiert die
Schnittstelle.

Lokale Variable auf Parameter ~ Verwandelt eine lokale Variable in einen Parameter.

hochstufen Handelt es sich um eine Methode, die eine geerbte Methode tberschreibt oder eine Schnittstellen-
methode implementiert, wird eine Warnung ausgegeben. >
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Umgestalten-Befehl Beschreibung

Parameter entfernen Entfernt einen Parameter aus einer Methodendeklaration.

Die Methodenaufrufe werden ebenfalls angepasst, der Parameter wird allerdings nicht aus dem
Methodenrumpf gestrichen.

Parameter neu anordnen Andert die Reihenfolge der Parameter in einer Methodendeklaration.
Die Methodenaufrufe werden ebenfalls angepasst.

Tabelle 2.4  Befehle im Menii Umgestalten

Um zum Beispiel den Namen eines Felds global in einer Anwendung zu 4ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Setzen Sie die Einfiigemarke auf den Feldbezeichner oder markieren Sie ihn.
Sie miissen die Einfiigemarke nicht notwendigerweise auf das erste Vorkommen des Bezeichners setzen.

2. Rufen Sie den Befehl Umbenennen im Menii Umgestalten aus der Hauptmeniileiste oder dem Kontext-
menii des Editors auf.

Umbenennen @

Meuer Mame:

neuerhlame|

Ort:
Umagestaltung

[¥]Vorschau der Verweisanderungen
[]In Kammentaren suchen

[[]1n Zeichenfolgen suchen

[ oK || Abbrechen | Abbildung 2.18 Umbenennen
eines Felds

3. Im Dialogfeld Umbenennen geben Sie den neuen Feldnamen an.

Achten Sie darauf, dass das Kontrollkdstchen Vorschau der Verweisdnderungen aktiviert ist. Ansonsten
fithrt der Klick auf die OK-Schaltfliche bereits unwiderruflich zur Anderung Thres Codes. Sie kénnen
die Anderungen zwar notfalls riickgingig machen ([Strg]+(Z]), aber es ist weit schwerer festzustellen,
ob die Anderungen korrekt oder falsch sind.
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Vorschau der Anderungen - Umbenennen @

"alterName" umbenennen in "neuerMame”:

#] Program.cs

Z alterName = 1;

';"P Console WriteLine(alterMame);

Vorschau der Codednderungen:
= class Program
1

public static int neuerName;

= static void Main(string[] args)

m 2

[ Ubernehmen l I Abbrechen

Abbildung 2.19  Letzte Kontrolle
vor der Umbenennung

4. Priifen Sie im Vorschau-Dialogfeld die geplanten Anderungen.

Sie konnen den unteren Anzeigebereich durchbléttern oder im oberen Teil die einzelnen Vorkommen
anklicken.

5. Sind die Anderungen in Threm Sinne, klicken Sie auf Ubernehmen.

Erstellung

Die Befehle zum Erstellen sind im gleichnamigen Menii der IDE zusammengefasst. Sie konnen wahlweise
das aktuelle Projekt oder alle Projekte in der Projektmappe erstellen und Sie kénnen das Projekt oder die
Projekte

m  erstellen (Kompilation noch nicht kompilierter oder iiberarbeiteter Module)
m neu erstellen (Kompilation aller Module)

m  bereinigen (l6scht alle Zwischenprodukte vorangehender Erstellungen)

MSBuild

Fiir die Erstellung der Projekte ist MSBuild verantwortlich. MSBuild ist ein eigenstandiges Programm, das
die Informationen, wie die Projekte zu erstellen sind, den XML-Projektdateien entnimmt. Obwohl es mog-
lich ist, auf die Buildvorginge durch direkte Bearbeitung der XML-Dateien einzuwirken, ist dies, solange Sie
mit Visual C# arbeiten, in der Regel nicht nétig. Die Steuerung des Buildvorgangs erfolgt hier {iber die
Projekteigenschaften.
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@0 HelloWorld - Microsoft Visual Studio [ro |- a3l
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Team Daten Extras Test Fenster Hilfe
-Gl $ a9 - -5 b [pebug E) RS R B

HelloWorld < [gffslelysRas ~  Projektmappen-Explorer > oI x

= e e
Anwendung 3 Projektmappe "HelloWorld” (1 Pr
Konfiguration: lAkti\.r (Debug) ‘] 4[] HelloWorld
Erstellen > [=d| Properties
Plattform: | Aktiv (86) - : e

Buildereignisse ] Program.cs

Allgemein -

Debuggen
Ressoiman Symbole far bedingte Kompilierung:

DEBUG-Konstante definieren 3
Dienste

TRACE-Konstante definieren

Einstellungen
Zielplattform: xB6 -

Verweispfad
Erweisprade [ Unsicheren Code zulassen

Signierung [] Code optimieren

Sicherheit Fehler und Warnungen

i _ Warnstufe: 4 - ad

4 mn 2 — —
“ 1 r

l—‘iJ Projektmap...

% Team Explorer

Abbildung 2.20  Projekteigenschaften

Zum Bearbeiten der Projekteigenschaften klicken Sie im Projektmappen-Explorer mit der rechten Maus-
taste auf den Knoten des Projekts und rufen im Kontextmenii den Befehl Eigenschaften auf.

Hier konnen Sie beispielsweise festlegen, ob der erzeugte Code optimiert, die Kompilierung bei Warnungen
abgebrochen und welche Befehlszeilenargumente beim Debuggen iibergeben werden sollen.

Build-Konfigurationen

Die Anpassungsmoglichkeiten, die die Projekteigenschaften bieten, sind groflartig, doch wenn man die
Einstellungen laufend wechseln miisste, um die Projekterstellung an die augenblicklichen Bediirfnisse
anzupassen, wire dies duflerst listig. Visual Studio erlaubt es daher, komplette Sitze von Projekteinstellun-
gen als Konfigurationen abzuspeichern und stellt gleich einige Konfigurationen zur Verfiigung. Welche
genau, hingt von der jeweiligen Visual Studio-Version ab.

Konfiguration Beschreibung

Debug In dieser Konfiguration ist die Option fiir die DEBUG-Konstante gesetzt, Optimierungen sind
deaktiviert, das Ausgabeverzeichnis ist das Unterverzeichnis \bin\Debug.

Release In dieser Konfiguration ist die Option fiir die DEBUG-Konstante deaktiviert, Optimierungen sind
eingeschaltet, das Ausgabeverzeichnis ist das Unterverzeichnis \bin\Release.

Diese Konfiguration ist fiir die abschlieBende Erstellung des fertigen Programms gedacht.

Tabelle 2.5 Vordefinierte Build-Konfigurationen (der Professional-Edition)
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Fiir die Arbeit mit Konfigurationen miissen Sie Folgendes wissen:

m  Wie Sie Konfigurationen anpassen ...

Rufen Sie im Kontextmenii des Projektknotens den Befehl Eigenschaften auf und wihlen Sie auf der Seite
Erstellen im Listenfeld Konfiguration die zu bearbeitende Konfiguration aus. Uberarbeiten Sie die ver-
schiedenen Einstellungen auf den Seiten Erstellen und Debuggen nach Ihren Vorstellungen. Speichern Sie
Ihre Einstellungen.

m  Wie Sie Konfigurationen neu anlegen ...

Rufen Sie den Konfigurations-Manager auf (Meniibefehl Erstellen/Konfigurations-Manager). Wahlen Sie
im Listenfeld Konfiguration der aktuellen Projektmappe die Option <Neu...> aus. Im darauthin ge6ffne-
ten Dialogfeld konnen Sie anschlieffend einen Namen fiir die neu anzulegende Konfiguration angeben.

m  Wie Sie Konfigurationen auswihlen ...

Rufen Sie den Konfigurations-Manager auf (Mentibefehl Erstellen/Konfigurations-Manager). Wahlen Sie
in der Spalte Konfiguration die gewiinschte Konfiguration fiir IThr Projekt aus.

Konfiguration

Die IDE und ihre integrierten Programmierwerkzeuge konnen in vielfiltiger Weise konfiguriert und ange-
passt werden.

Umgebungseinstellungen

Als Sie Visual Studio das erste Mal gestartet haben, wurden Sie aufgefordert, eine der vordefinierten Umge-
bungseinstellungen auszuwidhlen. Wenn Sie einige Zeit mit Visual Studio gearbeitet haben, werden Sie
vielleicht feststellen, dass Sie lieber eine andere der vordefinierten Umgebungseinstellungen ausprobieren
mochten. Oder Sie haben - ausgehend von der gewihlten Umgebungseinstellung — die IDE mittlerweile
weiter an Thre Bediirfnisse angepasst und wiirden die aktuelle IDE-Gestaltung gerne als benutzerdefinierte
Umgebungseinstellung speichern. Oder Sie mochten einfach die urspriingliche Umgebungseinstellung
wiederherstellen.

Alles ist moglich. Sie miissen nur den Mentibefehl Extras/Einstellungen importieren und exportieren aufrufen
und den Anweisungen des Assistenten folgen.

Extras/Optionen

Uber den Meniibefehl Extras/Optionen rufen Sie das mehrseitige Dialogfeld Optionen auf, in dem das Gros
der Einstellungsméoglichkeiten zusammengefasst ist. Die einzelnen Optionen sind nach Seiten geordnet und
in der Hilfe (Klick auf das Fragezeichen) dokumentiert und erldutert. Wir begniigen uns hier mit einer
kleinen Auswahl.
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Optionen @
- | Projekte und Projektmappen Projektspeicherort: -
- Umgebung Ch\Users\me\Documentsiwisual studie 2010\Projects LI
> Quellcodeverwaltung S s .
. Text-Editor peicherort von Benutzerprojektvorlagen:

. Debugging Ch\Users\me\Documentsivisual studio 2010\ Templates\ProjectTemplates EI

- Datenbanktools Speicherort von Benutzerelementvorlagen:

» HTML-Designer Ch\Users\me\Documentsiwisual studie 2010\ Templates\itemTemplates EI
Testtools

- Textvorlagen Fehlerliste bei Buildfertigstellung mit Fehlern immer anzeigen

- Windows Forms-Designer [] Aktives Element im Projektmappen-Explorer iberwachen

+ Workflow Designer Erweiterte Buildkonfigurationen anzeigen

Projektmappe immer anzeigen

Meue Projekte beim Erstellen speichern

Benutzer bei nicht vertrauenswiirdigem Projektspeicherort warnen
[] Ausgabefenster bei Buildbeginn anzeigen

Beim Umbenennen von Dateien zum symbolischen Umbenennen auffordern

oK || Abbrechen

Abbildung 2.21  Die Optionen zur IDE-Konfiguration

Mit letztem Projekt statt mit Startseite starten
Nichts gegen die Startseite, aber wiére es nicht effizienter, wenn die IDE gleich mit der zuletzt bearbeiteten

Projektmappe starten wiirde?

Was beim Start geschehen soll, legen Sie iiber die Optionen unter Umgebung/Start fest.

Anzahl der zuletzt gedffneten Projekte

Standardmifig speichert Visual Studio in seinen History-Listen die jeweils letzten zehn Dateien und Pro-
jekte. Wenn Sie tiber die Zuletzt gedffnete...-Befehle im Datei-Menti Zugriff auf mehr (oder weniger) Dateien
oder Projekte haben mochten, erhohen (bzw. verringern) Sie unter Umgebung/Allgemein die Einstellung fiir
die Option Elemente in »Zuletzt gedffnet«-Listen angezeigt.

Tastenkombinationen

Unter Umgebung/Tastatur konnen Sie auswihlen, mit welchem Tastaturzuordnungsschema Sie arbeiten
mochten - beispielsweise Visual C# 2005, Visual Basic 6 oder auch Emacs.

Sie konnen das gewdhlte Tastaturzuordnungsschema auch individuell abwandeln, indem Sie zusitzliche
Tastenkombinationen definieren und bestehende Tastenkombinationen 16schen oder ersetzen. Die Friichte
Threr Arbeit konnen Sie jederzeit als benutzerdefiniertes Tastaturzuordnungsschema speichern:

1. Rufen Sie den Meniibefehl Extras/Einstellungen importieren und exportieren auf.

2. Wibhlen Sie auf der ersten Seite des Assistenten die Option Ausgewdhite Umgebungseinstellungen expor-
tieren und klicken Sie auf Weiter.

3. Deaktivieren Sie auf der zweiten Seite alle Kastchen. Expandieren Sie anschlieflend die Knoten Optio-
nen/Umgebung und wihlen Sie allein die Kategorie Umgebung/Tastatur aus. Klicken Sie danach auf Weiter.

4. Exportieren Sie Ihre Einstellungen mit einem Klick auf Fertig stellen.
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Einziige im Editor

Sie sind nicht zufrieden mit der Art und Weise wie der Code-Editor Leerzeichen und Einziige setzt? Dann
bearbeiten Sie die Seiten Abstand und Einzug unter Text-Editor/C#/Formatierung.

Fehlerunterstreichung deaktivieren

Nerven Sie die Schlangenlinien, mit denen der Text-Editor mogliche Fehler unterstreicht? Wenn ja, dann
deaktivieren Sie auf der Seite Text-Editor/C#/Erweitert die Optionen Fehler im Editor unterstreichen und
Livesemantikfehler anzeigen.

Externe Tools einrichten

Neben der Ausfithrung der vielen integrierten Dienstprogramme bietet Ihnen die IDE auch die Méglichkeit,

beliebige externe DOS- oder Windows-Programme direkt von der IDE aus aufzurufen.

Um ein externes Dienstprogramm fiir den Aufruf aus der IDE einzurichten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Rufen Sie den Befehl Extras/Externe Tools auf und klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufigen.

2. Geben Sie einen Titel fiir das Dienstprogramm ein. Der eingegebene Name wird spéter als Meniibefehl
zum Aufruf des Programms im Menii Extras eingeblendet.
Geben Sie optional vor dem Buchstaben fiir den -Aufruf ein kaufménnisches Und-Zeichen (&) ein.

4. Wihlen Sie die .exe-Datei des Dienstprogramms an. Klicken Sie auf die Schaltfliche mit den drei Punk-
ten neben dem Eingabefeld Befehl, um nach der .exe-Datei suchen zu konnen.

5. Geben Sie unter Argumente gegebenenfalls gewiinschte oder notwendige Befehlszeilenargumente fiir den
Aufruf des Dienstprogramms an. Uber die Schaltfliche mit dem schwarzen Dreieck neben dem Eingabe-
feld konnen Sie eine Liste mit verschiedenen niitzlichen Makros auswéhlen und in die Befehlszeile auf-
nehmen. Diese Makros werden dann bei Aufruf des Dienstprogramms von der IDE ausgewertet.

6. Geben Sie unter Ausgangsverzeichnis gegebenenfalls an, wohin etwaige Ausgaben umgeleitet werden sollen.

Externe Tools @I
Mendinhalt:
&GUID erstellen Hinzufiigen
Dot&fuscator Software Services
MNach unten
Titel: Spliy++
Befehl: Ci\Program Files\Microsoft Visual Studio 100\ [ ]
Argumente: E]
Ausgangsverzeichnis: E]
Ausgabefenster verwenden [T]Zur Argumenteingabe auffordern
Ausgabe als Unicode behandeln Beim Beenden schiieBen
Ok | [ Abbrechen | [ Ubemehmen | Abbildung 2.22  Einrichtung von Spy++
als externes Tool in der Visual Studio-IDE
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Fensterverwaltung

Eine der grofiten Herausforderung bei der Arbeit mit Visual Studio ist die Verwaltung der vielen Fenster.
Drei Technologien, die in den folgenden Abschnitten beschrieben sind, sollen Thnen dabei helfen.

Die Andock-Hilfe

Das Andocken der Toolfenster in den IDE-Rahmen wurde bereits in der letzten Visual Studio-Version we-
sentlich verbessert. Wiahrend das Andocken eines Fensters frither den Charakter eines Trial-and-Error-
Experiments hatte, mit dem Ziel, durch wildes Verschieben des Fensters die gewiinschte Andockposition zu
finden, blendet Visual Studio mittlerweile, sobald Sie ein Fenster aufnehmen, zwei Kranze von Andockposi-
tionen ein:

m cinen inneren Kranz mit Andockpositionen relativ zu dem Fenster, tiber dem sich gerade Ihre Maus
befindet

m cinen dufleren Kranz zum Andocken in den IDE-Rahmen (nur fiir Toolfenster), wobei stets die gesamte
Breite bzw. Lange des Rahmens eingenommen wird

Alles, was Sie tun miissen ist, die Maus mit dem aufgenommenen Fenster iiber die gewiinschte Andockposi-
tion zu ziehen, kontrollieren, ob die darauthin blau hervorgehobene Andockposition Thren Vorstellungen
entspricht und dann das Fenster loszulassen.

Fiir Visual Studio 2010 wurde die Platzierung der Fenster sogar noch einmal verbessert:

m  Sie sehen die Andockpositionen jetzt auch, wenn Sie die Registerkarte eines Editorfensters ziehen, um
die Editorfenster nebeneinander statt iibereinander anzuzeigen

m Sie konnen jetzt an den Docksymbolen besser erkennen, ob Ihr Fenster gleichberechtigt neben dem
anderen Fenster angezeigt wird (bei einer Vergroflerung des Visual Studio-Fensters profitieren dann
beide Fenster) oder ob Ihr Fenster angedockt wird. Letztere Dockpositionen sind an dem dreieckigen
Pfeilsymbol erkennbar und werden nur fiir andockbare Toolfenster angeboten (angedockte Fenster be-
halten bei einer Vergrofierung des Visual Studio-Fensters ihre urspriingliche Breite bzw. Lange bei).

®  Sie kénnen Fenster nicht nur aus der IDE herausziehen, Sie konnen sie jetzt sogar auf mehrere Monitore
verteilen — vorausgesetzt natiirlich, Sie haben mehrere Monitore angeschlossen
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—

©0 HelloWorld - Microsoft Visual Studic [==]=]
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Team Daten Extras Test Fenster Hilfe
et - ARy R i = B = S e [ || G

T2 0P8 A3 855

et

Program.cs ¢ W=l =000

ﬁgHeIIUWUrId.Program

Husing System; E
using System.Collections.Generic; Projektmappen-Explorer = [ X
using System.Lling; |:. o 5
using System.Text; L‘—=‘| & Q | = ‘E}-

g Projektmappe "HelloWorld"

[=inamespace HelloWorld | ‘E HelloWorld

I { ﬂ 4 | Properties

& class Frogram = Cji:] .As.se.rﬁ.blylnfo.cs

| € = Baewest
i int feld; &) Program.cs e
.D ‘ static void Mairg string[] args) é & D

{
int var;

+ru

von: I Umgestalters

Im Projekt "D:\Beispiele\Denp'\UmgestaltungiUmgestaltun

=

Abbildung 2.23  Das Toolfenster des Projektmappen-Explorers wurde aus dem rechten Rand herausgezogen und soll nun an den linken
Rand parallel zum Editorfenster angedockt werden

Die Pin-Nadel

Andockbare Toolfenster verfiigen iiber eine Pin-Nadel, mit der die Fenster festgesteckt oder freigegeben
werden konnen. Nicht festgesteckte Fenster schrumpfen zu einem Platz sparenden Registerkarten-Reiter
zusammen, wenn die Maus aus dem Fenster herausbewegt wird. Bewegt der Programmierer die Maus tiber
die Registerkarte, springt das Fenster wieder auf und bleibt sichtbar, solange die Maus iiber dem Fenster weilt.

Fazit: Fenster, die Sie immer oder haufig bendtigen, sollten Sie festpinnen. Fenster, die Sie nur gelegentlich
bendtigen, sollten Sie freigeben, um Platz zu sparen.

Der IDE-Navigator

Auch fiir Entwickler, die ihre Fenster nicht andocken, sondern lieber iiberlappen lassen, hat Visual Studio
2010 etwas anzubieten. Wenn Sie einmal ein benétigtes Fenster nicht gleich wieder finden, driicken Sie

einfach die Tastenkombination + .

Dirk Louis, Shinja Strasser, Thorsten Kansy: Microsoft Visual C# - Das Entwicklerbuch, Microsoft Press 2010 (ISBN 978-3-86645-529-0)



Navigation 75

] Program.cs

Visual C# Source file

Aktive Toolfenster Aktive Dateien
=] Ausgabe & Pro@m.cs
'—'f? Projektmappen-Explorer

2+ Toolbox

CAwisual studio 2010VProjects\HelloWorld\Program.cs Abblldung 2.24 Der IDE-Navigator

Halten Sie die (Strg]-Taste gedriickt und wihlen Sie mit der Maus oder den Pfeiltasten das Fenster aus, das
Sie in den Vordergrund holen mdchten.

Navigation

Einen nicht geringen Teil ihrer Zeit verbringen Programmierer mit der Beantwortung ganz trivialer Fragen:
Wo wird ein Element verwendet? Wo ist es definiert? Wie komme ich am schnellsten zu seiner Definition?
Gute IDEs wie Visual Studio bieten dem Programmierer daher passende Tools an, die ihn bei der Orientie-
rung und der Navigation in seinem Code unterstiitzen.

Suchen

Die klassische Vorgehensweise zum Aufspiiren der Vorkommen eines bestimmten Bezeichners ist natiirlich
die Suche mit der Suchfunktion aus dem Bearbeiten-Menii. Obwohl die Verwendung des Suchbefehls
sicherlich allen Lesern bekannt ist, mochte ich dennoch auf einige Besonderheiten hinweisen, welche die
Suchoption in Visual Studio aufzuweisen hitte. Dies beginnt damit, dass Visual Studio iiber das Menii
Bearbeiten/Suchen und Ersetzen gleich drei verschiedene Suchbefehle anbietet:

m  Schnellsuche (Strg]+(F]. Erlaubt die Suche nach beliebigen Textpassagen oder reguliren Ausdriicken.
Sie konnen wiahlen, ob Sie in dem aktuellen Block, dem aktuellen Dokument, allen ge6ffneten Doku-
menten, dem aktuellen Projekt oder der gesamten Projektmappe suchen mochten. Beim Driicken der
Weitersuchen-Schaltfliche bzw. der -Taste wird das ndchste Vorkommen im Code-Editor angezeigt
und markiert.

® [n Dateien suchen (Strgl+(o]+[F]. Erlaubt die Einschrinkung der Suche auf bestimmte Dateitypen
(Suchoptionen) und listet alle gefundenen Vorkommen im Fenster Suchergebnisse auf. Wenn Sie dort
auf einen Eintrag doppelklicken, wird die betreffende Stelle im Code-Editor angezeigt.
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m Symbol suchen [A1t]+(F12]. Erlaubt die Suche nach Bezeichnern (Namespaces, Klassennamen, Mem-
bernamen, Variablen etc.). Sie konnen wihlen, ob Sie in der Projektmappe, den Bibliotheken des .NET
Framework oder einem von Thnen zusammengestellten Satz von Suchorten (Komponenten) suchen
mochten. Letzteren konnen Sie im Objektkatalog (Ansicht/Objektkatalog) tiber die Option Benutzerde-
finierten Komponentensatz bearbeiten aus dem Dropdown-Listenfeld Durchsuchen definieren. Alle ge-
fundenen Vorkommen werden im Fenster Suchergebnisse aufgelistet. Wenn Sie dort auf einen Eintrag
doppelklicken, wird die betreffende Stelle im Code-Editor angezeigt.

Suchen und Ersetzen

&0 Symbel suchen = "‘; Schnellersetzung =

Suchen nach:

*AX

[Question|

Suchen in:

[Meine Projektmappe

[71n Verweisen suchen

Suchoptionen

Alle suchen

Ergebnisse der Symbolsuche - 4 Ubereinstimmungen gefunden *OXx
=" question (Quiz.MQ_Form) - D:\Beispiele\Millionenquiz\MQ_Form.Designer.cs(332)
=R question (Quiz.Question) - D:\Beispiele\Millicnenquiz\Logic.cs(10)
¥ D:\Beispiele\Millicnenquiz\Logic.cs - (10, 24) : private string question;
Zp D:\Beispiele\Millionenquiz\Logic.cs - (19, 13) : question = f;
Zp D:\Beispiele\Millionenquiz\Logic.cs - (29, 34) : form.question. Text = question;
¢ Question (Quiz) - D\Beispiele\Millionenquiz\Logic.cs(8)

% Question(Systern.String, System.String, Systemn.String, System.String, System.String, Syster

< i | 3

Abbildung 2.25 Die Suche nach Symbolen (neu in Visual Studio 2010)

Fiir die Suche in den gedffneten Dokumenten gibt es ab Visual Studio 2010 noch eine weitere Option. Wenn
Sie den Bezeichner, an dessen weiteren Vorkommen Sie interessiert sind, vor sich sehen, setzen Sie einfach
den Textcursor in den Bezeichner und warten Sie. Schon nach kurzer Zeit sind alle Vorkommen in den
geoffneten Dokumenten grau unterlegt.

Logic.cs

*Ox

|'j§Quwz.GameLogic

'l = * Evaluate(int schalter, MQ_Form form)

{

Label tmp;

if (winlevel == @)

else

= internal virtual veid Evaluate(int schalter, MQ_Form form)

if (!questions[currQuestion].Evaluate(schalter))
/i falsch beantwortet

MessageBox.Show("Leider nichts gewonnen.

MessageBox.Show("Sie haben winlevel ™

// Schalter deaktivieren

form.answerl.Enabled = false;
Frrm ancwar 2 Enahlad — fzlca-

Bt K

:=(", "Schade!"); |E|

+ winlevel + " erreicht! :-)

- Abbildung 2.26 Automatische

W0% - 4 m

Markierung aller Vorkommen

m Um die automatische Markierung der Vorkommen eines Bezeichners auszuschalten, rufen Sie den Befehl
Extras/Optionen auf und deaktivieren Sie auf der Seite Text-Editor/C#/Erweitert die Option Verweise auf Symbole unter Cursor

markieren.
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Zur Definition wechseln

Visual Studio kennt unzéhlige Wege, wie Sie zur Definition eines Bezeichners wechseln kénnen.

m  Wenn Sie den Bezeichner vor sich im Editorfenster sehen, klicken Sie ihn mit der rechten Maustaste an
und rufen Sie im Kontextmenii den Befehl Gehe zu Definition auf

m  Wenn Sie von der Definition zu dem Vorkommen zuriickspringen méchten, setzen Sie zuvor ein
Lesezeichen, siehe Befehle im Menii Bearbeiten/Lesezeichen

m  Wenn Sie die Definition nur einsehen mochten, 6ffnen Sie zuvor das Codedefinitionsfenster (Me-
niibefehl Ansicht/Codedefinitionsfenster)

m  Suchen Sie nach den Vorkommen des Bezeichners mittels des Befehls Bearbeiten/Suchen und Erset-
zen/In Dateien suchen und doppelklicken Sie im Fenster fiir die Suchergebnisse auf den Eintrag fiir die
Definition des Elements

m Wenn Sie gerade den Objektkatalog, die Klassenansicht oder die Aufruthierarchie gedffnet haben,
konnen Sie sich die Definitionen zu den aufgelisteten Elementen anzeigen lassen

m  Wenn Sie die Definition nur einsehen mochten, 6ffnen Sie zuvor das Codedefinitionsfenster (Me-
niibefehl Ansicht/Codedefinitionsfenster), achten Sie darauf, dass Sie beide Fenster im Blick haben,
und klicken Sie im Objektkatalog (der Klassenansicht oder der Aufrufhierarchie) dann auf das Ele-
ment, dessen Definition angezeigt werden soll

m  Wenn Sie im Editor zu der Definition springen mochten, doppelklicken Sie im Objektkatalog (der
Klassenansicht oder der Aufrufthierarchie) auf das betreffende Element

Klassenansicht und Objektkatalog

Klassenansicht und Objektkatalog sind Ubersichtsfenster, die Thnen helfen, den Uberblick iiber die Na-
mespaces, Klassen und Klassenmember IThres Projekts zu bewahren. Beide Fenster verfiigen tiber diverse
Méoglichkeiten zum Filtern und Sortieren der angezeigten Informationen (seit Version 2010 unterstiitzt
durch ein eigenes Suchfeld) und beide Fenster erlauben das Laden der zugehorigen Definitionen (siehe
oben).

Aufrufhierarchie

Ebenfalls neu in Visual Studio ist die Aufruthierarchie - das Entwurfszeit-Pendant zur Aufrufliste des
Debuggers (siehe Kapitel 47). Sie ist das Analyseinstrument Nummer 1, wenn es darum geht, herauszufin-
den, von wo aus eine Methode (inklusive Konstruktoren und Eigenschaften) aufgerufen wird oder welche
anderen Methoden sie selbst aufruft.
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Aufrufhierarchie *AX
[Meine Projekimappe _[SlF]
4 5% Evaluate(int, Quiz.MQ_Form) (Quiz.Gamelogic) Sites aufrufen Speicherort =

4 [ Aufrufe an "Evaluate”
2 answerl_Click{object, System.EventArgs) (Quiz.MOQ_Form)
2% answer_Click{object, System.EventArgs) (Quiz.MQ_Form)
2% answer3_Click{object, System.EventArgs) (Quiz.MO_Form)
2% answerd_Click{object, System.EventArgs) (Quiz.MOQ_Form)
5, Aufrufe von "Evaluate”
[ Uberschreibt "Evaluate”.

gamelogic.Evaluate(l, this); MQ_Form.cs - (26, 23)

Abbildung 2.27  Die Aufrufhierarchie zur Methode Evaluate()

Um die Aufrufhierarchie einer Methode einzusehen, klicken Sie im Editorfenster irgendwo mit der rechten
Maustaste auf den Namen der zu untersuchenden Methode und rufen Sie im Kontextmenii den Befehl
Aufrufhierarchie anzeigen auf. In der Aufruthierarchie erscheint sodann ein Stammknoten fiir die besagte
Methode und darunter expandierbare Knoten Aufrufe an (fiir die Methoden, die die aktuelle Methoden
aufrufen) und Aufrufe von (fiir die Methoden, die die aktuelle Methode selbst aufruft) sowie gegebenenfalls
einen Knoten Uberschreibt, wenn es sich um eine virtuelle Methode mit Uberschreibungen handelt.

m Wenn Sie die Knoten expandieren und wie in der Abbildung auf eine der aufgelisteten Methoden
klicken, erscheint im Detailfenster rechts der zugehérige Aufruf. (Wenn Sie gleichzeitig das Codedefini-
tionsfenster gedffnet haben, sehen Sie in diesem gleichzeitig die Definition der angeklickten Methode.)

m  Ein Doppelklick auf eine der gelisteten Methoden ladt die Methodendefinition ins Editorfenster.

m Wenn Sie sich die Aufrufhierarchie weiterer Methoden anzeigen lassen, wird im Fenster der Aufrufhierarchie fiir
jede dieser Methode ein eigener Stammknoten angelegt. Sollte lhnen dies zu uniibersichtlich werden, 6schen Sie einfach nicht
mehr interessierende Stammknoten, indem Sie die Knoten auswéhlen und in der Symbolleiste auf Stamm entfernen klicken bzw.
den gleichnamigen Befehl im Kontextmenii aufrufen.

Hilfe

Visual Studio unterstiitzt Sie mit einem umfangreichen, nahezu allgegenwirtigen Hilfesystem. Die Arbeit
mit der Visual Studio-Hilfe ist weitgehend intuitiv verstindlich und den meisten Lesern sicherlich wohl
vertraut. Dennoch kann es ob der schieren Komplexitit dieses Systems nicht schaden, sich einen kleinen
Uberblick zu verschaffen und sich mit einigen - vielleicht weniger bekannten - Punkten vertraut zu machen.

Ubersicht

Das Visual Studio-Hilfesystem ist ein Konglomerat verschiedener Technologien und Zugangsmoglichkeiten:

m  Das Haupteingangsportal zum Hilfesystem ist natiirlich das Hilfe-Menii, und dort insbesondere der
Befehl Hilfe/Hilfe anzeigen.

m  Alle grofleren Dialogfelder sind mit einer Hilfe-Schaltfliche versehen (Fragezeichen in der Titelleiste),
tiber den Sie sich Informationen zu den Elementen des Dialogfelds anzeigen lassen konnen. Sie brau-
chen dazu lediglich auf das Fragezeichen zu klicken und schon wird die zu dem Dialogfeld gehorende
Hilfeseite aufgerufen.

®m  Durch Driicken der Taste rufen Sie zu einem Element der Visual Studio-Oberfliche, einem im
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Quelltext markierten Wort oder einer Compiler-Meldung die Kontexthilfe auf.

m  Eine wichtige Hilfe fiir den Programmierer sind natiirlich auch die zahlreichen Beispielprogramme. Wo
Sie diese finden, erfahren Sie nach einem Klick auf den Meniibefehl Hilfe/Beispielcode.

m Wenn Sie sich mit anderen Entwicklern austauschen méchten, konnen Sie den Befehl Hilfe/MSDN-
Foren als Zugang zum Eingangsportal der Community nutzen.

m  Bei akuten Problemen kénnen Sie sich mit dem technischen Support (Hilfe/Technischer Support) oder
der Community (Hilfe/Problem melden) in Verbindung setzen.

Lokal oder Online

Wenn Sie die Hilfe das erste Mal iiber den Befehl Hilfe/Hilfe anzeigen aufrufen, werden Sie gefragt, ob Sie die
Onlinehilfe im Internet nutzen wollen. Wenn Sie sich hier fiir Ja entscheiden, wird bei jedem Aufruf der
Hilfe die zugehorige Hilfeseite aus der MSDN heruntergeladen und in Threm Browser angezeigt. Die beson-
deren Vorziige der Onlinehilfe sind natiirlich ihre schiere Machtigkeit und ihre Aktualitét.

Wenn Sie vornehmlich Hilfe zu bestimmten Themenkreisen suchen, konnen Sie auch die lokale Hilfe
nutzen. Dazu weiter unten mehr.

Wie auch immer Sie sich entscheiden, Sie kénnen natiirlich jederzeit zwischen lokaler und Onlinehilfe
wechseln. Sie miissen dazu nur den Meniibefehl Hilfe/Hilfeeinstellungen verwalten aufrufen und - gegebe-
nenfalls nach Festlegung des Verzeichnisses fiir die lokalen Hilfedateien - tiber den Link Onlinehilfe oder
lokale Hilfe auswdihlen das Dialogfeld 6ffnen, in dem Sie dann schliefilich Thre Auswahl treffen.

‘% Hilfebibliotheks-Manager - Microsoft Help Viewer 1.0 (===a]

Einstellungen | Hilfe

Hilfebibliotheks-Manager

?fe Hilfebibliotheks-Manager - Microsoft Help Viewer 1.0 @

#. Onlinehilfe oder lokale Hilfe auswahlen Hilfe
Einstellungen

v Online nach Updates suchen

¥ Inhalt von Onlinespeicherort installieran

«* Inhalt von Datentréger installieren Legen Sie Ihre bevorzugte Hilfeumgebung

. ) Ich méchte die Cnlinehilfe verwenden.
/< Inhalt entfernen fest:

@ Ich méchte die lokale Hilfe verwenden.

Bibliothekverzeichnis:

C:\ProgramData\Microsoft\HelpLibrany',

Abbrechen |

Abbildung 2.28 Die Hilfe wechseln
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Die Online-Hilfe

Wenn Sie sich fiir die Onlinehilfe entschieden haben, 14dt der Meniibefehl Hilfe/Hilfe anzeigen die Startseite
der Visual Studio-Dokumentation in IThren Browser. Anschlieflend konnen Sie tiber die angebotenen Links
(vorzugsweise im Bereich Dokumentation) oder tiber die Suchmaschine nach den von Ihnen benétigten
Informationen forschen.

@Visual Studio 2010 - Windows Internet Explorer EI@
'\J“\:/] /a hittp://mzsdn.microsoft.com/query/devlD.querylappld=Devl0 {l=DE- =kl - | ¥+ | XK Bing -
- = h In.mi ft. lev10 7appld=Devl0IDEF] 8il=DE-DE&tk=1k(}! +. Bil L |
i\‘f Favoriten ," Visual Studio 2010 & ~B = Qﬁ ~ Seite v Sicherheit v Extras ~ '®V ?
Homepage P |brary Lernen Downloads Support Community Anmelden | United States - English | Einstellungen
Visual Studio 2010 2 dn
. . -2 MSAN
MSDN Library Visual Studio 2010 :
Entwicklungswerkzeuge und - Sprache...
Visual Studio 2010 Dieser Text wurde manuell dbersetzt, um ein héheres Qualitatsniveau gewshrleisten zu kénnen. Um
Visual Studio diese Seite und den urspriinglichen englischen Inhalt gleichzeitig anzuzeigen, klicken Sie auf
Verwaltung des Lebenszyklus von... "Einstellungen”, und wahlen Sie "Klassisch” als Ansichtseinstellung.

Technical Articles

Community-Inhalt Dieses Dokument enthalt Ressourcen mit Informationen dardber, wie Visual Studio zum Erstellen von

Desktopanwendungen und Webanwendungen verwendet wird.

.M Zur Verbesserung der Darstellung

LT2  dieses Themas kdnnen Sie
Codebeispiele und Tipps w willkommen bei Visual Studio 2010

hinzufiigen.

Informationen zu Visual Studio 2010

Mehr ... ) ) .
« Visual Studio 2010-Willkommensseite

- Produkthighlights von Visual Studio 2010

| I Dokumentation

|| Informationen zum Erstellen von Anwendungen mit Visual Studio finden Sie in der Visual
Studio 2010-Dokumentation:

+ Visual Studio
- Visual Studio-Anwendungslebenszyklus-Verwaltung

= .NET Framework 4

Q Internet | Geschitzter Modus: Abktiv Ay v W00% v

Abbildung 2.29  Die Hilfe im Windows Explorer (Online-Version)

Design kontra Funktionalitat

Das Standarddesign der Onlinehilfe ist zwar grafisch sehr ansprechend, zum effizienten Nachschlagen von
Informationen wird sich der eine oder andere Programmierer aber wohl eine etwas niichternere, funktiona-
lere Darstellung wiinschen. Aus diesem Grund bietet die MSDN neben der standardmifliigen Kompakt-
Darstellung noch zwei weitere Darstellungen an: Ohne Skript und Klassisch.

Um aus der Kompakt-Darstellung zu einer anderen Darstellung zu wechseln, klicken Sie in der Menitileiste
oben rechts auf den Link Einstellungen. Auf der darauthin erscheinenden Seite konnen Sie dann eine andere
Darstellung wihlen.
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m  Die Ohne Skript-Ansicht hat den Vorzug, dass sie etwas ibersichtlicher und schneller ist.

m  Die klassische Darstellung besticht durch ein Inhaltsverzeichnis und die teils zweisprachige Prisentation
der Hilfeseiten.

Besonders Programmierer, die hauptsichlich die deutschen Seiten lesen, werden es begriifien, dass sie
sich nun mit einem Klick auf Inhalt anzeigen am oberen Seitenrand den Originaltext anzeigen lassen
konnen. So lassen sich Ubersetzungsfehler wie z.B »Der Lambda-Ausdruck x => x * x bedeutet "x wech-
selt x Mal zu x".« schnell entlarven (der Originaltext heif3t in diesem Fall erwartungsgemaf: »is read "x
goes to x times x."«).

/€ Visual Studio 2010 - Windows Internet Explorer =N Bl ===

Q O |"' http://msdn.microsoft.com/de-de/library/dd831853 aspx?queryresult=true - | 43 | X | | Bing R "
3:3 Favoriten ,: Visual Studio 2010 ﬁ B -3 @ ~ Seite v Sicherheit v Extras « @lv ”
Deutschland - Deutschw | Microsoft.com | Willkommen| Anmelden

“msdn

Visual Studio-Entwicklercenter
Home Erste Schritte MLibrary Lemnen Downloads Lésungen Gallery Support Community Foren [Klassisch | Kompakt | Ohne Skripts

e Druckversion 4F Zu Favoriten hinzufiigen (2 Seite per E-Mail senden @ Inhalt hinzufigen... =r Mausklick bewerten und Feedback geben

[E] MSDN Library * ' MSDN » MSDN Library * Entwicklungswerkzeuge und - Sprache... * Visual Studio 2010 * ol
Design Tools

j Inhalt anzeigen: Englisch mit deutscher Ubersetzung
[E1 Entwicklungswerkzeuge und - Sprache|

=] Visual Studio 2010 Visual Studio 2010 »  Wisual Studio 2010
visual Studio Visual Studio 2010 Visual Studio 2010
Wi It des Leb klus . . . .
erwaliung ges Lehenszykius This document provides resources for learning how Dieses Dokument enthilt Ressourcen mit
Technical Articl . . . . -
chnica \eles to use Visual Studio to create desktop applications Informationen dariiber, wie Visual Studic zum Erstellen
Vi | Studio 2008 A
‘sual studia —| and web applications. won Desktopanwendungen und Webanwendungen
Visual Studio 2005 3 .
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Visual Studio .MET ] Welcome to Visual Studio 2010
Visual FoxPro 7.0 1 w Learn about Visual Studio 2010: \;ﬂl&ummen bei Visual Studio
Visual SourceSafe 6.0 w
Microsoft Help System Informationen zu Visual Studio 2010:
Internet Explorer
. Wisual Studic 2010 -
_NET Entwicklung Visual Studic 2010
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4 1 | b by using Visual Studic in the Visual i .| Dokumentation -
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Abbildung 2.30 Die Onlinehilfe in der klassischen Ansicht

In den Darstellungen Ohne Skript und Klassisch sind die Links zum Wechseln der Darstellung direkt in die
Meniileiste oben rechts integriert.

Die C#-Referenz und die Bibliotheksdokumentation
Als Programmierer werden Sie naturgemdf3 viel in der C#-Referenz bzw. in der Dokumentation der .NET-
Bibliotheken recherchieren.

m  Die C#-Referenz finden Sie in der klassischen Ansicht unter MSDN Library/Entwicklungswerkzeuge und
-sprachen/Visual Studio 2010/ Visual Studio/Visual Studio-Sprachen/Visual Basic und Visual C#/C# Re-
ference.
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m  Die Dokumentation der der .NET-Bibliotheken finden Sie in der klassischen Ansicht unter MSDN
Library/Entwicklerbibliothek/.NET-Entwicklung sowie unter MSDN Library/.NET-Entwicklung/.NET-
Framework/.NET-Framework-Klassenbibliothek.

Der schnellste Weg zur Dokumentation eines Schliisselwortes der Sprache, einer Klasse oder eines Klassen-
members fithrt aber zweifelsohne tiber die Kontexthilfe. Setzen Sie dazu einfach den Textcursor in das
betreffende Wort und driicken Sie die Taste [F1].

Wenn Sie mittels des Suchfelds der Hilfeseiten nach Klassen, Enumerationen, Namespaces, Eigenschaften
oder Methoden suchen, geben Sie hinter den Suchbegriffen immer als Suffix -Klasse, -Enumeration, -
Namespace, -Eigenschaft oder -Methode an. Sie erhalten dann weniger, aber dafiir bessere Treffer.

Die lokale Hilfe

Wenn Sie sich fiir die lokale Hilfe entschieden haben, miissen Sie — sofern dies nicht schon geschehen ist —
zunichst die Sie interessierenden Inhalte auf Ihren Rechner laden.

Rufen Sie dazu den Mentibefehl Hilfe/Hilfeeinstellungen verwalten auf. Im Dialogfeld des Hilfebibliotheks-
Managers konnen Sie sich dann entscheiden, ob Sie Inhalte aus dem Internet (Onlinespeicherort) oder von
einem Datentréger installieren mochten.

3”"{ Hilfebibliotheks-Manager - Microsoft Help Viewer 1.0 @

Einstellungen | Hilfe

Hilfebibliotheks-Manager

#~. Onlinehilfe oder lokale Hilfe auswahlen
## Online nach Updates suchen

¥ Inhalt von Onlinespeicherort installieren
«* Inhalt von Datentréger installieren

7<  Inhalt entfernen

geenden | Abbildung 2.31 Das Dialogfeld des
Hilfebibliotheks-Managers

Bei einer Installation von einem Datentrager miissen Sie das Verzeichnis der HelpContentSetup.msha ange-
ben. Auf der Installations-DVD von Visual Studio ist dies das Verzeichnis ProductDocumentation.

Bei einer Installation aus dem Internet miissen Sie ein wenig warten, bis die Liste der verfiigbaren Doku-
mentationen aufgebaut ist. Danach kénnen Sie die Sie interessierenden Dokumentationen tiber die Hinzufii-
gen-Links auf Thren Rechner fiir den Download vormerken. Angestofien wird der Download dann durch
Driicken der Aktualisieren-Schaltflache.
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Hilfe

"Z; Hilfebibliotheks-Manager - Microsoft Help Viewer 1.0 (=3
Einstellungen | Hilfe
Inhalt von Onlinespeicherort installieren
Aktionen ‘
* .NET Development E
MET Framewark 3.5 Hinzufiigen
NET Framework 3.5 - Deutsch (Deutschland) Hinzufiigen
.NET Framework 4 Hinzufiigen
NET Framework 4 - Deutsch (Deutschland) Hinzufigen
+ Help Library
Help on Help Hinzufiigen
‘ Hilfe zur Hilfe - Deutsch (Deutschland) T
1 m 5
Klicken Sie auf "Hinzufiigen", um Inhalt fir die Cfflinehilfe auszuwahlen. Abbildung 2.32  Hier Wéhlen Sie d|e
Dokumentationen aus, die Sie lokal
installieren méchten
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Nach der Installation kénnen Sie die Internetverbindung trennen und die Hilfe nutzen. Die Darstellung der
Hilfeseiten entspricht im Wesentlichen der Kompakt-Darstellung der Online-Hilfe. Aufruf und Nutzung der

Hilfe sind zur Online-Hilfe identisch.

& System-Namespace 0 - Windows Intemet Explorer B
UL:) |g, http://127.0.01:47873/help/1-2748/ms.help?product=V5& productVersion=100&mett | "‘?‘ A | | Bing P -
{3 Favoriten ==l é System Text-Namespace () (& System-Namespace () x @ B - = Q;q ~ Seite v Sicherheit v Extras » |®|v ”
O\ i =1
System-Namespace OO Visual Studio

Bibliothek - Startseite

Visual Studio 2010 Senden Sie Feedback

MET Framework 4 )

'Ngggﬁﬁzzl;ﬁzfgb‘bhdmk Enth3lt Klassen, die den Abgleich von URIs mit URI-Vorlagen und URIs-Vorlagengruppen

_AppDomain-Schnittstelle (System) ermoglichen.

AccessViolationException-Klasse (System)
Action-Delegat (System)
Action(T)-Delegat (System) Klassen

Action(T1, T2, T3, T4, T5, T6, T7, T8, T9, T10)-Del
Action(TL, T2, T3, T4, T5, T6, T7, T8, T9, T10, T11 Klasse Beschreibung
Action(T1, T2, T3, T4, T5, T6, T7, T8, T9, T10, T11
Action(TL, T2, T3, T4, T5, T6, T7, T8, T9, T10, T11 | ¢ | AccessViolationException Diese Ausnahme wird beim Versuch ausgeldst, im
:‘E'C”E% E g g E g E ?g E %g %i geschiitzten Speicher zu lesen oder zu schreiben,

ction(T1, T2, T3, T4, T5, T6, T/, T8, T9, A

:‘t!m(%- E E-IT‘L TSgTS- T7,78, 78, T10, T | ¢ | ActivationContext Identifiziert den Aktivierungskontext fir die aktuelle
A:::E:EH TZJ-TS?-TJg:Iiéa{S(tSe:St]emJ Anwendung.Diese Klasse kann nicht geerbt werden.
:EEE:E% E 11:3 ¥j_]-%ejl—e[)g;teésa}f(t:::t]em] “g | Activator Enthalt Methoden, mit denen Objekttypen lokal
Action(TL, T2, T3, T4, T5, Tﬁ]_DE|ega't (System) oder remote erstellt und Verweise auf vorhandene
Action(T1, T2, T3, T4, T3, T6, T7)-Delegat (Syster Remoteobjekte abgerufen werden kénnen.Die i
ActinaiT_T7 T2 TA TE TE T7 TO) Melomat (G . .

Fertig e Internet | Geschitzter Modus: Aktiv 45 v H100% -

Abbildung 2.33  Die lokale Hilfe nach Aufruf der Kontexthilfe zum Namespace System (Markieren in Code-Editor, Driicken von (F1]).

Online-Aktualisierung

Uber den Link Online nach Updates suchen im Hilfebibliotheks-Manager (Aufruf tiber Hilfe/Hilfeeinstellungen

verwalten) konnen Sie die lokal installierten Hilfedateien jederzeit auf dem aktuellen Stand halten.

Dirk Louis, Shinja Strasser, Thorsten Kansy: Microsoft Visual C# - Das Entwicklerbuch, Microsoft Press 2010 (ISBN 978-3-86645-529-0)



Dirk Louis, Shinja Strasser, Thorsten Kansy: Microsoft Visual C# - Das Entwicklerbuch, Microsoft Press 2010 (ISBN 978-3-86645-529-0)





