Inhaltsverzeichnis

L BEINTURIUNG oo eeeessssss s sessssssssssssssssssssssssss s sssssssss s ssssssssssssssseees 13
Was Sie benétigen, um mit diesem Buch zu arbeiten.....c.ocececeeccinerencincncncncncncncrereccne 14
Beispieldateien zu diesem Buch........ccovvvcuiuriciniiniciirceiccceeeie e seee 14
Korrekturen und KOMMENTATe...........cocreueveurieeeueuneiricineiseieieiseeeseesesesessesesessesessessesesaessessssessssessees 14
Willkommen in der neuen Windows-Welt!...........cccoeeeununneninecnerneseneneeeneneeenesneneene 15
Die Microsoft Design-Guidelines fiir Windows Store-Apps 19

Nutzen des Microsoft-Designstils...........ccceeeeviuniinciniincincincincicicicinenns 19
Die Oberflache sollte schnell und dynamisch Sein .........cccvveveniercrnicvcniecneereeeeeens 21
Unterstiitzung mehrerer Darstellungsformen .........cocveveneeenenecenenecneeneeneneeneeeeenneees 22
Verwendung VON CONTIACES .....c..cucveveereereeeeerereineiessenessensesesessessessessersessesscssssessessssessessesense 24
Interaktivitat dUrch Live TILes .....cocveriurieeiciriieicirieetciseeiseietei et sesssseseaees 25
Daten werden mit der Cloud synchronisiert...........ccccecureeecereeeecerieeneereeeenreieeenreeenenseseeens 25
Die WINAOWS RUNTIIMIE. .....cuvuirieeieiieeiisiieieiseieteisese sttt sese st bbb ecee 26
Projektion Und Metadatern ........creuiericiniiniecitinieineieeeeneienseiseeessessese e asese s ssesessesnesees 27
Projektion von NET-SPrachen .........cocvcueerceereierniineiniineneieessessenessensessensessessssesscsseseens 29
App-Isolation und Systemzugriff..........ccovveuvierieiniinieinircec e naes 29
Das NET-Profil flir Windows StOT€-ApPPS.......ceeurreureeriernienieiienineeseesisssessisesssesssessssssssssesses 31
Apps mit Visual Studio entwWickeln ... seseeae 31
Die Visual Studio-Projektvorlagen ... 31
Der Aufbau eines APP-PrOJEKLS .....c.oceveuereciriuriciniieicineieicireteeeeesseeesseesseseeeessesessessessesennes 33
APPS TESLEIL ..ttt bbb 36

2 Anatomie einer WindOWS STOTE-APP.........ccceueemmmmmmmsesssessesessesssessssssssssessessssssssmsmnssssssssssssssee 39
Die Rolle der Application-KIASSE .......c.cuuevuueeruiuriurimiireniireneeerensensesiesiessessesasessessessesessessessesessense 41
ZUGII QUL dAS FEISTOT ....uvveiiieieciiecciicece et seee 42

Die Klasse WINAOW ...t ssssss s ssssasons 42
Die Klasse COTeWINAOW ......c.eurueueureeeuiueieiiieieeiieereiseeessesstsessessesessessesessessesessesssessessesesseseses 42
Navigation mit der Klasse Frame SteUETI ........ccccuveurecreurecrreunecrrerneeiereeeneseese e senene 43
Ubergabeparameter auf der Zielseite auSWerten..........oowuureereeereresereseresseessneessneeens 44
Navigation abbrechen .....c.cvcveciricininc e eaeene 45
Historie ermitteln und zuweisen............ 45
Navigation auf Seitenebene..................... 46
Page Caching........ccccoucuvivciniinniniicccnnn. 48
Das Laufzeitverhalten einer App 48
Auf den Suspension-MoOdUS FEAZIETEIN ......ccuevrueueurruceiirieeieereseseeseseseesesesseesesessessesessessesessees 50
Speichern des aktuellen Zustands .........c.coovcerecurinicirinccnneceecree e 50

Wiederherstellen des gespeicherten Zustands ..........ccoeeecneereeeeneenecineineeeneineeereeneeenesnesennens 51



Inhaltsverzeichnis

CAPADILILIES ...ttt esen
Capabilities KONFIGUIIEION .......c.cvcuieeeeiriceirceirceteeeee ettt asesenaes
Capabilities in einer APpP VEIWeNdEI .......cvcurueurerrieeineiniieieireieeeireiseetseseese e ssessesessenne

APD CONIACES 1.t
Die App als Quelle eines CONTIACTS .....c.vecueurrecererrieernerrieetrerreeeesetseeeesesseaessesseeessessesessessesessesseaes
Die App als Ziel €Ines CONLIACES.......cvurrureiuririreireeeiseseae e ssessessesse s ssesssssesssssessssessesenns

3 XAML: Die Extensible Application Markup LangUAge........ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveemmesmeenmesmnsmsmnnanesn
Das XAML-ObjeKtmMapPing ........ccviuiiiiiriiciiii s sssssees
XAMEL-NAIMESPACES.....cvevveueniiririeierereeeirteeeieesttste ettt s st s s s st attesesesesesenens
PrOperty ELEINENLS ...cucviuiecirieeiecieieeecineiieeieeeeeenseaeeensessese s ese s s sssss s ese s esesssssessssssesssanesens
CONENE PIOPEITIES ...ttt ettt ettt ese s s st s aeaeseseataesesesenesees
Attached Property-SYNtaX.....cococercuieeeeuniierernieeeeeseseesessesessesese e sesessessesessessesessessesessessesesnescssens
XAML Markup Extensions
Das Programmiermodell von XAML-basiertens APPS .......oceeeurevevecumevrmemeuneseresnesensenesensenseseesens

Dependency Properties
ROULEA EVENLS.....ouiuiuiricicriiieriniene s ssesisseiesse e s s st ss s s ssane
Das Klassenmodell von XAML........ccciiiiiiiiiisi s sssssssisssssssssssssssssnns

4 RESSOUCEN UNA SEYIES.......oooeerrrereceeeeessseeesessssssssssssssesssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssnenees
Zugriff auf physische Ressourcen.........c.coceeecureevecrneeeercrnennen.

Umgang mit physischen Ressourcen

Ressourcen per XAML referenzieren

Ressourcen per Code referenZieren........ooveureeeererreueecrreueeeererereeseseeessesseeessessesessessesessesseees

Bilder in unterschiedlichen Formaten bereitstellen............cccovcueureueucreicrereinininineineneene

Bilder, die jede App enthalten SOIIte........cvveucurieeincineeicireccree e

LOGISCHE RESSOUICEIL.....uvuieiniceirieeciiieeecee et eaens
Eine Ressource deKIarieren. ... ssessessesssssssssssssesssens
Theme DICHONATIIES .......c.cviiiiiiiiiiiii s
Eigene Typen als Ressource hinterlegen..........coocviininiireineincicinereeeneeieieeeeseseeseeseneene
Auf Ressourcen per Code ZUGIEIfen ........cuuuuereuriueremnieereirieereieieneseeenessesensessesessessesessessesns

Wiederverwendbare Anpassungen mit STYles.........ccveuereerirenirecnireeeeeeee e
Einen Style definieren ... s
Einen impliziten Style anlegemn ........cccvecerciniieicineieicneieecreieeceneieeeseseesesseseesessessesessesennes
Einen Style Vererbem ...

5 Das Layout der Oberflache bestimmen ............uueeeemneeseccseneeeeeereesssssssssessssssssnsssess
Automatisches Layout mit LayOoUtCONtAINETT . ....ovucvuiueeermerrieereeieerecieeenieneiseeenseeseeensesseeensenesensens
Elemente stapeln mit dem StackPanel..........cocveeeeveiniieieiniinineirieeieineneseieee e
Tabellenlayout mit dem Grid-COntainer ........c.oceveureueererreeeenerreeemsetreeeesesseeeeessesensessesessessesense
Automatisches Layout mit VariableSizedWrapGrid.........ccccoouveueiivcininccnivciniisiicineienen.
Pixelbasiertes Layout mit CamnVas ........c.cocureeeecrreeeercrreueenessesemessesenesseseeessesessessesessessesessessesesse

53
53
55
57
58
61

65
66
67
68
68
69



Inhaltsverzeichnis 1

Elemente skalieren mit der VIEWDOX........ccuvuveeeuiirieeriinieiiireeereneieeeiese e nesene 101
Automatisches Scrollen mit SCrOIIVIEWET ......c.occueuiueieinieeiiireieieineecicneieeneseseesesese s 102

Das Layout von Elementen STEUETIL .........cwurecuiureeerniuneeerieneerersesesessese s ssessesessessesessessesesnesens 105
Die Sichtbarkeit SLEUGTT .........uvuuvuiicieiicieciccc e 106

Hohe und Breite feStlegern......uu ettt saesesees 107

Die Ausrichtung feStlegen ...........cvuuiiciiieiiicecireccceecesece s eese e sseeeas 109

6 Prasentation und Interaktion mit CONLIOIS.........cccccoeeeiicvccmmrrcrecccccssssssmnnnseenecccee s 111
Grundlegende Eigenschaften von COntrols........cccreeienieeeeneeeeeeneieneeneseneesesensessesensessesensens 112
Schaltflaichen Und ReIer ...t ssaes 114
TextanzeigesteUerelemMente ...... ..o iiuiuriuiuriiiisciee et 116
TEXTEINGADEIL c..euvreririreiceece ittt bbbt 119
LiStENSTEUETELEIMENTE .....ouvreeeeiciiecte ettt es 123
Multimedia-COontrOLS ......ccuwuuruieiiiiceecieiire et eese e es s saeeas 134
ProgressBar Und ProgreSSRING .......c.cceueecuniueiciniueicinieeieineieeeeieiseeessesseaesessesessasesessssesessssnes 139
APPLCALION BATS ..uviieiriiieiiieicir ittt st bbb eeae 140

7 Control Templates UNd 2D-Grafik.............ccccmmmrrreeeeeensseeneseeeeesesssssessseeesssssssssssssssssssssssssenens 145
Ein Control Template erStellen ...t ssessesessessesessesesnesens 146
Template mit Bindungen Versehen...........cccreeriereereineenneieeeseeseseenesseseseseeseseseens 147

Die Rolle der Klasse CONtENtPIESENLET .....ccueveucurivriecireieiecireieieiresseeiseseesesseseesessesessesseseeaennes 148

8 Elemente animieren und transfOrMIEIEN ...t ssseseesesens 153
Mehr Interaktivitit mit Animationen 154
Benutzerdefinierte Animationen 154
Theme-Animationen .........ccoceevevveenenen. 159
Transition-Animationen 160
Oberflichenelemente transformieren 161
Elemente tranSfOrMIEIEI.......c.ovcveueveeieiieeereteeeeeieteeete ettt tese sttt tessasessesetesesessnsesesesenens 162
3D-Effekte mit Projektionen realiSieren .........ccocveecereeeencureeeenceneeeecnnereeennereeesseseeessesseeennes 165
9 Daten an die OberflAch® DINAEN .......ooeeeeee e esenene
Objektbindungen..........ccccecuvcuvcivcicciccinininnn.
Eine Bindung in XAML herstellen
XAML-Elemente miteinander verbindemn...........c.coeeueveieeeiecrcrereieieeeeeeee e 173
Bindungspfad definieren ...ttt seaees 174
Eine Bindung per Code herstellen und ermitteln.........ccccooveiniiniicinincineniicnccncinns 175
Objektdatenquelle ZUWEISEI1 .....v.cuueuereeuiueieciireiciieeieieee ettt saseae s seecsssenaees 175

Eine Datenquelle in XAML defiNieren.......cccveeeueuriereeenieeinerneieieieieieiseseseisesesessesesesseseseseens 176



Inhaltsverzeichnis

Implizite DAteNQUEILEN.......cvuiiieeiitreeeieirei ettt bbb ssenaes 176
SYNCRrONISATION STEUETTL ...ecvutreeiactiecietrieciretreectret sttt seb et seb et seb et b et seb et sebe s 178
Unterstiitzung fiir Synchronisation in der Datenquelle bereitstellen ...........ccccvvvieriennnce. 178
Werte zwischen Quelle und Ziel KONVEIrtieren ......coovviuivveeiiveeeieeeeieeceeeeeeeeeeee s 181
Enumerationswerte binden ... 185
LiStENDINAUINZEN ...t s 186
Listendarstellung mit Data Templates anpassen.......c.cocveueeeurevercererrecerereeeeserseeeseseeseesesennes 188
Dynamische Template-ZUWeISUNG.........ocevueureremreremeremererersersersereseserssessessessesessesessessessense 189
Umgang mit CombOoBOX-CONLIOIS ...t ssssssesnaes 192
Hierarchische Objekte binden ... 192
Flache Datenquellen Dinden.........c.cvccureciricieinincieiniceneeieeesecie et seeae 194
Synchronisation von Listenquellen ermoglichen ..., 196
Listensteuerung mit ICollectionView und CollectionViewSource...........c.eeeeevreeceriereceneereecenennes 197
Das selektierte Element ermitteln 197

In Listen Navigieren .......c.cc.ococeueeerneeemneereeseeseesensensensenne 197
Auf Anderungen in der Listenselektion reagieren 198
GIruppierte LISTEIN.......cc.iuiiiiiiiiciiiciciiicicici ettt 199
Semantic Zoom unterstiitzen 201
Semantic Zoom SteUETN .........cccucuucuereueruneeeieeereieeseneneene 206
10 Techniken der ApP-ENWICKIUNG c......cceeeeeuemmmecccceeceereerrereeenssssssesssssssssssmssssssssssessessssssssseee
Umgang mit ZUStanden .........cceeeveuneuverererrevenneneenneneeennenene
Aktuellen Zustand ermitteln.........ccccoocevieeivciniircininen.
Zustinde steuern mit dem VisualStateManager
Zustande per Code STEUETN..........cvwrerrieeieiereieiereeise et sse s sessasessane
Zustinde mit Expression Blend definieren ...........coccveeevcinerencinenecencinecnenieneneeeenneeeenenne
Visual Studio-Vorlagen verwenden ...
Oberfliachen mit User- und Custom Controls Kapseln .........oceecneereceneerecineeneceneeneceneeseeneenenens 215
Dependency PrOPEITIES ......c.ocevcuiveecureieicireieeectreteietneteeeesseseesessetessesseseeaesseseesessessssessessssessesenacs 216
Eine Dependency Property definieren..........cococveuviueineineincicincicmeieeeneieseneseieeeiesessessseens 216
Eine Attached Property erstellen ........occciricinerneeneineeetnecinetneeesseeesessesesessesenesneaes 218
USET CONLTOLS ..o s et 218
Umgang mit Systemdialogern........oucueureueuniirreeiiirieicinieiceneieeiseieseieeesetsese e tsese e asese s ssesesscssesens 221
Nachrichten mit MessageDialog anzeigen ........c.oceueeeuierecrniineeeeneineseeseineeenseeseseseesesessesnesens 222
Dateien 6ffnen mit dem FileOpenPicKer........ccvvueuiurieeiniirieeieirieeiseeieiseeeieiseeise et 224
Verzeichnis auswéhlen mit dem FolderPicker ..., 226
Dateien speichern mit dem FileSavePicker ........cveiurieeiniinieiiirieicireeree e 227
Kontakte auswéhlen mit ContactPicker ..o 228
Arbeiten mit der Zwischenablage ..........cccvveiricrineinircee e 229
Inhalte in die Zwischenablage Gbertragen..........oocveveeneueinererncrcrererenenereeeeneeseseeseeseneene 230
Inhalte aus der Zwischenablage ermitteln.........cecocureueercrreeircrriueicineieicreieecreeeecreeeecerenenaes 231
Bilder kopieren und einfll@en ... 231

Umgang mit DateiliSten ... .c.euevcuiurrcireieicireieicireieicreieeeeneteeeesetesseeseteeaesseseesessessesessessssessesenacs 232



Inhaltsverzeichnis 9

Eigene FOrmate defiNIeren .......cocueuevecerereeneireuneuneineneienesenenseneesesesessessessessessessessessensessessenne 234
Verweise in der Zwischenablage hinterlegen ... 234
Lokalisierte APps erStEllen.......cvueuiurreuiuereiiieieiieeicineieneiseie et sessese s s seesesscsens 235
Lokalisierte Zeichenketten bereitstellen und binden ...........cccocoeevcerinceincenincenincineennn. 235
Auf lokalisierte Ressourcen ZUgreifen .........cuveereeeneniceneereeeneenieeeseeeiseseseesesesessesessees 237
Umgang mit sprachabhingigen Bildern ........ccccoeeverenenernerneicrerereieneeenneeseiseesesseesensenenne 237
DaS MV VM-PAterN.......cuieiiiiiieieieie e sses s e nas 239
Technische UMSEIZUNG ..........ovuiiieiiiiiiiiciiecieiecis s ssse s sseseas 241
Eine Basisklasse fiir Model und ViewModel erstellen............cccocvciiininininininininincincinn. 243
Interaktionslogik weiterleiten: die Klasse DelegateCommand.........cccccocuuvuciinciniincieniunennn. 244
Umgang mit VISUAL STAES ....c.euveuiurrciierieiiiecieieieeeieeee et esseseseaessessesessesssessessssssessssees
Eine Windows Runtime-Komponente mit .NET erstellen
Konventionen fiir das Desigh .........cccuveueueuercrerereeeeenenieeneesenseesensensenens
Regeln fiir den ZertifiziertungSprozZess. ......coveeeeureeeuniereeenienreernienreesseeeseneaessessesensessesessessesens

11 Noch mehr Interaktivitat mit Kacheln und Benachrichtigungen
Eine Kachel bereitStellen ..ot

Die Kachel mit Leben fiillen .......

Eine Vorlage auswiéhlen .......

Bilder definieren....................
Aktualisierungen steuern
Einen Zeitplan fiir Aktualisierungen festlegen...........ccccovvevenenircrnennn.

Kacheln iiber einen Server aktualiSieren.............coocuocuociocucirininincneincneinenes
Einen Service fiir Benachrichtigungen bereitstellen
Eine Liste von Benachrichtigungsquellen angeben ...

Push-Benachrichtigungen vom Server versenden ..o
ZUGTHE VO CHEN. ettt ettt seb ettt seb et ses et
Push-Benachrichtigungen vom Server versenden..........ccocveeeureeeeneureennerreeemnenresensensesenenes
Regeln flr die NULZUNG. .....ceveurevrieireieicirtieieireieicireietceseie ettt ssas e ses e sesees

Statusinformationen {iber Badges anzeigemn ........couvvcueuereuiueecrnieiereererneenesesesessesessesseseseseene
Benachrichtigungen erstellen ............ceiirieriinieieiieeereieeeee e nsenes
Badge auf Kachel platzZieren ........cc.veueueeeiiinieeiciniecineccineieciseeesciseieseesesessessesesessesessesneses

SECONAATY TILES ..o s s e eae
Nachrichten auf dem Lock Screen anzeigen........cocvecceveeeeureerneeneecenieneeneineeseeseenessesenees
Secondary Tiles mit Inhalt flllen ...
Secondary Tile finden und eNtfernen ........ccoececnecneecneceeeeeeee e nseseaens

Benachrichtigungen mit Toasts
Toasts erstellen ...........cccc.....c.
ANZeigedater SLEUCTTL ..........cuuvueeeieceecererecieeeeesenese s sseeasesenenes
Auf Ein- und Ausblenden sowie auf Fehler reagieren ...........ccccccuoeeeivincnencncnncnn.
Toast mit Sound auSStAtteN.......c.cviviicicii s
Startparameter festlegen
Zeit@esteuerte TOASES......cviiuiiiiiiiiiic e



10

Inhaltsverzeichnis
12 Zugriff auf das DAt@ISYSIEM .........cvceeeeeeemreereeseeeeessssseeessssesssssssssessssssssssssss s sssssssssssssssesees 285
AnwendungsverzZeiChnISSe. ......cvuuereuiuereuiuereirieeeeieteseiseie e ssese e ssese e ssese e seese e sscaeens 286
Das InstallationSVerZeiChnis .........c.eueueuevcureueecineieienreieeesreseesessesensesseseesesseseesessessssessesessessesenses 286
Das App-DatenverzZeiChnis. .. ..oc.euevcureeeieireieieirieeieineieieneieee it seseee st seseese s s ssesenacs 286
Das Download-Verzeichnis.........c.ccciiiiiiiiicc s 287
Zugriff auf zusétzliche Verzeichnisse........ccccococuieiiciniiniciicscsccseescens 287
Dateiauswahl durch den ANWender ... csans
Dateien OffNeN........cocuuiiciieiiiicic s
Dateien SPEICHEIIL c...ucuuiuiuiiieeicirie ettt
Umgang mit Anwendungseinstellungen
Einstellungen laden und speichern ...............
Einstellungen gruppieremn.........cocveceeneeveemneureerrereeerrenene
Einstellungen 10SCHE.........cvcuriciiiriciicrcireccte ettt ettt b
Umgang mit RoOaming-Daten ...
Zusammenhangende Einstellungen speichern.........cvcvencereeenciniencineeencrneeneineeeeseeneeennes 298
Auf Anderungen von Einstellungen reagieren .........coo.owrerereseressressesessssssesssssssssssssenes 298
Einstellungen VerSIONIEIEI .....c.c.curueueureuceeireecietrieetsetreeesetsesessetsesesesseae et sesessessesessessesessesenac 299
Einstellungen VISUALSIEIEN .......c.cuueuueveruermeriererieieiiseiseiseese s nsessesasesssssssessssenseseene 300
13 Kommunikation Mit SEIVICES .........cccccummveeerrrceessssssmmneneeseccessssssnsssnsssssessssssssssssssssssssssssssssssssees 307
Erforderliche Capabilities priifen ........ccoccoeecunnee. 308
Netzwerkinformationen analysieren 309
Daten tiber HTTP GDEItragen......cocevceeurieeeeireeeieirieencinieereseeeneestsseeesessesessessesessessesessessesensessesens 310
Daten im Hintergrund transferieren...........ocuciicinininiineiccse e ssssesens 312
Eine Datei im Hintergrund herunterladen............cccvecnercneincncnicneinecnenneenensecenennnnes 313
Den Fortschritt GUherwachien ... ssessessessssasessene 313
Download pausieren, fortsetzen und abbrechen.........c..coccveurecnernicnenicncncnencneeeenes 314
Downloads nach Neustart wiederaufneRmen ..o 316
Die Kommunikation KONfigUIIEren ........cvuevcureuricireinecrneieieeneieicineiseessesseeessessesessessesessesenees 316
Kommunikation mit WebServices ..o s 317
Zugriff auf REST-basierte Services.........cccocuveuviuoniuncuanes 317
Zugriff auf SOAP-basierte Services 322
Weitere MOGICHKEITEN .....cuueurevuirciereicciciecie ettt sssasesseseane 324
14 Apps verteilen und Veroffentlichen..........oecececeiseneececeeissseessesssssessssssesessssssssssssssssens 325
Anatomie eines APP-PaKets.......coeveueuiuriueiiiniieiiirieeireesee e 326
Ein App-Paket erstellen..........ccvvreeuneureerneeneneineneeineeeesneenene 327
Apps manuell auf anderen Geriten installieren 330
APPS ZEItIIZIEIEN ..o 332
Niitzlichkeit der APp PrUfen ... e sseses s eaeene 332
Umgang Mit WEIrDUINEZ ......ceueveieiricieiricreiecinetseesetseeetsetseeeasetessessetseae et sesesessesesessesesscssenc 333
Verhaltensweise der APP .....cccuecuiuiuneiirneieieieienenee e ssessessssassassens 333
Kontrolle des Kunden gewWahrleiSten .........oeueureeunirneecincrnieierrieeeineeeinesseeeeesseseesessesesessesennes 334

Inhalts- oder Altersbeschrankungen beachten...........cccoeinininininenincncncceceieenenne 335



Inhaltsverzeichnis 11

ApPP SINNVOIL DESCRIEIDEN ..ot 336
Tipps fiir den ZertifizierungSProzZess.........ooccueuiucuiencucueieieicieeiesiseeissessesssssesesesssessssssssses 337
APPS LOKAL VETTIZIETEI ..ottt ettt 338
Apps im Store VeroffentliChern ... sae e 342
Ein Entwicklerkonto er0ffnen ........ocuecncuriciniiniencircncineecnceseeretseieeset et ssessesesenes 342
Eine App im Dashboard anlegemn ..........cceneneninernerneereienenenecieneseeseeseesessessenessensenne 346
App-Namen mit lokalem Projekt verkntpfen ..........ccocveeereeicnieeincnecicneecneecseeennes 354
App-Paket erstellen und hochladen...........occueurieuniirieininieieese s 358
App-Beschreibung und Screenshots hinterlegen...........cocvereeninecininicnineccreecreeenns 360
App zur Zertifizierung einreiChen ........cccenenineneineeeenererenseneeesesesessessessessessensenne 364
IN-APP-VEIKAULE. ..ottt 365
In-App-Verkdufe Implementieren.......coc.vveeureeeicurieeieireieieireseietseseseasesesessesesessesesessesesseses 366
Lizenzinformationen abrufen..........cceciecinieicnieeneeeeeeeieneseeense e ssesesseses 367
Lizenzen fiir einzelne Features priifen 369
Lizenzen erwerben ........cccceeevvvvcunceennce 370
Belege anfordern und prifen..........cococvcveicciicinicininirncneees 371
Auf Lizenzdnderungen reagieren ... eereueererreeerernesemersesenersesessessesesessesenne 372
Trial- und zeitlich limitierte Versionen der App bereitstellen 373
Auf Trial-Version Prifen ... cceeecneeneenceneneeseeseessessesessennens 373
Trial-Version zur Entwicklungszeit testen 374
Vollversion aus der App heraus erwerben 375
Mit Werbung Geld VErdienen .........ccuueecureeeincinieincrnieiceecineieieiseseeseseseee e sseseesessessesesesnens 375

IO OTEVEIZEICIINIS ..o s e e s e e sseessese e s s easeessseseessseseseessseseeseeesenns 377



