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LIZENZVEREINBARUNG FUR PROGRAMMBENUTZER

Die Installation und Verwendung dieses Produkts (die "Software") auf Thren Mikrocomputern ist ausdriicklich an das
Akzeptieren des vorliegenden Lizenzvertrages (die "Lizenz") gebunden.

Die Lizenz stellt einen Vertrag zwischen Thnen (natiirliche oder juristische Person) als dem Endbenutzer der Software (dem
"Benutzer") und dem Hersteller der Software (dem "Hersteller") dar.

VERWENDUNGSLIZENZ

Die Software ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und -abkommen geschiitzt. Der BENUTZER erwirbt im Rahmen
der LIZENZ keine Eigentumsrechte, sondern nur Benutzungsrechte. Der HERSTELLER erteilt Thnen im Rahmen der
vorliegenden LIZENZ ein nicht iibertragbares Verwendungsrecht unter den im Folgenden aufgefiihrten Bedingungen:

~EINZELPLATZSOFTWARE. Dieser Begriff bezeichnet eine Software, bei der die Installation und Verwendung jeweils nur
fiir einen einzigen Computer zuléssig sind. Folglich darf die Software nicht auf mehreren Computern installiert, angezeigt oder
verwendet werden, und es darf nicht iiber ein Netzwerk auf sie zugegriffen werden.

~MEHRPLATZSOFTWARE. Dieser Begriff bezeichnet eine Software, bei der die Installation und Verwendung fiir eine
festgelegte Anzahl von Benutzern auf einer entsprechenden Anzahl von Computern zulissig sind. Die Installation, Anzeige
oder die gleichzeitige Verwendung auf oder von einer bestimmten Anzahl von Mikrocomputern, die die zuldssige Anzahl
iiberschreitet, sind streng verboten.

EIGENTUM/BESCHRANKUNGEN

~ UBER DIESE SOFTWARE. Der HERSTELLER behiilt sich jegliche Rechte vor, die dem Benutzer nicht ausdriicklich im
Rahmen der vorliegenden LIZENZ erteilt werden. Es ist streng verboten, den Quellcode der Anwendung zu éndern,
anzupassen, zu iibersetzen, zu dekompilieren oder auf irgendeine Art zu ermitteln, z. B. durch "Reverse engineering".

~HINWEIS ZU DEN MIT DIESER SOFTWARE GELIEFERTEN MULTIMEDIA-DATEIEN. Der HERSTELLER und
sein(e) Lizenzgeber behalten sich alle Rechte beziiglich geistigen Eigentums fiir die mit der SOFTWARE gelieferte
Multimedia-Dateien vor: u. a. Bilder, Audiodateien und Videodateien. Die Verwendung dieser Dateien ist auf die personliche
Verwendung durch den Lizenznehmer beschriinkt, die Verwendung fiir andere Zwecke, besonders (i) fiir den gewerblichen
Einsatz oder (ii) bei Verwendung der SOFTWARE fiir andere als die vorgesehenen Zwecke, ist nicht zuldssig.

~URHEBERRECHTSBESTIMMUNGEN BEI ORIGINALWERKEN Wenn diese Software benutzt wird, um ohne
vorheriges Einverstindnis des Urheberrechtsberechtigten Kopien oder Bearbeitungen von Originalwerken (Klingeltone,
Bildschirmschoner...) anzufertigen, die urheberrechtlich geschiitzt sind, wobei darunter unter anderem Aufzeichnungen, Videos
und Bilder zu verstehen sind, liegt ein Rechtsbruch vor. Verletzungen des Urheberrechts konnen zivil- und strafrechtlich
geahndet werden.

SCHUTZ GEGEN KOPIE - AKTIVIERUNGSSCHLUSSEL - UBERPRUFUNGSMASSNAHMEN

Die Software kann technische Mechanismen zum Kopierschutz enthalten, mit denen eine unbefugte Reproduktion verhindert
werden soll. Der Benutzer darf derartige Kopierschutzmechanismen nicht umgehen oder zu umgehen versuchen.

Die Aktivierung oder das Funktionieren der Software iiber einen bestimmten Zeitraum hinaus kann die Verwendung eines
Aktivierungsschliissels erforderlich machen, der dem Benutzer zuvor zur Verfiigung gestellt wurde. Der Benutzer erkennt an,
dass der Aktivier hliissel das hlieBliche Ei des Herstellers ist, dass er eine streng vertrauliche Information
darstellt und dass er daher nicht an Dritte weitergegeben werden darf. Der Benutzer verpflichtet sich, alle Mittel einzusetzen,
um den Schutz und die Vertraulichkeit des Aktivierungsschliissels zu gewihrleisten.

Im Rahmen der MaBnahmen fiir die Uberpriifung der Ver dung der Aktivier hliissel kann die Software bei
hergestellter Internet-Verbindung die Giiltigkeit des fiir die Software verwendeten Schliissels auf dem Computer des Benutzers
testen. Wihrend dieses Tests werden statistische Daten ausschlieBlich an den Hersteller gesendet: Es werden keine
namentlichen Informationen und/oder Informationen, die nicht in direkter Verbindung zu den Softwareaktivierungschliisseln
stehen, an den Hersteller oder an Drittanbieter gesendet.

SPRACHERKENNUNG/OCR

Die Software kann eine Komponente fiir die Erkennung von Sprache und/oder Zeichen (OCR) enthalten. Derartige
Komponenten erfordern fiir ihren Einsatz komplexe statistische Prozesse und/oder die Verarbeitung der menschlichen Sprache
und unterliegen daher den Erkennungsfehlern, die fiir sie typisch sind. Es obliegt dem Benutzer, die erforderlichen
Verfahrensweisen und Uberpriifungen anzuwenden. Der Hersteller kann nicht fiir etwaige Schiden, die sich aus diesen
Erkennungsprozessen ergeben, verantwortlich gemacht werden.
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DATENUBERTRAGUNG UBER KOMMUNIKATIONSNETZWERKE

Die Software kann die Ubertragung und den Empfang iiber Kommunikationsnetzwerke ermdglichen. Die Verwendung von
Ubertragungseinrichtungen sowie die Ubertragung von Daten iiber Netzwerke sind Vorginge, bei denen sich die
Vertraulichkeit und Intaktheit der Daten nicht garantieren lasst. Die Ubertragung von Daten durch die Software erfolgt
ausschlieBlich unter der Verantwortung sowie dem Risiko des Benutzers. Der Hersteller haftet daher nicht fiir irgendwelche
Schiden infolge der Unfihigkeit, Daten zu {ibertragen, infolge von Abfangen oder Lesen von Daten durch Dritte oder durch bei
der Ubertragung verloren gegangene Daten.

DAUER

Die LIZENZ wird fiir einen unbegrenzten Zeitraum gewihrt. Sie erlisch automatisch und ohne Vorankiindigung, wenn der
Benutzer eine Bestimmung dieses Vertrags verletzt. Beim Erloschen der Lizenz muss der Benutzer unverziiglich alle Kopien
der Software und der dazugehdrigen Dokumentation 16schen.

GARANTIEBESCHRANKUNG

Der Hersteller garantiert, dass die Datentréiger der Software bei normaler Verwendung frei von Material- und
Verarbeitungsfehlern sind. Die Garantie gilt 90 Tage nach Lieferung oder Kauf der Software. Wenn das Produkt fehlerhaft ist,
kann der Hersteller nach seinem freien Ermessen den fehlerhaften Datentriiger ersetzen oder den Kaufpreis zuriickerstatten. Der
Hersteller garantiert, dass die Software im GroBen und Ganzen den Angaben in der dazugehdrigen Dokumentation entspricht,
bietet aber keine Gewihrleistung fiir das fehlerfreie Funktionieren der Software und das Erfiillen irgendwelcher
Anforderungen. Der Hersteller bietet keine andere ausdriickliche oder stillschweigende Gewiihrleistung im Rahmen der
LIZENZ.

SALVATORISCHE KLAUSEL

Falls eine oder mehrere Bestimmungen dieses Vertrags fiir unwirksam befunden werden, bleibt die Wirksamkeit der iibrigen
Bestimmungen hiervon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT
Dieser Vertrag unterliegt franzosischem Recht. Ausgenommen hiervon sind die Regelungen von Rechtskonflikten.

© Avanquest Software 2008 - Rechte fiir alle Betriebssysteme und Lénder vorbehalten.
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Copyright

Copyright ©1997-2009 Avanquest und seine Lizenzgeber. Teiles dieses Produktes wurden erstellt
unter Verwendung von LEADTOOLS (c) 1991-2008, LEAD Technologies, Inc. Teile dieses
Produktes sind lizenziert unter dem amerikanischen Patent 5.327,254 und Entsprechendem im
Ausland. Alle anderen Marken-, Produkt- und Dienstnamen sind Eigenum ihrer jeweiligen Inhaber.

Bilder ©1998-1999 Avanquest; ©1997 Ron Leishman; ©Bitfolio, Ltd.; ©1990-2000 Innovation
Advertising & Design; ©1997-98 The Art Soup Company; ©1995 Expressions Computer Software;

©Management Graphics, Ltd.; ©1997 BBLTypographic; ©1995 Tanner Dokuments GmbH; ©1997
Straightline Design; ©InternetShop AB, Sweden; ©1996-98 Focus Designs; ©1996 Cliptoart; 1997
Big Red Divers; ©1996 Media Graphics; ©1995-98 Multi-Ad Services; ©1995-96 CAM; ©1995
Silicon 4 Multimedia; ©1997 Computer Support Corp.; 1996 Creative Media Services; Copyright
©Dover Publications, 1997-98; ©1997 Matsuri Graphics; ©1997-98 Seattle Support Group; ©1998
River Sharpe, Inc.; ©1998 Brenda Brown; ©1999 Software Syndicate Inc. Teile des Inhalts der
Digitalbilder ©1997-2004 Hemera Technologies Inc. Teile unter Lizenz von Janice Dye-Szucs aka
Maya von Scrapbookgraphics; Kim Liddiard/The Creative Pixel; Kristie Wickland/Scrapdezines;
Michelle Underwood/ Diddly Scraps; Tanya Todd-Krasen/Play on Elements; Digital Scrapbook
Place, LLC/Margie Lundy; Paramount Cards Inc.; Current USA, Inc.; Magic Moments, Inc.; und
Freedom Greetings.

Enthalt Schriftarten-Software von Bitstream, Copyright ©1981-2000 Bitstream, Inc. Enthélt
Schriftarten-Software von Monotype Imaging. Alle Rechte vorbehalten.

Print Artist ist ein eingetragenes Warenzeichen von Avanquest. Microsoft, Windows, Windows
Vista und die Windows Vista Start-Schaltflache sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
von Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Schriftartennamen konnen
eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen von Bitstream Inc. oder ihren jeweiligen
Eigentiimern sein. Avery und alle Avery-Codes sind Warenzeichen von Avery Dennison
Corporation. Andere Produktnamen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentiimer.

Die Vorlagen in diesem Produkt verwenden die Namen von Personen und Organisationen als
Platzhalter fiir Thren benutzerdefinierten Text. Eventuelle Ahnlichkeiten mit echten Namen sind rein
zufillig.
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EINFUHRUNG IN PRINT ARTIST

Vielen Dank, dass Sie Print Artist® gewéhlt haben, die Software,
mit der Sie Ihre kreativen Ideen unbegrenzt umsetzen kdnnen. Mit
den kreativen Tools und der neuen Benutzeroberflache von Print
Artist konnen Sie professionelle Projekte erstellen, wie z. B.
GruBkarten, Banner, Kalender, Newsletter und vieles mehr.

Ubersicht iiber Kapitel 1:
Willkommen bei Print Artist ..........oooiiiiiiieee e
Technischer Kundendienst..............ccc.......
Schreibkonventionen in diesem Handbuch
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Willkommen bei Print Artist

Print Artist ist eine Software, die eine kreative Gestaltung von
Drucksachen fiir zahlreiche Projekte mit Tausenden von Vorlagen
ermdglicht. Mit seinen zahlreichen Kreativfunktionen kann Print Artist
professionell anmutende GruB3karten, Banner, Kalender und Etiketten
sowie andere Drucksachen erzeugen.

Print Artist enthélt verschiedene Projektgruppen:

Karten fiir Ankiindigungen, Einladungen, GruB3karten, E-
Mailgriile, Kurzbriefe, Karten fiir Fotoalben und Ansichtskarten.

Gestaltung von Buchumschldgen und Lesezeichen, Etiketten fiir
Dosen und Flaschen, Kartensammlungen, Aufhinger fiir Tiiren,
Glasuntersetzer, Geschenktaschen, Korbe, Schachteln und
Anhénger, Masken, Origami, Papierflugzeuge, Partymeniis und
Tischuntersetzer, Fotonachrichten, Tischsets, Rezeptkarten,
Deckblitter fiir Berichte, Schalterabdeckungen und
Geschenkpapier.

Spielprojekte fiir Kinder wie Malbiicher, Umschlagblétter,
Labyrinthe, Sticker und Schulaufgaben.

Geschenke, wie z. B. Schiirzen, Boxershorts, Regiestiihle,
Stoffkalender, Magnete, Mauspads, Puzzles, Albumumschléige, T-
Shirts, Tragetaschen und Sonnenvisiere.

Kalender in Tages-, Wochen- und Monatsformaten.

Schreibware, wie z. B. Namensschilder, Visitenkarten, Umschlage,
Formulare, Etiketten, Journale, Briefkopfe und Faxe, Postkarten
und Lebensliufe.

Mehrseitige Projekte, wie z. B. Hefte, Broschiiren, Journale,
Speisekarten und Albenseiten.

Beschilderung, wie z. B. Banner, Schilder und Plakate.
Stammbadume

Andere Spafartikel wie Aufkleber fiir Stoflstangen, Zertifikate und
Gutscheine.
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Sie kénnen Projekten Texte hinzufiigen, Projekttexte bearbeiten und durch
Texteffekte ergdnzen Sie konnen Grafiken aus der grofen Grafikbibliothek
einfligen oder eigene Grafiken und Fotos importieren. Sie kénnen Formen
und Symbole zeichen und einfiigen oder Farb- und Spezialeffekte
hinzufligen. Sie konnen das Adressbuch und die Serienbrieffunktion
verwenden, um Etiketten und Umschlédge einfacher zu erstellen.

Nach dem Fertigstellen eines Projekts konnen Sie es auf dem Drucker
ausdrucken, als Datei speichern und in eine Druckerei bringen, per E-Mail
versenden oder in die Formate HTML, JPG, PDF oder TIFF exportieren.

Neues in Print Artist 23

Print Artist 23 enthilt mehr Inhalte, neue Projekttypen, mehr
Projektvorlagen, mehr Grafiken und mehr Schriftarten.

Die folgenden Projekttypen sind neu in Print Artist 23.
*  Webseiten
*  Schulprojekte wie Flashkarten und Einbdnde sowie Deckblatter
e Jahreskalender

*  Komplette Sets fiir Anldsse wie Einladungen, Dankesmitteilungen,
Tischkarten, Geschenktaschen und Flugblatter

Fiir folgende Kategorien wurden Projektvorlagen hinzugefiigt:
*  Rezeptkarten
e Abzeichen
*  Prospekte
*  Geschenkkartons
e Partysets
*  Einwickelpapier
¢ Gruflkarten

Sie konnen jetzt unter mehr Grafiken, Fotos und Schriftarten wéhlen. Wir
haben die Bedieneroberfliche und das Adressbuch vereinfacht.

Print Artist Platinum enthélt MemoriesOnTV 4.0, mit dem Sie CD- und
DVD-Prisentationen mit Ihren Fotos und Videos herstellen k6nnen.
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Technischer Kundendienst

Falls Sie Probleme mit dem Programm haben, steht Thnen unser speziell
geschulter technischer Kundendienst gerne zur Verfiigung.

Antworten auf hiufig gestellte Fragen (FAQs), Tipps zur Fehlerbehebung
sowie Informationen iiber Thre technischen Kundendienstoptionen finden
Sie in unserem Kundendienstbereich im Internet:

http://www.avanquest.com/Deutschland/avanquest und_sie/support/
index.html

AuBerdem finden Sie Antworten auf Thre Fragen auch im
Benutzerhandbuch sowie in der Online-Hilfe im Menii Hilfe Thres
Programms.

Schreibkonventionen in diesem Handbuch

Fettschrift wird fiir Tasten, Schaltflichen, Kontrollkéstchen,
Optionsfelder, Meniis und Meniioptionen verwendet sowie fiir Text,
den Sie eingeben miissen.

Kursivschrift wird fiir die Namen von Ordnern, Dateien, Festplatten
und Speichermedien, Fenstern und Dialogfeldern verwendet.
Aullerdem werden neue Begriffe, Kapitel- und Abschnittsverweise
sowie wichtige Konzepte kursiv geschrieben.

Hierarchische Submeniis werden als Submenii >
Submeniielement angegeben. So wird beispielsweise der Befehl
Objekte im Submenii Alles auswéhlen wie folgt beschrieben:
"Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Alles
auswihlen> Objekte."

Strg, Ums oder Alt mit einem nachfolgenden Buchstaben bedeutet,
dass Sie diese Tasten gedriickt halten miissen, wiahrend Sie die
Buchstabentaste driicken. Beispiel: Strg+S bedeutet, dass Sie die
Strg-Taste halten und auf die Taste S driicken miissen.

Wenn von Klicken gesprochen wird, ist darunter ein Klick mit der
linken Maustaste zu verstehen. Unter Doppelklicken versteht man
ein zweimaliges, schnell aufeinanderfolgendes Klicken mit der
linken Maustaste. Unter Rechtsklicken versteht man einen
einfachen Klick mit der rechten Maustaste. Ums-Klick bedeutet,


http://www.avanquest.com/Deutschland/avanquest_und_sie/support/index.html
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dass Sie die Umschalttaste gedriickt halten miissen, wéhrend Sie
mit der linken Maustaste klicken.

*  Ein Kontextmenii (auch Einblendmenii genannt) erscheint, wenn
der Mauszeiger iiber einem Objekt steht und Sie mit der rechten
Maustaste klicken.

*  Anweisungen zur Arbeit mit dem Microsoft Windows®-
Betriebssystem beziehen sich auf Microsoft Windows Vista™.
Wenn Sie mit einer anderen Version von Microsoft Windows
arbeiten, miissen Sie die Anweisungen entsprechend anpassen.

*  Warnhinweise, Hinweise und Tipps sehen wie folgt aus:

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie immer (ber eine aktuelle
Sicherung lhrer Dateien verfiigen.
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INSTALLATION VON PRINT ARTIST

Das Kapitel enthdlt Angaben zur Mindestausstattung des Systems
fiir die Verwendung von Print Artist und erldutert, wie Print Artist
installiert und deinstalliert wird.

Ubersicht iiber Kapitel 2:

SystemanforderuUngen .........oouuiiiiiiie s 8
Installation von Print ArtiSt..........ooeeiiiiiiiii s 8
Schriftarten iINStalliEreN ............ooooiiiiiiiieeiee e 9

Deinstallation von Print Artist ..........coooiiiiiiiiei e 10
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Systemanforderungen

Zur Verwendung von Print Artist benétigen Sie einen Computer, der
folgende Anforderungen erfiillt.

.

Microsoft Windows XP oder Vista

Intel® Pentium® I1I-kompatibler Prozessor mit 500 MHz oder
schneller

512 MB Arbeitsspeicher
8 GB verfligbarer Festplattenspeicher
DVD-Laufwerk

Monitor, auf dem tausende Farben oder mehr dargestellt werden
kénnen

Microsoft NET Framework Version 3.0 oder hoher

Hinweis: Flir einige Funktionen, wie z. B. die Priifung auf Updates
und die Online-Registrierung, ist ein Internetzugang erforderlich.

Installation von Print Artist

So installieren Sie Print Artist:

1.

A

Legen Sie die Print Artistinstallations-DVD in das DVD-Laufwerk
des Computers ein.

Wenn das AutoPlay-Dialogfeld erscheint, klicken Sie auf Run
setup.exe (setup.exe ausfiihren).

Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
offnen Sie das Startmentii von Windows und wéhlen Computer.
Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir Ihr DVD-Laufwerk.

Klicken Sie auf Weiter im Dialogfeld Benutzerkontensteuerung.
Klicken Sie auf Installieren.
Klicken Sie auf Print Artist.

Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen zur Ausfithrung der
Installation.
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Schriftarten installieren

Print Artist verfiigt iber zusétzliche Schriftarten, die Sie installieren und in
Ihren Projekten verwenden kénnen.

1.

10.

Legen Sie die Print Artist-DVD in das DVD-Laufwerk des
Computers ein.

Wenn das AutoPlay-Dialogfeld erscheint, klicken Sie auf Run
setup.exe (setup.exe ausfiihren).

Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
offnen Sie das Startmenii von Windows und wahlen Computer.
Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir Thr DVD-Laufwerk.

Klicken Sie auf Weiter im Dialogfeld Benutzerkontensteuerung,
wenn es erscheint.

Klicken Sie auf Schriftarten installieren (Schriftarten suchen).

Hinweis: Schriftartfamilien sind in Ordnern alphabetisch nach

Namen gruppiert.

Doppelklicken Sie auf eine Schriftart, um sie zu 6ffnen und in der
Vorschau anzuzeigen.

Zum Installieren einer Schriftart 6ffnen Sie das Menii Start und
wihlen Systemsteuerung aus.

Klicken Sie auf Darstellung und Anpassung.

In Windows XP klicken Sie auf Darstellung und Designs.
Klicken Sie auf Schriftart installieren oder entfernen, um zum
Windows-Schrifiartenordner zu gelangen.

In Windows XP klicken Sie auf die Verkniipfung Schriftarten
links, um den Ordner mit den Schriften zu 6ffnen.

Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neue Schriftart
installieren aus, um das Dialogfeld Schrifiarten hinzufiigen zu
Offnen.

Hinweis: Wenn die Menlileiste nicht zu sehen ist, driicken Sie die
Taste Alt.

Wihlen Sie aus der Liste Laufwerke das DVD-Laufwerk aus.

Doppelklicken Sie in der Liste Ordner auf den Ordner
Schriftarten.
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11.

12.

13.

14.

Offnen Sie den Ordner, der die zu installierende Schriftart enthilt.
Die verfiigbaren Schriftarten werden im Bereich Schriftartenliste
angezeigt.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Schriftarten in den Ordner
"Fonts" kopieren.

Wihlen Sie die zu installierenden Schriftarten aus.

Wenn Sie mehrere Schriftarten auswéhlen mochten, driicken Sie die
Taste Strg und klicken auf die verschiedenen Schriftartennamen.
Zur Auswabhl aller Schriftarten in der Liste klicken Sie auf Alle
auswihlen.

Klicken Sie auf Installieren.

Deinstallation von Print Artist

Wenn Sie Print Artist deinstallieren mochten, gehen Sie je nach Threm
Betriebssystem wie folgt vor.

So deinstallieren Sie Print Artist in Windows Vista:

1.
2.

Schliefen Sie Print Artist.

Offnen Sie das Windows-Startmenii und wihlen Sie
Systemsteuerung.

Unter Programme klicken Sie auf Programm deinstallieren.
Waihlen Sie Print Artist 23 Platinum aus.

Klicken Sie auf Deinstallieren oben in der Liste und befolgen Sie
die Anweisungen.

So deinstallieren Sie Print Artist in Windows XP:

Schlieen Sie Print Artist.

Offnen Sie das Windows-Startmenii und wihlen Sie
Systemsteuerung.

Klicken Sie auf Software.
Wihlen Sie Print Artist 23 Platinum aus.

Klicken Sie auf Entfernen und befolgen Sie die Anweisungen.



EINFUHRUNG IN DEN PRINT ARTIST-
PROJEKT-ARBEITSPLATZ

Sie erstellen und bearbeiten Ihre Projekte auf dem Print Artist-
Projekt-Arbeitsplatz. In diesem Abschnitt werden der Print Artist-
Projekt-Arbeitsplatz, die Bedieneroberfldche und die
Programmoptionen vorgestellt. Er enthdlt auch Informationen tiber
Lineale, Hilfslinien und verfiigbare Ansichten.

Ubersicht iiber Kapitel 3:

Starten von Print Artist..........oooo oo 12
Uberblick iiber den Print Artist Arbeitsplatz...
Print Artist-Optionen festlegen ......... 21
Lineale und Hilfslinien verwenden....
Zoomen und ANSIChtEN ANAEIN ......cooiiiiiiiiee e 25
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Starten von Print Artist

Wenn Sie Print Artist installieren, erstellt das Installationsprogramm ein
Print Artist-Symbol auf dem Microsoft Windows-Desktop. Sie konnen
Print Artist {iber diese Verkniipfung starten oder Sie verwenden das
Microsoft Windows Start-Menii.

So starten Sie Print Artist:

.

Doppelklicken Sie auf das Symbol von Print Artist e
auf dem Desktop. b

. )
Offnen Sie das Microsoft Windows Start-Menii und ’_._&

wihlen Sie Alle Programme. Danach wihlen Sie

Avanquest > Print Artist. Print Artist

Platinurm

Das Dialogfeld "Willkommen"

Wenn Sie Print Artist starten, erscheint standardméBig das Dialogfeld
Willkommen. Mit dem Dialogfeld Willkommen konnen Sie Projekte 6ffnen
und neue beginnen.

Klicken Sie auf Offnen, um ein bestehendes Print Artist-Projekt zu
oftnen, das Sie vorher gespeichert haben.

Klicken Sie auf Projekt wihlen, um eine Vorlage zum Anpassen
auszuwdhlen.

Klicken Sie auf Design von Grund auf, um eine leere Vorlage
auszuwahlen und Ihr eigenes Projekt zu starten.

Klicken Sie auf Tutorial anzeigen, um mehr iiber Print Artist zu
erfahren, indem Sie Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen befolgen.

Klicken Sie auf Schliefien, um das Dialogfeld Begriifungsdialog
ausblenden zu schliefen und direkt zum Print Artist-Projekt-
Arbeitsplatz zu gehen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beriilungsdialog

ausblenden, wenn das Dialogfeld Willkommen beim Start von Print
Artist nicht erscheinen soll.
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Das Fenster "Projekt wahlen"

Wenn Sie ein neues Projekt starten, indem Sie auf Projekt wihlen oder
Design von Grund auf im Dualogfeld Willkommen klicken, wird das
Fenster Projekt wihlen gedftnet. Das Dialogfeld Fenster Projekt wihlen
enthélt vier Bereiche: eine Kategorienliste, einen Vorschaubereich, einen
Schieber Miniaturbild-Grofie und ein Feld Suchen.

Kategorienliste Vorschaubereich Miniaturbild Feld "Suchen"

S Projektwahlen

Projekt wéhlen e

“_l
Abzeich:

999Gaburisiag, 999Geburtstg, Farty,

900Lila Blums

ter
Aty |
i
el Ee==—
L‘w;
Erep— Fr— pr—
3 5 e
¥ 4 ¥e
S S R = —
2
.4

Schieber "Mini:laturbild-GrbfLe" Zum Favoriten-
Offene Kategorie
Geschlossene Kategorie

Ordner hinzufligen

Auf der linken Seite des Fensters befindet sich die Liste Kategorie, die alle
in Print Artist verfiigbaren Projekte enthilt. Print Artist enthélt mehr als 30
Hauptprojektkategorien. Jede Kategorie kann bis zu 20 Unterkategorien
enthalten und die Unterkategorien konnen weitere Unterkategorien
enthalten. Das Dreieck zur Linken einer Kategorie gibt an, dass sie
Unterkategorien enthélt.



14 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Klicken Sie auf das leere Dreieck links einer Kategorie, um sie zu
erweitern und ihre Unterkategorien anzuzeigen links neben einer
Kategorie. Klicken Sie auf das volle Dreieck links einer Kategorie, um
Kategorien und Unterkategorien auszublenden links neben einer Kategorie.

Klicken Sie auf die einzelnen Kategorien, um sie auszuwahlen und alle
Projektvorlagen anzuzeigen, die in ihren Unterkategorien verfiigbar sind.

Im Vorschaubereich auf der rechten Seite des Fensters konnen Sie sehen,
wie die Projektvorlage aussieht. Klicken Sie auf ein Vorlagen-Miniaturbild,
um es auszuwdhlen. Sie kénnen dann darauf doppelklicken, um es zu
offnen, oder auf die Schaltfliche Offnen unten im Fenster Projekt wiihlen
klicken.

Unterhalb des Vorschaubereichs befindet sich der Schieberegler fiir die
Miniaturbildgrofie. StandardméfBig werden die Miniaturbilder im
Vorschaubereich klein dargestellt. Sie kdnnen sie vergrof3ern oder
verkleinern, indem Sie den Schieber nach rechts bzw. links ziehen. Wenn
die Miniaturbilder vergroBert sind, konnen Sie gleichzeitig nur eines oder
zwei anzeigen. Wenn die Miniaturbilder verkleinert sind, kénnen Sie viele
Projektvorlagen anzeigen, sind aber moglicherweise nicht in der Lage,
Details zu erkennen.

Uber dem Vorschaubereich befindet sich das Feld Suchen. Geben Sie
Stichworter ein, um passende Projekte zu finden.

Das Fenster Projekt wéhlen hat zusétzlich Schaltflichen am unteren Rand.

+  Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen, um ein Projekt mit der
ausgewdhlten Vorlage zu 6ffnen.

«  Klicken Sie auf die Schaltfliche Zum Favoriten-Ordner
hinzufiigen, um die ausgewihlte Vorlage Ihrer Favoritenliste
hinzuzufligen. Weitere Hinweise zu Favoriten Vorlage zu Threr
finden Sie unter “Eine Vorlage zu den Favoriten hinzufiigen” auf
Seite 31.

*  Klicken Sie auf Favoriten anzeigen, um Ihren Favoritenordner zu
offnen.

*  Klicken Sie auf die Schaltfliche Abbrechen und Dialogfeld
schlieBen, um zum Dialogfeld Willkommen zuriickzukehren.

¢ Kilicken Sie auf die Schaltfliche Hilfe, um Informationen iiber das
Fenster Projekt wihlen zu erhalten.
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Uberblick iiber den Print Artist Arbeitsplatz

Sie erstellen und bearbeiten Thre Projekte auf dem Print Artist-Projekt-
Arbeitsplatz. Der Projekt-Arbeitsplatz besteht aus den folgenden
Elementen:

Die Standard-Symbolleiste enthélt Schaltflachen fiir die am
haufigsten benutzten Befehle.

Die vertikale Symbolleiste enthélt Schaltflichen zum Einfligen von
Objekten in Thr Projekt.

Die Statusleiste enthilt Informationen iiber das derzeit ausgewéhlte
Objekt.

Das Aufgabenfenster enthilt Register fiir die Navigation und
Effekte. StandardméBig wird das Register Navigation erweitert und
die anderen sind verkleinert. Wenn Sie ein Objekt auswéhlen, wird
das entsprechende Register erweitert, damit Sie Zugang zu seinen
Optionen erhalten.

Die Palette Farbeffekte enthilt die Optionen fuir die Farbeffekte, die
fiir das jeweils ausgewdhlte Objekt gelten.

Projekt-Register ermdglichen es Thnen, gleichzeitig an mehreren
Projekten zu arbeiten.

Ebenen ermdglichen es Thnen, zwischen den Ebenen in einem
Projekt zu navigieren.
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Symbolleisten

Die Standard-Symbolleiste befindet sich unmittelbar oberhalb des Projekt-
Arbeitsplatzes. Verwenden Sie die Symbole in der Standard-Symbolleiste,
um hre Projekte zu 6ffnen, zu speichern und zu drucken. Sie kdnnen
Objekte auch ausschneiden, kopieren und einfiigen, Aktionen riickgéngig
machen und wiederholen, das Papier fiir bestimmte Projekte dndern, auf
Online-Informationen zu Print Artist zugreifen und die Print Artist-Hilfe
anzeigen.

Die vertikale Symbolleiste befindet sich auf der linken Seite des Projekt-
Arbeitsplatzes. Verwenden Sie die Symbolschaltflichen in der vertikalen
Symbolleiste, um Textobjekte, Formen und Grafiken einzufiigen. Sie
konnen einem Mehr-Seiten-Projekt Seiten hinzufligen. Sie kdnnen in
einem Projekt ein- und auszoomen. Sie kdnnen die Palette Farbeffekte
auch 6ffnen, um Objekten bestimmte Effekte zuzuweisen.
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Das Aufgabenfenster

Das Aufgabenfenster befindet sich rechts vom Projekt-Arbeitsplatz und
enthélt fiinf Register.

Das Register Navigation zeigt eine Miniatur fiir jedes Element,
jede Seite oder jeden Ausschnitt in einem Projekt. Klicken Sie auf
die Miniatur, um zu diesem Bereich oder dieser Seite zu springen.
Das Miniaturbild fiir den derzeit ausgewéhlten Bereich oder die
aktive Seite ist von einem Rand umgeben.

Kartenprojekte z. B. bestehen aus vier Feldern - vorne, links, rechts
und hinten. Sie konnen die einzelnen Felder anzeigen, indem Sie
auf ihr Miniaturbild im Register Navigation klicken.

Manche Projekte enthalten mehrere Elemente, wie z. B. Etikette
und Geschenksanhénger. Sie konnen die einzelnen Elemente
anzeigen, indem Sie auf die Miniaturbilder im Register Navigation
klicken.

Wenn Sie mit mehrseitigen Projekten arbeiten, klicken Sie auf die
Miniaturen im Register Navigation, um eine bestimmte Seite im
Projekt anzuzeigen.

Das Register Text-Effekte enthilt Optionen fiir die Formatierung
von Text. Dieses Register wird automatisch erweitert, wenn Sie
Text in IThrem Projekt auswihlen.

Das Register Grafik-Effekt zeigt Optionen fiir die Arbeit mit
Grafiken. Dieses Register wird automatisch erweitert, wenn Sie
eine Grafik in Threm Projekt auswéhlen.

Das Register Foto-Rahmen zeigt Optionen fiir die Arbeit mit
Fotorahmen. Dieses Register wird automatisch erweitert, wenn Sie
einen Fotorahmen in Threm Projekt auswahlen.

Weitere Hinweise zu Fotos und Fotorahmen finden Sie unter
“Grafiken importieren” auf Seite 123.

Das Register Form-Effekte zeigt Optionen fiir die Arbeit mit
Formen und anderen Objekten. Dieses Register wird automatisch
erweitert, wenn Sie eine Form in Ihrem Projekt auswihlen.
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Register im Aufgabenfenster erweitern

Wenn Sie ein Objekt auswiahlen, wird das entsprechende Register im
Aufgabenfenster erweitert. Beispiel: Wenn Sie ein Textobjekt auswihlen,
wird das Register Text-Effekte erweitert. Sie konnen Register durch einen
Klick auf den Registertitel erweitern und verkleinern.

*  Wenn ein Register verkleinert ist, konnen Sie es mit einem Klick
auf den Titel erweitern.

*  Wenn ein Register erweitert ist, konnen Sie es mit einem Klick auf
den Titel verkleinern.

Die Optionen auf einem Register sind nur verfiigbar, wenn Sie ein Objekt
im Projekt-Arbeitsplatz ausgewihlt haben. Nicht alle Optionen stehen fiir
alle Objekttypen zur Verfiigung. Wenn Sie auf ein ausgewéhltes Objekt
eine Option nicht anwenden konnen, erscheint die Option abgeblendet oder
kann in einer Liste nicht ausgewahlt werden.

Sie kdnnen Register auch erweitern, indem Sie Optionen aus Meniis
auswdéhlen.

*  Um das Register Text-Effekte anzuzeigen, 6ffnen Sie das Menii
Objekt und wihlen Textkorper/Titeltext-Effekte. Sie konnen
auch das Menii Format 6ffnen und Textkorper/Titeltext-Effekte
auswiahlen.

*  Um das Register Form-Effekte anzuzeigen, 6ftnen Sie das Menii
Objekt und wihlen Form-Effekte. Sie konnen auch das Menii
Objekt 6ffnen und Spezialeffekte.

Die Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Informationen iiber das ausgewdhlte Objekt an. Wenn
Sie kein Objekt ausgewahlt haben, zeigt die Statusleiste die Zeigerposition
an.

Wenn Sie Print Artist erstmals starten, ist die Statusleiste ausgeblendet. Sie
konnen allerdings wihlen, die Statusleiste wihrend der Arbeit zu 6ffnen,
oder eine Option festlegen, um die Statusleiste anzuzeigen, wenn Print
Artist gedffnet wird.

Die Statusleiste zeigt Informationen iiber ein ausgewéhltes Objekt an.

| HogarthScrloiD I5l Position 4,40 5,78 11 GraBe
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*  Aufder linken Seite der Statusleiste wird der Name des Objekts
angezeigt. Wenn das ausgewahlte Objekt eine Grafik ist, erscheint
der Dateiname. Wenn das Objekt eine Form ist, erscheint der
Formtyp. Wenn das Objekt Text ist, wird der Name der Schriftart
fiir diesen Text angezeigt.

»  Die Statusleiste zeigt in der Mitte den Abstand zwischen dem
Objekt und den Nullpunkten des Lineals an.

Weitere Hinweise zu den Lineal-Nullpunkten finden Sie unter “Die
Nullpunkte dndern” auf Seite 23.

»  Die GroBe des Objekts wird rechts neben seiner Position angezeigt.
StandardmiBig wird die Grof3e in Zoll angegeben.

*  Wenn Sie den Drehungs-Ziehpunkt eines Objekts auswihlen, zeigt
die Statusleiste den Drehwinkel des Objekts an.

*  Wenn Sie den Neigungs-Ziehpunkt eines Objekts auswéhlen, zeigt
die Statusleiste den Neigungswinkel des Objekts an.

Ein positiver Neigungswert bedeutet, dass das Objekt nach rechts
geneigt ist. Ein negativer Neigungswert bedeutet, dass das Objekt
nach links geneigt ist.

Die Statusleiste anzeigen und ausblenden

Um die Statusleiste wahrend der Arbeit an einem Projekt anzuzeigen oder
auszublenden, 6ffnen Sie das Menii Ansicht und wihlen die Option
Statusleiste.

Sie kdnnen auch wihlen, die Statusleiste anzuzeigen, wenn Print Artist
geoftnet wird.

So zeigen Sie die Statusleiste an oder blenden Sie aus, wenn Print Artist
startet:

1.  Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Optionen, um das
Dialogfeld Optionen zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf das Register Allgemein.

*  Um die Statusleiste beim Start anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Positions- und Grofiendaten anzeigen.

¢ Um die Statusleiste beim Start auszublenden, deaktivieren Sie
das Kontrollkdstchen Positions- und Grofiendaten anzeigen.

3. Klicken Sie auf OK.
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Die Palette Farb-Effekte

Die Palette Farb-Effekte enthdlt Optionen fiir die Arbeit mit Farben und
Objekten. Die Optionen in der Palette Farb-Effekte variieren je nach dem
ausgewdhlten Objekt.

Palette der Farb-Effekte 6ffnen

Sie kénnen die Palette Farb-Effekte 6ffnen, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die

Schaltfliche Farbeffekte. @'
+  Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Farb- |

Effekte.
«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Farbeffekte.

Palette der Farb-Effekte verschieben
Um die Palette Farb-Effekte zu verschieben, klicken Sie auf die Titelleiste
und ziehen die Palette an eine neue Position.

Print Artist speichert die Position der Palette Farb-Effekte, wenn Sie das
Programm beenden. Wenn Sie Print Artist erneut 6ffnen und dann die
Palette Farb-Effekte 6ffnen, wird die Palette auf ihrer letzten Position
geoftnet.

Palette der Farb-Effekte schlieBen

Um die Palette Farb-Effekte zu schlielen, klicken Sie auf das
SchlieBsymbol (X) in der Titelleiste.
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Print Artist-Optionen festlegen

Verwenden Sie Print Artist-Optionen, um das Erscheinungsbild und
Verhalten des Programms zu dndern. Durch das Festlegen von Print Artist-
Optionen kénnen Sie folgende Aufgaben durchfiihren:

Angeben, ob Print Artist beim Start mit einem leeren Projekt oder
mit dem Dialogfeld Willkommen gedffnet wird.

Die Standard-Schriftart fiir Text festlegen.
Die Standardseitengrof3e festlegen.

Bestimmen, ob die Statusleiste standardmaflig am unteren Rand des
Projekt-Arbeitsplatzes angezeigt wird. Weitere Hinweise zum
Einstellen dieser Optionen finden Sie unter “Die Statusleiste
anzeigen und ausblenden” auf Seite 19.

Programm-Startoptionen festlegen

StandardmaBig 6ffnet Print Artist beim Starten das Dialogfeld
Willkommen. Anstatt das Dialogfeld Willkommen zu 6ffnen, kann Print
Artist beim Start ein neues, leeres Projekt 6ftnen.

So geben Sie an, wie Print Artist startet:

1.

Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Optionen, um das
Dialogfeld Optionen zu 6ffnen.

Auf dem Register Starten wihlen Sie eine Startoption aus.

*  Um das Dialogfeld Willkommen beim Start von Print Artist zu
offnen, wihlen Sie Starten mit BegriiBungsbildschirm.

¢ Um beim Start von Print Artist mit einem leeren
Projektbereich zu beginnen, wihlen Sie Starten mit leerem
Projekt. Danach wihlen Sie den Projektseitentyp aus der Liste
Standard-Start-Projekt.

Klicken Sie auf OK.
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Standardschriftart und StandardseitengrofRe
festlegen

Wenn Sie Text in ein Projekt einfiigen, verwendet Print Artist die Standard-
Schriftart, die im Dialogfeld Optionen angegeben ist. Sie konnen die
Schriftart bei jedem einzelnen Projekt dndern, aber wenn Sie bemerken,
dass Sie dieselbe Schriftart bei vielen Texten verwenden, konnen Sie diese
Schriftart als die Standard-Schriftart fiir alle Textobjekte festlegen.

Bei der Installation kénnen Sie vorgeben, welches Seitenformat Print Artist
standardméBig benutzt: das US-amerikanische Letter-Format oder DIN A4.

So legen Sie eine Standardschriftart und eine Standardseitengrof3e fest:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Optionen, um das
Dialogfeld Optionen zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf das Register Allgemein.
In der Liste Standard-Schriftart wihlen Sie eine Schriftart aus.

4. Im Bereich Standard-Seitengrofe aktivieren Sie die
Kontrollkdstchen U.S. Letter Size oder A4.

5. Kilicken Sie auf OK.

Lineale und Hilfslinien verwenden

Sie kénnen vertikale und horizontale Lineale am Rand eines Projekts, die
Sie bei der akkuraten Platzierung von Objekten unterstiitzen, anzeigen und
ausblenden. Die schwarzen Linien auf den Linealen markieren die Position
des Zeigers. Sie konnen die Nullpunkte der Lineale dndern und Hilfslinien
von den Linealen auf Thr Projekt ziehen.

Lineale anzeigen und ausblenden

Um Lineale anzuzeigen, 6ffnen Sie das Menii Ansicht und aktivieren
Lineale und Hilfslinien.

Um Lineale auszublenden, 6ffnen Sie das Menii Ansicht und deaktivieren
Lineale und Hilfslinien.
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Die Nullpunkte @ndern

Der Nullpunkt eines Lineals ist die physische Position der Zahl Null auf
dem Lineal. Alle Messungen beginnen am Nullpunkt. StandardméBig
befinden sich die Nullpunkte in der oberen linken Ecke einer
Projektvorlage.

L |||I|I||?I|I|I| |||I|I||-|

u||I|I|I

Bei manchen Projekten kann es sinnvoll sein, Messungen von einer
anderen Position aus zu beginnen. Wenn Sie z. B. einen Newsletter
erstellen, kann es sinnvoll sein, Messungen an den Réandern zu beginnen.

So dndern Sie die Nullpunkte des Lineals:

1. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Lineale und
Hilfslinien, um die Lineale anzuzeigen, falls sie noch nicht
angezeigt werden.

2. Platzieren Sie den Zeiger auf dem Feld beim Schnittpunkt der
vertikalen und horizontalen Lineale in der oberen linken Ecke des
Projekt-Arbeitsplatzes.

-z

3. Ziehen Sie den Zeiger zum neuen Nullpunkt und lassen Sie die
Maustaste los.
Die Nullpunkte bewegen sich mit dem Zeiger, bis Sie die Maustaste
loslassen.



24 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Hilfslinien ziehen

Hilfslinien sind vertikale und horizontale Linien, die von den Linealen auf
den Projekt-Arbeitsplatz verschoben werden kdnnen. Hilfslinien kénnen
Sie dabei unterstiitzen, Objekte in Threm Projekt zu zeichnen und zu
platzieren. Wenn Sie Objekte einfligen, konnen Sie sie automatisch an
Hilfslinien ausrichten. Dies wird Einrasten an Hilfslinien genannt.

So zichen Sie Hilfslinien:

1. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Lineale und
Hilfslinien, um die Lineale anzuzeigen, falls sie noch nicht
angezeigt werden.

2. Platzieren Sie den Zeiger auf einem der beiden Lineale.
3. Klicken Sie auf das Lineal.
Eine violette Linie erscheint.
4. Ziehen Sie die Linie auf Thr Projekt, um sie zu positionieren.

Wenn sich die Linie an der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste los.

Die Hilfslinie wird in das Projekt platziert. Hilfslinien erscheinen nicht auf
Ausdrucken. Sie wird im Projekt nur auf dem Bildschirm angezeigt, um Sie
beim Positionieren von Objekten zu unterstiitzen.

Hilfslinien verschieben und entfernen

Nachdem Sie Hilfslinien gesetzt haben, konnen Sie sie verschieben, indem
Sie sie auf neue Positionen ziehen. Sie konnen Hilfslinien auch entfernen,
indem Sie sie zuriick auf die Linieale zichen.

So verschieben Sie Hilfslinien:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf die Hilfslinie an der Stelle, an der
sie das Lineal kreuzt.

Der Zeiger wird zu einem zweiseitigen Pfeil.

2. Ziehen Sie die Hilfslinie an die neue Position.

4 |
%]

Lassen Sie die Maustaste los.
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So entfernen Sie eine Hilfslinie:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf die Hilfslinie an der Stelle, an der
sie das Lineal kreuzt.

Der Zeiger wird zu einem zweiseitigen Pfeil. —

2. Zichen Sie die Hilfslinie zuriick auf das Linieal, von  “-lgy
dem sie stammt. | I

%]

Objekte an Hilfslinien einrasten

Sie konnen Objekte automatisch an Hilfslinien ausrichten, die
Sie erstellt haben. Diese Methode wird Einrasten genannt.

Um Objekte an Hilfslinien einzurasten, 6ffnen Sie das Menii Extras und
wihlen Objekte an Hilfslinien einrasten.

Wenn Sie ein Objekt in der Nihe einer Hilfslinie einfiigen oder dorthin
verschieben, wird das Objekt automatisch an der nichsten Hilfslinie
ausgerichtet.

Zoomen und Ansichten andern

Verwenden Sie die Optionen im Menii Ansicht, um die Ansicht von
Projektseiten und Objekten zu dndern.

Wenn Sie mit kleinen Grafiken oder Textblocken arbeiten oder sie
platzieren, erméglicht Thnen das Einzoomen, Thre Objekte préziser zu
positionieren und zu skalieren.

Wenn Sie an einem Projektlayout oder -design arbeiten, ermdglicht [hnen
das Wegzoomen, rdumliche Beziehungen zwischen Objekten und dem
Auszoomen abzuschitzen.

Wenn Sie mit Rahmen arbeiten, die {iber die Seite Ihres Projekts
hinausgehen, ermoglicht Thnen das Wegzoomen, die Ziehpunkte auf diesen
Rahmen zu finden und mit ihnen zu Auszoomen.

Sie kdnnen eine VergroBerung auswihlen, in Inkrementen ein- und
auszoomen oder eine vordefinierte Ansicht wéhlen, die entweder in den
Projekt-Arbeitsplatz passt oder einer gedruckten Seite entspricht.
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VergrofRerung wahlen

Sie kdnnen eine Zoom-VergroBerung wahlen, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:
*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf den
Pfeil unterhalb der Schaltfliche Zoom und wéhlen Sie
eine Vergroferung im Kontextmenti aus.
«  Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Zoom.
Danach wéhlen Sie den Prozentsatz der Vergroflerung
aus dem Unterment.

L3

Tipp: Um ein Projekt in seiner tatsdchlichen Gré3e anzuzeigen, driicken
Sie Strg+1.

Inkrementell zoomen
Sie kénnen ein- und auszoomen, indem Sie die Ansicht graduell anpassen.

*  Wenn Sie Einzoomen wihlen, verdoppelt Print Artist den
Zoomfaktor der Ansicht. Wenn Sie z. B. derzeit ein Projekt bei
100 % anzeigen und Einzoomen wéhlen, zoomt es Print Artist auf
200 % ein.

¢« Wenn Sie Auszoomen wihlen, verkleinert Print Artist den
Zoomfaktor der Ansicht auf die Hilfte. Wenn Sie z. B. derzeit ein
Projekt bei 100 % anzeigen und Auszoomen wihlen, zoomt es
Print Artist auf 50 %.

So zoomen Sie inkrementell heran:
. Offnen Sie das Menii ein Ansicht und wihlen Sie Einzoomen.

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die Schaltfliche
Zoom.

So zoomen Sie inkrementell aus:
. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Auszoomen.

Sie kdnnen auch auf Ihrem Projekt ein- und auszoomen, indem Sie Thr
Mausrad benutzen. Rollen Sie das Mausrad hinauf, um 10% einzuzoomen.
Rollen Sie das Mausrad hinunter, um 10 % auszuzoomen.



KAPITEL 3: EINFUHRUNG IN DEN PRINT ARTIST-PROJEKT-ARBEITSPLATZ 27

Um die VergdBerung des Projekts zu tiberpriifen, 6ffnen Sie das Menii
Ansicht und wihlen Zoom. Die aktuelle Vergroferung ist abgeblendet.

Tipp: Manche gré3ere Projekte, wie z. B. Banner, belegen beim Start den
gesamten Projekt-Arbeitsplatz. Um mehr vom Projekt-Arbeitsplatz zu
sehen, kbnnen Sie auszoomen.

Ein ausgewahltes Objekt einzoomen

Sie kénnen ein Objekt in einem Projekt auswahlen und es vergroBern. Dies
ist niitzlich, wenn das Projekt zahlreiche kleine Elemente enthélt oder
wenn kleinere Elemente von groferen umgeben sind.

So zoomen Sie ein ausgewihltes Objekt heran:
1. Wibhlen Sie ein Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Auswahl
einzoomen.

Die Auswahl erscheint vergroBert in der Mitte des Projekt-Arbeitsplatzes.
Eine vor-definierte Ansicht wéahlen

Print Artist enthélt zwei gebrduchliche Ansichten, die es [hnen
ermoglichen, Thr Projekt innerhalb des Projekt-Arbeitsplatzes und in seiner
tatsdchlichen Grofle anzuzeigen.

*  Um die gesamte Projektseite oder das gesamte Feld auf dem
Projekt-Arbeitsplatz anzuzeigen, 6ffnen Sie das Menii Ansicht und
wihlen An Fenster anpassen.

e Um das Projekt anzuzeigen, wie es auf einer gedruckten Seite

aussehen konnte, 6ffnen Sie das Menii Ansicht und wihlen
Originalgrofie 100 %.
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ARBEITEN MIT PRINT ARTIST

Wenn Sie ein neues Projekt starten, konnen Sie aus bereits
gestalteten Vorlagen wéhlen oder mit einem leeren Projekt
beginnen. Bereits gestaltete Vorlagen enthalten Platzhaltertext und
Grafiken, die Sie durch Thren eigenen Text bzw. Grafiken ersetzen
konnen.

Nachdem Sie ein Projekt gespeichert haben, konnen Sie es jederzeit
wieder o6ffnen, um es zu bearbeiten, oder eine Kopie davon
speichern, um ein neues Projekt, basierend auf dem von Thnen
gespeicherten Projekt, zu starten.

Ubersicht iiber Kapitel 4:
Ein neues Projekt starten ... s 30
Stoppen, Rickgangigmachen und Zurlickgehen ............ccccooiiiiiiiiiiniiiieees 32
Projekte speichern
Projekte schlieRen
Gespeicherte Projekte Offnen ...
SchlieBen von Print Artist..............

Die Print Artist-Hilfe verwenden
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Ein neues Projekt starten

Print Artist verfligt iiber zwei Arten von Vorlagen - bereits gestaltete
Vorlagen mit Grafiken und Text, sowie leere Vorlagen. Wenn Sie mit einer
bereits gestalteten Vorlage beginnen, kdnnen Sie sie anpassen, indem Sie
die meisten Objekte im Projekt dandern. Wenn Sie eine leere Projektvorlage
auswiahlen, fiigen Sie von Anfang an selbst alle Objekte hinzu.

So Projekt wéhlen aus einer bereits gestalteten Vorlage aus:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Willkommen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die

Schaltfliche Neu.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neu. Neu

Klicken Sie auf Projekt wihlen , um das Fenster
Projekt wihlen zu 6ftnen.

In der Liste Kategorie klicken Sie auf eine Kategorie, um
Miniaturbilder der verfiigbaren Vorlagen anzuzeigen.

Um Unterkategorien zu 6ffnen, klicken Sie auf das Dreieck auf der
linken Seite eines Kategorienamens.

Klicken Sie auf einen Unterkategorienamen, um ihn auszuwéhlen.

Einige Unterkategorien enthalten weitere Unterkategorien. Wenn
ein leeres Dreieck links von einem Kategorienamen angezeigt wird,
enthilt die Kategorie Unterkategorien.

Bléttern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Hinweis: Ziehen Sie den Schieber MiniaturbildgroRe, der sich
links unten im Fenster Projekt wéahlen befindet, nach rechts, um
gréBere Darstellungen zu erhalten. Um jeweils ein Design

anzuzeigen, ziehen Sie den Schieber ganz nach rechts.
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7. Um nach einer Vorlage zu suchen, geben Sie ein Stichwort in das
Feld Suchen ein, das sich oberhalb des Vorschaubereichs befindet.

Wenn Sie z. B. nach leeren Adressenetiketten suchen, die auf
Avery-Papier gedruckt werden sollen, geben Sie Avery in das Feld
Suchen ein. Wéhrend Threr Eingabe werden im Vorschaubereich
entsprechende Desings angezeigt.

Hinweis: Sie kénnen jeweils nur eine Hauptkategorie durchsuchen.
Das bedeutet, dass Sie zwar GruBBkarten und ihre Unterkategorien,
aber nicht gleichzeitig GruBkarten und E-Mail-GriiBe durchsuchen
kbénnen.

8. Um eine Vorlage zu 6ffnen, wihlen Sie eine Miniatur im
Vorschaubereich und klicken auf Offnen oder doppelklicken auf
eine Miniatur.

Eine Vorlage zu den Favoriten hinzufiigen

Sie koénnen Vorlagen als Favoriten markieren und im Print Artist-
Favoritenordner speichern. Damit haben Sie schnellen Zugriff auf die
Vorlagen, wenn Sie das nichste Mal ein Projekt starten mochten.

So fiigen Sie eine Vorlage zu den Favoriten hinzu:
1.  Wabhlen Sie im Fenster Projekt wéhlen eine Vorlagenminiatur aus.

2. Klicken Sie auf Zum Favoriten-Ordner hinzufiigen
rechts von der Schaltfliche Offnen. ;V' |

s
Projekt aus einer Favoritenvorlage starten
Wenn Sie eine Vorlage als Favorit bezeichnet haben, wird sie von Print
Artist in den Favoritenordner verlegt. Sie konnen den Favoritenordner
aufmachen, die Liste Threr Favoritenvorlagen ansehen und Projekte von
hier aus starten.

So 6ffnen Sie den Favoritenordner:
1. Im Fenster Projekt wihlen klicken Sie auf Favoriten
anzeigen. * J

F
2. Wihlen Sie die Vorlage, die fiir das Projekt verwendet
werden soll.

3. Um eine Vorlage zu 6ffnen, klicken Sie auf ihre Miniatur im

Vorschaubereich und klicken auf Offnen. Sie konnen auch auf die
Vorlagenminiatur doppelklicken.
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Stoppen, Rickgangigmachen und Zuriickgehen
Print Artist enthélt Optionen und Funktionen, die es Thnen erméglichen,
eine Aktion riickgéingig zu machen, Fehler zu verhindern und die von
Thnen durchgefiihrten Arbeiten zu dndern.

Die aktuelle Aktion stoppen

Um ein Menii oder ein Dialogfeld zu schlielen, ohne dass etwas gedndert
wird, driicken Sie die Esc-Taste.

Die vorherige Aktion riickgangig machen

Nachdem Sie eine Aufgabe in Print Artist abgeschlossen haben, kdnnen
Sie iiblicherweise das, was Sie durchgefiihrt haben, riickgédngig machen.

So machen Sie eine Aktion riickgéngig:

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die
Schaltfliche Riickgéngig.

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie
Riickgingig.

Rickgangig

Sie koénnen Riickgéngig mehr als einmal wéhlen, um mehrere vorherige
Schritte riickgéingig zu machen.

Hinweis: Wenn Print Artist den vorherigen Schritt nicht riickgdngig machen
kann, ist die Option Ruckgéangig nicht verfiigbar.

Wenn Sie beschlieBen, dass Sie die durchgefiihrten Anderungen behalten
wollen, kénnen Sie Aktionen wiederholen, nachdem Sie sie riickgéngig
gemacht haben.

So wiederholen Sie eine Aktion:

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die ]

Schaltfliche Wiederholen. | {3
+  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Wiederholen
Wiederholen.

Zu einem fritheren Punkt zuriickkehren

Wenn Sie bei [hrem Projekt seit dem letzten Speichern mehrere
Anderungen durchgefiihrt haben und dann beschlieBen, dass Thnen die
Anderungen nicht gefallen, konnen Sie auf die zuletzt gespeicherte Kopie
des Projekts zuriickgreifen.
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So greifen Sie auf eine frither gespeicherte Version eines Projekts zuriick:
+  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Zuriick.

Wenn Sie Zuriick wihlen, gehen alle Anderungen verloren, die Sie seit
dem letzten Speichern des Projekts durchgefiihrt haben.

Speichern Sie Speichern Sie Thr Projekt regelmiflig. Dann werden Sie,
wenn Sie Anderungen durchfiihren, die Ihnen nicht gefallen, und Zuriick
wiihlen, nicht weitere Anderungen verlieren, die Sie behalten wollen.

Achtung: Nachdem Sie Zuriick gewéhlt haben, verwirft Print Artist die
ungespeicherte Version des aktiven Projekts. Verwenden Sie Zuriick nur,
wenn Sie sicher sind, dass Sie die Anderungen, die Sie am aktiven Projekt
durchgefiihrt haben, nicht speichern wollen.

Projekte speichern

Das Speichern eines Projekts ermdglicht es Thnen, zu einem spéteren
Zeitpunkt zu ihm zuriickzukehren. Auch wenn Sie nicht glauben, dass Sie
ein bestimmtes Projekt wiederverwenden werden, so konnen Sie es
moglicherweise in Zukunft wieder bendtigen. Ein Projekt zu speichern ist
besser, als wieder von vorne beginnen zu miissen.

Speichern Sie Thr Projekt regelméBig, wihrend Sie daran arbeiten. Wenn
ein Computerfehler eintritt und Print Artist geschlossen werden muss, ist es
viel einfacher, mit einer gespeicherten Version weiterzumachen, als wieder
von vorne beginnen zu miissen.

Nachdem Sie mit einem Projekt fertig geworden sind, kdnnen Sie es als
Print Artist-Projektdatei (.pra) oder als HTML-, JPG-, PDF- oder TIFF-
Datei speichern.

So speichern Sie ein neues Projekt:

1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Speichern
oder klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf die
Schaltfliche Speichern.

2. Im Dialogfeld Speichern unter navigieren Sie zu dem
Ordner, in dem Sie das Projekt speichern wollen, und 6ffnen ihn.

3. Geben Sie einen Namen fiir die Projektdatei in das Feld Dateiname
ein.

4. Klicken Sie auf Speichern.
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Nachdem Sie ein Projekt gespeichert haben, konnen Sie es, nachdem Sie
Anderungen durchgefiihrt haben, erneut speichern.

So speichern Sie regelméBig ein Projekt:
+  Offnen Sie das Menii Datei und wiihlen Sie Speichern.
*  Klicken Sie auf der Symbolleiste auf die Schaltfliche Speichern.

Das Projekt wird an seinem urspriinglichen Speicherort und mit demselben
Namen gespeichert.

Hinweis: Ein Projekt mit ungespeicherten Anderungen wird auf dem Register
Projekt mit einem Sternchen rechts des Namens gekennzeichnet.

Projekte umbenennen

Nach dem Speichern eines Projekts werden Sie es moglicherweise
umbenennen oder eine Kopie speichern wollen. Wenn Sie z. B. eine
GruBkarte erstellt haben, die Sie als Basis fiir eine andere Karte verwenden
wollen, kénnen Sie das Projekt unter einem anderen Namen speichern,
damit Sie die bestehende Karte nicht iiberschreiben.
So speichern Sie ein Projekt unter neuem Namen und Speicherort:

1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Speichern unter, um

das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen.

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie das Projekt speichern
wollen.

3. Um eine Datei umzubenennen, geben Sie einen neuen Namen in
das Feld Dateiname ein.

4. Klicken Sie auf Speichern.

Projekte schlieRen

Nachdem Sie die Arbeit an einem Projekt abgeschlossen haben, konnen Sie
es schlieB3en.
So schlieBen Sie ein aktives Projekt:
*  Klicken Sie auf das Schlieen-Symbol (X) am oberen Rand des
Registers Projekt.
«  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie SchlieBen.

Wenn ein Projekt nicht-gespeicherte Anderungen enthilt, fordert Sie Print
Artist auf, die Anderungen zu speichern, bevor Sie das Projekt schlieBen.
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Gespeicherte Projekte 6ffnen

Sie konnen frither gespeicherte Projekte im Dialogfeld Willkommen oder
vom Projekt-Arbeitsplatz aus 6ffnen.

So 6ffnen Sie bestehende Projektdateien:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Offiren, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

*  Im Dialogfeld Willkommen klicken Sie auf die Schaltfliche
Offnen.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Offnen.

»  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf
die Schaltfliiche Offnen. 7

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem das Projekt
gespeichert wurde, und 6ffnen Sie ihn.

3. Waihlen Sie die zu 6ffnende Datei aus und klicken Sie dann auf
Offnen, oder doppelklicken Sie auf die Datei, um sie zu 6ffnen.

Eine Liste von kiirzlich gedffneten Dateien befindet sich am unteren Ende
des Meniis Datei. Wenn ein Projekt kiirzlich gedftnet wurde, konnen Sie es
im Menii Datei auswihlen, um es zu 6ffnen. Die Liste der kiirzlich
geoffneten Dateien ist auch verfligbar, wenn Sie auf den Pfeil rechts neben
der Schaltfliche Offnen in der Standard-Symbolleiste klicken.

Eine Kopie eines Projekts 6ffnen

Sie kdnnen eine Kopie eines Projekts anstelle des urspriinglichen Projekts
offnen. Das Offnen einer Kopie ist in manchen Fillen sinnvoll. Der
Vorgang dhnelt dem normalen Offnen, ist aber nicht identisch damit. Wenn
Sie z. B. eine Geburtstagskarte fiir Thren Sohn gestaltet haben und jetzt eine
Geburtstagskarte fiir den Sohn eines Freundes erstellen wollen, konnen Sie
eine Kopie der urspriinglichen Karte 6ffnen, um sie zu bearbeiten. Sie
haben weiterhin die urspriingliche Geburtstagskarte.

Es kann sinnvoll sein, eine Kopie zu 6ffnen, wenn Sie mit einem
Projektdesign zufrieden sind, aber an ihm Anderungen durchfiihren wollen,
derer Sie sich nicht sicher sind. Wenn Sie z. B. an einer Albumseite
arbeiten und ausprobieren wollen, wie es aussieht, wenn Sie den gesamten
Text verschieben, konnen Sie, statt Zuriick zu verwenden, die Seite
speichern und dann eine Kopie von ihr 6ffnen.
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Sie kénnen auch Thre eigenen Projektvorlagen erstellen. Wenn Sie einen
vierteljahrlichen Newsletter erstellen, konnen Sie den Text, Grafiken und
andere Objekte einrichten, die immer im Newsletter verwendet werden. Sie
konnen den Newsletter speichern und anschlieBend eine Kopie 6ffnen, in
der Sie den Text eingeben, der sich auf das Vierteljahr bezieht.
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So 6ffnen Sie eine Kopie eines Projekts:
1.  Offnen Sie das Dialogfeld Offiren, indem Sie eine der folgenden

Methoden verwenden:

*  Im Dialogfeld Willkommen klicken Sie auf die Schaltfliche
Offnen.

«  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Offnen.

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf
die Schaltfliche Offnen. 7

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem sich das Projekt
befindet, und 6ffnen Sie ihn.

3. Wibhlen Sie die Datei aus.

4.  Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Kopie 6ffnen.

5. Klicken Sie auf Offnen.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen Kopie 6ffnen aktivieren, 6ffnet Print Artist
nicht die urspriingliche Datei, nachdem Sie auf Offnen geklickt haben.
Statt dessen kopiert Print Artist die Informationen des urspriinglichen
Projekts in eine neue Datei ohne Titel, die im Projektbereich gedftnet wird.

Anderungen, die Sie an der Kopie durchfiihren, werden nicht im
urspriinglichen Projekt gespeichert.
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SchlieRen von Print Artist

Wenn Sie Print Artist schlieBen, werden Sie aufgefordert, vor dem
Beenden Thre Anderungen zu speichern und alle gedffneten Projekte zu
schlielen.

So schliefen Sie Print Artist:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sic Beenden.

Die Print Artist-Hilfe verwenden

Die Online-Hilfe von Print Artist umfasst die Print Artist-Hilfe, Quickinfo
und kontextsensitive Hilfe.

Print Artist-Hilfe anzeigen

Zum Offnen des Fensters Print Artist Hilfe 6ffnen Sie das Menii Hilfe und
wihlen Print Artist Hilfe aus.

e Zum Auflisten der verfiigbaren Themen klicken Sie auf der
Registerkarte Inhalt auf das Pluszeichen (+) links neben einem
Buch. Um ein Thema zu 6ffnen, klicken Sie darauf.

*  Wenn Sie auf die Registerkarte Index klicken, konnen Sie durch die
Liste der Schliisselworter blattern. Um ein Thema im Index zu
suchen, geben Sie ein Schliisselwort ein.

Sie kénnen die Hilfethemen nach einem eigenen Schliisselwort
durchsuchen, indem Sie auf die Registerkarte Suchen klicken. Geben Sie
ein Schliisselwort ein und klicken Sie auf Themenliste, um zugehorige
Themen zu suchen.

Quickinfo anzeigen

Die Quickinfo liefert Informationen iiber Symbolschaltflichen. Wenn Sie
den Mauszeiger auf eine Symbolschaltflidche positionieren, wird unterhalb
der Schaltfliache ein kleines Feld mit dem Namen der Schaltfldche
angezeigt. Die Quickinfo kann auch das Tastenkiirzel der
Symbolschaltfliche umfassen.

Kontextsensitive Hilfe anzeigen

Wenn ein Dialogfeld gedffnet ist, konnen Sie auf die Schaltfliche Hilfe
klicken, um das zugehdorige Hilfethema im Fenster Print Artist Hilfe
anzuzeigen.
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MIT OBJEKTEN ARBEITEN

Jedes Element in einem Print Artist-Projekt ist ein Objekt -
Kalender, Grafiken, Fotorahmen, Fotos, Formen und Text. Sie
konnen Objekte in ein Projekt einfiigen, 16schen, ersetzen,
verschieben und bearbeiten. Wie Sie mit einem Objekt arbeiten,
hingt vom jeweiligen Objekttyp ab. Wie Sie den jeweiligen Typ
von Objekten einfiigen und mit ihm arbeiten, erfahren Sie unter den
anderen Themen in diesem Handbuch.

Ubersicht iiber Kapitel 5:

Objekte und Rahmen verstehen........ ..o 40
Objekte auswahlen....................... Y|
Objekte verschieben..... ... 44
Objekte skalieren..........cocooeeiiieiniieeiiiiee e ....45

Objekte ausschneiden, kopieren und einfligen ............ccoiiiiiiiniiiiienciieeiee 48
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Objekte und Rahmen verstehen

Jedes Objekt in einem Projekt ist von einem Rahmen umgeben, der eine
Zeichen-Box bzw. ein Container fiir ein Print Artist-Objekt ist. Jedes
Objekt hat seinen eigenen Rahmen.

Vertikaler Skalierungs- Ecken-
Ziehpunkt Skalierungs-

Ziehpunkt
g I ‘J

'
Frohliche
Festtage!

Neigungs-
Ziehpunkt

Horizontaler
Skalierungs-

Ziehpunkt —» Drehungs-

Ziehpunkt

Rahmen sind nur sichtbar, wenn Sie ein Objekt auswihlen. Felder bzw.
Ziehpunkte erscheinen an den Ecken und im Zentrum eines Rahmens.
Wenn der Rahmen rechtwinklig ist, erscheinen die Ziehpunkte auch am
Mittelpunkt der Seiten des Objekts.

Jeder Ziehpunkt hat eine bestimmte Funktion. Verwenden Sie die
horizontalen und vertikalen Skalierungs-Ziehpunkte, um die GroBe eines
Objekts zu dndern. Im Beispiel oben wird eine Herzform gezeigt. Um das
Herz horizontal zu skalieren (es breiter zu machen), wihlen Sie das Herz
aus und ziehen dann einen horizontalen Skalierungs-Ziehpunkt. Es gibt
jeweils einen horizontalen Skalierungs-Ziehpunkt auf der linken und
rechten Seite des Rahmens eines Objekts. Um das Herz vertikal zu
skalieren (es hoher zu machen), wihlen Sie das Herz aus und ziehen dann
den vertikalen Skalierungs-Ziehpunkt. Es gibt einen vertikalen
Skalierungs-Ziehpunkt oben und unten auf dem Rahmens eines Objekts.

Alle Rahmen enthalten Ecken-Skalierungs-Ziehpunkte. Wenn Sie ein
Objekt skalieren, indem Sie den Ecken-Skalierungs-Ziehpunkt ziehen,
wird das Seitenverhdltnis des Objekts bewahrt. Das Seitenverhéltnis ist die
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Beziehung zwischen der Breite und der Hohe eines Objekts. Indem Sie das
Seitenverhiltnis bewahren, stellen Sie sicher, dass die Grafiken nicht
verzerrt werden.

Alle Objektrahmen einhalten einen Drehungs-Ziehpunkt, der in der Mitte
des Objekts beginnt, sich nach rechts erstreckt und in einem Kreis knapp
auBlerhalb des Objektrahmens endet. Weitere Hinweise zum Drehen von
Objekten finden Sie unter “Objekte drehen” auf Seite 51.

Text-und Formenrahmen, wie auch einige Grafikrahmen, haben einen
Neigungs-Ziehpunkt, der in der Mitte der Grafik beginnt, sich nach oben
erstreckt und in einem Karo knapp auflerhalb des Objektrahmens endet.
Weitere Hinweise zum Neigen von Objekten finden Sie unter “Objekte
neigen” auf Seite 52.

Objekte auswahlen
Bevor Sie mit einem Objekt arbeiten kdnnen, miissen Sie es auswéhlen.
¢ Um ein Objekt auszuwihlen, klicken Sie darauf.

Wenn Sie ein Objekt auswihlen, wird es aktiv - alle Optionen, die Sie
verwenden, werden auf das ausgewéhlte Objekt angewendet. Nicht alle
Befehle und Optionen stehen fiir alle Objekte zur Verfiigung. Wenn Sie z.
B. eine Grafik auswihlen, konnen Sie keine Texteffekte auf sie anwenden.
Wenn ein Befehl oder ein Option nicht auf das ausgewihlte Objekt
angewendet werden kann, wird die Option nicht angezeigt oder wird
abgeblendet dargestellt und Sie kénnen sie nicht in einem Menii oder
einem Effekte-Bereich auswihlen.

Mehrere Objekte auswahlen

Sie konnen gleichzeitig mehrere Objekte auswihlen, um an mehr als einem
aktiven Objekt zu arbeiten. Jedes Objekt verbleibt in seinem eigenen
Rahmen. Alle von Thnen durchgefiihrten Anderungen wirken sich auf jedes
ausgewdhlte Objekt aus.

Wenn Sie Objekte verschiedenen Typs auswihlen, konnen Sie nur Befehle
und Optionen verwenden, die bei allen ausgewéhlten Objekten zuldssig
sind. Wenn Sie z. B. eine Grafik und einen Titeltextrahmen auswéhlen,
konnen Sie keine Texteffekte anwenden. Wenn Sie feststellen, dass einige
Befehle oder Optionen nicht verfligbar sind, haben Sie wahrscheinlich
zwei verschiedene Objekttypen ausgewihlt.
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Print Artist unterscheidet zwischen folgenden Objekten:
»  Titeltext
e Textkdrper
*  Doppelbogen-Titeltext
*  Fotos und Rastergrafiken
e Vektorgrafiken, wie z. B. Cliparts
*  Linien, Formen und Symbole
»  Kalender

Print Artist behandelt Text unterschiedlich, basierend auf seinem Typ -
Titeltext, Textkorper oder Doppelbogen-Titeltext. Doppelbogen-Titeltext
besteht aus zwei Objektrahmen, die gekriimmt bzw. bogenférmig sind. Da
diese Rahmen elliptisch sind, haben sie keine vertikalen Skalierungs-
Ziehpunkte. Weitere Hinweise zu Textobjekten finden Sie unter Chapter 7:
Mit Text arbeiten, on page 71.

Print Artist behandelt Grafiken unterschiedlich, basierend auf dem
Dateiformat einer Grafik. BMP-, DIB-, GIF-, JPEG-, PCX-, PNG-, TGA-
und TIFF-Grafiken sind Rastergrafiken. EMF- und WMF-Dateinen, die
iiblicherweise fiir Cliparts verwendet werden, sind Vektorgrafiken. Weitere
Hinweise zu Typen und Formaten von Grafikdateien finden Sie unter
Chapter 9: Mit Grafiken arbeiten, on page 115.

Manche Befehle stehen fiir alle Objekte, unabhingig von ihrem Typ, zur
Verfligung. Diese umfassen Verschieben, Skalieren, Duplizieren,
Zentrieren und Ausrichten.

Wenn Sie mehrere Objekte auswéhlen, wird jedes Objekt um seine eigene
Mitte gedreht, geneigt und skaliert, und nicht um die Mitte der
ausgewdhlten Rahmen.

Es gibt verschiedene Arten, mehrere Objekte auszuwéhlen:
«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sic Alle auswéihlen,
und dann wéhlen Sie den Objekttyp aus, den Sie verwenden wollen.
Sie konnen alle Objekte (Objekte), Textkorper, Titeltext,
Grafiken, Linien, Formen und Symbole auswihlen.

Hinweis: Wenn Sie das Menii Bearbeiten 6ffnen und Alle
auswahlen > Titeltext wéhlen, wird Doppelbogen-Titeltext
ebenfalls ausgewaéhit.
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»  Klicken Sie auf das erste Objekt, das Sie auswihlen wollen. Dann
driicken Sie die Umschalt-Taste und fahren fort, auf die anderen
Objekte zu klicken, um sie auszuwéhlen.

*  Ziehen Sie den Mauszeiger iiber die Objekte, die Sie auswéhlen
wollen. Wéhrend des Ziehens wird eine gepunktete Linie angezeigt.
Wenn sich alle Elemente, die Sie auswahlen wollen, im Feld
befinden, lassen Sie die Maustaste los. Diese Auswahl wird als
Auswahlrechteck bezeichnet.

Hinweise: Sie miissen die Auswahl auerhalb des Objektrahmens
beginnen, weil Sie sonst das Objekt verschieben, anstatt es
auszuwéhlen.

Wenn Ihr Projekt Hintergrundgrafiken enthélt, miissen Sie die
Auswahlrechteck-Auswahl auf dem Arbeitsplatz beginnen, um zu
vermeiden, dass Sie die Hintergrundgrafik aus dem Projekt
verschieben.

*  Driicken Sie Strg+A, um alle Objekte auszuwihlen.

Objekte mit der Tab-Taste auswahlen

Sie kénnen die Tab-Taste verwenden, um einzelne Objekte in einem
Projekt auszuwéhlen. Wenn Sie ein Objekt in Ihrem Projekt auswahlen und
dann die Tab-Taste driicken, wahlt Print Artist ein anderes Objekt im
Projekt aus. Die Verwendung der Tab-Taste zum Auswihlen von Objekten
ist niitzlich, wenn sich die Objekte {ibereinander befinden oder wenn Ihr
Projekt ein Hintergrundobjekt enthalt.

So wihlen Sie ein Objekt mit der Tab-Taste aus:
1. Wihlen Sie ein Objekt im Projekt aus.

2. Driicken Sie die Tab-Taste, bis das gewiinschte Objekt ausgewéhlt
ist.

Hinweis: Der Name des derzeit ausgewdhiten Objekts erscheint in der
Statusleiste. Wenn das ausgewéhlte Objekt ein Textobjekt ist, wird der
Schriftart-Name in der Statusleiste angezeigt. Weitere Hinweise zur
Statusleiste finden Sie unter “Die Statusleiste” auf Seite 18.
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Objekte abwahlen

Sie kdnnen ein Objekt abwihlen, indem Sie auf ein anderes Objekt oder
auf eine leere Stelle im Projekt klicken.

Sie konnen alle Objekte auf einer Seite abwihlen, indem Sie auf eine leere
Stelle im Projekt klicken. Wenn IThr Projekt einen Hintergrund enthélt,
konnen Sie alle Objekt abwihlen, indem Sie auflerhalb des Projekts in den
Projekt-Arbeitsplatz klicken.

Wenn mehrere Objekte ausgewdhlt sind, konnen Sie einzelne Objekte
abwihlen, indem Sie die Umschalt-Taste driicken und auf ein
ausgewdhltes Objekt klicken, um es abzuwéhlen.

Objekte verschieben

Es gibt drei verschiedene Methoden, um ein Objekt zu verschieben. Die
gebrauchlichte Methode ist, mit der Maus auf das Objekt zu klicken und es
an eine neue Position zu ziehen. Wenn Sie das Objekt nur um eine geringe
Distanz verschieben wollen, konnen Sie die Pfeiltasten verwenden. Sie
konnen ein Objekt auch auf einer geraden horizontalen oder vertikalen
Linie verschieben, indem Sie die Umschalt-Taste driicken, wéihrend Sie
das Objekt ziehen. Dies wird auch Verschieben entlang der X- und Y-
Achsen genannt.

Wenn Sie ein Objekt verschieben, bleibt sein Inhalt gleich und nur die
Position im Projekt &ndert sich.

So verschieben Sie ein Objekt:
Wibhlen Sie das Objekt aus.

2. Setzen Sie den Zeiger innerhalb des Objektrahmens. Der o
Zeiger wird zu einer Hand. @

3. Klicken Sie und halten Sie die Maustaste gedriickt,
wihrend Sie das Objekt ziehen.

4.  Wenn sich das Objekt an der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste los.

So verschieben Sie ein Objekt ein bisschen:
1.  Wibhlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie die Nach-oben-, Nach-unten-, Nach-links- oder Nach-
rechts-Pfeiltaste, um das Objekt ein bisschen zu verschieben.
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So verschieben Sie das Objekt auf einer geraden Linie:
Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Setzen Sie den Zeiger innerhalb des Objektrahmens. Der o
Zeiger wird zu einer Hand. @
3. Driicken Sie die Umschalt-Taste und halten Sie sie
gedriickt.

4. Klicken Sie auf das Objekt und ziehen Sie es.

Wenn sich das Objekt an der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste und die Umschalt-Taste los.

Sie kénnen Objekte aus dem Projekt auf den Projekt-Arbeitsplatz
verschieben, wihrend Sie andere Objekte in Ihrem Projekt anpassen.
Objekte, die Sie auf den Arbeitsplatz verschieben, verbleiben dort, bis Sie
sie 16schen oder wieder in Thr Projekt zuriick verschieben. Sie werden nicht
geloscht, wenn Sie eine Datei speichern und schlieen.

Objekte skalieren

Es gibt drei Typen von Skalierungs-Ziehpunkten auf jedem
Objektrahmen - Ecken-Skalierungs-Ziehpunkte sowie horizontale und
vertikale Skalierungs-Ziehpunkte. Wenn Sie den Zeiger iiber einen
Skalierungs-Ziehpunkt bewegen, wird der Zeiger zu einem Pfeil.

So skalieren Sie ein Objekt:
1. Klicken Sie auf einen Skalierungs-Ziehpunkt.

2. Ziehen Sie den Ziehpunkt, bis das Objekt die gewiinschte GrofBe
hat.

3. Lassen Sie die Maustaste los.

Das Ziehen eines horizontalen Skalierungs-Ziehpunkts bewirkt, dass ein
Objekt breiter oder schméler wird, ohne die Hohe zu verdndern. Das
Zichen eines vertikalen Skalierungs-Ziehpunkts bewirkt, dass ein Objekt
hoher oder niedriger wird, ohne die Breite zu verandern.

Das Ziehen eines Ecken-Skalierungs-Ziehpunkts dndert gleichzeitig die
Hohe und Breite des Rahmens. Wenn das Objekt eine Grafik ist, bewahrt
das Ziehen eines Ecken-Ziehpunkts das Seitenverhiltnis der Grafik. Wenn
Sie das Seitenverhéltnis nicht bewahren wollen, driicken Sie die
Umschalt-Taste, wihrend Sie den Ecken-Ziehpunkt ziehen.
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Das folgende Beispiel zeigt eine Sternenform, die skaliert wurde. Der erste
Stern hat die urspriingliche Grof3e. Der zweite Stern wurde unter
Verwendung des horizontalen Skalierungs-Ziehpunkts skaliert. Der dritte
Stern wurde unter Verwendung des vertikalen Skalierungs-Ziehpunkts
skaliert. Der vierte Stern wurde unter Verwendung eines Ecken-
Skalierungs-Ziehpunkts skaliert. Der erste und der vierte Stern sind
einander sehr dhnlich. Wenn Sie einen Ecken-Skalierungs-Ziehpunkt
ziehen, bewahren Sie die urspriinglichen Proportionen eines Objekts.

Das folgende Beispiel zeigt, warum es wichtig ist, das Seitenverhiltnis von
Grafiken zu bewahren. Die erste Katze hat die urspriingliche Gro3e. Die
zweite Katze wurde diinner gemacht, indem der horizontale Skalierungs-
Ziehpunkt gezogen wurde, und die dritte Katze wurde dicker gemacht,
indem der vertikale Skalierungs-Ziehpunkt gezogen wurde. Die zweite und
die dritte Katze sind verzerrt. Die vierte Katze wurde durch Ziehen eines
Ecken-Skalierungs-Ziehpunkts skaliert. Sie ist eine grolere Version der
ersten Katze ohne die Verzerrungen, wie sie bei der zweiten und dritten
Katze auftreten.




KAPITEL 5: MIT OBJEKTEN ARBEITEN 47

Tipp: Sie kbénnen das Seitenverhéltnis eines Objekts bewahren, wéhrend
Sie einen horizontalen oder vertikalen Skalierungs-Ziehpunkt ziehen, indem
Sie die Umschalt-Taste beim Ziehen des Ziehpunkts driicken.

Ein Objekt von seiner Rahmenmitte aus skalieren

Wenn Sie ein Objekt skalieren, bleibt der Ziehpunkt verankert, der sich
gegeniiber dem Zichpunkt, den Sie zichen, befindet. Das heifit, wenn Sie
den linken unteren Ecken-Skalierungs-Ziehpunkt ziehen, bleibt die linke
obere Ecke an ihrem Platz. Es kann sinnvoll sein, ein Objekt von seiner
Rahmenmitte aus zu skalieren. Wenn Sie ein Objekt betreits zentriert haben
und es vergdBern oder verkleinern wollen, kdnnen Sie von der
Rahmenmitte des Objekts aus skalieren, um zu vermeiden, das Objekt
erneut zentrieren zu miissen.

Im folgenden Beispiel wird der Stern links unter Verwendung der
Standard-Methode skaliert. Die rechte untere Ecke wurde gezogen, um die
Grafik zu vergroBern, aber die linke obere Ecke bleibt an ihrem Platz. Der
Stern rechts wurde von seiner Rahmenmitte aus skaliert. Alle vier Ecken
bewegen sich gleichzeitig, um die Grafik zu vergroBern.

* IS

I.M

&

So skalieren Sie alle Objekte von der Rahmenmitte aus, wenn Sie einen
Ziehpunkt zichen:
+  Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Objekte von der
Mitte aus skalieren.
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So skalieren Sie ein Objekt von seiner Rahmenmitte aus:

4.

Setzen Sie Ihren Mauszeiger auf einen Skalierungs-Ziehpunkt.
Driicken Sie die Strg-Taste und halten Sie sie gedriickt.

Klicken Sie auf den Ziehpunkt und ziehen Sie ihn, bis das Objekt
die gewiinschte Grofe hat.

Lassen Sie die Maustaste und die Strg-Taste los.

Objekte mit Tastenkiirzeln skalieren

Sie koénnen auch Objekte unter Bewahrung des Seitenverhéltnisses
skalieren, indem Sie Tastenkiirzel verwenden.

So skalieren Sie Objekte mit Tastenkiirzeln:

1.
2.

Wibhlen Sie das Objekt aus.

Driicken Sie die Strg-Taste und halten Sie sie gedriickt.

*  Um ein Objekt zu verkleinern, driicken Sie die Nach-unten-
Pfeiltaste.

e Um ein Objekt zu vergroBern, driicken Sie die Nach-oben-
Pfeiltaste.

Objekte ausschneiden, kopieren und einfiigen

Sie sind moglicherweise mit den Befehlen "Ausschneiden"”, "Kopieren"
und "Einfiigen" von anderen Programmen her vertraut. Diese Befehle
stehen auch in Print Artist zur Verfliigung.

Wenn Sie Objekte ausschneiden oder kopieren, werden sie in der Microsoft
Windows-Zwischenablage gespeichert. Die Zwischanablage ist ein Bereich
im Speicher eines Computers, der zur Ubertragung von Daten von einem
Ort an den anderen verwendet wird.

Wenn Sie ein Objekt ausschneiden, wird es aus Print Artist entfernt
und in die Zwischenablage verschoben.

Wenn Sie ein Objekt kopieren, bleibt es in Print Artist und wird
gleichzeitig in der Zwischenablage abgelegt.

Wenn Sie ein Objekt einfiigen, wird es von der Zwischenablage in
das Projekt verschoben.
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Das Ausschneiden eines Objekt unterscheidet sich von seinem Loschen.
Wenn Sie ein Objekt 16schen, wird es aus dem Projekt entfernt und nicht in
der Zwischenablage abgelegt. Sie konnen ein Objekt, das geloscht wurde,
nicht einfligen.
So schneiden Sie ein Objekt aus:

1. Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie

Ausschneiden, oder klicken Sie in der Standard- “
Symbolleiste auf die Schaltfliche Ausschneiden. )
Ausschneiden

So kopieren Sie ein Objekt:
1.  Waibhlen Sie das Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie
Kopieren, oder klicken Sie in der Standard-
Symbolleiste auf die Schaltfliche Kopieren.

So fiigen Sie ein Objekt ein:
1. Gehen Sie zum Feld oder zur Seite, auf der Sie das Objekt einfligen
wollen.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie
Einfiigen, oder klicken Sie in der Standard-
Symbolleiste auf die Schaltfliche Einfiigen.

Wenn Sie ein Objekt auf derselben Seite einfligen, von der Sie

es kopiert haben, wird die Kopie direkt auf dem urspriinglichen Objekt
eingefiigt. Wenn Sie z. B. einen Stern kopieren und ihn dann auf derselben
Seite einfiigen, erhalten Sie nicht zwei Sterne. Sie miissen den eingefiigten
Stern auswihlen und verschieben. Der urspriingliche Stern verbleibt an
seinem Platz, wihrend Sie den neuen eingefiigten Stern verschieben.

Die Befehle Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen stehen auch in
Kontextmeniis zur Verfligung.

So schneiden Sie Objekte iiber ein Kontextmenii aus, kopieren sie und
fligen sie ein:
1.  Wibhlen Sie das Objekt aus.

2. Klicken Sie mit rechts auf das Objekt, um ein Kontextmenii zu
Offnen.

3. Wibhlen Sie den gewiinschten Befehl aus.
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Sie konnen ein ausgeschnittenes oder kopiertes Objekt in ein ausgewdhltes
Objekt einfiigen. Sie kdnnen z. B. Text von einer Sammelalbum-Seite
kopieren, einen Textrahmen auf einer anderen Seite auswiahlen und den
kopierten Text direkt in den ausgewéhlten Textrahmen einfiigen.

So fligen Sie ein Objekt in ein anderes Objekt ein:

1.
2.

Schneiden Sie das Objekt aus oder kopieren Sie es.

Gehen Sie zum Feld oder zur Seite, auf der sich das andere Objekt
befindet.

Wihlen Sie das Zielobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Einfiigen in,
oder driicken Sie auf der Tastatur Einfiigen.

Objekte duplizieren

Sie kénnen Objekte duplizieren, um sie in einem Schritt zu kopieren und
einzufiigen. Wenn Sie ein Objekt duplizieren, erstellt Print Artist sofort
eine das urspriingliche Objekt iiberlappende Kopie. Duplizierte Objekte
konnen, nachdem sie platziert wurden, skaliert und bearbeitet werden.

So duplizieren Sie ein Objekt:

Waihlen Sie das Objekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Objekt
duplizieren.

Das Objekt wird platziert, indem es das urspriingliche Objekt
iiberlappt.

Wiederholen Sie Schritt 2, um zusétzliche Duplikatobjekte zu
erstellen.
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Sie kénnen ein Objekt duplizieren, um mit verschiedenen Formen und
Farben zu experimentieren und sie miteinander zu vergleichen, um zu
bestimmen, welche Sie bevorzugen.

Objekte drehen

Sie konnen jedes Objekt in einem Projekt drehen, indem Sie den
Drehwinkel angeben, den Drehungs-Ziehpunkt auf dem Objektrahmen
ziehen oder ein Tastenkiirzel verwenden. Der Drehungs-Ziehpunkt
erstreckt sich horizontal von der Mitte eines Rahmens bis zum rechten
Rand des Rahmens.

Wenn Sie ein Objekt drehen, bleibt der Inhalt des Rahmens unverindert.
Sie dndern nur den Winkel des Objekts. Rahmen werden um die Mitte
eines Objekts gedreht, und nicht um die Mitte des Projekts. Der
Drehwinkel wird in der Statusleiste angezeigt.

So drehen Sie ein Objekt mit dem Drehungs-Ziehpunkt:
1.  Wibhlen Sie das Objekt aus.

Wenn Sie den Mauszeiger liber den Drehungs-Ziehpunkt
fithren, verandert sich der Mauszeiger in einen Drehzeiger. @

2. Ziehen Sie den Ziehpunkt, um das Objekt zu drehen.

Wenn sich das Objekt an der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste los.
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So geben Sie den Drehwinkel an:
Wihlen Sie das Objekt aus.
2. Im Aufgabenfenster erweitern Sie das Register Form-Effekte,
indem Sie auf den Titel klicken.
3. Indas Feld Drehwinkel geben Sie eine Zahl zwischen -360 und
360 ein.

Um ein Objekt in seine urspriingliche Ausrichtung zuriickzusetzen, ziehen
Sie es in seine urspriingliche Position oder geben Sie 0 in das Feld
Drehwinkel ein.
So drehen Sie ein Objekt unter Verwendung der Tastatur:

1.  Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie die Strg-Taste und halten Sie sie gedriickt.

*  Um das Objekt nach links zu drehen, driicken Sie die Nach-
links-Pfeiltaste.

*  Um das Objekt nach rechts zu drehen, driicken Sie die Nach-
rechts-Pfeiltaste.

Objekte neigen

Sie konnen ein Objekt neigen bzw. verbiegen, indem Sie einen
Neigungswinkel angeben oder den Neigungs-Zichpunkt auf dem
Objektrahmen ziehen. Der Neigungs-Zichpunkt erstreckt sich vertikal von
der Mitte eines Rahmens bis zum oberen Rand des Rahmens. Der
Neigungswinkel wird in der Statusleiste angezeigt.

Sie konnen Kalenderobjekte, Doppelbogen-Titeltext oder Rastergrafiken
(einschlieBlich Fotos) neigen.

So neigen Sie ein Objekt mit dem Neigungs-Ziehpunkt:
Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Wenn Sie den Mauszeiger {iber den Neigungs-Ziehpunkt
fiihren, verdndert sich der Mauszeiger in einen EE
Neigungszeiger.

Ziehen Sie den Ziehpunkt nach links oder nach rechts.

4.  Wenn sich das Objekt an der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste los.
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So geben Sie den Neigungswinkel an:
1.  Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Im Aufgabenfenster erweitern Sie das Register Form-Effekte,
indem Sie auf den Titel klicken.

3. Indas Feld Neigungswinkel geben Sie eine Zahl zwischen -80 und
80 ein.

»  Eine positive Zahl neigt das Objekt nach rechts.
*  Eine negative Zahl neigt das Objekt nach links.
Das Objekt neigt sich wihrend Threr Eingabe.

Um ein Objekt in seine urspriingliche Ausrichtung zuriickzusetzen, ziehen
Sie es an seine urspriingliche Position oder geben Sie 0 in das Feld
Neigungswinkel ein.

Objekte spiegeln

Sie kénnen Objekte horizontal oder vertikal spiegeln bzw. umdrehen. Wenn
Sie ein Objekt spiegeln, erscheint es wie sein Spiegelbild. Wenn Sie Text
spiegeln, erscheint der Text riickwarts oder auf den Kopf gestellt.

Sie konnen Textkorper oder Kalenderobjekte kdnnen nicht gespiegelt
werden.

So spiegeln Sie ein Objekt:
1.  Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Im Aufgabenfenster erweitern Sie das Register Form-Effekte,
indem Sie auf den Titel klicken.

3. Klicken Sie auf die Spiegelschaltfliche Horizontal oder Vertikal.

A =

m—

Sie kdnnen Objekte sowohl horizontal als auch vertikal spiegeln.
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Um ein Objekt in seine urspriingliche Ausrichtung zuriickzusetzen, klicken
Sie nochmals auf die Spiegelschaltfliche Horizontal oder Vertikal.

Hinweis: Wenn Sie gruppierte Objekte spiegeln, kbnnen Sie die
Gruppierung nicht aufheben. Sie miissen die Objekte in ihre urspriingliche
Ausrichtung zuriicksetzen, um die Gruppierung aufzuheben. Weitere
Hinweise zum Gruppieren von Objekten finden Sie unter “Objekte
gruppieren” auf Seite 59.

Objekte ausblenden

Sie kénnen Objekte ausblenden. Das Ausblenden von Objekten kann
niitzlich sein, wenn Sie sich auf einen Abschnitt des Projekts konzentrieren
wollen, falls Ihr Projekt Rand- oder Hintergrundgrafiken enthélt, oder
wenn Sie zahlreiche Objekte in einem Projekt haben.

Sie kdnnen jedes Objekt ausblenden. Wenn ein Objekt ausgeblendet ist,
konnen Sie es nicht bearbeiten oder 16schen.

So blenden Sie ein Objekt aus:
1. Waibhlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

2. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Auswahl
ausblenden.

Objekte anzeigen

Um mit Objekten arbeiten zu konnen, miissen sie sichtbar sein. Sie konnen
Objekte anzeigen, die ausgeblendet wurden.

So zeigen Sie alle ausgeblendeten Objekte an:

+  Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Alle anzeigen >
Objekte.

So zeigen Sie bestimmte ausgeblendete Objekte an:

«  Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Alle anzeigen, und
dann wihlen Sie den Typ der Objekte aus, die Sie anzeigen wollen.

Die Reihenfolge von Objekten festlegen

Print Artist-Projekte konnen aus zahlreichen Objekten bestehen. Viele der
bereits gestalteten Vorlagen enthalten Objekte, die {ibereinander platziert
sind. Ihre Projekte kdnnen auch iiberlappende Objekte enthalten. Sie
konnen steuern, wie die Objekte angezeigt werden.
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Im folgenden Beispiel befindet sich das Foto iiber allen anderen Objekten.
Das Foto verbirgt die Sonnengrafik und den Fotorahmen dahinter.

Um diese Probleme zu beheben, ordnen Sie die Objekte neu an.

Im fogenden Beispiel wurde das Foto nach hinten versetzt, wihrend der
Fotorahmen und die Sonnengrafik nach vorne vesetzt wurden.

Sie kénnen Objekte mit den folgenden Befehlen neu anordnen:

*  Der Befehl In den Hintergrund platziert das ausgewdhlte Objekt
hinter alle anderen Objekte im Projekt.

e Der Befehl In den Vordergrund platziert das ausgewéhlte Objekt
vor alle anderen Objekte im Projekt.

*  Der Befehl Eine Ebene nach vorn verschiebt das ausgewédhlte
Objekt um eine Ebene nach vorne.

*  Der Befehl Eine Ebene nach hinten verschiebt das ausgewihlte
Objekt um eine Ebene nach hinten.
Die Objektreihenfolge wird von der Reihenfolge festgelegt, in der die
Objekte urspriinglich in das Projekt eingefiigt wurden, und nicht durch die
Beziehungen der Objekte untereinander im Projekt. In den vorherigen
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Beispielen war der Fotorahmen Teil des urspriinglichen Vorlagendesigns,
die Sonnengrafik wurde spéter und das Foto zuletzt platziert. Andere
Objekte auf der Seite wurden zusétzlich eingefiigt. Um das Foto nach
hinten zu verschieben, wurde der Befehl Eine Ebene nach hinten
mehrfach ausgewéhlt.

Wenn Sie den Befehl Eine Ebene nach hinten oder Eine Ebene nach
vorn verwenden und sich die Position anscheinend nicht dndert, wurden
die Objekte wahrscheinlich mehrere Ebenen voneinander entfernt platziert.
Fahren Sie fort, en Befehl anzuwenden, bis sich das Objekt an der
gewiinschten Position befindet.

So dndern Sie die Reihenfolge eines Objekts:
Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie In den
Vordergrund, In den Hintergrund, Eine Ebene nach vorn oder
Eine Ebene nach hinten.

Sie kénnen auch mit rechts auf das Objekt klicken, um ein
Kontextmenii zu 6ffnen. Wahlen Sie Reihenfolge und anschlieend
den gewiinschten Befehl aus.

Wenn ein Projekt eine Hintergrundgrafik enthélt, Sie ein Objekt auswihlen
und den Befehl In den Hintergrund verwenden, wird das Objekt hinter
das Hintergrundobjekt platziert. In den Beispielbildern ist das orange
Papier eine Hintergrundgrafik. Wenn Sie das Foto auswéhlen und dann In
den Hintergrund wéhlen, verschwindet das Foto hinter dem
Hintergrundobjekt.

Wenn ein Objekt wihrend einer Anderung der Reihenfolge verschwindet,
wird es moglicherweise von einem groBeren Objekt verdeckt. Wahlen Sie
das groflere Objekt aus und wéhlen Sie In den Hintergrund, um es in den
Hintergrund zu verschieben. Darauthin sollte das kleinere Objekt wieder
erscheinen. Sie konnen auch Objekte ausblenden, wiahrend Sie mit anderen
Objekten arbeiten, indem Sie den Befehl Auswahl ausblenden verwenden.
Weitere Hinweise zum Ausblenden von Objekten finden Sie unter
“Objekte ausblenden” auf Seite 54.
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Abschnitte von Objekten verbergen

Sie kdnnen Abschnitte von Objekten verbergen, um unerwiinschte
Elemente abzudecken oder um Formen und Bilder zu erstellen.

Wenn Sie mit Formen, Linien oder Verktorgrafiken, wie z. B. Cliparts,
arbeiten, konnen Sie den Inhalt des Objekts nicht bearbeiten. Sie konnen z.
B. eine Kuh, die in der Cliparts-Grafik eines Stalls erscheint, oder die
Worter nicht 16schen, die in einem Cartoon vorkommen.

Um einen Teil eines Objekts zu verwenden, verschieben Sie den
ungewollten Abschnitt iiber die Kante des Projekts hinaus auf den Projekt-
Arbeitsplatz. Auch wenn er weiterhin ein Teil des Projekts ist, erscheint der
unerwiinschte Abschnitt des Objekts nicht im Projekt, wenn es gedruckt
wird. Wenn Sie sich spéter entschlieBen, das ganze Objekt zu verwenden,
konnen Sie es zuriick in das Projekt verschieben.

In den folgenden Beispielen enthélt die Grafik das Wort Hello. Wenn Sie
dieses Wort nicht aufnehmen wollen, konnen Sie diesen Teil der Grafik aus
dem Projekt ziehen.

Sie kdnnen auch einen Teil eines Objekts mit einem Rechteck von
derselben Farbe wie der Hintergrund des Objekts abdecken. Verwenden Sie
die Objektreihenfolge-Befehle, um das Rechteck iiber dem unerwiinschten
Abschnitt des Objekts zu platzieren, um ihn zu verbergen. Im folgenden
Beispiel wurde das Wort Hello mit einem hellgriinen Rechteck abgedeckt.
Die Pfotenabdriicke bei der Katze verbleiben und die Grafik kann iiberall
im Projekt, anstatt nur in der Nahe der Projektkante, platziert werden.
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Sie kénnen Formen iiberlagern, um vollig neue Formen zu erzeugen. Die
folgende Grafik enthélt einen groBen Kreis, zwei kleine Kreise und eine
Bogenlinie.

Objekte zentrieren

Sie kdnnen Objekte horizontal und vertikal auf einer Projektseite
zentrieren.

Wenn Sie mehrere Objekte auswihlen und sie zentrieren, wird jedes Objekt
einzeln zentriert. Das Zentrieren von mehreren Objekten kann bewirken,
dass Objekte sich tiberlappen oder andere Objekte verbergen. Hinweise
zum Zentrieren von mehr als einem Objekt als Gruppe finden Sie unter
“Objekte gruppieren” auf Seite 59.

So zentrieren Sie Objekte:
1. Wibhlen Sie das Objekt oder die Objekte zum Zentrieren aus.
2. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Zentrieren.
*  Um Objekte horizontal zu zentrieren, wéhlen Sie Horizontal.
*  Um Objekte vertikal zu zentrieren, wihlen Sie Vertikal.

*  Um Objekte vertikal und horizontal zu zentrieren, wéhlen Sie
Beides.

Die ausgewdhlten Objekte werden in die Mitte der Seite oder des Felds
verschoben.
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Objekte ausrichten

Sie kénnen mehrere Objekte horizontal und vertikal ausrichten. Es sind
zumindest zwei Objekte vonndten, um Ausrichtungsbefehle verwenden zu
konnen.
So richten Sie Objekte aus:

1.  Wibhlen Sie zwei oder mehr Objekte aus.

2. Offnen Sie das Menii Objekt.

*  Um Objekte horizontal auszurichten, wihlen Sie Horizontal
ausrichten.

. Um Objekte vertikal auszurichten, wihlen Sie Vertikal
ausrichten.

Objekte gruppieren
Sie kénnen Objekte in einer Gruppe zusammenfassen, um an den Objekten
gemeinsam zu arbeiten. Indem Sie Objekte gruppieren, kénnen Sie die
Objekte gemeinsam auswihlen, verschieben und skalieren.
Gruppieren ist niitzlich, wenn Sie eine Anzahl von Objekten haben, die Sie
wie ein Objekt behandeln wollen. Im folgenden Beispiel gibt es vier
getrennte Objekte - zwei kleine Kreise, einen groflen Kreis und eine
Bogenlinie. Die Objekte wurden gruppiert. Alle vier Objekte konnen
gemeinsam ausgewdahlt und verschoben werden.

So gruppieren Sie Objekte:
1. Wabhlen Sie zwei oder mehr Objekte aus.

2. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Gruppieren.

Wenn Sie die unter “Abschnitte von Objekten verbergen” auf Seite 57
beschriebene Methode (mit einer Form einen Objektabschnitt verbergen)
verwenden, konnen Sie die Form und das andere Objekt gruppieren, damit
die Form immer mit dem Objekt, das sie verbirgt, verschoben wird.
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Wenn eine Gruppe ausgewdhlt ist, erscheint sie in einem Rahmen mit vier
Ecken-Skalierungs-Ziehpunkten. Der Rahmen der gruppierten Objekte
enthdlt auch einen Drehungs-Ziehpunkt. Sie konnen eine Gruppe nicht
neigen. Da der Rahmen keine vertikalen oder horizontalen Skalierungs-
Ziehpunkte enthélt, wird bei der Grofendnderung der Gruppe das
Seitenverhéltnis stets aufrechterhalten. Weitere Hinweise zum
Seitenverhéltnis und Skalieren von Objekten finden Sie unter “Objekte
skalieren” auf Seite 45.

Sie kdnnen Textkdrperobjekte nicht gruppieren, aber Sie konnen mehrere
Textkorperobjekte auswihlen und sie gemeinsam verschieben. Sie kénnen
jedes andere Objekt gruppieren, und Sie konnen verschiedene Typen von
Objekten gruppieren. Sie kdnnen z. B. eine Grafik und einen Titeltext
gruppieren, wie im folgenden Beispiel.

iebe Umarmungen

Nachdem Objekte gruppiert wurden, kdnnen Sie sie nicht einzeln
auswihlen oder bearbeiten. Um Titeltext zu bearbeiten, der mit anderen
Objekten gruppiert wurde, miissen Sie die Gruppierung auftheben, den Text
bearbeiten und dann die Objekte wieder gruppieren.

Auf gruppierte Objekte konnen keine Spezialeffekte angewendet werden,
selbst wenn die Objekte demselben Typ angehoren.
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Sie kénnen Gruppen ausschneiden, kopieren, einfiigen, spiegeln und
drehen. Sie kénnen auch Gruppen und Objekte aneinander ausrichten und
zentrieren, und Sie kdnnen die Reihenfolge von Gruppen und Objekten
festlegen.

Hinweis: Wenn Sie gruppierte Objekte spiegeln, kénnen Sie die
Gruppierung nicht aufheben. Sie miissen die Objekte in ihre urspriingliche
Ausrichtung zurlickzusetzen, um die Gruppierung aufzuheben. Weitere
Hinweise zum Spiegeln von Objekten finden Sie unter “Objekte spiegeln”
auf Seite 53.

Sie kénnen Gruppen gruppieren. Wenn Sie z. B. mehrere Formen
gruppieren und anschlieBend dem Projekt ein Titeltextobjekt hinzufiigen,
konnen Sie die urspriingliche Gruppe sowie das Titeltextobjekt auswiahlen
und sie gruppieren. Wenn Sie die Gruppierung dieser Objekte autheben,
bleibt die urspriingliche Gruppe gruppiert. Um die Gruppierung der
urspriinglichen Objekte aufzuheben, miissen Sie dies zuerst bei der ganzen
Gruppe und anschlieBend bei der urspriinglichen Gruppe durchfiihren.
Gruppen sind um den Mittelpunkt der gesamten Gruppe zentriert. Sie
konnen Gruppenobjekte drehen und ihre Gro3e anpassen, wobei ihre
Beziehung zueinander aufrechterhalten bleibt.

Gruppierung von Objekten aufheben

Wenn Sie einzelne Objekte in einer Gruppe bearbeiten wollen, miissen Sie
die Gruppierung der Objekte autheben.

So heben Sie die Gruppierung von Objekten auf:
1.  Waibhlen Sie die gruppierten Objekte aus.

2. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Gruppierung
aufheben.
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Objekte l6schen

Sie konnen jedes Objekt aus dem Projekt 16schen. Bevor Sie ein Objekt
16schen, speichern Sie Thr Projekt.

So 16schen Sie ein Objekt:
*  Driicken Sie die Entf-Taste.

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Auswahl
loschen.

Wenn Sie ein Objekt 16schen, das Teil einer Gruppe ist, werden alle
Objekte in der Gruppe geldscht.

Um das geldschte Objekt wiederherzustellen, konnen Sie zum bereits
gespeicherten Projekt zuriickkehren oder das Menii Bearbeiten 6ffnen und
die Option "Riickgingig" wéhlen. Weitere Hinweise zum
Riickgéngigmachen von Aktionen finden Sie unter “Stoppen,
Riickgdngigmachen und Zuriickgehen” auf Seite 32.
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Eine Ebene ist wie ein durchsichtiges Blatt Papier. Sie konnen Objekte auf einer
Ebene einfiigen, ohne dass sich dies auf Objekte auf einer darunterliegenden
Ebene auswirkt. Ebenen werden verwendet, um spezifische Objekte in einem
Projekt unabhingig voneinander bearbeiten zu konnen. Sie kdnnen zum
Beispiel Ihren gesamten Text auf einer Ebene platzieren und alle Grafiken auf
einer anderen. So konnen Sie Text und Grafiken separat bearbeiten, ohne die
jeweils anderen Objekte zu beriihren.

StandardméBig hat jedes Projekt eine Ebene. Sie konnen mehrere Ebenen in
einem Projekt erstellen und damit arbeiten. Ebenen liegen libereinander. Objekte
in hoheren Ebenen befinden sich iiber Objekten in unteren Ebenen.

Sie konnen alle Ebenen bearbeiten oder eine bestimmte Ebene zum Bearbeiten
auswihlen. Sie kénnen Ebenen sperren, damit sie nicht bearbeitet werden. Jedes
Feld, jede Seite oder jedes Objekt in einem Projekt kann eine beliebige Anzahl
Ebenen enthalten. Das vordere Feld einer Gru3karte kann vier Ebenen enthalten,
wahrend das innere Feld nur eine enthalt.

Ubersicht iiber Kapitel 6:

Durch EDENen NaVIgIeren.........cocuuiiiiiiiieiiie e e 64
Ebenen hinzufugen ............ ... 65
Ebenen umbenennen....................... ... 66
Ebenen-Eigenschaften bearbeiten... ... 67
Objekte auf Ebenen bearbeiten............cccoooiiiiiiiiiiii e 68

EDENEN IOSCNEN......ueiiiiiee e 70
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Durch Ebenen navigieren

Mithilfe der Ebenen-Register konnen Sie zwischen den Ebenen navigieren.
Ebenen-Register konnen am unteren Rand des Arbeitsbereichs angezeigt
werden.

|
<+ % Ebene 1 4 Ebene 2},Ebene 3/[¢

Zum Anzeigen der Ebenen-Register 6ffnen Sie das Menii Ansicht und
wihlen die Option Ebenen-Register anzeigen.

Um eine Ebene zum Bearbeiten auszuwihlen, klicken Sie auf ihr Register.

Wenn Sie mit rechts auf ein Ebenen-Register klicken, wird. Sie kénnen
eine neue Ebene hinzufiigen, die aktuelle Ebene 16schen oder umbenennen
und Ebenen-Eigenschaften festlegen.

Wenn die Ebenen-Register nicht angezeigt werden sollen, konnen Sie tiber
das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften durch die Ebenen navigieren.

So wiahlen Sie eine andere Ebene zum Bearbeiten:

1.  Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-
Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
gedffnet wird.

2. Klicken Sie in der Spalte Ebenen-Name links neben die Ebene, die
Sie bearbeiten wollen.

Ein Pfeil erscheint in der Spalte Aktuelle Ebene links neben der
Ebene.

3. Klicken Sie auf Schliefien.
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Ebenen hinzufiigen

Jedes Projekt enthdlt standardmiBig eine Ebene. Sie konnen weitere

Ebenen zu Thren Projekten hinzufiigen.

So fiigen Sie eine neue Ebene hinzu:

1. Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-
Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften

geoffnet wird.

Ebenen-Eigenschaften

=)

Sichtbar Druckbar Gesperrt m

Aktuelle =4 & @
Ebene Ebenen-Name
# | Ebene 1 #Il fH Ol
gl ¢l Ol
- Ebene 3 ] . # . a .

Alle Ebenen bearbeiten

Schlieffen

Ebene nach
oben
Ebene nach
unten

Alle Objekte
auf aktuelle

Ebene
werschieben

L

2. Kilicken Sie auf Hinzufiigen, um eine weitere Ebene zur Liste

hinzuzufligen.

3. Legen Sie Ebenen-Eigenschaften fest.

. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Sichtbar, damit die
Objekte auf der Ebene im Projekt zu sehen sind. Ebenen
miissen sichtbar sein, damit die Objekte darauf bearbeitet
werden konnen. Deaktivieren Sie das Kontrollkistchen
Sichtbar, wenn Sie Objekte in einer Ebene ausblenden wollen,
wihrend Sie mit dem Projekt arbeiten.

Das Kontrollkidstchen Sichtbar ist standardmaBig aktiviert.
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4.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Druckbar, damit die
Ebene gedruckt wird, wenn Sie das Projekt drucken.
Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Druckbar, damit die
Objekte in der Ebene nicht ausgedruckt werden.

Das Kontrollkédstchen Druckbar ist standardméBig aktiviert.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Gesperrt, wenn Sie
verhindern wollen, dass der Inhalt der bearbeitet wird.
Deaktivieren Sie das Kontrollkédstchen Gesperrt, wenn die
Maoglichkeit bestehen soll, Objekte auf der Ebene
hinzuzufligen, zu bearbeiten oder zu 16schen.

Das Kontrollkédstchen Gesperrt ist standardméBig aktiviert.

Klicken Sie auf Schliefien, wenn das Dialogfeld Ebenen-
Eigenschaften geschlossen werden soll.

Sie kdnnen Ebenen mit den eingestellten Standardeigenschaften
hinzufligen, ohne das Dialogfeld der Ebenen-Eigenschaften 6ffnen zu

miissen.

So wird eine neue Ebene mit den Standardeinstellungen hinzugefiigt:

Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen
hinzufiigen.

Klicken Sie mit rechts auf ein Ebenen-Register und wihlen Sie
Ebene hinzufiigen.

Ebenen umbenennen

Wenn Sie eine Ebene zu einem Projekt hinzufiigen, erhilt sie von Print
Atrtist eine Nummer: Ebene 1, Ebene 2 usw. Sie kénnen eine Ebene so
umbenennen, dass der Name Sie an die Objekte auf der Ebene erinnert.
Zum Beispiel konnen Sie eine Ebene Hintergrund nennen und dort alle
Hintergrundobjekte platzieren.

So wird eine Ebene umbenannt:

1.

Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-
Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
gedtfnet wird.

Wihlen Sie eine Ebene in der Spalte Ebenen-Name.

Klicken Sie auf Umbenennen, damit das Dialogfeld Ebene
umbenennen gedftnet wird.
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Geben Sie in das Feld Ebenen-Name einen neuen Namen fiir die
Ebene ein.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Schlieffen, wenn das Dialogfeld Ebenen-
Eigenschaften geschlossen werden soll.

Sie konnen eine Ebene schneller umbenennen, indem Sie ein Kontextmenii
verwenden:

1.

4,

Klicken Sie mit rechts auf das Register der Ebene, damit ein
Kontextmenii gedffnet wird.

Klicken Sie auf Ebene umbenennen, damit das Dialogfeld Ebene
umbenennen gedftnet wird.

Geben Sie in das Feld Ebenen-Name einen neuen Namen fiir die
Ebene ein.

Klicken Sie auf OK.

Ebenen-Eigenschaften bearbeiten

Die Ebenen-Eigenschaften werden im Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
bearbeitet. Anderungen, die Sie im Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
vornehmen, erscheinen unmittelbar im Projekt.

So bearbeiten Sie die Eigenschaften einer Ebene:

1.

Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-
Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
gedffnet wird.

Waihlen Sie eine zu bearbeitende Ebene in der Spalte Ebenen-
Name.

Legen Sie Ebenen-Eigenschaften fest.

¢ Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Sichtbar, damit die
Objekte auf der Ebene im Projekt zu sehen sind. Ebenen
miissen sichtbar sein, damit die Objekte darauf bearbeitet
werden konnen. Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen
Sichtbar, wenn Sie Objekte in einer Ebene ausblenden wollen,
wihrend Sie mit dem Projekt arbeiten.

Das Kontrollkéstchen Sichtbar ist standardméaBig aktiviert.



68 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

¢ Aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Druckbar, damit die
Ebene gedruckt wird, wenn Sie das Projekt drucken.
Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Druckbar, damit die
Objekte in der Ebene nicht ausgedruckt werden.

Das Kontrollkédstchen Druckbar ist standardméBig aktiviert.

*  Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Gesperrt, wenn Sie
verhindern wollen, dass der Inhalt der bearbeitet wird.
Deaktivieren Sie das Kontrollkédstchen Gesperrt, wenn die
Maoglichkeit bestehen soll, Objekte auf der Ebene
hinzuzufligen, zu bearbeiten oder zu 16schen.

Das Kontrollkédstchen Gesperrt ist standardméBig aktiviert.

4. Klicken Sie auf Schlieen, wenn das Dialogfeld Ebenen-
Eigenschaften geschlossen werden soll.

Objekte auf Ebenen bearbeiten

Das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften enthilt das Kontrollkédstchen Alle
Ebenen bearbeiten. StandardméBig ist das Kontrollkéstchen Alle Ebenen
bearbeiten aktiviert, sodass Sie mit Objekten auf allen Ebenen arbeiten
konnen. Sie konnen Objekte auswéhlen, die auf unterschiedlichen Ebenen
erscheinen.

Wenn Sie das Kontrollkéstchen Alle Ebenen bearbeiten deaktivieren,
miissen Sie eine Ebene auswéhlen, um mit diesen Objekten zu arbeiten.
Die ausgewdhlte Ebene wird auch die aktive Ebene oder die aktuelle Ebene
genannt. Wenn das Kontrollkédstchen Alle Ebenen bearbeiten deaktiviert
ist, kdnnen Sie nur Objekte auf der aktuellen Ebene auswihlen bzw.
bearbeiten.

Sie kdnnen die Option Alle Ebenen bearbeiten auch iiber die Register
"Ebenen" festlegen.

1. Klicken Sie mit rechts auf das Register einer Ebene, um ein
Kontextmenti zu 6ffnen.

2. Waihlen Sie Alle Ebenen bearbeiten.

Wenn rechts neben Alle Ebenen bearbeiten eine Markierung
erscheint, kénnen Sie Objekte auf allen Ebenen bearbeiten. Wenn
keine Markierung vorhanden ist, kdnnen Sie nur Objekte auf der
aktuellen Ebene bearbeiten.
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Wenn Sie gewihlt haben, nicht auf allen Ebenen zu arbeiten, miissen Sie
jede einzelne Ebene auswéhlen, um die dort befindlichen Objekte zu
bearbeiten. Weitere Hinweise zum Auswihlen von Ebenen finden Sie unter
“Durch Ebenen navigieren” auf Seite 64.

Ebenen verschieben

Ebenen liegen iibereinander. Objekte auf hoheren Ebenen konnen andere
Objekte auf niedrigeren Ebenen iiberdecken. Sie konnen Ebenen vor oder
zuriick verschieben, ebenso wie Sie einzelne Objekte vor oder zuriick
verschieben kdnnen.

So verschieben Sie eine Ebene und ihre Objekte vor oder zuriick:

1.  Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-
Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
gedffnet wird.

2. Wihlen Sie die Ebene zum Verschieben aus.

. Wenn Sie die Ebene eine Stufe nach oben verschieben wollen,
klicken Sie auf die Schaltfliche Ebene nach oben.

¢ Wenn Sie die Ebene eine Stufe nach unten verschieben wollen,
klicken Sie auf die Schaltfliche Ebene nach unten.

3. Klicken Sie auf Schlielen, wenn das Dialogfeld Ebenen-
Eigenschaften geschlossen werden soll.

Objekte auf andere Ebenen verschieben

Sie kdnnen Objekte von einer Ebene auf eine andere Ebene verschieben.
Wenn Sie ein Objekt auf eine andere Ebene verschieben, wird die
Zielebene aktiv.

So verschieben Sie ein Objekt um eine Ebene vor oder zuriick:
1. Wibhlen Sie das Objekt aus.
2. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen.

*  Wenn Sie das Objekt auf eine hohere Ebene verschieben
wollen, wihlen Sie Eine Ebene nach vorne.

*  Wenn Sie das Objekt auf eine niedrigere Ebene verschieben
wollen, wihlen Sie Ebenen > Eine Ebene nach hinten.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Alle Ebenen bearbeiten deaktiviert
ist.
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Ebenen zusammenfiihren

Mit Ebenen zu arbeiten kann niitzlich sein, wenn viele Objekte zu
bearbeiten sind, es kann jedoch auch sinnvoll sein, alle Ebenen zu
kombinieren, damit Sie Objekte bearbeiten und verschieben kénnen, ohne
zwischen Ebenen navigieren zu miissen. Ebenen zu kombinieren wird auch
"Ebenen zusammenfiihren" genannt. Beim Zusammenfiihren von Ebenen
werden alle Objekte auf einer Ebene platziert.

So platzieren Sie Objekte auf einer Ebene::

1. Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Alles
verschieben auf Ebene, damit das Dialogfeld Alles verschieben
auf Ebene gedftnet wird.

2. Wibhlen Sie die Ebene, auf die alle Objekte verschoben werden
sollen.

3. Klicken Sie auf OK.

Ebenen loschen

Sie kdnnen jede beliebige Ebene 16schen, auler die Standard-Ebene. Ein
Projekt muss zumindest eine Ebene enthalten. Wenn Sie eine Ebene
16schen, 16schen Sie alle Objekte auf dieser Ebene.
So wird eine Ebene geloscht:

1. Offen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen > Ebenen-

Eigenschaften, damit das Dialogfeld Ebenen-Eigenschaften
gedffnet wird.

2. Waihlen Sie die Ebene, die Sie 16schen mochten.

3. Kilicken Sie auf Entfernen, damit die Ebene und alle darauf
befindlichen Objekte geloscht werden.

4. Klicken Sie auf SchlieBen, wenn das Dialogfeld Ebenen-
Eigenschaften geschlossen werden soll.

Sie konnen eine Ebene auch iiber das Kontextmenii 16schen:

1. Klicken Sie mit rechts auf das Register der Ebene, damit ein
Kontextmenii gedffnet wird.

2. Waihlen Sie Ebene loschen.



MIT TEXT ARBEITEN

Es gibt zwei Typen von Textobjekten in Print Artist - Titeltext und
Textkorper.

Titeltext wird fiir kleinere Textmengen B
verwendet, die Sie eher wie ein j;‘ ,
grafisches Objekt verwenden kdnnen. !
In dem Beispiel ist der Text Du bist

eingeladen... ein Titeltextobjekt. m giit
Titeltext wird hiufig fiir Uberschriften,

Banner-Text und Griifle in Karten , '; f
verwendet. Sie konnen mit den Smg
Optionen im Bereich "Text-Effekte"

spezielle Effekte auf Titeltext ‘ﬁ

anwenden. Titeltext muss wie ein &

einziges Objekt bearbeitet werden. Sie -

Ubersicht iiber Kapitel 7:

TiteltexXt @INFUGEN ...ooieie et 72
Textkorper einfugen..
Textfarbe ANAEIN ........cooviiii e 100
Rechtschreibung Gberprifen ... 107
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konnen nicht unterschiedliche Stile auf einzelne Worte oder
Zeichen anwenden.

Ein Textkorper wird fiir grofere Textmengen
verwendet, wie in Newslettern und
Sammelalben. Sie konnen Textkorper

tabellieren und vom Rand eines -zt

.. o . .. ort
T.extkorperrflhmens elnr}lcken. Sie Fonnen bei Mullers zu Hause
einzelne Worter und Zeichen auswihlen und Zeit

: T = 1. Januar mittags
bea.rbelten. Sie kdnnen auch Textkorper— Mitzubringen
Objekte verkniipfen, um Text zwischen Knabberartikel
Anlass

Spalten fliefen zu lassen. Auf Textkorper
konnen keine Spezialeffekte angewendet
werden.

Neujahrsfeier in Freundeskreis

Titeltext einfugen

Verwenden Sie Titeltext fiir Uberschriften, Banner-Text und andere
kleinere Textmengen.
Es gibt mehrere Methoden, wie Sie Titeltext einfliigen konnen. Sie kénnen
das Menii Einfiigen verwenden, in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltflache Titeltext einfiigen klicken oder ein Kontextmenii 6ffnen.
So fiigen Sie Titeltext ein:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Titeltext einfiigen, indem Sie eine der

folgenden Methoden verwenden:

«  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Text >
Titeltext.

*  Klicken Sie mit rechts auf einen leeren Bereich
des Schaltflidche Titeltext einfiigen. T
*  Rechtsklicken Sie auf einen leeren Bereich des
Projekt-Arbeitsplatzes, um das Kontextmenii zu
offnen, und wihlen Sie Einfiigen > Text > Titel.
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2. Geben Sie den Text in das Feld Text eingeben ein.

[AE| Titeltext einfiigen

Text eingeben:

Du bist eingeladen. ..

oK
Abbrechen

Hilfe

Feld einfiigen ...

Sonderzeichen ...

R

"

4

3. Klicken Sie auf OK, um das Titeltextobjekt einzufiigen.

Ein Textrahmen wird in der Mitte des Projekts eingefiigt. Der Text
wird mit der Standard-Schriftart formatiert angezeigt.

festlegen” auf Seite 22.

Tipp: Sie kénnen die Standard-Schriftart andern. Weitere Hinweise
finden Sie unter “Standardschriftart und Standardseitengré3e

Kreisformigen Titeltext einfiigen

Zusitzlich zu reguldrem Titeltext stellt Print Artist auch Doppelbogen-
Titeltext bereit. Das folgende Beispiel zeigt diese besondere Textart.

c c’]ii(‘

" 4

-

———

2
T v

2 G Ry
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Doppelbogen-Titeltext besteht aus zwei Titeltext-Objekten. Jedes Objekt
enthdlt denselben Text. Im Beispiel enthélt das obere Objekt den Text
Liebe - Gliick im dufleren Kreis, und das Wort Frieden im inneren Kreis.
Das untere Objekt enthédlt den Text Liebe - Gliick im inneren und das Wort
Frieden im &uferen Kreis.

Die beiden Objekte konnen einzeln ausgewihlt, verschoben, bearbeitet und
skaliert werden.

So fiigen Sie Doppelbogen-Titeltext ein:

1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Text > Doppelt
gebogener Titeltext, um das Dialogfeld Titeltext einfiigen zu
oftnen.

2. Geben Sie den Text in das Feld Text eingeben ein.

Klicken Sie auf OK, um das Doppelbogen-Titeltextobjekt
einzufiigen.

Doppelbogen-Titeltext kann wie regulérer Text bearbeitet und verschoben
werden. Sie kénnen Symbole und Sonderzeichen in Doppelbogen-Titeltext
einfligen.

Titeltext bearbeiten

Sie konnen Titeltext im Dialogfeld Titeltext bearbeiten andern bzw.
bearbeiten. Sie konnen Titeltext, der in bereits gestalteten Vorlagen
erscheint, sowie den Text bearbeiten, den Sie eingefiigt haben.

So bearbeiten Sie Titeltext:
1. Wibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

|BE| Titeltext bearbeiten

Text eingeben:
oK

-
Abbrechen
=124 Hilfe

Feld einfiigen ...

Sonderzeichen ...

R
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2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text bearbeiten/
Grafik dndern, oder doppelklicken Sie auf das Titeltext-Objekt,
um das Dialogfeld Titeltext bearbeiten zu 6ffnen.

Bearbeiten Sie den Text im Feld Text eingeben.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Titeltext bearbeiten zu
schliefen und den Text einzufiigen.

Symbole in Titeltext einfiigen

Sie kénnen in Titeltext Sonderzeichen, Buchstaben mit Akzenten und
Symbole einfiigen. Sonderzeichen umfassen Binde- und Gedankenstriche,
Copyright- und Trademark-Symbole sowie geschweifte
Anfiihrungszeichen. Symbole umfassen Briiche, Buchstaben mit Akzenten
und griechische Lettern. Sonderzeichen und Symbole werden auf die
gleiche Weise wie der Rest des Titeltextes formatiert. Wenn der Titeltext z.
B. ParkAvenue BT verwendet, werden die Sonderzeichen und Symbole
ebenfalls mit ParkAvenue BT formatiert.

So fligen Sie Sonderzeichen in Titeltext ein:
Wibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text bearbeiten/
Grafik dndern, oder doppelklicken Sie auf das Titeltext-Objekt,
um das Dialogfeld Titeltext bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Sonderzeichen, um das Dialogfeld Sonderzeichen
zu 6ffnen.



76 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Sonderzeichen
Symbole | Sonderzeichen
Schriftart:  Hank BT Roman
~
! " + ¥ % & ' ( p]
* ot £ o 1 2 3
4 5 6 7 8 ) < =

o8 1 - _ a b o d e
f g h i j k 1 ™ n o
v

Das Dialogfeld Sonderzeichen enthilt zwei Register - das Register
Sonderzeichen und das Register Symbole.

4. Klicken Sie auf das Register, das das Element enthilt, das Sie
einfligen wollen.

5. Klicken Sie auf ein Zeichen, um es auszuwéhlen.
Klicken Sie auf Einfiigen.
Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um so viele Zeichen
einzufiigen, wie Sie bendtigen.

8. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
Sonderzeichen zu schlief3en.

9. Im Dialogfeld Titeltext bearbeiten fahren Sie fort, den Text zu
bearbeiten, oder klicken Sie auf OK.
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Titeltext-Schriftart, -GrofRe und -Stil andern

Print Artist installiert mehrere neue Schriftarten, und die Print Artist-DVD
enthdlt weitere Hunderte Schriftarten. Sie konnen jede installierte
Schriftart auf Titeltext-Objekte anwenden.

In einem Titeltext-Objekt konnen Sie die Schriftart, die Grofie oder den Stil
einzelner Zeichen oder Worter nicht dndern. Sie konnen nur eine einzige
Schriftart, Groe bzw. Stil pro Titeltext-Objekt verwenden.

Im folgenden Beispiel ist der gesamte Text in ParkAvenue BT (eine mit
Print Artist installierte Schriftart), der Text hat dieselbe Punktgrofe und der
Stil ist normal. Wenn Sie eingeladen in eine andere Schriftart &ndern,
werden auch alle anderen Worter gedndert.

N bis

Wenn Sie einzelne Worter oder Zeichen formatieren wollen, teilen Sie sie
auf, damit sie ihre eigenen Titeltext-Objekte bilden. Erstellen Sie ein
Objekt fiir jedes Wort oder Zeichen, das Sie separat bearbeiten wollen. Im
folgenden Beispiel ist Du bist ein Titeltextobjekt und eingeladen ein
anderes. eingeladen ist grof3er als Du bist und leicht gedreht.



78 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

%L Eii
P

Sie konnen die Grofle von Titeltext dndern, indem Sie eine
PunktgroBe angeben oder den Textrahmen skalieren. Wenn Sie =
eine Punktgrofie angeben und der Text nicht mehr in den Rahmen

passt, wird am unteren Rand des Rahmens das Textiiberlauf-Symbol

angezeigt. Um den gesamten Text anzuzeigen, vergrofern Sie die
RahmengréBe oder verkleinern Sie den Text.

Sie kdnnen das Format eines Titeltextobjekts dndern, indem Sie Optionen
im Register Text-Effekte im Aufgabenfenster benutzen.

Titeltext-Formatierung im Register "Text-Effekte" dndern

Wenn Sie Text im Register Text-Effekte dndern, verdndert sich der
Titeltext sofort. Sie konnen dieses Verfahren so lange verwenden und
verschiedene Schriftarten, Groen und Stile ausprobieren, bis Sie eine
Kombination finden, die Thnen gefillt.
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So dndern Sie die Titeltext-Formatierung im Bereich Text-Effekte:

1.

Wiéhlen Sie das Titeltextobjekt, um
das Register Text-Effekte zu
erweitern.

In der Liste Schriftart wihlen Sie
eine Schriftart aus.

Um die Schriftgrofe festzulegen,
wihlen Sie im Bereich Grofie die
Option Fixiert auf Punktgrofie. In
der Liste Schriftgrofie wihlen Sie
dann eine Punktgréfe aus.

Im Bereich Stil wahlen Sie einen
Schriftschnitt.

. Aktivieren Sie Fett fiir
Fettdruck.

¢ Aktivieren Sie Kursiv, um den
Text kursiv darzustellen.

. Aktivieren Sie Unterstrich, um
den Text zu untersteichen.

*  Aktivieren Siec Geneigt, um

|7 Text Effekte

Schriftformatier

Schriften Futura Bl BT

SchriftgroBe

Stil
L Fett L1 Kursiv
1 unterstrichen? Zeilenumb
- Geneigt 1 verrckt
L] Gestaffelt 1.3 Vertikal

GroBe
R © in Rahmen gestreckt

B <2 Fixiert auf PunktgroBe
% Schriftbreite | 190 =

Abstand/Ausrichtung
Buchstabe 0,00

Linie 0,00

Vertikal qusrichte:

jedes einzelne Zeichen im Textobjekt nach rechts zu neigen.

*  Aktivieren Sie Wackelig, um die einzelne Zeichen im
Textobjekt zufillig nach rechts und links zu neigen.

¢ Aktivieren Sie Versetzt, um Text oberhalb und unterhalb der

Grundlinie des Textes zu platzieren.

¢ Aktivieren Sie Vertikal, um den Text vertikal statt horizontal
darzustellen. Die Zeichen bleiben aufrecht.

¢ Um normalen Text zu erstellen, deaktivieren Sie die Felder im

Bereich Stil.

Sie konnen mehr als einen Stil auf Titeltext anwenden. Sie k6nnen

z. B. alle Kontrollkdstchen im Bereich Stil aktivieren, um einen

vertikalen, fett- und kursiv-gedruckten, unterstrichenen, geneigten,
gestaffelten und verspielten Titeltext zu erzeugen.
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Fett —————Es War Einmal E
Kursiv. ———»Es War Einmal s
Unterstrichen —p
Geneigt —p EsWarEinmal \aN
Wackelig —»EsWarEinmal r
Versetzt —»Es War Einmal
E
Vertikal > i
n
m
a
|

5. Im Bereich Grofle wihlen Sie die Methode, die Sie fiir die
Definition der Grofle des Textes verwenden wollen.

e Wihlen Sie In Rahmen gestreckt, um die Grofe des Textes
zu definieren, indem Sie den Textrahmen verdndern.

*  Waihlen Sie Fixiert auf Punktgrofie, um die Grofle des Textes
durch Auswahl der PunktgrofBe in der Liste Schriftgrofie zu
definieren.

6. Um die Breite der Schriftart mit fester PunktgroBe zu dndern, geben

Sie eine Zahl zwischen 1 und 300 in das Feld % Schriftbreite cin.

Sie konnen auch auf die Pfeile klicken, um die Zahl zu dndern.

Diese Zahl dndert die Breite jedes Zeichens im Titel.

*  Wenn die Breite auf 100 % gesetzt ist, entspricht die
Zeichenbreite genau der Schriftart, wie sie entworfen wurde.

*  Wenn die Breite weniger als 100% ist, sind die Zeichen diinner
und stehen ndher zusammen.

e Wenn die Breite mehr als 100 % ist, sind die Zeichen breiter
und stehen weiter auseinander.
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Textweite dndern.

Um den Zwischenraum zwischen allen Buchstaben zu dndern,
geben Sie eine Zahl in das Feld Buchstabe ein oder klicken
auf die Pfeile, um die Zahl zu dndern.

Um den Zwischenraum zwischen allen Textzeilen zu dndern,
geben Sie eine Zahl in das Feld Linie ein oder klicken auf die
Pfeile, um die Zahl zu dndern.

Weitere Hinweise zu Abstdnden im Text finden Sie unter “Den
Titeltext-Zeichenabstand dndern” auf Seite 84.

Passen Sie die Ausrichtung des Textes an, wenn Fixiert auf
Punktgrofie im Bereich Grofie ausgewahlt ist.

Abstand/Ausrichtung
Buchstabe I
Linie 000 =

Vertikal ausrichten 'E I; |;

Horizontal ausrichten

ElEEEE

Um den Text Oben, in der Mitte oder Unten am Rahmen
auszurichten, klicken Sie auf die Schaltfliche Vertikal
ausrichten.

Um den Text Links, Zentriert oder Rechts am Rahmen
auszurichten oder Blocksatz einzustellen, klicken Sie auf die
Schaltfliche Horizontal ausrichten.

Wenn Sie Blocksatz wihlen, wird der Text links und rechts am
Rahmen ausgerichtet.

Weitere Hinweise zum Ausrichten von Text finden Sie unter
“Titeltext ausrichten” auf Seite 85.
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Titeltext-Formatierung mit dem Dialogfeld "Schriftart"
dndern

Wenn Sie Text im Dialogfeld Schriftart &ndern, sehen Sie die Verdnderung
der Schrift im Bereich Beispiel.

So dndern Sie die Titeltext-Formatierung mit dem Dialogfeld Schriftart:
1. Wibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Schriftart, um das
Dialogfeld Schriftart zu 6ffnen.

T] Schriftart =

Schriftart: Schriftschnitt Grofe: _ :
Pariverue 5T Fa ®
FarkAvenue BT | | standard a|[28 E Abbrechen
Plantagenet Cherokee Kursiv E
PlaybilD 48
PMingLiU - | |Fett kursiv - || Hilfe
Effekte Beispiel
Farbe Il Grin 16 -

gg% .

[ Unterstrichen

In der Liste Schriftart wihlen Sie die Schriftart aus.

4. In der Liste Schriftschnitt wihlen Sie einen Stil aus. Um den Text
zu unterstreichen, aktivieren Sie im Bereich Effekte das
Kontrollkdstchen Unterstrichen.

Das Dialogfeld Schriftart enthélt fiinf Stile: Standard, Kursiv,
Fett, Fett kursiv und Unterstrichen. Sie kdnnen nur jeweils einen
Stil auf den Text anwenden. Das Register Text-Effekte enthélt
sieben Stile, einschlieBlch Geneigt, Versetzt, Wackeling, und
Vertikal, die Sie kombinieren konnen. Weitere Hinweise zum
Formatieren von Text mit dem Register Text-Effekte finden Sie
unter “Titeltext-Formatierung im Register "Text-Effekte" dndern”
auf Seite 78.

5. Inder Liste Grofie wihlen Sie eine Punktgrofie aus.
6. Klicken Sie auf OK.
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Titeltext strecken

Sie koénnen die Grofle von Titeltext &ndern, indem Sie ihn strecken, um ihn
an den Rahmen anzupassen, und dann die Skalierungs-Zichpunkte des
Rahmens ziehen.
So skalieren Sie Titeltext durch Strecken:
1. Wibhlen Sie das Titeltextobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.
2. Im Bereich Grofie wihlen Sie In Rahmen gestreckt.
Der Titeltext dndert sich, um seinen Rahmen auszufiillen.
3. Aufdem Projekt-Arbeitsplatz ziehen Sie an den Skalierungs-
Ziehpunkten des Rahmens, um die GréBe des Textes zu verdndern.

Wenn Sie In Rahmen gestreckt auswihlen und ein Titel mehrere Worter
enthélt und zu groB fiir den Rahmen ist, verwendet Print Artist einen
Zeilenumbruch, um den Text automatisch umzubrechen. Sie konnen den
Zeilenumbruch deaktivieren, damit Print Artist alle Zeichen so anpasst,
dass sie in eine Zeile passen. Die folgende Grafik zeigt ein Titeltext-Objekt
mit aktiviertem Zeilenumbruch sowie ein Titeltext-Objekt, bei dem der
Zeilenumbruch deaktiviert ist.

Nhit ()],
mﬂm RITINR

So richten Sie den Zeilenumbruch ein:
1.  Waibhlen Sie das Titeltextobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.

2. Im Bereich Stil aktivieren oder deaktivieren Sie das
Kontrollkédstchen Umbruch.
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. Wenn Umbruch aktiviert ist, wird Text, der zu groB fiir den
Rahmen ist, in einer neuen Zeile umgebrochen.

*  Wenn Umbruch deaktiviert ist, passt der Titeltext in eine
Zeile.

Tipp: Um die Option Buchstabe zu setzen, ohne das Register Text-
Effekte zu verwenden, éffnen Sie das Menii Format und wéhlen
Zeilenumbruch.

Den Titeltext-Zeichenabstand andern

Sie konnen in einem Titeltext-Objekt den Abstand zwischen einzelnen
Zeichen oder zwischen Zeilen dndern. Der Abstand zwischen Zeichen
wird Tracking genannt. Der Abstand zwischen Textzeilen wird
Durchschuss genannt. Das richtige Tracking und der richtige Durchschuss
erhohen die Lesbarkeit von Text.

So dndern Sie den Zeichen- oder Zeilenabstand bei Titeltext:

1.  Waibhlen Sie das Titeltextobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.

2. Um den Abstand zwischen einzelnen Zeichen zu dndern, geben Sie
im Feld Zeichen im Bereich Abstand/Ausrichtung cine Zahl
zwischen 0 und 10 ein.

Sie konnen auch auf die Pfeile klicken, um den Abstand in
Inkrementen von 0,05 zu erhdhen oder zu vermindern.

3. Umden Abstand zwischen Textzeilen zu &ndern, geben Sie im Feld
Linie im Bereich Abstand/Ausrichtung eine Zahl zwischen 0 und
10 ein.

Sie konnen auch auf die Pfeile klicken, um den Abstand in
Inkrementen von 0,05 zu erh6hen oder zu vermindern.
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Titeltext ausrichten

Sie koénnen auf dem Projekt-Arbeitsplatz Titeltext horizontal und vertikal
ausrichten. Sie konnen jeden Titeltext-Stil ausrichten.

Vertikale Ausrichtung von Titeltext d&ndern

So dndern Sie die vertikale Ausrichtung mit dem Register Text-Effekte:

1. Wibhlen Sie das Titeltextobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.

2. Im Bereich Grofie wihlen Sie Fixiert auf Punktgrofie.

Wenn Sie In Rahmen gestreckt wihlen, fiillt der Text den
gesamten Rahmen aus, und Sie kdnnen die vertikale Ausrichtung
nicht anpassen.

3. Im Bereich Abstand/Ausrichtung klicken Sie auf die
Schaltflichen Vertikal ausrichten:

Zentriert

Vertikal ausrichten — |= [ ]

ObTen U In

e Waihlen Sie Oben, um den Text am oberen Rand des Rahmens
auszurichten.

e Waihlen Sie Mitte, um den Text in der vertikalen Mitte des
Rahmens auszurichten.

¢ Wihlen Sie Unten, um den Text am unteren Rand des
Rahmens auszurichten.

Sie konnen auch die Ausrichtung von Titeltext dndern, indem Sie das Menii
Format verwenden.

So dndern Sie die vertikale Ausrichtung mit dem Meni Format:
1.  Wibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Text vertikal
ausrichten. Dann wihlen Sie Oben, Zentriert oder Unten.
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Horizontale Ausrichtung von Titeltext @ndern

So dndern Sie die horizontale Ausrichtung mit dem Register Text-Effekte:

1.

Wihlen Sie das Titeltextobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.

Im Bereich Grofie wihlen Sie Fixiert auf Punktgrofie.

Wenn Sie In Rahmen gestreckt wihlen, fiillt der Text den
gesamten Rahmen aus, und Sie konnen die horizontale Ausrichtung
nicht anpassen.

Im Bereich Abstand/Ausrichtung klicken Sie auf eine
Schaltfliche Horizontal ausrichten:
Rechts Buchstabenausrichtung

Horizontal c:usriih’ren i

Links Zentriert Wortausrichtung

e Wihlen Sie Links, um den Text an der linken Seite des
Rahmens auszurichten.

e Wihlen Sie Zentriert, um den Text in der Mitte des Rahmens
auszurichten.

¢ Waihlen Sie Rechts, um den Text an der rechten Seite des
Rahmens auszurichten.

*  Wihlen Sie Wortausrichtung, um den Text an den linken und
rechten Réndern auszurichten. Der Abstand zwischen den
Wortern wird angepasst, um die Zeile auszufiillen.

. Wihlen Sie Buchstabenausrichtung, um den Text an den
linken und rechten Randern auszurichten. Der Abstand
zwischen den Buchstaben wird angepasst, um die Zeile
auszufiillen.
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Links ——» Es War Einmal E
Zentriertt——p Es War Einmal s
Rechts ——— .

Wortausrichtung—y Es~ War  Einmal W

Buchstabenausrichtung——p £ War Einmal a
r

Vertikaler Stil mit
Zentrierung

v

—® 3 s> —m

Sie konnen auch die Ausrichtung von Titeltext &ndern, indem Sie das Menii
Format verwenden.

So dndern Sie die horizontale Ausrichtung mit dem Menii Format:
1.  Waibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.
2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Text horizontal
ausrichten. Danach wihlen Sie Links, Zentrieren, Rechts,
Wortausrichtung oder Buchstabenausrichtung.

Titeltext-Objekte I6schen

Sie konnen Titeltext-Objekte 16schen. Sie konnen auch einen Bogen eines
Doppelbogen-Titeltextes 16schen, ohne den anderen Bogen zu entfernen.
Es gibt mehrere Methoden, um Titeltext-Objekte zu 16schen.

So l16schen Sie Text, indem Sie die Tastatur verwenden:
1.  Wibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.
2. Driicken Sie Entf.
So l16schen Sie Text, indem Sie ein Kontextmenii verwenden:

1. Klicken Sie mit rechts auf das Titeltext-Objekt, damit ein
Kontextmenti gedtfnet wird.

2. Waibhlen Sie Loschen.
So 1oschen Sie Text, indem Sie das Menii Bearbeiten verwenden:
1. Wihlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sic Auswahl
loschen.
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Wenn Sie einen Bogen eines Doppelbogen-Titeltextes 16schen, bleibt der
andere Bogen erhalten, wie das folgende Beispiel zeigt.

c C,]l"‘(‘

7
."?? U2

-

Textkorper einfugen

Verwenden Sie Textkorper fiir groBere Textmengen oder wenn Sie in der
Lage sein wollen, einzelne Buchstaben, Worter und Absétze in einem
Textobjekt zu formatieren. Newsletter, Sammelalbum-Seiten, Kalender und
Broschiiren sind einige der Projekte, die Textkorper extensiv verwenden.

Sie kdnnen einen Textkdrper einfiigen, indem Sie ihn direkt in ein
Textkorper-Objekt eingeben. Wenn Sie allerdings umfangreiche
Textmengen eingeben, wie z. B. einen zweiseitigen Newsletter, konnen Sie
den Text in ein Textverarbeitungsprogramm eingeben und ihn anschlieBend
in Print Artist einfligen.

Es gibt mehrere Arten, einen Textkorper einzufiigen. Sie konnen das Menii
Einfiigen verwenden, in der vertikalen Symbolleiste auf die Schaltfliche
Textkorper einfiigen klicken oder ein Kontextmenii 6ffnen.
So fiigen Sie einen Textkdrper ein:
1. Erstellen Sie einen Textkorper-Rahmen unter Verwendung einer der
folgenden Methoden:

+  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Text >
Textkorper.

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltflache Textkorper einfiigen.

ur

¢ Klicken Sie mit rechts auf einen leeren Bereich
des Projekt-Arbeitsplatzes, um das Kontextmenii
zu 6ffnen, und wihlen Sie Einfiigen > Text > Text.
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2. Geben Sie Text in den leeren Textkdrperrahmen ein.

.U
Ort

bei Miillers zu Hause
Zeit

1. Januar mittags
Mitzubringen
Knabberartikel
“anlass E——=—3

Neujahrfeier im Freundeskreis

Der Text wird mit der Standard-Schriftart formatiert angezeigt.

Tipp: Sie kénnen die Standard-Schriftart andern. Weitere Hinweise
finden Sie unter “Programm-Startoptionen festlegen” auf Seite 21.

3. Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, klicken Sie auf eine Stelle
aulerhalb des Textkorper-Rahmens.
Textkorper bearbeiten

Sie konnen einen Textkorper direkt in seinem Rahmen dndern bzw.
bearbeiten. Sie konnen Text, der in bereits gestalteten Projektvorlagen
erscheint, sowie den Text bearbeiten, den Sie eingefiigt haben.

So bearbeiten Sie einen Textkorper:
Wibhlen Sie den Textkorper-Rahmen aus.

2. Aktivieren Sie den Rahmen fiir die Bearbeitung, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text
bearbeiten/Grafik indern.

¢ Klicken Sie mit rechts auf den Textrahmen, um das
Kontextmenii zu 6ffnen, und wihlen Sie dann Text
bearbeiten.

*  Doppelklicken Sie auf den Textkérper-Rahmen.

3. Setzen Sie den Mauszeiger.
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4. Bearbeiten Sie den Textkorper innerhalb des Rahmens.

Sie konnen einzelne Buchstaben oder Worter auswéhlen, indem Sie
die Tastatur oder die Maus verwenden. Sie konnen Text auswahlen
und dann dariiberschreiben, um ihn zu ersetzen.

Um Text zu l6schen, driicken Sie die Tasten Riickschritt oder
Entf.

5. Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, klicken Sie auf eine
Stelle auB3erhalb des Textkdrper-Rahmens.

Symbole in Textkorper einfiigen

Sie konnen ein oder mehrere Sonderzeichen auswéhlen und sie in einen
Textkdrper-Rahmen einfligen. Sonderzeichen umfassen Binde- und
Gedankenstriche, Copyright- und Trademark-Symbole sowie geschweifte
Anfiihrungszeichen. Symbole umfassen Briiche, Buchstaben mit Akzenten
und griechische Lettern. Im Textkorper konnen Sonderzeichen und
Symbole getrennt vom restlichen Text im Rahmen formatiert werden.

So fiigen Sie Sonderzeichen in einen Textkorper ein:
Waihlen Sie einen Textkorper-Rahmen aus.
2. Aktivieren Sie den Rahmen fiir die Bearbeitung, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text
bearbeiten/Grafik dndern.

¢ Klicken Sie mit rechts auf den Textrahmen, um das
Kontextmeni zu 6ffnen, und wéhlen Sie dann Text
bearbeiten.

*  Doppelklicken Sie auf den Textkorper-Rahmen.

3. Setzen Sie den Einfiigecursor an die Stelle, an der Sie das
Sonderzeichen oder das Symbol einfligen wollen.

4.  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Sonderzeichen,
um das Dialogfeld Sonderzeichen zu 6tfnen.
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Sonderzeichen

Symbole | Sonderzeichen

Zsichen Tastenkiirzsl
— Em Gedankenstrich Alt+StrgHhum-
- En Gedankenstrich StrgHhium-

- Geschitzter Bindestrich Strg_

- Weiches Trennzeichen Strgt-

Em Leerzeichen
En Leerzeichen
1f4 Em Leerzeichen

° Geschiltztes Leerzeichen Strg+Umschalt +Leerzeich
Copyright Alt+Strg+C
® Registriert AlL+StrgHR.
- Marke (Trademark) Alt+Strg+T
Paragraph
1 #bsatz
% Auslassungspunide Alt+strg+.
N Einzelnes Bffnendes Anfihrungszeichen Strg+","
‘ Einzelnes schliefendes Anfihrungszeichen Strg+,'
5 Doppeltes &ffnendes Anfiihrungszeichen Strg+","

Doppeltes schiieflendes Anfuhrungszeichen  Strg+,"

Das Dialogfeld Sonderzeichen enthilt zwei Register - das Register
Sonderzeichen und das Register Symbole.

5. Klicken Sie auf das Register, das das Element enthilt, das Sie
einfiigen wollen.
Klicken Sie auf ein Zeichen, um es auszuwéhlen.
Klicken Sie auf Einfiigen.
Wiederholen Sie die Schritte 6 und 7, um so viele Zeichen
einzufiigen, wie Sie bendtigen.

9. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf SchlieSen, um das Dialogfeld
Sonderzeichen zu schliefen.

Verkniipfen von Textkoérperobjekten

Ein Textkorper-Objekt enthélt moglicherweise mehr Text, als es anzeigen
kann. Print Artist zeigt den ganzen Textkorper an, bis der Rahmen des
Objekts in seiner derzeitigen GroBe voll ist. Es gibt noch Text in Print
Artist, aber Sie konnen ihn nicht sehen. Text, der nicht angezeigt werden
kann, wird Uberlauftext genannt.

Wenn ein Textobjekt voll ist, konnen Sie die Ziehpunkte verwenden, um
den Rahmen zu vergréBern, damit der Uberlauftext aufgenommen werden
kann.
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Sie kénnen den Text auch in einen anderen Textkdrper-Rahmen flieSen
lassen, indem Sie zwei Textkdrper-Objekte miteinander verkniipfen. Bei
einer Verkniipfung flieBt Text, der nicht mehr in den ersten Textrahmen
passt, in den zweiten. Sie konnen Text verkniipfen, um zwei Spalten zu
erstellen, Text um eine Grafik umzubrechen oder andere Effekte zu
erzeugen.

In den folgenden Beispielen zeigt das Beispiel links einen Newsletter mit
einem Textrahmen, der Uberlauftext enthilt. Die Schaltfliche Textfelder
verkniipfen erscheint am unteren Rand des Textkorper-Objekts. Das
Beispiel rechts zeigt den Newsletter, nachdem zwei Textkorper-Objekte
verkniipft wurden, indem zwei Spalten erstellt wurden. Die Schaltfliche
Textfelder trennen erscheint am unteren Rand des Textkdrper-Objekts.

g Now oo iy o e
e o e md on o,y

So verkniipfen Sie Textkorper-Objekte:
Wibhlen Sie ein Textkorper-Objekt aus.
2. Offnen Sie das Dialogfeld Textkorper-Felder verkniipfen, indem Sie
eine der folgenden Methoden verwenden:
+  Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Textkérper-
Felder verkniipfen.

«  Kilicken Sie auf die Schaltfliche Textfelder
verkniipfen am unteren Rand des Textkdrper-
Rahmens.
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]

Textkorper-Felder verknupfen

Wenn Sie die Textkorper-Felder miteinander
verknipfen, fieRit der Text von einem Feld ins Verknipfen

nachste.
Abbrechen
Wahlen Sie das Textkorper-Feld aus der Liste, in
ot Tt e
————— Seite
Seite 1

= ite 2
L. "Fducated g.."

Das Dialogfeld Textkérper-Felder verkniipfen enthilt zwei
Bereiche: Die Projektseitenliste auf der linken Seite und die
Seitenvorschau auf der rechten. Die Projektseitenliste zeigt die
Seitennummern des Projekts in Baumansicht. Der Bereich
Seitenvorschau zeigt die Textkdrper-Objekte auf der Seite an, die
in der Projektseitenliste ausgewahlt wurde.

3. Inder Projektseitenliste klicken Sie auf das Plus-Zeichen (+) links
von einer Seite oder doppelklicken auf die Seite, um die
Textkdrper-Objekte auf der Seite anzuzeigen.

4. In der Projektseitenliste wihlen Sie das Objekt aus, das mit dem
ersten Objekt verkniipft werden soll.

Dieses Textkorper-Objekt empfingt den Uberlauftext, der nicht ins
erste Objekt passt, und zeigt ihn an.

5. Klicken Sie auf Verkniipfen.

Hinweis: Wenn Sie das Textkérper-Objekt auswéhlen, das den
Uberlauftext enthélt, wodurch das Objekt mit sich selbst verkniipft
wird, ist die Schaltfldche Verkniipfen nicht verfiigbar.

Wenn die Textkdrper-Objekte miteinander verkniipft sind, flief3t der
Uberlauftext aus dem ersten Objekt in das zweite. Wenn das zweite
Textkdrper-Objekt bereits Text enthalten hat, erscheint der Uberlauftext
vor dem bereits bestehenden Text.

Sie kénnen von einem Textkorper-Objekt zum néchsten gehen, indem Sie

auf die Pfeilfelder klicken, die am unteren Rand von verkniipften
Textkorper-Objekten angezeigt werden.
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Ein einzelnes Textkorper-Objekt oder eine Kette von verkniipften
Textkdrper-Objekten hat eine Obergrenze von ca. 65.000 Zeichen, oder
650 Textzeilen. Diese Obergrenze wird vermindert, wenn Sie
Sonderzeichen oder unterschiedliche Formatierungen verwenden. Wenn
Sie Text in ein Objekt iiber diese Obergrenze hinaus einfiigen oder
eingeben, meldet Print Artist dies mit einem akustischen Signal.

Ein ganzes Projekt kann eine unbeschrinkte Textmenge enthalten, aber Sie
miissen den Text auf separate Textkorper-Objekte aufteilen oder mehrere
Ketten von verkniipften Textkdrper-Objekten erstellen.

Textkérper trennen

So trennen Sie Textkorper-Objekte:

¢ Kilicken Sie auf die Schaltfliche Textfelder trennen am unteren
Rand eines verkniipften Textkorper-Objekts.

Die Verkniipfung zwischen den Textkdrper-Objekten wird geldst.
Der ganze Text wird aus dem zweiten Textobjekt entfernt und in
das urspriingliche Textobjekt als Uberlauftext platziert. Um den
Text anzuzeigen, vergrofern Sie die GroBe des Textkorper-Objekts.

Textkorper-Schriftart, -GroRBe und -Stil dndern

Print Artist installiert mehrere neue Schriftarten, und die Print Artist-DVD
enthdlt weitere Hunderte Schriftarten. Sie konnen jede installierte
Schriftart auf Textkdrper-Objekte anwenden.

Sie konnen die Schriftart, die Punktgrofe und den Stil eines Textkdrpers
andern. Sie konnen einzelne Zeichen und Worter in Textkdrper-Objekten
andern. Sie konnen auch ein ganzes Textkdrper-Objekt formatieren.

So dndern Sie die Formatierung eines ganzen Textkdrperobjekts:
Wibhlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Schriftart, um das
Dialogfeld Schriftart zu 6ffnen.

In der Liste Schriftart wihlen Sie die Schriftart aus.
4. Inder Liste Schriftschnitt wihlen Sie einen Stil aus.

In der Liste Grofie wihlen Sie eine Punktgrof3e aus.
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6. Um die Farbe des Textes zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der
Liste Farbe aus.
Wenn Sie Ihre eigene Farbe erstellen mochten, klicken Sie auf
Farbe anpassen. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten Farben
finden Sie unter “Farben anpassen” auf Seite 202.
7.  Um Text zu unterstreichen, aktivieren Sie das Kontrollkadstchen
Unterstrichen.
8. Klicken Sie auf OK.
So dndern Sie die Formatierung von einzelnen Textkorper-Zeichen oder
-Wortern:
1. Waibhlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

2.

10.

Aktivieren Sie den Rahmen fiir die Bearbeitung, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text
bearbeiten/Grafik indern.

e Schriftart auf Textkdrper-Objekte anwenden, um das
Kontextmenti zu 6ffnen, und wéhlen Sie dann Text
bearbeiten.

*  Doppelklicken Sie auf den Textkorper-Rahmen.
Wihlen Sie den Text aus, den Sie dndern wollen.

Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Schriftart, um das
Dialogfeld Schriftart zu 6ffnen.

In der Liste Schriftart wahlen Sie die Schriftart aus.

In der Liste Schriftschnitt wéhlen Sie einen Stil aus.

Es kann nur jeweils ein Stil auf den Text angewendet werden.
In der Liste Grofie wihlen Sie eine Punktgrof3e aus.

Um die Farbe des Textes zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der
Liste Farbe aus.

Wenn Sie Thre eigene Farbe erstellen mochten, klicken Sie auf
Farbe anpassen. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten Farben
finden Sie unter “Farben anpassen” auf Seite 202.

Um Text zu unterstreichen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Unterstrichen.

Klicken Sie auf OK.
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Textkorper ausrichten

Sie konnen Textkdrper-Objekte oder einzelne Textkorperabsétze horizontal
ausrichten. Sie konnen Textkorper-Objekte vertikal ausrichten. Hingegen
konnen Sie einzelne Textkdrperabsitze nicht vertikal ausrichten.
Vertikale Ausrichtung von Textkérpern é@ndern

So @ndern Sie die vertikale Ausrichtung von Textkdrpern mit dem Register
Text-Effekte:

1. Wabhlen Sie das Textkorperobjekt, um das Register Text-Effekte zu
erweitern.

2. Klicken Sie auf eine Schaltflache im Bereich Vertikal ausrichten
im Bereich Ausrichtung:

¢ Wihlen Sie Oben, um den Text am oberen Rand des Rahmens
auszurichten.

¢ Waihlen Sie Zentriert, um den Text in der vertikalen Mitte des
Rahmens auszurichten.

¢ Waihlen Sie Unten, um den Text am unteren Rand des
Rahmens auszurichten.

Sie kénnen auch die Ausrichtung von Textkoérper dndern, indem Sie das
Menii Format verwenden.

So dndern Sie die vertikale Ausrichtung des Textkdrpers mit dem Menii
Format:

1. Waibhlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Text vertikal
ausrichten. Dann wihlen Sie Oben, Zentriert oder Unten.
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Horizontale Ausrichtung von Textkérpern é@ndern

Sie kénnen auch die horizontale Ausrichtung von Textkdrpern dndern,
indem Sie das Menii Format verwenden. Optionen fiir die horizontale
Ausrichtung sind auf dem Register Text-Effekte nicht verfiigbar.

So dndern Sie die horizontale Ausrichtung von Textkdrpern:
Wihlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

2. Aktivieren Sie den Rahmen fiir die Bearbeitung, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text
bearbeiten/Grafik indern.

Klicken Sie mit rechts auf den Textrahmen, um das
Kontextmenti zu 6ffnen, und wéhlen Sie dann Text
bearbeiten.

Doppelklicken Sie auf den Textkorper-Rahmen.

Wihlen Sie einen oder mehrere Absitze aus.

4. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Text horizontal
ausrichten, und dann wihlen Sie eine der Optionen aus.

Wihlen Sie Links, um den Text an der linken Seite des
Rahmens auszurichten.

Wihlen Sie Zentriert, um den Text in der Mitte des Rahmens
auszurichten.

Wihlen Sie Rechts, um den Text an der rechten Seite des
Rahmens auszurichten.

Wihlen Sie Wortausrichtung, um den Text an den linken und
rechten Réndern auszurichten. Der Abstand zwischen den
Wortern wird angepasst, um die Zeile auszufiillen.

Buchstabenausrichtung ist fiir Textkorper nicht verfiigbar.

Tabstopps verwenden

Sie kdnnen Tabstopps verwenden, um bei Absdtzen einen Zeileneinzug
herzustellen und um Zeichen in einem Textkdrper-Objekt auszurichten. Sie
konnen Tabstopp-Werte im Dialogfeld Tabulatoren eingeben. Wenn Sie
dann den Textkorper bearbeiten, driicken Sie die Tab-Taste, um den Text
an den néchsten Tabstopp zu verschieben.
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StandardmaiBig gibt es Tabstopps alle 0,5 Zoll (1,27 cm). Wenn Sie keine
benutzerdefinierten Tabstopps festlegen und die Tab-Taste vor einem
Textkorper-Zeichen driicken, wird das Zeichen um 0,5 Zoll nach rechts
verschoben.

Sie miissen nicht fiir jedes Textkorper-Objekt in Threm Projekt Tabstopps
festlegen. Wenn Sie einen Tabstopp erstellen, wird er im Dialogfeld
Tabulatoren gespeichert und kann bei jedem Textkorper-Objekt im Projekt
verwendet werden.

So legen Sie Tabstopps fiir Textkorper fest:

1. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Tabulatoren, um das
Dialogfeld Tabulatoren zu 6ffnen.

Tabulatcren

Tabstopp-Position: T pps: =

0,60 0,40 0
Abbrechen

|
i |

Hilfe

[ Setzen ] ’ Lidschen ] ’Allelbschen]

" 4

2. Im Feld Tabstopp-Position geben Sie eine Zahl (in Zoll) fiir den
ersten Tabstopp ein.

Klicken Sie auf Setzen.

4. Um den Standard-Tabstopp zu dndern, bearbeiten Sie den Wert im
Feld Standard-Tabstopps.

Der Standard-Tabstopp ist die Anzahl von Zoll, um die Text
verschoben wird, wenn Sie die Tab-Taste driicken.
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5. Um einen Tabstopp zu entfernen,
wihlen Sie ihn in der Liste aus und
klicken auf Loschen.

6. Um alle bestehenden Tabstopps zu
entfernen, klicken Sie auf Alle
loschen.

7. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie einen Textkorper bearbeiten,
driicken Sie Tab links von dem Text, den Sie
verschieben wollen. Der Text wird an den
ersten Tabstopp verschoben. Driicken Sie
erneut Tab, um den Text an den zweiten
Tabstopp zu verschieben, etc. Das folgende
Beispiel zeigt Text mit Zeileneinzug, bei dem
ein Tabstopp von 0,25 Zoll verwendet wurde.

Textrander anpassen

Rénder sind der Raum um Text und andere
Objekte auf einer Seite. Sie kdnnen die
Rénder rund um einen Textkorper innerhalb
seines Rahmens anpassen.

So passen Sie die Rénder an:

1. Wibhlen Sie das Textkorperobjekt, um
das Register Text-Effekte zu
erweitern.

2. Geben Sie Zahlen in die Felder Links,
Rechts, Oben und Unten im Bereich
Rahmenriinder ein. Sie miissen
positive Zahlen eingeben.

Sie konnen auf die Pfeile klicken, um
die Rénder zu vergréBern oder zu
verkleinern.

Das folgende Beispiel zeigt ein Textkorper-
Objekt mit einem linken Rand von 0,08 und
einem rechten Rand von 0,07.
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Textkorper-Objekte I6schen
Es gibt mehrere Methoden, um Textkdrper-Objekte zu 16schen.
So l6schen Sie Text, indem Sie die Tastatur verwenden:
1. Wihlen Sie das Textkorper-Objekt aus.
2. Driicken Sie Entf.
So lI6schen Sie Text, indem Sie ein Kontextmenii verwenden:
1. Klicken Sie mit rechts auf das Textkorper-Objekt, damit ein
Kontextmenii gedtfnet wird.
2. Wibhlen Sie Loschen.
So 16schen Sie Text, indem Sie das Menii Bearbeiten verwenden:
1.  Wihlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sic Auswahl
loschen.

Textfarbe andern

Sie kdnnen die Textfarbe sowohl von Titeltext als auch von Textkorpern
andern. Sie konnen in Textkdrper-Objekten die Farbe von einzelnen
Wortern und Zeichen dndern. Sie k6nnen eine einzelne Farbe bzw. einen
Farbensatz auf Titeltext anwenden. Wenn einzelne Worter oder Zeichen in
Titeltext-Objekten verschiedene Farben haben sollen, miissen Sie entweder
die Elemente in eigene Titeltext-Objekte aufteilen oder spezielle
Farbeffekte anwenden.

Sie kénnen die Farbe dndern, indem Sie das Dialogfeld Schriftart oder den
Bereich Farbeffekte verwenden. Wenn Sie das Dialogfeld Schrifiart
verwenden, konnen Sie an den Text spezifische, benannte Farben
anwenden. Wenn Sie den Bereich Farbeffekte verwenden, verwenden,
konnen Sie Farbsétze auf den Text anwenden. Bei beiden Methoden
konnen Sie eine benutzerdefinierte Farbe auswihlen oder erstellen.



KAPITEL 7: MIT TEXT ARBEITEN 101

So dndern Sie die Textfarbe mit dem Dialogfeld Schrifiart:

1.

Wihlen Sie den Text aus, der gedndert werden soll.

Um die Schriftart des gesamten Titeltexts innerhalb eines
Rahmens zu dndern, wihlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

Um die Schriftart des gesamten Textkorpers innerhalb eines
Rahmens zu dndern, wihlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

Um die Schriftart von einzelnen Wortern oder Zeichen in

einem Textkorper-Objekt zu dndern, wihlen Sie den zu
dndernden Text aus.

Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Schriftart, um das
Dialogfeld Schriftart zu 6ffnen.

Hinweis: Sie kénnen auch mit rechts auf den Text oder das Text-
Objekt klicken und Schriftart wahlen.

T] Schriftart =X
Schriftart: Schriftschnit Groke _ §
Parsaenue T = =
ParkAvenue BT | [standara «|[2 (3| [abbrachen
Plantagenet Cherokee Kursiv E
PlaybilD U s
PMingLiU - | |Fett kursiv - || Hilfe

Effekte Beispiel

Farbe Il Grin 15 -
R g% .
[ Unterstrichen

In der Liste Farbe wihlen Sie eine Farbe aus.

Sie konnen eine Vorschau, wie der Test ausschauen wird, im
Bereich Beispiel schen.

Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie Thre eigene Farbe erstellen mochten, klicken Sie auf die
Schaltfliche Farbe anpassen. Weitere Hinweise zu
benutzerdefinierten Farben finden Sie unter “Schriftfarbe
anpassen’ auf Seite 104.
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Einen Farbsatz auf Text anwenden

Mit der Palette Farbeffekte konnen Sie auf ein ausgewéhltes Textobjekt
eine Farbe anwenden. Ein Farbsatz ist eine Sammlung oder eine Gruppe
von Farben.

Auch wenn Sie einen Farbsatz auf einen Textkorper oder ein Textkdrper-
Objekt anwenden konnen, wird nur eine Farbe aus dem Satz verwendet.

Wenn Sie einen Farbsatz auf ein Titeltext-Objekt anwenden, wird der
gesamte Farbsatz verwendet. Sie konnen die Farbintensitét anpassen oder
die Art, wie die Farben angewendet werden, umkehren.

So wenden Sie Farbe auf einen Text an:

1.

Waihlen Sie den Text aus, der gedndert werden Tt 9]
soll. [ —

EDeraut

*  Um die Schriftart des gesamten Titeltexts
innerhalb eines Rahmens zu dndern, wahlen
Sie das Titeltext-Objekt aus.

*  Um die Schriftart des gesamten Textkorpers
innerhalb eines Rahmens zu dndern, wahlen
Sie das Textkorper-Objekt aus.

e Um die Schriftart von einzelnen Wortern
oder Zeichen in einem Textkorper-Objekt zu
dndern, wihlen Sie den zu dndernden Text
aus.

Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine

der folgenden Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die

Schaltfliche Farbeffekte. | ‘E‘
+  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie ' ;
Farbeffekte. =

Waihlen Sie eine Farbe in der Liste aus.
Die Farbe wird unmittelbar auf den ausgewéhlten Text angewendet.

Wenn Sie einen Textkorper dndern, ist dies der letzte verfiigbare
Schritt.

Wenn Sie Titeltext 4ndern, kdnnen Sie mit Schritt 4 und 5
fortfahren.
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4. Sie konnen die Farbe eines Textes umkehren bzw. einen Umriss
zeichnen, indem Sie das Kontrollkdstchen Umgekehrt aktivieren.

hW«
VN, e ﬁ
fz_i@ OLsE
ua
@@szgya@@’@@
.

5. Um die Farbe anzupassen, verschieben Sie den Schieber Heller/

DunkKler.

*  Ein Verschieben des Schiebers nach links macht die Farbe
heller.

. Ein Verschieben des Schiebers nach rechts macht die Farbe
dunkler.

Im folgenden Beispiel ist derselbe Farbsatz fiir beide Titeltext-
Objekte ausgewihlt. Allerdings ist Du bist abgedunkelt und
eingeladen wurde mit dem Schieberegler Heller/Dunkler
aufgehellt.

"N bis
5in9£[a£[m. .

Weitere Hinweise iiber das Arbeiten mit Farbe finden Sie unter
“Farbeffekte anwenden” auf Seite 198.
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Die Hintergrundfarbe eines Textobjekts andern

Sie kénnen die Hintergrundfarbe von Textkdrper- und Titeltext-Objekten
dndern. Um die Farben des Textkdrpers und des Hintergrunds zu dndern,
wihlen Sie das Textkorper-Objekt aus. Um nur die Farbe des Hintergrunds
zu dndern, aktivieren Sie den Textkdrper-Rahmen zur Bearbeitung.

1.  Wibhlen Sie das Textobjekt aus, indem Sie eine der folgenden

Methoden verwenden:

e Um den Hintergrund eines Titeltext-Objekts zu &dndern,
wihlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

*  Um die Farbe des Textes und Hintergrunds fiir den Textkorper
innerhalb eines Rahmens zu dndern, wihlen Sie das
Textkorper-Objekt aus.

e Um nur die Hintergrundfarbe fiir ein Textkorper-Objekt zu
andern, doppelklicken Sie auf das Textkdrper-Objekt.

2. Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden

Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die

Schaltfliche Farbeffekte. ‘@'
+  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie [
Farbeffekte. ’

Wihlen Sie eine Farbe in der Liste aus.

4. Um die Hintergrundfarbe des ausgewéhlten Textobjekts zu dndern,
aktivieren Sie Hintergrund im Bereich Optionen.

In manchen Féllen kann die Textfarbe und die Hintergrundfarbe
gleich oder so dhnlich sein, dass Sie den Text nicht lesen kénnen.
Probieren Sie verschiedene Farben aus, um die zu finden, die am
besten zu Threm Projekt passen.

Schriftfarbe anpassen

Sie kénnen benutzerdefinierte Farben auswahlen oder erstellen, um sie auf
Text anzuwenden. Es gibt zwei Dialogfelder, mit denen Sie Farbe anpassen
konnen. Wenn Sie auf Farbe anpassen im Dialogfeld Schriftart klicken,
wird das Dialogfeld Farben wdihlen gedftnet. Im Dialogfeld Farben
wdhlen konnen Sie eine benutzerdefinierte Farbe unter Verwendung von
RGB- und HSL-Werten erstellen.
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Wenn Sie auf Farbe anpassen im Dialogfeld Farbeffekte klicken, wird das
Dialogfeld Farbe anpassen gedftnet. Im Dialogfeld Farbe anpassen
konnen Sie aus einer groleren Farbpalette wéhlen, Farben unter
Verwendung von RGB-und HSL-Werten erstellen, mit Oberflichen
arbeiten und Farben umkehren. Weitere Hinweise iiber das Anpassen von
Farben mit der Palette Farbeffekte finden Sie unter “Farbeffekte
anwenden” auf Seite 198.

Dieses Thema beschreibt, wie Sie Farben mit dem Dialogfeld Farben
wdhlen anpassen.

RGB ist die Abkiirzung von Rot, Griin ud Blau. Diese drei Farben bilden
die Grundlage fiir alle Farben im Lichtspektrum. Indem Sie sie mischen,
konnen Sie jede Farbe erzeugen. Jede Farbe hat einen Wert von 0 bis 255.
Wenn der rote Wert 0, der griine Wert 0 und der blaue Wert 0 sind, ist die
Farbe schwarz. Wenn alle Werte 255 sind, ist die Farbe weif3.

HSL ist die Abkiirzung fiir Hue (Farbton), Saturation (Farbsittigung) und
Luminosity (Leuchtstérke). Der Farbton ist der Farbstich oder die Art der
Farbe. Der Farbton ist synonym mit Farbe, weil eine Farbe nach ihrem
Farbton benannt wird. Die Farbséttigung bezieht sich darauf, wie rein eine
Farbe ist. Die Leuchtstérke ist die Menge, die eine Farbe Licht reflektiert.
Jede Eigenschaft hat einen Wert von 0 bis 100. Wenn der Farbtonwert 0,
der Farbsittigungswert 0 und die Leuchtstérke 0 sind, erzeugen Sie
schwarz. Wenn alle Werte 100 sind, ist die Farbe weil3.

So passen Sie Textfarbe im Dialogfeld Schriftart an:
1.  Wabhlen Sie den Text aus, der gedndert werden soll.

*  Um die Farbe des gesamten Titeltextes innerhalb eines
Rahmens zu dndern, wihlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

*  Um die Farbe des gesamten Textkorpers innerhalb eines
Rahmens zu dndern, wéhlen Sie das Textkorper-Objekt aus.

. Um die Farbe von einzelnen Wortern oder Zeichen in einem
Textkdrper-Objekt zu dndern, wéhlen Sie den zu &ndernden
Text aus.
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2. Offnen Sie das Menii Format und wihlen Sie Schriftart, um das
Dialogfeld Schriftart zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Farbe anpassen, um das  (Eonwiiien
Dialogfeld Farben wdihlen zu 6ftnen.
Sie konnen eine benutzerdefinierte Farbe
erstellen, indem Sie die Farbauswahl
verwenden oder RGB- oder HSL-Werte
angeben.

Eigene

: !
Die Farbauswahlen zur Auswahl

einer Farbe verwenden

Die Farbauswahl Verlauf ist der feleolgle e

grofe farbige Bereich im G [187(2]  Satiaung
Dialogfeld. Die Farbauswahl
Verlauf zeigt einen Farbbereich im

@
#
<

Blauw [54 (2]  Heligkeit

a
9
<

ausgewdhlten Spektrum an. Sie e
konnen eine Farbe auswéhlen, 1 Eigene Farbe hd
indem Sie klicken, um die

Kreismarke in die Farbauswahl
Gradient zu setzen. Sie konnen das
ausgewdhlte Spektrum dndern, indem Sie die
Spektrumsauswahl Farbe auf der rechten Seite verwenden
oder indem Sie die Werte in den Feldern RGB und HSL
dndern.

Die Spektrumsauswahl Farbe ist der schmale farbige Bereich
rechts neben der Farbauswahl Verlauf. Die Spektrumsauswahl
Farbe legt die Grundfarbe fest, die in der Farbauswahl
Verlauf angezeigt wird. Klicken Sie, um das Farbspektrum zu
verdndern. Wenn Sie die Farbe in der Spektrumsauswahl
Farbe dndern, dndert sich die Farbauswahl Verlauf.

Rot-, Griin- und Blau-Werte festlegen

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 255 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe Schwarz. Wenn alle Werte 255
sind, ist die Farbe Weil3.

Werte fiir Farbton, Séttigung, und Helligkeit angeben

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 100 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe Schwarz. Wenn Farbton 0,
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4.

Farbsittigung 0 und Farbhelligkeit 100 ist, erhalten Sie die
Farbe Weil3.

Sie kdnnen eine Vorschau der Farbe in der Liste Ausgewiihlte
Farbe am unteren Rand des Dialogfelds Farben wdhlen einsehen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Farbe wdihlen zu schlieBBen.
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Schrifiart zu schlieBen.

Rechtschreibung uberpriifen

Print Artist enthédlt ein Rechtschreibpriifprogramm. Sie kdnnen einen
ausgewdhlten Textkorper, den ganzen Text in einem Textobjekt oder den
gesamten Text in einem Projekt iiberpriifen.

So iiberpriifen Sie die Rechtschreibung:

1.

Wibhlen Sie den Text aus, der {iberpriift werden soll.

*  Um einen bestimmten Textkorper zu tiberpriifen, wahlen Sie
den Textkdrper aus.

*  Um den ganzen Text in einem Titeltext- oder Textkorper-
Objekt zu iiberpriifen, wihlen Sie das Objekt aus.

*  Um das gesamte Projekt zu iiberpriifen, wéhlen Sie keinen
Text aus. Klicken Sie auf eine Stelle aulerhalb des Projekts
um sicherzustellen, dass kein Text ausgewahlt ist.

Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Rechtschreibung.

Das Rechtschreibpriifprogramm beginnt, den angegebenen Text zu
iiberpriifen. Wenn ein Wort nicht im Worterbuch vorkommt, wird
das Dialogfeld Rechtschreibung gedftnet.

Das nicht gefundene Wort wird im Feld Nicht gefunden in
Woarterbuch angezeigt. Es werden Ersetzungen vorgeschlagen.

Hinweis: StandardméRig ignoriert Print Artist Wérter, die Zahlen
enthalten, wie z. B. “123Fun!”. Um Woérter zu finden, die Zahlen
enthalten, deaktivieren Sie das Kontrollkédstchen Alle Worter mit

Zahlen ignorieren.




108 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Rechtschreibung

Nicht gefunden in Warterbuch [EEEE Gluck gnorieren
Frieden

Ersetzen durch: Liebe |Alle ignorieren,

Li
Alternativen:| Ersetzen

Alle ersetzen
Schlieken

[¥] Alle Warter mit Zahlen ignorieren Zum Worterbuch hinzufugen Hilfe:

AP

3. Um das Wort zu dndern, verwenden Sie eine der folgenden
Methoden:

*  Die vorgeschlagene Ersetzung befindet sich im Feld Ersetzen
durch. Um dieses Wort zu verwenden, klicken Sie auf
Ersetzen.

*  Es werden auch Alternativen aufgelistet. Um ein alternatives
Wort zu verwenden, wiahlen Sie es in der Liste Alternativen
aus und klicken dann auf Ersetzen.

*  Wenn Sie ein Wort verwenden wollen, das nicht aufgelistet ist,
geben Sie das Wort in das Feld Ersetzen durch ein und
klicken dann auf Ersetzen.

*  Wenn Sie glauben, dass das Wort mehr als einmal vorkommt,
und Sie jedes Auftreten des Worts ersetzen wollen, klicken Sie
auf Alle ersetzen.

4. Um das Wort so wie es ist zu erhalten, klicken Sie auf Ignorieren
oder Alle ignorieren.

5. Um zu verhindern, dass das Rechtschreibpriifprogramm in Zukunft
das Wort meldet, klicken Sie auf Zum Wérterbuch hinzufiigen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5 bei jedem gefundenen Wort.

Wenn das Rechtschreibpriifprogramm abgeschlossen ist, wird ein
Meldungsfeld gedffnet. Klicken Sie auf OK.

8. Um das Rechtschreibpriifprogramm zu schlie3en, bevor die
Priifung abgeschlossen ist, klicken Sie auf Schlieien.
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Sie kénnen Clipart-Formen einfligen oder Linien und Formen
zeichnen. Formen und Linien sind Vektorgrafiken, unabhédngig
davon, ob sie gezeichnet oder eingefiigt wurden. Sie kénnen Linien,
Ellipsen (Kreise oder Ovale), Rechtecke und Quadrate zeichnen.
Sie konnen auch Standard-Formen, wie z. B. Herzen, Sterne und
Dreiecke, sowie einfache Darstellungen von Objekten, wie z. B.
Tiere und Nahrungsmittel, einfiigen.

Wenn Sie eine Form zeichnen oder einfiigen, konnen Sie einige
Spezialeffekte auf sie anwenden und ihre Farbe dndern.

Ubersicht iiber Kapitel 8:

FOrmen @INfUGEN ......coiiiiiie et
Clipart-Formen einfligen..
Formfarbe BNAEIN.........ocuiiiiie e




110 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Formen einfiigen

Sie kénnen zwei verschiedene Typen von Formen einfiigen - geometrische
Formen und Clipart-Formen.

Wenn Sie eine Form in eine Grafik einfiigen, ist die Form standardméBig
schwarz und besitzt eine Standardgréfe.

+  Weitere Hinweise zum Andern der ObjektgréBe finden Sie unter
“Objekte skalieren” auf Seite 45.

. Weitere Hinweise zum Drehen von Formen finden Sie unter
“Objekte drehen” auf Seite 51.

*  Weitere Hinweise zum Neigen der Formen finden Sie unter
“Objekte neigen” auf Seite 52.

*  Hinweise zu Form-, Farb- und Spezialeffekten fiir Formen finden
Sie an anderer Stelle. Weitere Hinweise zum Anwendung von
Effekten finden Sie unter “Mit Spezialeffekten arbeiten™ auf Seite
191.

Geometrische Formen sind Linien, Rechtecke und Quadrate sowie Ellipsen
und Kreise. Sie konnen geometrische Formen zur Erstellung von Logos
und zur Gestaltung anderer Objekte verwenden. Clipart-Formen umfassen
Pfeile, Banner, Silhouetten, geometrische Formen und Speziallinien.

Quadrat oder Rechteck einfiigen

Wenn Sie ein Rechteck einfiigen, ist die eingefligte Form quadratisch, da es
sich bei einem Quadrat um ein Rechteck mit vier gleichen Seiten handelt.

So fiigen Sie ein Quadrat oder Rechteck ein:

1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Form
> Rechteck aus oder klicken Sie auf der vertikalen
Symbolleiste auf den Pfeil unter der Schaltfliche
Formen einfiigen und wihlen Sie Rechteck aus, um

ein Quadrat in die Mitte Thres Projekts einzufiigen. "

2. Ziehen Sie die Ziehpunkte der Form, um ihre Grofe und Form zu
dndern.

Weitere Hinweise zum Andern der FormgroBe finden Sie unter
“Objekte skalieren” auf Seite 45.
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Kreis oder Ellipse einfligen

Wenn Sie eine Ellipse einfligen, wird die eingefiigte Form als Kreis
angezeigt, da es sich bei einer Ellipse um einen Kreis mit Achsen gleicher
Léange handelt. Ellipsen werden auch als Ovale bezeichnet.

So fiigen Sie einen Kreis oder eine Ellipse ein:

1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Form
> Ellipse aus oder klicken Sie auf der vertikalen
Symbolleiste auf den Pfeil unter der Schaltflache
Formen einfiigen und wihlen Sie Ellipse aus, um

einen Kreis in die Mitte Thres Projekts einzufligen. "

2. Ziehen Sie die Ziehpunkte der Form, um ihre Grofe und Form zu
andern.

Weitere Hinweise zum Andern der FormgroBe finden Sie unter
“Objekte skalieren” auf Seite 45.

Linie einfiigen
So fiigen Sie eine Linie ein:
1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Form
> Linie aus oder klicken Sie auf der vertikalen
Symbolleiste auf den Pfeil unter der Schaltfldche

Formen einfiigen und wihlen Sie Linie aus, um eine
schwarze Linie in die Mitte Thres Projekts einzufiigen.

2. Zum Andern der Linge, Stirke oder Richtung der Linie ziehen Sie
an ihren Ziehpunkten.

Weitere Hinweise zum Andern der FormgréBe finden Sie unter
“Objekte skalieren” auf Seite 45.
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Clipart-Formen einfiigen

Uber das Fenster Form einfiigen konnen Sie die Clipart-Formen
durchsuchen und Formen einfiigen. Clipart-Formen umfassen Pfeile,
Banner, Silhouetten, geometrische Formen und Speziallinien.

So fiigen Sie eine Clipart-Form ein:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Form einfiigen mit einer der folgenden
Methoden:

«  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Form > Form
oder Symbol aus.

*  Klicken Sie auf der vertikalen Symbolleiste auf

die Schaltflache Formen einfiigen.
*  Klicken Sie auf der vertikalen Symbolleiste auf
den Pfeil unterhalb der Schaltfliche Formen T

einfiigen und wéhlen Sie Verschiedene aus.

2. Sehen Sie sich im Dialogfeld Form einfiigen die verfiigbaren
Formen an.

| Hinweis: Es ist nicht méglich, nach Formen zu suchen.

3. Um eine Form in Ihr Projekt einzufiigen, wihlen Sie die Grafik aus
und klicken anschlieBend auf Auswéhlen oder doppelklicken Sie
auf die Grafik.

Formfarbe andern

StandardmiBig sind eingefiigte Formen schwarz. Sie konnen Formen
zahlreiche verschiedene Farben zuweisen. Dieses Thema beschreibt eine
schnelle Methode zum Andern der Farbe einer Form. Weitere Hinweise
zum Zuweisen von Farben finden Sie unter “Farbeffekte anwenden” auf
Seite 198.

1.  Waibhlen Sie die Form aus.

2. Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Farbeffekte.
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*  Kilicken Sie mit rechts auf die Grafik, um ein Kontextmenii zu
Offnen, und wihlen Sie Farbeffekte aus.

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Farbeffekte.
Waihlen Sie eine Farbe in der Liste aus.

Um eine benutzerdefinierte Farbe festzulegen oder zu erstellen,
klicken Sie auf Farbe anpassen.

Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten Farben finden Sie unter
“Farben anpassen” auf Seite 202.

Zum Anpassen der Farbe bewegen Sie die Heller/Dunkler-
Schiebeleiste.

. Ein Verschieben des Schiebers nach links macht die Farbe
heller.

¢ Ein Verschieben des Schiebers nach rechts macht die Farbe
dunkler.



114 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH




MIT GRAFIKEN ARBEITEN

Sie koénnen Grafiken aus der Print Artist-Grafik-Bibliothek
einfligen. Sie kdnnen auch eigene Grafiken und Fotos von Threm
Computer, IThrem Scanner oder Threr Digitalkamera einfiigen. Print
Artist unterstiitzt folgende Grafikformate:

« BMP «  PCX

- DIB « PNG

* EMF + TGA

« GIF *  TIF oder TIFF
*  JPG oder JPEG «  WMF

Wenn Sie eine Grafik in ein Print Artist-Projekt einfiigen, wird eine
Kopie der Originalgrafik eingefiigt. Wenn Sie eine Grafik innerhalb
eines Projekts bearbeiten, wird das Originalbild somit nicht
veréndert.

Ubersicht iiber Kapitel 9:

Zum Verstandnis von Grafiken ... 116
Grafiken aus der Grafik-Bibliothek einfUgen............cccoiiiiiiiiiiiniiecee 117
Rand-Grafiken einfUgen ..........c.cooiiiiiiiiii e 120
Hintergrund-Grafiken einflgen ...........ccooiiiiiiiiiii e 122

Grafiken importieren
GrafikeN ErSEIZEN ......cciciiii et e e e e e
Grafiken exportieren
Mit Fotorahmen arbeiten ...........ocuviiiiiii e 130
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Zum Verstandnis von Grafiken

Print Artist bearbeitet Grafiken unterschiedlich, abhéngig vom jeweiligen
Dateiformat der Grafik. BMP-, DIB-, GIF-, JPEG-, PCX-, PNG-, TGA-
und TIFF-Grafiken sind Rastergrafiken. EMF- und WMF-Dateinen, die
iiblicherweise fiir Cliparts verwendet werden, sind Vektorgrafiken. Wie Sie
eine Grafik bearbeiten konnen, hingt vom jeweiligen Grafiktyp ab.

Aufgabe Rastergrafiken Vektorgrafiken
Neigen Nein Ja

Farbeffekte anwenden Ja Nein
Formeffekte anwenden Nein Ja

Mit PhotoPower Ja Nein

bearbeiten

Farbe dndern Nein Ja

Es ist nicht moglich, Rastergrafiken zu neigen oder Formeffekte auf sie
anzuwenden. Sie konnen Farbeffekte auf Rastergrafiken anwenden, aber
nicht ihre Farbe dndern. Die meisten Rastergrafiken konnen mit
PhotoPower bearbeitet werden. Weitere Informationen zur Bearbeitung
von Rastergrafiken und Fotos finden Sie unter “Fotos bearbeiten” auf Seite
133.

Sie konnen Vektorgrafiken neigen und Farbeffekte auf sie anwenden. Sie
konnen die Farbe einer Vektorgrafik dndern, aber keine Farbeffekte auf sie
anwenden. Es ist nicht moglich, Vektorgrafiken mit PhotoPower zu
bearbeiten.

Die Print Artist-Grafik-Bibliothek enthélt sowohl Vektor- als auch
Rastergrafiken. Gewdhnlich sind die Grafiken in der Unterkategorie "Fine
Arts Images" Rastergrafiken. Die meisten anderen Grafiken in der
Bibliothek sind Vektorgrafiken. Es ist nicht moglich, den Grafiktyp anhand
des Aussehens des Grafik zu bestimmen. Sie kdnnen jedoch feststellen, ob
es sich bei einer Grafik um eine Raster- oder eine Vektorgrafik handelt,
nachdem Sie die Grafik ausgewéhlt haben. Wenn der Rahmen der Grafik
einen Neigungs-Ziehpunkt (ein rautenférmiger Griff, der von der Mitte der
Grafik ausgeht) enthdlt, handelt es sich um eine Vektorgrafik. Wenn eine
Grafik keinen Neigungs-Ziehpunkt hat, handelt es sich um eine
Rastergrafik.



KAPITEL 9: MIT GRAFIKEN ARBEITEN 117

Fotorahmen, Rand-Grafiken und Hintergrund-Grafiken sind
Rastergrafiken. Weitere Hinweise zu Fotorahmen finden Sie unter “Mit
Fotorahmen arbeiten” auf Seite 130. Weitere Hinweisezu zu Rand-
Grafiken finden Sie unter “Rand-Grafiken einfligen” auf Seite 120. Weitere
Hinweise zu Hintergrund-Grafiken finden Sie unter “Hintergrund-Grafiken
einfligen” auf Seite 122. Digitalfotos sind Rastergrafiken.

Wenn Sie eine Grafik einfiigen, wird eine Kopie der Originalgrafik
eingefligt. Alle Print Artist-Grafiken werden getrennt gespeichert. Wenn
Sie eine Grafik in Print Artist oder PhotoPower bearbeiten, wird die
Originaldatei nicht geéndert.

Grafiken aus der Grafik-Bibliothek einfugen

Print Artist verfiigt iiber eine Grafik-Bibliothek, die tausende Clipart- und
Fine Art-Bilder enthélt. Sie konnen diese Grafiken iiber das Fenster Grafik
einfiigen in Thre Projekte einfligen. Die Auswahl einer Grafik aus der
Grafik-Bibliothek ist dhnlich der Auswahl eines neuen Projekts.

At S

Grafik einfigen —

9 — Vorschau-
. K QP Bereich
BN ;ﬁ,".« %
P4
Xet 38 -
X 2

|
Kategorie ﬁiniaturbildgr{jﬁe- Au‘swahl-
Liste Schieberegler Schaltflache

Sie konnen Grafiken nach Kategorien oder anhand von Schliisselwortern
nach Grafiken suchen.



118 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Die Grafik-Bibliothek umfasst auch Rand- und Hintergrund-Grafiken.
Weitere Hinweise finden Sie unter “Rand-Grafiken einfiigen” auf Seite 120
und “Hintergrund-Grafiken einfiigen” auf Seite 122.

So suchen Sie nach einer Grafik und fiigen sie ein:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Grafik einfiigen mit einer der folgenden
Methoden:

+  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Grafik > Aus
Bibliothek.

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Grafik aus Bibliothek einfiigen.

In der Liste Kategorie klicken Sie auf eine Kategorie,

um Miniaturbilder der verfiigbaren Grafiken

anzuzeigen.

Um Unterkategorien zu 6ffnen, klicken Sie auf das Dreiecksymbol

auf der linken Seite eines Kategorienamens.

Klicken Sie auf einen Unterkategorienamen, um ihn auszuwéhlen.

Einige Unterkategorien enthalten weitere Unterkategorien. Wenn

ein leeres Dreieck links von einem Kategorienamen angezeigt wird,

enthilt die Kategorie Unterkategorien.

Hinweis: Einige Kategorien haben &dhnliche Inhalte. Sie miissen
daher méglicherweise mehrere Kategorien (iberpriifen, um die
geeignete Grafik fiir Ihr Projekt zu finden. Wenn Sie z. B. eine Karte
fiir einen Lehrer erstellen, kénnen Sie in Bildung und in Fiir Kinder
suchen.

Sehen Sie sich die verfligbaren Grafiken im Vorschaubereich auf
der rechten Seite an. Sie konnen die Grafiken mithilfe der
Bildlaufleiste durchsuchen oder die Tasten Bild-Auf oder Bild-Ab
auf der Tastatur verwenden.

Unterhalb des Vorschaubereichs befindet sich der Schieberegler fiir
die Miniaturbildgréfle. Sie konnen die Grofle der Miniaturbilder
im Vorschaubereich anpassen, indem Sie den Schieberegler nach
links oder rechts ziehen.

*  Zur VergroBerung des Miniaturbilds ziehen Sie den
Schieberegler nach rechts.



KAPITEL 9: MIT GRAFIKEN ARBEITEN 119

*  Zur Verkleinerung des Miniaturbilds ziehen Sie den
Schieberegler nach links.

Um eine Grafik in Ihr Projekt einzufiigen, wéhlen Sie das Grafik-
Miniaturbild aus und klicken anschlieBend auf Auswiihlen oder Sie
doppelklicken auf die Grafik.

Grafiken suchen

Sie konnen nach Grafiken suchen, indem Sie im Suchfeld oben im Fenster
Grafik einfiigen Schliisselworter eingeben. Sie konnen jeweils nur eine
Hauptkategorie durchsuchen. Sie konnen z. B. gleichzeitig Landschaften
und ihre Unterkategorien durchsuchen, aber nicht gleichzeitig
Landschaften und Aktivititen im Freien.

So suchen Sie nach einer Grafik und fiigen sie ein:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Grafik einfiigen mit einer der folgenden
Methoden:

«  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Grafik > Aus
Bibliothek.

e Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Grafik aus Bibliothek einfiigen.

In der Liste Kategorie klicken Sie auf eine Kategorie,
um Miniaturbilder der verfiigbaren Grafiken
anzuzeigen.

Geben Sie oben rechts im Suchfeld des Fensters Grafik einfiigen
ein Schliisselwort ein.

*  Sie konnen eine Kategorie und ihre Unterkategorien
durchsuchen. Wenn Sie z. B. Unterhaltung auswéhlen,
konnen Sie ihre Unterkategorien Kunst, Zirkus & Karneval,
Tanz & Theater, und Dinner gleichzeitig durchsuchen.

*  Esist nicht moéglich, zwei Hauptkategorien gleichzeitig zu
durchsuchen. Sie kdnnen z. B. nicht Unterhaltung und
Feiertage gleichzeitig durchsuchen.

*  Wenn Sie die gesuchten Grafiken in der durchsuchten
Kategorie nicht finden, suchen Sie in der ndchsten Kategorie.
Wenn Sie z. B. in der Kategorie Landwirtschaft keine Kiihe
finden, setzen Sie die Suche in der Kategorie Tiere fort.
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*  Suchen Sie nach generischen Begriffen. Suchen Sie z. B. nach
Hund und nicht nach allgemeinen Begriffen.

4. Blattern Sie durch die verfiigbaren Grafiken im Vorschaubereich.

Um eine Grafik in Thr Projekt einzufiigen, wéhlen Sie die Grafik
aus und klicken anschlielend auf Auswéhlen oder doppelklicken
Sie auf die Grafik.

Rand-Grafiken einfuigen

Die Print Artist-Grafik-Bibliothek umfasst eine Reihe von Rand-Grafiken.
Rand-Grafiken sind spezielle Grafiken, die den Rand einer Objekt- oder
Projektseite bilden. Rand-Grafiken sind Fotorahmen &hnlich. In beiden
Fillen ist das Zentrum transparent, sodass die Objekte unter der Grafik
sichtbar sind, wenngleich eine Grafik eine weifle Fiillung zu haben scheint.

Eine weitere spezielle Eigenschaft von Rand-Grafiken ist ihre Ausrichtung.
Wie in den Miniaturansichten der Rand-Grafiken zu sehen ist, werden
einige Rand-Grafiken im Querformat und andere im Hochformat
angezeigt. Wenn lhre Projektseite im Querformat angelegt ist, konnen Sie
dennoch eine Rand-Grafik im Hochformat auswahlen. Wenn Sie die Grafik
einfiigen, wird sie richtig ausgerichtet und ihre Gréfe wird angepasst.
Folgende Rand-Grafik-Miniaturansicht zeigt z. B. eine Rand-Grafik im
Hochformat. Wenn Sie sie in ein Projekt mit Querformat einfiigen, wird sie
im Querformat ausgerichtet und die Kartensymbole werden richtig
dargestellt.
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Es gibt drei Typen von Rand-Grafik-Designs. Einige Rand-Grafiken sind
so gestaltet, dass sie den oberen und den unteren Rand einer Projektseite
fiillen, wéahrend andere eine Ecke einer Projektseite fiillen und wieder
andere einen Rand fiir eine Objekt- oder Projektseite bilden.
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Die folgenden Beispiele zeigen drei verschiedene Rand-Grafiken.
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Sie koénnen Rand-Grafiken direkt einfiigen, indem Sie das Menii Einfiigen
6ffnen und Rand auswiéhlen. Sie konnen Rand-Grafiken auch aus dem
Hauptfenster Grafik einfiigen einfiigen, indem Sie in der Liste Kategorie
die Option Réiinder auswihlen.

So fiigen Sie eine Rand-Grafik ein:

1.

Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Rand aus, um das
Fenster Grafik einfiigen zu 6tfnen.

Sehen Sie sich die verfligbaren Grafiken im Vorschaubereich auf
der rechten Seite an.

Sie kénnen die Grafiken mithilfe der Bildlaufleiste durchsuchen
oder die Tasten Bild-Auf oder Bild-Ab auf der Tastatur verwenden.
Zum Auswahlen einer Grafik klicken Sie in der Vorschau auf sie.
Um die Rand-Grafik in Ihr Projekt einzufiigen, klicken Sie auf
Auswihlen oder doppelklicken Sie auf die Grafik.

Die Rand-Grafik wird in Thr Projekt eingefiigt. Ihre Grofie wird
automatisch angepasst und am Rand der Projektseite ausgerichtet.

Rand-Grafiken sind Rastergrafiken. Ihr Seitenverhiltnis ist gesperrt. Das
bedeutet, dass Sie die GroBe einer Rand-Grafik nur mithilfe des Grof3en-
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Ziehpunkts dndern konnen. Sie kénnen eine Rand-Grafik drehen, aber
nicht neigen. Es ist nicht moéglich, Spezialeffekte auf eine Hintergrund-
Grafik anzuwenden oder sie in PhotoPower zu bearbeiten.

Hintergrund-Grafiken einfiigen

Die Print Artist-Grafik-Bibliothek umfasst eine Reihe von Hintergrund-
Grafiken. Hintergrund-Grafiken sind Grafiken, die eine ganze Seite
ausfiillen und hinter ein beliebiges anderes Objekt auf eine Rand-Grafik
anzuwenden.

Eine weitere spezielle Eigenschaft von Hintergrund-Grafiken ist ihre
Ausrichtung. Wie in den Miniaturansichten der Hintergrund-Grafiken zu
sehen ist, werden einige Hintergrund-Grafiken im Querformat und andere
im Hochformat angezeigt. Wenn Ihre Projektseite im Querformat angelegt
ist, konnen Sie dennoch eine Hintergrund-Grafik im Hochformat
auswihlen. Wenn Sie die Grafik einfiigen, wird sie richtig ausgerichtet und
ihre Grofe wird angepasst. Folgende Hintergrund-Gafik-Miniaturansicht
zeigt z. B. eine Hintergrund-Grafik im Hochformat. Wenn Sie sie in ein
Projekt mit Querformat einfiigen, wird sie ebenfalls im Querformat
ausgerichtet und der Kuchen wird richtig dargestellt.
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Sie kénnen Hintergrund-Grafiken direkt einfiigen, indem Sie das Menii
Einfiigen 6ffnen und Hintergrund auswiéhlen. Sie konnen Hintergrund-
Grafiken auch aus dem Hauptfenster Grafik einfiigen einfiigen, indem Sie
in der Liste Kategorie die Option Hintergrund auswahlen.

So fiigen Sie einen Hintergrund ein:

1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Hintergrund, um
das Fenster Grafik einfiigen zu 6ffnen.

2. Sehen Sie sich die verfligbaren Grafiken im Vorschaubereich auf
der rechten Seite an.
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Sie konnen die Grafiken mithilfe der Bildlaufleiste durchsuchen
oder die Tasten Bild-Auf oder Bild-Ab auf der Tastatur verwenden.

Zum Auswahlen einer Grafik klicken Sie in der Vorschau auf sie.

4. Um die Hintergrund-Grafik in Ihr Projekt einzufiigen, klicken Sie
auf Auswihlen oder doppelklicken Sie auf die Grafik.

Die Hintergrund-Grafik wird in Ihr Projekt eingefiigt. Ihre GroBe
wird automatisch angepasst und am Rand der Projektseite
ausgerichtet.

Hintergrund-Grafiken sind Rastergrafiken. IThr Seitenverhiltnis ist gesperrt.
Das bedeutet, dass Sie die GroBe einer Hintergrund-Grafik nur mithilfe des
GroBen-Ziehpunkts dndern kdnnen. Sie konnen eine Hintergrund-Grafik
drehen, aber nicht neigen. Es ist nicht moglich, Spezialeffekte auf eine
Hintergrund-Grafik anzuwenden oder sie in PhotoPower zu bearbeiten. Sie
konnen eine Hintergrund-Grafik jedoch mithilfe von PhotoPower
beschneiden.

Grafiken importieren
Sie koénnen Fotos und andere Grafiken von Ihrem Computer, Ihrer
Digitalkamera oder IThrem Scanner importieren. Die meisten Grafiken, die
importiert werden konnen, sind Rastergrafiken. Sie konnen mit
PhotoPower bearbeitet werden. Weitere Hinweise zum Bearbeiten von
Fotos in PhotoPower finden Sie unter “Fotos bearbeiten” auf Seite 133.

So importieren Sie eine Grafik oder ein Digitalfoto in ein Projekt:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Grafik importieren mit einer der

folgenden Methoden:
+  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Grafik > Aus
Datei.

»  Klicken Sie auf der vertikalen Symbolleiste auf
die Schaltflache Grafik aus Datei einfiigen.
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Grafik importieren

Suchen in:| [ Sampls Picturss

5] Blue hills
5] Sunset.

&) water lilies
5] winter

Dateiname: | Sample Pictures

Dateityp, Alle unterstitzten Grafikdateien |

“orschal

Datel: | sample Pictures Ink v

[_ox ] [avbechen | [ Hire ]

Navigieren Sie zum Ordner, der die Grafik enthilt, und 6ffnen Sie
ihn.

Tipp: Wenn Sie einen spezifischen Grafiktyp suchen, wéhlen Sie
aus der Dateityp-Liste einen unterstiitzten Grafikdateityp aus.

Waihlen Sie die zu importierende Datei aus.

Der Name der Datei wird im Feld Dateiname angezeigt und ein
Miniaturbild der Grafik erscheint im Bereich Vorschau.

Sie kénnen auch mehrere Dateien importieren, indem Sie die Taste
Strg driicken und auf die verschiedenen Dateinamen klicken. Wenn
Sie mehrere Grafiken auswéhlen, wird jeweils nur die letzte
ausgewdhlte Grafik im Bereich Vorschau angezeigt.

Klicken Sie auf OK, um die Grafik in Thr Projekt zu importieren.

Grafiken von einer Digitalkamera oder einem
Scanner importieren

Sie kdnnen Grafiken von einer Digitalkamera oder einem Scanner
importieren. Print Artist startet [hre Kamera- oder Scannersoftware, um die

Grafik zu erfassen. Nachdem Sie die Grafik ausgewdhlt oder gescannt
haben, wird sie von Print Artist in Thr Projekt eingefiigt.



KAPITEL 9: MIT GRAFIKEN ARBEITEN 125

So importieren Sie Grafiken von einer Digitalkamera oder einem Scanner:
1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Grafik > Von
Kamera/Scanner, um das Dialogfeld zur Auswahl der Datenquelle
zu offnen.

Hinweis: Wenn Sie die Meldung "Auf dem Computer sind keine
TWAIN-Bilderfassungsgeréte installiert" erhalten, kann Print Artist
die Kamera bzw. den Scanner nicht finden. Die Kamera bzw. der
Scanner muss TWAIN- oder WIA-kompatibel sein. Lesen Sie hierzu
in der Dokumentation Ihrer Kamera bzw. lhres Scanners nach. Sie
miissen mdglicherweise einen neuen Hardwaretreiber installieren.

2. Waibhlen Sie das Gerit aus.

3. Kilicken Sie auf Auswéhlen, um das Kamera- bzw.
Scannerprogramm zu 6ffnen.

4. Laden Sie die Grafik herunter bzw. scannen Sie sie mithilfe des
Programms des Geriits.
Wenn Sie Hilfe benétigen, schlagen Sie in der Dokumentation Threr
Kamera bzw. Thres Scanners nach.

Die Grafik wird in IThr Print Artist-Projekt eingefiigt.

Grafiken ersetzen
Sie kénnen jede Grafik ersetzen, unabhédngig davon, wie sie eingefligt
wurde. Sie konnen Grafiken in einer bereits gestalteten Vorlage und Foto-
Platzhalter ersetzen. Es gibt drei Methoden zum Ersetzen von Grafiken. Sie
konnen Befehle aus den Print Artist-Meniis auswahlen, Befehle aus dem
Kontextmenti der Grafik auswéhlen oder auf die Grafik doppelklicken.
Sie konnen eine Grafik durch eine Grafik aus der Print Artist-Grafik-
Bibliothek oder durch eine auf Threm Computer gespeicherte Datei
ersetzen.
So ersetzen Sie eine Grafik durch eine andere Grafik aus der Print Artist-
Grafik-Bibliothek:

1.  Wabhlen Sie die zu ersetzende Grafik aus.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Grafik einfiigen mit einer der folgenden
Methoden:
. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Text
bearbeiten/Grafik indern.
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e Klicken Sie mit rechts auf die Grafik, um das Kontextmenii zu
Offnen, und wihlen Sie Ersetzen durch Grafik aus.

*  Doppelklicken Sie auf die Grafik.
*  Wihlen Sie die Grafik, um das Register Grafik-Effekte im

Aufgabenfenster zu erweitern. Klicken Sie auf Ersetzen
durch Grafik.

In der Liste Kategorie klicken Sie auf eine Kategorie, um
Miniaturbilder der verfiigbaren Grafiken anzuzeigen.

Geben Sie oben rechts im Suchfeld des Fensters Grafik einfiigen
ein Schliisselwort ein.

Blittern Sie durch die verfligbaren Grafiken im Vorschaubereich.

Um eine Grafik in Ihr Projekt einzufiigen, wéhlen Sie die Grafik
aus und klicken anschlieend auf Auswéhlen oder doppelklicken
Sie auf die Grafik.

Print Artist fiigt die Ersatzgrafik anstelle der urspriinglichen Grafik
ein.

So ersetzen Sie eine Grafik durch eine auf Threm Computer gespeicherte

Datei:
1.
2.

Wihlen Sie die zu ersetzende Grafik aus.

Offnen Sie das Dialogfeld Foto einfiigen mit einer der folgenden
Methoden:

. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Ersetzen
durch Foto aus Datei.

¢ Klicken Sie mit rechts auf die Grafik, um das Kontextmenii zu
Offnen, und wihlen Sie Ersetzen durch Foto aus Datei aus.

*  Wihlen Sie die Grafik, um das Register Grafik-Effekt im
Aufgabenfenster zu erweitern. Klicken Sie auf Ersetzen
durch Foto.

*  Doppelklicken Sie auf die Grafik.

Hinweis: Wenn Sie auf eine Grafik doppelklicken, die Sie aus der
Print Artist-Grafik-Bibliothek eingefiigt haben, wird das Fenster
"Grafik einfiigen" gedffnet. Wenn Sie eine Grafik aus der Print
Artist-Grafik-Bibliothek durch eine auf lhrem Computer
gespeicherte Grafik ersetzen wollen, verwenden Sie die Mendis.
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3. Navigieren Sie zum Ordner, der die Grafik enthélt, und 6ffnen Sie
ihn.

4. Wibhlen Sie die zu importierende Datei aus.

Der Name der Datei wird im Feld Dateiname angezeigt und ein
Miniaturbild der Grafik erscheint im Bereich Vorschau.

5. Klicken Sie auf OK, um die Grafik in Thr Projekt zu importieren.
Foto-Platzhalter ersetzen

Einige Projekte, wie z. B. Sammelalben und
Fotokarten, enthalten Platzhaltergrafiken. Diese
Grafiken sind leer und enthalten nur den Text:
Hier doppelklicken, um eigenes Foto einzufiigen.
Unm Ihr eigenes Foto in das Projekt einzufiigen, | Hier doppelklicken,
doppelklicken Sie auf den Text. um eigenes

So ersetzen Sie einen Foto-Platzhalter: Foto einzufiigen

1. Doppelklicken Sie auf den Foto-
Platzhalter, um das Dialogfeld Foro
einfiigen zu 6ftnen.

Foto einfiigen

Suchen in:| () $ample Pictwies

R
| —

Blue hills Sunset Water llies

Dateiname:

Datsityp: Alle unterstiitzten Fotodateien v

Vorschau
Datei =

[_ox ] [Abbechen ] [ Hite ]

2. Suchen und 6ffnen Sie im Dialogfeld Foto einfiigen den Ordner, der
die Grafik enthilt.
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3. Wibhlen Sie die zu importierende Datei aus.
Der Name der Datei wird im Feld
Dateiname angezeigt und ein Miniaturbild
der Grafik erscheint im Bereich Vorschau.

4. Klicken Sie auf OK, um die Grafik in Ihr
Projekt zu importieren.

Das Foto wird an der Position des Platzhalters
eingefiigt und hat dieselbe GroBe wie der
Platzhalter.

Grafiken exportieren

Sie konnen eine Grafik aus einem Projekt exportieren und sie in einer Datei
speichern, um sie in einem anderen Programm zu verwenden. Sie kénnen
z. B. ein erstelltes Logo exportieren, um es auf Threr Website zu
verwenden, oder Symbole fiir die Verwendung in verschiedenen Blogs
oder Foren erstellen.

So exportieren Sie eine Grafik als Datei:
1. Wihlen Sie die Grafik aus.

Sie koénnen mehrere Grafiken zum Exportieren in eine neue Datei
auswiahlen. Alle gemeinsam ausgewdhlten Grafiken werden in
einer einzigen Datei gespeichert.

2. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Objekt(e)
exportieren, um das Dialogfeld Grafik exportieren zu 6ftnen.
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iy Grafik exportieren

(o)

QQ [+ Sophia » Bilder »

~ [ 43 ][ suchen

By Organisieren
Linkfavoriten Name
[/ Dokumente

B Bilder

B Musik

& Zuletzt geandert
B suchvorgénge
Offentlich

Ordner ~

Dateiname: newsletter_photo.jpg

sichten = | Freigabeeinstellungen

Datetaken  Tags Size Rating

Dateityp: | JREG/IFIF 24 (jpg)

7]

“ Ordner ausblenden

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem die Datei gespeichert
werden soll, und 6ffnen Sie ihn.

Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fiir die Grafik ein.

Wihlen Sie aus der Liste Dateityp den Dateityp fiir die neue

Grafikdatei aus.

e Wenn Sie TIF 32, TIF 24, TIF 8, Windows BMP 8 oder
Windows BMP 4 auswihlen, miissen Sie einen

Komprimierungstyp aus der Komprimierungsliste unterhalb
der Liste Dateityp auswéhlen.

*  Wenn Sie JPEG/JFIF 24 oder JPG/JFIF (Gray)8 auswéhlen,
miissen Sie JPEG komprimiert aus der Komprimierungsliste
unterhalb der Liste Dateityp auswiahlen. Durch Ziehen der
Bildqualitét-Schiebeleiste konnen Sie die Qualitit der neuen
Grafik dndern. Eine hohere Grafikqualitit fithrt zu groeren

Dateien.

Klicken Sie auf Speichern, um die neue Grafik zu speichern.
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Mit Fotorahmen arbeiten

Fotorahmen sind spezielle Grafiken, die Digitalfotos enthalten konnen. Der
Rahmen ist nicht mit einer Farbe gefiillt, sondern transparent. Nachdem Sie
den Fotorahmen eingefiigt haben, erweitert sich das Register Foto-
Rahmen im Aufgabenfenster. Uber das Register Foto-Rahmen konnen Sie
das Foto in den Fotorahmen einfiigen, das Foto drehen sowie seine Grofe
andern.

Das Register Foto-Rahmen enthilt auch die Schaltfliche Foto
bearbeiten, mit der Sie PhotoPower zur Bearbeitung des Fotos 6ffnen
konnen. Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Fotos finden Sie unter
“Fotos bearbeiten” auf Seite 133.

Bei Fotorahmen handelt es sich nicht um die Rahmen, die alle Objekte
umgeben. Weitere Hinweise zu Objektrahmen finden Sie unter “Objekte
und Rahmen verstehen” auf Seite 40.

Sie konnen Fotorahmen direkt einfiigen, indem Sie das
Menii Einfiigen 6ffnen und Fotorahmen auswéhlen.
Sie kdnnen Fotorahmen auch iiber das Hauptfenster
Grafik einfiigen einfiigen, indem Sie aus der Liste
Kategorie die Option Photo Frame auswéhlen. Sie
konnen auch das Register Foto-Rahmen erweitern,
einen Rahmen aus der Liste auswihlen und auf
Einfiigen klicken.

So fiigen Sie einen Fotorahmen und ein Foto ein:

1. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Photo Frame aus,
um das Fenster Grafik einfiigen zu 6ftnen.

2. Sehen Sie sich die verfligbaren Grafiken im Vorschaubereich auf
der rechten Seite an.

Sie koénnen die Grafiken mithilfe der Bildlaufleiste durchsuchen
oder die Tasten Bild-Auf oder Bild-Ab auf der Tastatur verwenden.

Hinweis: Es ist nicht méglich, nach Fotorahmen zu suchen.

3. Um einen Fotorahmen in ein Projekt einzufiigen, wihlen Sie den
Fotorahmen aus und klicken anschlieend auf Auswéhlen oder Sie
doppelklicken auf den Fotorahmen.

Der Fotorahmen wird mit einem leeren Raum fiir das Foto in der
Mitte eingefiigt und das Register Foto-Rahmen wird erweitert.
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Auf dem Register Foto-Rahmen klicken Sie auf die Schaltfldche
Datei, um das Dialogfeld Forto einfiigen zu 6ffnen und ein Foto
vom Computer zu importieren. Weitere Hinweise finden Sie unter
“Grafiken importieren” auf Seite 123.

Das Foto wird in der Mitte des Fotorahmens eingefiigt. Das Foto
und der Rahmen sind gruppiert und ihre Gruppierung kann nicht
aufgehoben werden. Wenn Sie den Fotorahmen verschieben oder
seine Grofle dndern, wird das Foto mit ihm verschoben und seine
GroBe wird zusammen mit dem Rahmen verédndert.

Haufig wird das Foto in der richtigen Grofe und Ausrichtung in den
Fotorahmen platziert. Gelegentlich ist das Foto jedoch zu grof3 oder
zu klein fiir den Rahmen oder es muss gedreht oder bearbeitet
werden.

Hinweis: Es kann vorkommen, dass ein Foto nicht richtig in den
Rahmen eingefiigt wird (das Gesicht einer Person ist z. B. zu
dunkel) und Sie diesen Effekt mit den Schaltflichen im Register
Foto-Rahmen nicht beheben kénnen. In diesem Fall I6schen Sie
das Foto aus dem Rahmen und fiigen es anschlieBend mit dem
unter “Grafiken importieren” auf Seite 123 beschriebenen Verfahren
erneut ein. Verwenden Sie den Befehl Eine Ebene nach hinten,
um das Foto hinter dem Fotorahmen zu positionieren und
gruppieren Sie dann das Foto und den Rahmen. Weitere Hinweise
zum Sortieren und Gruppieren von Objekten finden Sie unter “Die
Reihenfolge von Objekten festlegen” auf Seite 54 und “Objekte
gruppieren” auf Seite 59.

Um das Foto mit PhotoPower zu bearbeiten, klicken Sie auf die

Schaltfliche Foto bearbeiten.

Weitere Hinweise zu PhotoPower finden Sie unter “Fotos

bearbeiten” auf Seite 133.

Zum Drehen des Fotos innerhalb des Fotorahmens klicken Sie auf

eine Drehschaltflache im Register Foto-Rahmen.

»  Klicken Sie auf die Schaltfliche Im
Uhrzeigersinn drehen, um das Foto im
Uhrzeigersinn bzw. nach rechts zu drehen.

*  Klicken Sie auf die Schaltfliche Gegen den
Uhrzeigersinn drehen, um das Foto gegen den
Uhrzeigersinn bzw. nach links zu drehen.
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Um den Fotorahmen zu drehen, ziehen Sie seinen Dreh-Ziehpunkt
oder verwenden Sie den Fensterausschnitt Form-Effekte. Weitere
Hinweise zum Drehen von Objekten finden Sie unter “Objekte
drehen” auf Seite 51.

7.  Um die GroBe des Fotos innerhalb des Rahmens zu dndern, klicken
Sie auf die Schaltflache Vergrofiern bzw. Verkleinern.

Wenn Sie den Fotorahmen auswihlen, erweitert sich das Register Foto-
Rahmen im Aufgabenfenster. Sie konnen das Register Foto-Rahmen auch
6ffnen, indem Sie den Fotorahmen auswihlen und dann im Menii
Bearbeiten die Option Foto-Rahmen bearbeiten auswihlen.

Es ist nicht moglich, Spezialeffekte auf Fotorahmen anzuwenden, doch Sie
konnen Fotorahmen spiegeln. Weitere Hinweise zum Spiegeln von
Objekten finden Sie unter “Objekte spiegeln” auf Seite 53.
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FOTOS BEARBEITEN

Print Artist enthélt PhotoPower, ein Foto-Bearbeitungsprogramm,
mit dem Sie Thre Fotos in Ihren Projekten bearbeiten und
aufbessern konnen. Mit PhotoPower kdnnen Sie die Farbe eines
Fotos éndern, es authellen oder verdunklen, rote Augen (auch auf
Tierfotos) beheben, Fotos zuschneiden und ausschneiden sowie
Spezialeffekte anwenden.

Hinweis: Eine Bearbeitung eines Fotos in PhotoPower hat keine
Auswirkungen auf das Originalfoto.

Ubersicht iiber Kapitel 10:
Erste Schritte mit PhotoPower
Ansichten in PhotoPower aNdern .............oooooiiiiiiiiee e 137
Teile eines Fotos klonen
FOtOS @UIDESSEIN....ccieeeee e
Rote Augen entfernen ...........oooiiiiiiiie e
Fotos zuschneiden und umformen
Fotos spiegeln und drehen............
Fotoeffekte an Fotos anwenden
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Erste Schritte mit PhotoPower

PhotoPower ist ein separates Programm, dass in Print Artist ausgefiihrt
wird. Sie kénnen PhotoPower verwenden, um ein ausgewéltes Foto oder
eine Rastergrafik in Threm Projekt zu bearbeiten. PhotoPower kann BMP-,
GIF-, JPEG-, JPG-, PCX-, PNG-, TGA-, TIF- und TIFF-Grafiken
bearbeiten.

Hinweis: In diesem Kapitel wird der Ausdruck "Foto" sowohl fiir Fotos als
auch flir Rastergrafiken verwendet.

PhotoPower o6ffnen

Bevor Sie PhotoPower 6ffnen kénnen, miissen Sie ein Foto in Threm
Projekt auswéhlen. PhotoPower wird in einem eigenen Fenster gedffnet, in
dem Sie Ihr Foto bearbeiten und aufbessern konnen. Es gibt mehrere
Methoden, um PhotoPower zu 6ffnen.

So 6ffnen Sie PhotoPower, indem Sie das Menii Bearbeiten verwenden:
1.  Wihlen Sie ein Foto in IThrem Projekt aus.
2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Foto bearbeiten.
So 6ffnen Sie PhotoPower, indem Sie ein Kontextmenii verwenden:

1. Klicken Sie mit rechts auf das Foto, um ein Kontextmenii zu
offnen.

2. Waibhlen Sie Foto bearbeiten.

Wenn Ihr Projekt ein Fotorahmen-Objekt mit einem Foto darin enthilt,
konnen Sie PhotoPower 6ffnen, indem Sie auf die Schaltfldche Foto
bearbeiten im Register Foto-Rahmen klicken.

So 6ffnen Sie ein Foto von einem Fotorahmen aus:
1.  Wihlen Sie das Fotorahmen-Objekt aus.
2. Im Register Foto-Rahmen klicken Sie auf Foto bearbeiten.

Sie kénnen PhotoPower auch aus dem Register Grafik-Effekte im
Aufgabenfenster aufrufen.

So 6ffnen Sie PhotoPower vom Register Grafik-Effekte:

1. Wihlen Sie das Foto, um das Register Grafik-Effekte zu
erweitern.

2. Klicken Sie auf Foto bearbeiten.
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Ubersicht iiber den PhotoPower-Arbeitsplatz

Wenn Sie ein Foto zur Bearbeitung auswéhlen, wird das Fenster
PhotoPower gedttnet, das das ausgewihlte Foto anzeigt.

Der rechte Bereich des Fensters ist der Vorschaubereich. Der linke Bereich
des Fensters ist das Aufgabenfenster. Wenn Sie PhotoPower zum ersten
Mal 6ffnen, enthdlt das Aufgabenfenster eine Liste von
Fotobearbeitungsaufgaben. Wenn Sie eine Aufgabe in der Liste auswéhlen,
andert sich das Fenster.

E}} PhotoPower

Datei Bearbeiten Ansicht Hilfe

& 4uf sine Fotobearbsitungsaufgabs
Kicken:

y

Klon-erkzeuy

S
I
Folo einférken und
werbeszern

Rate Augen kortigieren

) Verwendung des geénderten Fotos
nach der Bearbeitung

Anderungen speichern
(und zu PrintArtist zuriickkehren)

Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen)

5] % (B 5)8)

< b

Bereit

Aufgabenfen

Wenn Sie eine Aufgabe im Aufgabenfenster auswihlen, dndert sich das
Aufgabenfenster, um die Steuerungen und Auswahlmdglichkeiten
anzuzeigen, die Sie verwenden konnen, um Thre gewéhlte Aufgabe

auszufiihren.
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Das Foto erscheint im Vorschaubereich. Bei der Arbeit an einigen
Aufgaben konnen Sie das Foto im Vorschaubereich bearbeiten. Wenn Sie
mit den Aufgaben "Farbe" und "Verbesserung" arbeiten, wird der
Vorschaubereich zu einem geteilten Bildschirm. Die linke Héfte zeigt das
derzeitige Foto. Die rechte Seite zeigt das Foto, wie es aussieht, wiahrend
Sie es dndern.

Eine Symbolleiste befindet sich oberhalb des Vorschaubereichs.
Verwenden Sie die Schaltflichen Riickgédngig und Wiederholen, um
Anderungen am Foto riickgingig zu machen bzw. zu wiederholen.
Verwenden Sie die Schaltflichen Einzoomen, Zoom auf Fenstergrofie
und Auszoomen sowie die Liste Zoom, um die Ansicht im
Vorschaubereich zu dndern.

Riickgangig Wiederholen Einzoomen

) Helligkett und Kontrast durch
Verschisben der Regler anderm

Helligeit: 25,00 5
1 1 : 1
Horitrast: 20,00 5

| I : I
) zum dndern des Fotos auf
anwenden klicken.

m (2]

i Fertig X Abbrechen ]
- A

Bereit

Aufgabenfenster

E PhotoPower _'Eﬁ
Datei Bearbsiten Ansicht Hife v 2 ;
oom au

Farbe und Yerbesserung o) | e H f— ol o ﬂ' )
i/ HellgkeitHortrast ™ Fensterg rolke
) Farborreldur

; Auszoomen

4 Farbsitiong
D i v
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Die PhotoPower-Hilfe verwenden

PhotoPower enthilt ein eigenes Hilfeprogramm.

So 6ffnen Sie die PhotoPower-Hilfe:
«  Offnen Sie das Menii Hilfe und wihlen Sie PhotoPower-Hilfe.
*  Driicken Sie die F1.

PhotoPower schlieRen

Da PhotoPower ein separats Programm ist, das innerhalb von Print Artist
ausgefiihrt wird, miissen Sie PhotoPower schliefen, um die von Thnen am
Foto durchgefiihrten Bearbeitungen in Thr Projekt aufzunehmen.

So schliefen Sie PhotoPower:

«  Im Fenster PhotoPower klicken Sie auf Anderungen speichern
(und zu Print Artist zuriickkehren).
e Im Fenster PhotoPower 6ffnen Sie das Menii Datei und wéhlen
Anderungen speichern (und zu Print Artist zuriickkehren).
Wenn Sie das bearbeitete Foto nicht aufnehmen wollen, kénnen Sie
abbrechen und PhotoPower schlieB3en.
So kehren Sie zu Print Artist zuriick, ohne am Foto Anderungen
anzuwenden:
e Im Fenster PhotoPower klicken Sie auf Abbrechen (alle
Anderungen verwerfen).

*  Im Fenster PhotoPower 6ffnen Sie das Menii Datei und wéhlen
Anderungen verwerfen (und zu Print Artist zuriickkehren).

Hinweis: Sie kénnen Anderungen, die Sie mit PhotoPower durchfiihren,
nicht riickgéngig machen, nachdem Sie sie angewendet haben und zu Print
Artist zurlickgekehrt sind. Um das Foto wiederherzustellen, miissen Sie
entweder auf die vorher gespeicherte Version zuriickgreifen oder das Foto
wieder importieren.

Ansichten in PhotoPower andern

Sie konnen die VergroBerung des Fotos dndern, das im Fenster PhotoPower
angezeigt wird. Das Andern der VergdBerung ist niitzlich, wenn Sie einen
bestimmten Ausschnitt eines Fotos einsehen wollen.

Sie konnen eine Vergroferung angeben, in Inkrementen ein- bzw.
auszoomen oder den Vorschaubereich mit dem Foto anfiillen.
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Die Ansicht vergroern
So wihlen Sie eine Vergroferung aus:
«  Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie eine VergroBerung.
*  Inder Liste Zoom wihlen Sie eine VergroBerung aus.
Sie kénnen von 20 % bis 700 % auswéhlen.
So geben Sie eine Vergroferung an:
*  Klicken Sie in das Feld Zoom und geben Sie eine Vergrofierung
zwischen 20 und 700 ein.
Ein- und Auszoomen

So zoomen Sie ein oder aus:

C )
. Klicken Sie auf die Schaltfliche Einzoomen ‘—/ oder

Auszoomen ‘:I .

. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie Einzoomen oder
Auszoomen.

So fiillen Sie den Vorschaubereich:

0
*  Klicken Sie auf die Schaltfliche Zoom auf Fenstergrofie ‘—/ .

. Offnen Sie das Menii Ansicht und wihlen Sie An Fenster
anpassen.

Teile eines Fotos klonen

Sie konnen Teile eines Fotos mit dem Werkzeug "Klonen" duplizieren. Das
Werkzeug "Klonen" ist niitzlich, um Elemente aus einem Foto zu
entfernen, ohne die Komposition des Fotos zu dndern. Sie kénnen z. B. das
Werkzeug "Klonen" verwenden, um einen Makel auf der Haut einer Person
zu entfernen oder um eine Person zu entfernen, die ins Bild spazierte, als
Sie das Foto schossen. Sie konnen das Werkzeug "Klonen" auch
verwenden, um weitere Elemente hinzuzufiigen, wie z. B. Bliiten in einen
BlumenstrauB3.

Um einen Teil eines Fotos zu klonen, miissen Sie zuerst den
Auswahlbereich festlegen, der den Inhalt enthélt, den Sie kopieren wollen.
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Beispiel: Das folgende Foto enthilt Teile von zwei Personen im
Hintergrund. Um sie zu entfernen, wihlen Sie das Wasser in der linken
oberen Ecke aus. Nachdem Sie den zu kopierenden Inhalt ausgewahlt
haben, kdnnen Sie ihn iiber den Bereich legen, den Sie aus dem Foto
entfernen wollen.

So klonen Sie einen Teil eines Fotos:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Klon-Werkzeug.

Das Aufgabenfenster éndert sich, um verschiedene Pinselgrof3en
anzuzeigen.

3. Im Aufgabenfenster wihlen Sie eine Pinselgrof3e aus.
Je breiter der Pinsel, desto grofer der Bereich, der ausgewahlt und
dann {ibermalt wird.

4. Klicken Sie auf den Teil des Fotos, den Sie auswéhlen wollen.
Ein X erscheint im Auswahlbereich.

Beispiel: In diesem Foto klicken Sie auf das Wasser in der linken
oberen Ecke.

Legen Sie den Auswahlbereich in einem Teil des Fotos fest, der
sich gut in den Bereich einfiigt, den Sie {ibermalen. Wenn Sie einen
Hautmakel {ibermalen, klicken Sie auf einen Bereich, der dem Teint
dhnlich ist, in dem es aber keine Makel gibt.
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EJ PhotoPower =

|
o |

Datei Bearbeiten Ansicht Hife

Kion Werkzeug =] |ZDDm @ =

Pinselgriie auswahlan

|:|. e
o000

Zu klonendlen Punkt it sinem Klick
ausvihlen. Ein zwattes Mal kicken
und Taste gecklck hatten, um mit
dem geklonten Bereich zu. malen

— — — T

Mevanfang

~ Fertig X Abbrechen

Bereit

Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Bereich, den Sie iibermalen
wollen, und fahren Sie fort zu malen, bis der unerwiinschte
Abschnitt entfernt ist.

Wiéhrend Sie malen, ist der Zeiger ein Kreis mit einem Pluszeichen
in der Mitte. Das X, das den Auswahlbereich anzeigt, bewegt sich
mit dem Zeiger, indem es dieselbe Distanz zum Zeiger beibehiilt,
die es hatte, als Sie mit dem Malen begonnen haben. Beispiel:
Wenn Sie auf das Wasser in der linken oberen Ecke geklickt haben,
um den Auswahlbereich festzulegen, und dann rechts vom
Auswahlbereich geklickt haben, um mit dem Malen zu beginnen,
bewegt sich das X wihrend des Malvorgangs und bleibt links vom
Zeiger.

Wenn Sie einen Fehler machen, lassen Sie die Maustaste los und
klicken auf die Schaltfliche Riickgéngig in der Symbolleiste, oder
klicken Sie auf Neuanfang, um das Foto wiederherzustellen.



KAPITEL 10: FOTOS BEARBEITEN 141

6.

Wenn der Abschnitt entfernt wurde, lassen Sie die Maustaste los.

Iiflghutulluwe"r

B=) %)

Datei Bearbeiten Ansicht  Hilfe
Hlon-Werkzeug

PinselgroRe auswatlen

Zu Klonendlen Purikt mit einem Kiick
auswihlen. Ein zwettes Mal kicken
und Taste gecriickt halten, um mit
dem gefdonten Bereich zu: malen.

Meuanfang

o | almm(e> ] ®]| 5] o]

i Fertig xX

EBereit.

Um weitere Teile des Fotos zu entfernen, wiederholen Sie dioe

Schritte 3 bis 6.

Wenn Sie einen groflen Bereich entfernen, werden Sie
moglicherweise diese Schritte mehrere Male wiederholen miissen,
um den unerwiinschten Abschnitt abzudecken.

Um die von Ihnen durchgefiihrten Anderungen zu behalten, klicken

Sie auf Fertig.

Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie auf

Abbrechen.
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Fotos aufbessern

Wenn Sie Foto einfirben und verbessern wihlen, stchen mehrere
Aufgaben zur Verfligung, die Sie dabei unterstiitzen, Ihr Foto aufzubessern.

. Wibhlen Sie Helligkeit/Kontrast, um die hellen und dunklen
Bereiche in einem Foto anzupassen.

*  Wihlen Sie Farbkorrektur, um die Farbtemperatur zu édndern,
indem Sie Rot, Griin und Blau zum Foto hinzufiigen bzw. aus ihm
abzichen.

*  Wihlen Sie Sittigung, um die Farbintensitét des Fotos zu erhdhen
oder zu vermindern.

¢ Waihlen Sie Schirfe, um die Klarheit des Fotos zu erhohen oder zu
vermindern, indem Sie seine Rénder verschirfen oder glétten.

*  Wihlen Sie Sepia, um die Farben des Fotos in ein Rotbraun zu
andern, was einen altmodischen Fotoeffekt ergibt.

*  Wihlen Sie Graustufe, um ein Schwarzweififoto zu erzeugen.

Wenn Sie mit den Aufgaben Foto einfirben und verbessern arbeiten,
wird der Vorschaubereich zu einem geteilten Bildschirm, damit Sie das
Foto vor und nach den Anderungen sehen konnen. Die linke Hifte zeigt
das derzeitige Foto. Die rechte Seite zeigt das Foto, wie es aussieht,
wahrend Sie es dndern. Sie konnen die Trennleiste nach links oder rechts
verschieben, um die Ansicht zu d4ndern.

Helligkeit und Kontrast andern

Helligkeit ist die Gesamtmenge von Licht in einer Farbe oder einem Foto.
Kontrast ist der Unterschied zwischen den hellen und dunklen Bereichen
eines Fotos.

Das Andern der Helligkeit macht ein Foto heller oder dunkler. Das Andern
des Kontrasts wirkt sich auf die Schattierung bzw. die Schatten in einem
Foto aus. Helligkeit und Kontraste werden gemeinsam angepasst, weil das
Andern eines Werts sich auf den anderen Wert auswirkt. Wihrend Sie die
Helligkeit erhdhen, nimmt der Kontrast in einem Foto moglicherweise ab.
Wihrend Sie den Kontrast vermindern, nimmt die Helligkeit eines Fotos
Zu.

So dndern Sie die Helligkeit eines Fotos:
1. Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.
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Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie
Helligkeit/Kontrast.

EJ PhotoPower |= D
Datel Bearbsiten Ansicht  Hife
Farbe und Verbesserung ey | o || Zoom, 0] (=) _EFI
7 Heligesitikortrast E
) Farbkorrsidur

4 Farbsittioung

) Heligkeit und Kontrast durch
Versehishen der Regler ndern.

Helligkeit | 4000 ;
I | : |
Kartrast: [ 200 i{i{

I : l I
8 zum dindern des Fotos aut
Arvwenden Kicken

~ Fertig x

Bereit

Andern Sie die Helligkeit, indem Sie den Schieberegler Helligkeit
nach links oder rechts ziehen.

e Wenn Sie den Schieberegler nach rechts ziehen, erhéht sich
die Helligkeit, wodurch das Foto heller wird.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird die
Helligkeit reduziert, wodurch das Foto dunkler wird.

Sie konnen auf die Pfeile rechts neben dem Feld Helligkeit
klicken,, um die Helligkeit in Inkrementen zu &ndern. Jedes Mal,
wenn Sie auf einen Pfeil klicken, &ndert sich die Helligkeit um ein
Zehntel.

*  Der hochste Wert Helligkeit von 100 macht das Foto weiS.

*  Der niedrigste Wert Helligkeit von -100 macht das Foto
schwarz.

Andern Sie den Kontrast, indem Sie den Schieberegler Kontrast
nach links oder rechts ziehen.
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. Wenn Sie den Schieberegler nach rechts ziehen, wird der
Kontrast erh6ht. Wahrend Sie den Kontrast erh6hen, werden
dunkle Farben dunkler und helle Farben heller.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird der
Kontrast reduziert. Wahrend Sie den Kontrast vermindern,
werden dunkle Farben heller und helle Farben dunkler.

Je hoher der Kontrast, desto satter werden die Farben.

Sie koénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Kontrast
klicken, um den Kontrast in Inkrementen zu dndern. Jedes Mal,
wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Kontrast um ein
Zehntel.

6. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie kénnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zuriickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Fensterausschnitt Farbe und
Verbesserung auswihlen.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

7. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

8. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Farbe korrigieren

Eine Farbkorrektur, auch Farbabgleich genannt, dndert die Intensitét der
spezifischen Farbe in einem Foto. Sie kénnen die Menge von Rot, Griin
und Blau in einem Foto anpassen, um die Farbmischung zu dndern. Ein
Foto kann einen Farbabgleich ben&tigen, wenn ihm die Beleuchtung einen
Farbstich verleiht.
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So korrigieren Sie die Farbe eines Fotos:
Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.

Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie

Farbkorrektur.

Elf PhotoPower

- o

Datei Bearbeiten Ansicht  Hilfe

Farbe und Verbesserung

S e e Y

% Helligkeitkortrast

- Farbkorrsktur

4 Farbsattioung

& 2nteil der einzelnen Farken im Fata
durch Verschishen der Regler

andern,
20,00 E{

I : 1 I

20,00 E{

I : 1 I

20,00 =

I 1 : I

) zum dindern des Fotos aut

Anwvenden klicken

~Fertig x

Bereit

4. Andern Sie die Farbmischung, indem Sie den Schieberegler Rot,
Griin oder Blau ziehen.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach rechts ziehen, wird die Farbe

verstarkt.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach links ziechen, wird die Farbe

reduziert.

Sie kénnen auch auf die Pfeile rechts neben den Feldern Rot,
Griind und Blau klicken, um die Farben in Inkrementen zu dndern.
Jedes Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich die Farbe

um ein Zehntel.
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5. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie kdnnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zuriickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung
auswéhlen.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

6. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

7. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).
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Farbsattigung andern

Die Farbsittigung bezieht sich darauf, wie rein eine Farbe ist. Eine
Erhohung der Sittigung verstérkt die Intensitét aller Farben in einem Foto.
Eine Verminderung der Séttigung vermindert die Farbintensitdt. Wenn Sie
die Farbsittigung vollstdndig absenken, wird das Foto schwarzweif3.

So dndern Sie die Sattigung eines Fotos:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.

Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie

Farbsittigung.
EY PhotoPower = Eﬁ
Datel Bearbeiten Ansicht  Hife
Farbe und Yerbssserung ) | ~ || e o = ﬂ
9 Heligheitkantrast [l
) Farblorreidur l;

. Farbssitigung

) 2ntsil der Farbsattigung im Fato durch
Verschisben des Reglers &ndern

Sttigung 7500 5
I 1 : I

) zum Andern des Fotos auf
Anwenden Kicken,

i Fertig x

EBereit.

4. Andern Sie die Séttigung, indem Sie den Schieberegler Sittigung
nach links oder rechts ziehen.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach rechts ziehen, wird die
Sattigung erhoht, es entstehen lebendigere Farben.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird die
Sattigung reduziert, es entstehen geddmpfte Farben.
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Sie konnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Sittigung
klicken, um die Farbsittigung in Inkrementen zu dndern. Jedes Mal,
wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich die Sattigung um ein
Zehntel.

5. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie kdnnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zuriickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung
auswéhlen.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

6. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

7. Um das geénderte Foto zu speichern und zu Ihrem Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Fotos scharfen und glatten

Schérfe bezieht sich auf die Klarheit eines Fotos. PhotoPower schérft ein
Foto, indem der Kontrast zwischen benachbarten Pixeln an den Rdndern
von Objekten erhoht wird. Helle Pixel werden heller und dunkle Pixel
dunkler. Dieser Prozess fiihrt zu harten, klar definierten Konturen.

Glatten ist das Gegenteil von Schérfen und fiihrt zu verschwommenen
Fotos. PhotoPower glittet ein Foto, indem der Kontrast zwischen
benachbarten Pixeln an den Réndern von Objekten vermindert wird. Helle
Pixel werden dunkler und dunkle Pixel heller. Dieser Prozess fiihrt zu
weichen, verschwommenen Kanten.
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So schirfen oder glitten Sie den Fokus eines Fotos:
Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.

Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie
Schirfe.

Elf PhotoPower (- @ﬁ
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Bereit

4.  Schirfen oder glétten Sie das Foto, indem Sie den Schieberegler
Schirfe ziehen.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach rechts ziechen, werden die
Rénder geschérft.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, werden die
Rénder geglittet.

Sie kénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Schérfe, um
die Schirfe in Inkrementen zu dndern. Jedes Mal, wenn Sie auf
einen Pfeil klicken, dndert sich die Schirfe um ein Zehntel.

Wenn Sie ein Foto zu sehr schérfen, kann dies zu Verzerrungen
filhren. Die Rénder werden so klar definiert, dass der Inhalt des
Fotos darunter leidet.
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Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie kdnnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zuriickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung
auswéhlen.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Einen Sepia-Farbton anwenden

Sepia ist ein brauner Farbton oder Farbstich. Indem Sie einen Sepia-
Farbton anwenden, koénnen Sie jedem Foto ein altmodisches
Erscheinungsbild verleihen.

So wenden Sie einen Sepia-Farbton an:

1.
2.
3.
4.

Offnen Sie PhotoPower.
Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.
Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie Sepia.

Andern Sie den Sepia-Farbton, indem Sie den Schieberegler Sepia-
Effekt ziehen.

Sie konnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Sepia-Effekt
klicken, um den Sepia-Farbton in Inkrementen zu dndern. Jedes
Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Farbton um
ein Zehntel.

Je hoher der Sepia-Effekt-Wert ist, desto mehr Sepia-Farbton oder
Pigment wird zum Foto hinzugefiigt.
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Elf PhotoPower , @ﬁ
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Bereit

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie konnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zurlickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung
auswdhlen.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).
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Ein Farbfoto in schwarzweifl andern

Sie kénnen die Farbe aus einem Foto herausnehmen, um es in ein
Schwarzweillfoto zu dndern.

So erstellen Sie ein Schwarzweif3foto:
Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto einfirben und verbessern.

Im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung wihlen Sie

Graustufen.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Los geht’s.
El PhotoPower - @ﬁ
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EBereit.

5. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

Sie konnen dann auf Fertig klicken, um zum urspriinglichen
PhotoPower-Fenster zuriickzukehren, oder Sie konnen eine andere
Aufgabe im Fensterausschnitt Farbe und Verbesserung
auswihlen.
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+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

6.  Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

7. Um das geénderte Foto zu speichern und zu Ihrem Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Hinweis: Sie kénnen den Graustufen-Effekt nicht riickgéngig
machen, nachdem Sie ihn angewendet haben und zu Print Artist
zuriickgekehrt sind. Um das Foto wieder einzufdrben, miissen Sie
entweder auf die vorher gespeicherte Version zuriickgreifen oder
das Foto wieder importieren.

Rote Augen entfernen

Manchmal hat eine Person auf einem Foto rote Augen, oder ein Tier hat
griine oder gelbe Augen. Diese Verfarbung wird duch das Blitzlicht
erzeugt, das vom Augenhintergrund reflektiert wird. Sie konnen die
Funktion Rote Augen korrigieren verwenden, um den Rote-Augen-Effekt
bei Personen und Tieren zu beheben. PhotoPower entfernt automatisch die
betroffene Stelle, ohne andere Bereiche im Foto zu verindern.

Den Rote-Augen-Effekt bei Personen entfernen

Wenn Sie ein Bild einer Person bei schwachem Licht aufnehmen, kann das
Blitzlicht vom Hintergund des Auges reflektiert werden, wodurch das
Auge rot erscheint. Wenn Thr Foto eine Person zeigt, die rote Augen zu
haben scheint, konnen Sie dieses Problem mit PhotoPower beheben. Sie
wihlen den Rote-Augen-Effekt aus und PhotoPower wendet auf diesen
Bereich eine dunkle Farbe an.

So entfernen Sie rote Augen:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Siec Rote Augen korrigieren.
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Bereit

3. Im Fensterausschnitt Rote Augen Korrigieren.

Tipp: Verwenden Sie die Schaltflache Einzoomen, das Gesicht der
Person zu vergré3ern, damit Sie problemlos den Augenbereich
definieren kénnen, bevor Sie die Anderungen durchfiihren.

4. Platzieren Sie den Mauszeiger knapp auBBerhalb des Augenbereichs
der Person und ziehen Sie ihn {iber das Auge, um einen Rahmen mit

einem Oval darin zu zeichnen.
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5. Wenn das Oval das Auge umrandet, lassen Sie den Mauszeiger los.

6. Passen Sie das Oval an, damit es nur die roten Augen enthélt.

Sie kdnnen das Oval neu positionieren, indem Sie darauf klicken
und es verschieben. Sie konnen die Grofle des Ovals dndern, indem
Sie einen der Ziehpunkte des Rahmens auswihlen und ihn ziehen.

Hinweis: PhotoPower wendet eine dunklere Farbe beim Rote-
Augen-Effekt an. Wenn das Oval gré3er als der betroffene Bereich
ist, erscheint ein blau-schwarzer Fleck.

7. Um das Rot aus dem ausgewéhlten Bereich zu entfernen, klicken
Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.
e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.
8. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7 bei jedem Auge, bei dem der
Effekt entfernt werden muss.

9. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.
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10. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Ihrem Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zurlickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Den Rote-Augen-Effekt bei Tieren entfernen

Das Auge eines Tiers besitzt eine reflektierende Schicht hinter der
Netzhaut, die die Nachtsicht des Tiers verbessert. Wenn Sie ein Foto eines
Tieres aufnehmen, wird das Blitzlicht hdufig von dieser Schicht reflektiert,
was einen griinen, gelben oder blauen Augeneffekt bewirkt. Dieser Effekt
wird Kaninchenaugen-Effekt genannt.

Wenn Ihr Foto ein Tier mit Kaninchenaugen-Effekt enthélt, konnen Sie
dieses Problem in PhotoPower beheben. Sie wihlen den Kaninchenaugen-
Effekt aus und PhotoPower wendet auf diesen Bereich eine dunklere Farbe
an.
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So entfernen Sie den Kaninchenaugen-Effekt:
Offnen Sie PhotoPower.

1.
2.

Im Aufgabenfenster wéhlen Sic Rote Augen korrigieren.
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Bereit

Im Fensterausschnitt Rote Augen korrigieren wéhlen Sie Rote
Augen des Haustiers korrigieren.

durchfiihren.

Tipp: Verwenden Sie die Schalltfléche Einzoomen, um das Gesicht
des Gesicht des Tieres zu vergré3ern, damit Sie problemlos den
Augenbereich definieren kénnen, bevor Sie die Anderungen

Platzieren Sie den Mauszeiger knapp auflerhalb des Augenbereichs
des Tieres und ziehen Sie ihn {iber das Auge, um einen Rahmen mit

einem Oval darin zu zeichnen.
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5. Wenn das Oval das Auge umrandet, lassen Sie den Mauszeiger los.

6. Passen Sie das Oval an, damit es nur den Rote-Augen-Effekt
enthélt.
Sie konnen das Oval neu positionieren, indem Sie darauf klicken
und es verschiebenn. Sie konnen die GroBe des Ovals dndern,
indem Sie einen der Ziehpunkte des Rahmens auswiahlen und ihn
ziehen.

Hinweis: PhotoPower wendet eine dunklere Farbe auf den
Kaninchenaugen-Effekt an. Wenn das Oval gré3er als der
betroffene Bereich ist, erscheint ein blau-schwarzer Fleck.

7. Um den Kaninchenaugen-Effekt aus dem ausgewahlten Bereich zu
entfernen, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.
e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.
8. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7 bei jedem Auge, bei dem der
Kaninchenaugen-Effekt entfernt werden muss.

9. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.
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10. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Ihrem Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Fotos zuschneiden und umformen

PhotoPower enthélt Funktionen, mit denen Sie Fotos zuschneiden und ihre
Form adndern kénnen. Sie konnen nicht benétigte Bereiche von einem Fotos
entfernen, was als Zuschnitt bezeichnet wird. Zusétzlich kénnen Sie
benutzerdefinierte Ausschnitte verwenden, um Fotos mit unterschiedlichen
Formen zu gestalten, wie Bdume, Herzen und geometrische Formen. Sie
koénnen auch einen Ausschnitt eines Fotos nachzeichnen, um nur diesen
Ausschnitt in Thr Projekt aufzunehmen.

PhotoPower enthélt drei Funktionen zum Beschneiden und Umformen von
Fotos.
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e Wihlen Sie Zuschneiden, um einen Bereich eines Fotos
festzulegen, den Sie behalten wollen, um den Rest zu verwerfen.
Zuschneiden wird auch als Zuschnitt bezeichnet.

*  Wibhlen Sie Ausschnitt-Formen, um ein Foto in eine vorgegebene
Form zuzuschneiden, wie z. B. als Herz oder Kreis.

*  Wihlen Sie Eigener Ausschnitt, um einen Ausschnitt eines Fotos
auszuschneiden, indem Sie die Réander nachzeichnen und festlegen.

Wenn Sie ein Foto beschneiden oder einen Ausschnitt erstellen, erscheint
eine durchsichtige rote Schicht iiber dem Teil des Fotos, der entfernt
werden soll.

Wenn Sie Ausschnitte erstellen, bearbeiten Sie nicht das Originalfoto.
PhotoPower bearbeitet nur die Kopie des Fotos, das in Ihrem Projekt
enthalten ist.

Ein Foto beschneiden

‘Wenn Sie ein Foto zuschneiden bzw. beschneiden, wéhlen Sie einen
Bereich des Fotos aus, den Sie behalten wollen, und anschliefend
verwerfen Sie den Rest des Fotos. Wenn Sie auf Zuschneiden klicken,
erscheint ein Zuschnittfeld auf dem Foto. Sie kénnen das Zuschnittfeld
verschieben und seine Grofie dndern, bis es den Bereich umgibt, den Sie
behalten wollen.

So schneiden Sie ein Foto zu:
1. Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Ausschnitte und Riinder
hinzufiigen.

3. Im Fensterausschnitt Ausschnitte und Réinder hinzufiigen wihlen
Sie Zuschneiden.

Tipp: Um direkt von lhrem Print Artist-Projekt zum Zuschnitt-
Fenster zu gehen, wéhlen Sie das Foto aus und éffnen dann das
Menii Bearbeiten und wéhlen Foto beschneiden, oder klicken mit
rechts auf das Foto, um ein Kontextmenii zu 6ffnen, und wéhlen Sie
Foto beschneiden.

Das Foto erscheint im Vorschaubereich. Ein durchsichtiges Feld
erscheint in der Mitte des Fotos. Der Bereich innerhalb des Feldes
ist der Zuschnittbereich. Das Feld wird von einer roten Schickt
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umgeben, die die Bereiche des Fotos abdeckt, die entfernt und
verworfen werden.
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Bereit

Um den Zuschnittbereich zu verschieben, bewegen Sie den
Zeiger auf das Feld. Der Zeiger wird zu einem <'I%E>
Verschiebungszeiger. Ziehen Sie das Feld, um es in dem

Bereich zu platzieren, den Sie behalten wollen.

Sie kénnen den Zuschnittbereich auch verschieben, indem 4
Sie auf die Nach-Oben-, Nach-Unten-, Nach-Links- und ~ 4u” sp
Nach-Rechts-Pfeile rechts neben der Option 3
Zuschneidebereich verschieben klicken.

Um die GroBe des Zuschnittbereichs zu dndern, ziehen Sie einen
der Ziehpunkte, die auf dem Rahmen des Zuschnittbereichs
erscheinen, bis der Zuschnittbereich den Bereich enthilt, den Sie
behalten wollen.

Driicken Sie die Umschalt-Taste beim Ziehen der Ziehpunkte, um
die Proportionen des Zuschnittbereichs zu bewahren.
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Sie konnen die Grofle des Zuschnittbereichs auch dndern,
indem Sie auf die Klein- oder Grof3-Pfeile rechts der
Option Zuschneidebereich skalieren klicken. b

«  Kilicken Sie auf den Gro3-Pfeil, um die Gr6fe des
Zuschnittbereichs zu vergroB3ern.

¢ Klicken Sie auf den Klein-Pfeil, um die GroBe des
Zuschnittbereichs zu verkleinern.

6. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

7. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

8. Um das gednderte Foto zu speichern und zu IThrem Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zurlickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Fotos mit Ausschnitten umformen

Ein Ausschnitt ist eine Figur oder ein Muster, das aus einem anderen
Objekt ausgeschnitten wird. PhotoPower enthélt mehrere vorgegebene
Formen, um grafische Effekte zu erzeugen. Sie kdnnen auch Ihre eigene
Form ausschneiden oder einen Teil eines Fotos ausschneiden.

Eine Ausschnittform erstellen

PhotoPower enthélt mehrere Ausschnittformen wie z. B. Kreise und
Quadrate, Sterne und Explosionen sowie Silhouetten. Wenn Sie eine
Ausschnittform auswihlen, erscheint sie iiber Ihrem Foto im
Vorschaubereich. Sie kénnen die Form verschieben und ihre Gréf3e dndern,
bis sie den Bereich umgibt, den Sie ausschneiden wollen.
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So erstellen Sie einen vorgegebenen Formausschnitt:
Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Ausschnitte und Riinder
hinzufiigen.

3. Im Fensterausschnitt Ausschnitte und Réiinder hinzufiigen wihlen
Sie Ausschnitt-Formen.

4. Im Feld Ausschnittform auswihlen wihlen Sie eine Form aus.

Das Foto erscheint im Vorschaubereich. Die Ausschnittform
erscheint in der Mitte des Fotos. Der Bereich innerhalb des Feldes
ist der Ausschnittbereich - der Bereich, den Sie behalten werden.
Um die Form wird eine rote Schicht angezeigt, die die Bereiche des
Fotos abdeckt, die abgeschnitten und verworfen werden.

EJ PhotoPower = | B ||
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5. Umden Ausschnittbereich zu verschieben, bewegen Sie den
Zeiger auf die Form. Der Zeiger wird zu einem <%D
Verschiebungszeiger. Ziechen Sie die Form in den Bereich,
den Sie behalten mochten.
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10.

Sie konnen den Ausschnittbereich auch verschieben, 4
indem Sie auf die Nach-Oben-, Nach-Unten-, €« »
Nach-Links- und Nach-Rechts-Pfeile unterhalb der

Option Ausschnittform verschieben und skalieren

klicken.

Um die GroBe des Ausschnittbereichs zu dndern, ziehen Sie einen

der Ziehpunkte, die auf der Kante des Ausschnittbereichs

erscheinen, bis der Ausschnittbereich den Bereich enthilt, den Sie

behalten wollen.

Driicken Sie die Umschalt-Taste beim Zichen der Ziehpunkte, um

die Proportionen des Ausschnittbereichs zu bewahren.

Sie konnen die GroBe des Ausschnittbereichs auch .

dndern, indem Sie auf die Klein- oder GroB3-Pfeile

unterhalb der Option Ausschnittform verschieben und h

skalieren klicken.

¢ Klicken Sie auf den GrofB3-Pfeil, um die Grof3e des
Ausschnittbereichs zu vergrofern.

¢ Klicken Sie auf den Klein-Pfeil, um die GroB3e des
Ausschnittbereichs zu verkleinern.

Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf

Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt

zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu

Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt

zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen

verwerfen).

Sie kénnen den Bereich aulerhalb der Ausschnittform behalten und den
Bereich innerhalb der Ausschnittform verwerfen. Weitere Hinweise finden
Sie unter “Den Ausschnittbereich umkehren” auf Seite 173.
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Einen Ausschnitt nachzeichnen

Sie kénnen benutzerdefinierte Ausschnitte erstellen, indem Sie das
Verfolgungswerkzeug verwenden, um Objekte nachzuzeichnen oder um
Formen in Thren Fotos zu zeichnen. Beim Arbeiten mit dem
Verfolgungswerkzeug konnen Sie die Riander eines Objekts in Threm Foto
nachzeichnen oder benutzerdefinierte Formen, wie z. B. Dreiecke,
erstellen. Es gibt zwei Methoden, die Sie zum Nachzeichnen mit dem
Verfolgungswerkzeug verwenden kdnnen. Sie konnen Linien mit der Maus
zeichnen oder Sie kdnnen Verfolgungspunkte festlegen, die es PhotoPower
ermdglichen, die Linien zu zeichnen. Sie konnen beide Methoden bei
einem Foto verwenden.

Wenn Sie Verfolgungspunkte auswéhlen und PhotoPower die Linien
zeichnet, sind diese Linien gerade. Es wire schwierig, ein Gesicht mit
dieser Methode nachzuzeichnen. Sie konnen allerdings Dreiecke und
andere Formen mit geraden Réandern erzeugen.

Wenn Sie Linien mit der Maus ziechen, konnen diese Linien den Rand eines
Objekts nachzeichnen, auch wenn sie nicht sehr genau sind. Sie koénnen z.
B. ein Gesicht nachzeichnen, aber Sie miissen die Maus dabei umsichtig
fiihren. Wenn Sie Kurvenobjekte exakt ausschneiden wollen, wie z. B.
Gesichter und Korper, verwenden Sie das Randwerkzeug, das unter “Einen
Ausschnitt bearbeiten” auf Seite 168 beschrieben wird.

So zeichnen Sie ein Objekt nach, um einen Ausschnitt zu erstellen:
Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Ausschnitte und Rénder
hinzufiigen.

3. Im Fensterausschnitt Ausschnitte und Rinder hinzufiigen wihlen
Sie Eigener Ausschnitt.
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4. Im Bereich Ausschnittwerkzeug wihlen klicken Sie auf die
Schaltfliche Verfolgen.
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5. Im Bereich Auswithlen: Zum Ausschnitt hinzufiigen klicken Sie
auf die Plus-Schaltfléche (+), um den nachgezeichneten Bereich in
Ihr Foto aufzunehmen, oder klicken Sie auf die Minus-Schaltfldche
(-), um den nachgezeichneten Bereich von Threm Foto
auszuschlieflen.

6. Bewegen Sie den Mauszeiger in den Vorschaubreich und klicken
Sie auf das Foto, um den Startpunkt festzulegen.
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7.

Zeichnen Sie das Objekt oder die Form nach.

Sie kénnen nachzeichnen, indem Sie Verfolgungspunkte festlegen
oder indem Sie den Rand des Objekts oder der Form nachzeichnen.

*  Um Verfolgungspunkte zu setzen, zichen Sie, ohne die
Maustaste zu driicken, den Mauszeiger zum néchsten
Verfolgungspunkt und klicken dann, um die einzelnen
Verfolgungspunkte um das Objekt festzulegen.

*  Um den Rand des Objekts oder der Form nachzuzeichnen,
ziehen Sie, wihrend Sie die Maustaste driicken, die Maus um
das Objekt oder die Form herum.

Sie kénnen beide Methoden im selben Foto verwenden, um die von

Then gewiinschten Formen zu erstellen.

Wenn Sie wihrend des Nachzeichnens einen Fehler machen,

driicken Sie die Esc-Taste, um alle Verfolgungspunkte und -linien

zu 16schen, und beginnen Sie erneut.

Doppelklicken Sie auf den Startpunkt, um den Ausschnitt zu
schlieBen.

Eine rote Schicht bedeckt die Bereiche des Fotos, die
ausgeschnitten und verworfen werden.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.
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10. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

11. Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zurlickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Einen Ausschnitt bearbeiten

Sie konnen benutzerdefinierte Ausschnitte erstellen, indem Sie das
Randwerkzeug verwenden, um die Rander von Objekten in Thren Fotos zu
bestimmen und nachzuzeichnen. Wenn Sie das Randwerkzeug verwenden,
unterstiitzt Sie PhotoPower dabei, die Rinder eines Objekts zu finden, was
es Thnen ermdglicht, préziser zu sein. Verwenden Sie das Randwerkzeug,
wenn Sie etwas aus dem Foto ausschneiden wollen, um es separat zu
verwenden. Sie konnten z. B. das Gesicht oder den Korper einer Person
ausschneiden und den Hintergrund verwerfen, um Thren eigenen
Hintergrund in Threm Projekt zu erstellen.

So legen Sie einen Rand fest, um einen Ausschnitt zu erstellen:
1. Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Ausschnitte und Riinder
hinzufiigen.
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3.

Im Fensterausschnitt Ausschnitte und Rénder hinzufiigen wihlen
Sie Eigener Ausschnitt.
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Im Bereich Ausschnittwerkzeug wihlen klicken Sie auf die

Schaltfliche Rand.

Im Bereich Auswihlen: Zum Ausschnitt hinzufiigen klicken Sie
auf die Plus-Schaltfléche (+), um den Randbereich in Thr Foto
aufzunehmen, oder klicken Sie auf die Minus-Schaltfldche (-), um
den Randbereich von Threm Foto auszuschlielen.

Bewegen Sie den Mauszeiger in den Vorschaubreich und klicken
Sie auf das Foto, um den Startpunkt festzulegen.
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7.

10.

11.

Zeichnen Sie das Objekt nach.

Ohne die Maustaste zu driicken, ziehen Sie die Maus um das Objekt
herum. PhotoPower findet die Rénder.

Wenn PhotoPower nicht bestimmen kann, welchen Rand Sie
nachzeichnen, wackelt die Linie. Klicken Sie, um einen Randpunkt
Zu setzen.

Fahren Sie fort, den Rand des Objekts nachzuzeichnen und zu
klicken, bis Sie zum Startpunkt zuriickgekehrt sind.

Wenn Sie wihrend des Nachzeichnens einen Fehler machen,
driicken Sie die Esc-Taste, um alle Randpunkte und -linien zu
16schen, und beginnen Sie erneut.

Doppelklicken Sie auf den Startpunkt, um den Ausschnitt zu
schlielen.

Eine rote Schicht bedeckt die Bereiche des Fotos, die
ausgeschnitten und verworfen werden.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.
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12. Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Randauswahl-Einstellungen andern

PhotoPower findet Rénder basierend auf den Randauswahl-Einstellungen -
Sensitivitdt und Ausgewogenheit. StandardmiBig sind die Randauswahl-
Sensitivitdt und -Ausgewogenheit auf Mittel eingestellt. Sie konnen die
Randauswahl-Einstellungen dndern, um Objektrander in Thren Fotos besser
nachzuzeichnen.

So dndern Sie die Randauswahl-Einstellungen:
Offnen Sie PhotoPower.

2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Ausschnitte und Rénder
hinzufiigen.

3. Im Fensterausschnitt Ausschnitte und Réinder hinzufiigen wéhlen
Sie Eigener Ausschnitt.

4. Im Bereich Ausschnittwerkzeug wihlen klicken Sie auf die
Schaltflache Rand.
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5.

Klicken Sie auf Einstellungen Randauswahl, um das Dialogfeld
Einstellungen Randauswahl zu 6ffnen.

"
Einstellungen Randauswahl &J
Sensitivitdt Randauswahl
Niedrig
Hoch
Balance Farbe/Rand
Farbe verfolgen Rand verfolgen
' ' 50,00 (=
Farbe verfolgen funktioniert am besten bei Fotos mit weichen,
ineinander dbergehenden Farben. Bei Fotos mit deutlich
definierten Rdndern erzielt Rand verfolgen die besten
Ergebnisse.
[ ok | [ apbrechen |

L 4

In der Liste Sensitivitit Randauswahl wihlen Sie fiir die
Sensitivitdt Niedrig, Mittel oder Hoch.

Die Sensitivitét gibt vor, wie das Randwerkzeug Unterschiede in
Farbe und Rand erkennt. Je hoher die Sensitivitét, desto préziser ist
das Randwerkzeug bei der Randzeichnung.

Um vorzugeben, wie das Randwerkzeug den Rand findet, ziehen
Sie den Schieberegler Balance Farbe/Rand im Bereich Balance
Farbe/Rand.

PhotoPower kann Rander anhand von Farbe oder Kontrast
erkennen. In Fotos kdnnte ein Rand durch die Grenze zwischen
einer Farbe und einer anderen angegeben werden, oder durch eine
Anderung im Kontrast zwischen einem Objekt und dem
Hintergrund.

¢« Um Rénder anhand des Kontrasts zu erkennen, ziehen Sie den
Schieberegler Balance Farbe/Rand nach rechts.

¢ Um Rénder anhand des Farbwechsels zu erkennen, ziehen Sie
den Schieberegler Balance Farbe/Rand nach links.
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8.

Sie konnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Helligkeit
klicken, um die Ausgewogenheit in Inkrementen zu &ndern. Jedes
Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Farb-/Rand-
Ausgewogenheitswert um einen Punkt.

*  Hohere Werte erkennen Rénder anhand des Randkontrasts.

*  Niedrigere Werte erkennen Rinder anhand des Farbkontrasts.

Klicken Sie auf OK.

Den Ausschnittbereich umkehren

Wenn Sie Ausschnitte erstellen, konnen Sie den Bereich auerhalb des
Ausschnitts behalten und den Bereich innerhalb des Ausschnitts verwerfen,
indem Sie den Ausschnittbereich umkehren.

So kehren Sie Ausschnittbereiche um:

1.

Befolgen Sie das Verfahren unter “Eine Ausschnittform erstellen”
auf Seite 162, “Einen Ausschnitt nachzeichnen” auf Seite 165 oder
“Einen Ausschnitt bearbeiten” auf Seite 168, um einen Ausschnitt
zu erstellen.

Klicken Sie auf Ausschnittbereiche umkehren.
Das Foto erscheint im Vorschaubereich, wobei der Innenbereich der

Ausschnittform mit einer roten Schicht bedeckt ist und der
Aulenbereich der Ausschnittform klar ist.

Der klare Bereich ist der Ausschnittbereich - der Bereich, den Sie
behalten werden. Die rote Schicht bedeckt die Bereiche des Fotos,
die verworfen werden.
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3. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

4. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

5. Um das geénderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).
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Fotos spiegeln und drehen

Sie kénnen Fotos in IThrem Print Artist-Projekt und in PhotoPower spiegeln
und drehen. Die folgenden Themen beschreiben das Spiegeln und Drehen
von Fotos unter Verwendung von PhotoPower. Weitere Hinweise zum
Spiegeln und Drehen von Fotos in Print Artist finden Sie unter “Objekte
spiegeln” auf Seite 53 und “Objekte drehen” auf Seite 51.

Fotos spiegeln

Sie kénnen Objekte horizontal, diagonal und vertikal spiegeln bzw.
umdrehen. Wenn Sie ein Foto horizontal spiegeln, erscheint es wie sein
Spiegelbild. Wenn Sie ein Foto vertikal spiegeln, steht es auf dem Kopf.
Wenn Sie ein Foto diagonal spiegeln, erscheint es wie sein Spiegelbild, das
auf dem Kopf steht.

Jeder Text in einem gespiegelten Foto erscheint auf den Kopf gestellt,
rlickwirts oder beides.

Hinweis: Sie kénnen ein Foto auch in Print Artist spiegeln. Weitere
Hinweise zum Spiegeln von Fotos finden Sie unter “Objekte spiegeln” auf
Seite 53.

So spiegeln Sie ein Foto in PhotoPower:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto spiegeln und drehen.

3. Im Fensterausschnitt Spiegeln und Drehen wihlen Sie Spiegeln.
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4. Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltfldchen, um das Foto zu
spiegeln.
*  Klicken Sie auf Horizontal spiegeln, um das Foto
umzudrehen, als ob Sie in einen Spiegel schauen wiirden.

*  Klicken Sie auf Vertikal spiegeln, um das Foto auf den Kopf
zu stellen.

*  Klicken Sie auf Diagonal spiegeln, um das Foto sowohl
horizontal als auch vertikal zu spiegeln. Das Foto wird um 180
Grad gedreht, daher erscheint es auf dem Kopf stehend und
gespiegelt.
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5. Um das Foto in seiner urspriinglichen Ausrichtung
wiederherzustellen, klicken Sie nochmals auf die Schaltfliche
Horizontal spiegeln, Vertikal spiegeln bzw. Diagonal spiegeln.

6. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.
+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.
e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.
7. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

8. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Fotos drehen

Sie kdnnen ein Foto um seinen Mittelpunkt drehen. Mit PhotoPower
konnen Sie ein Foto in 90-Grad-Inkrementen drehen oder Sie legen den
Grad des Drehens selbst fest.

Hinweis: Sie k6nnen ein Foto auch in Print Artist drehen. Weitere Hinweise
zum Drehen von Fotos finden Sie unter “Objekte drehen” auf Seite 51.

So drehen Sie ein Foto in PhotoPower:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Foto spiegeln und drehen.

3. Im Fensterausschnitt Spiegeln und Drehen wihlen Sie Drehen.
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4. Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltfldchen, um das Foto zu
drehen.

Klicken Sie auf 90 Links, um das Foto gegen den
Uhrzeigersinn um 90 Grad zu drehen.

Klicken Sie auf 90 Rechts, um das Foto im Uhrzeigersinn um
90 Grad zu drehen.

Klicken Sie auf 180, um das Foto um 180 Grad zu drehen und
es auf den Kopf zu stellen.

Sie konnen diesen Effekt auch erzielen, indem Sie ein Foto
diagonal spiegeln, wie unter “Fotos spiegeln” auf Seite 175
beschrieben.

Klicken Sie auf Benutzerdefiniert, um das Dialogfeld
Benutzerdefiniert drehen zu 6ftnen, und geben Sie den
Drehwinkel an.

Im Feld Drehwinkel auswiihlen geben Sie eine Zahl
zwischen -360 und 360 ein und klicken Sie dann auf OK.
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Die Ecken des Fotos reichen mdglicherweise iiber die Rénder
des Originalfotos hinaus. Die Ecken werden durchsichtig und
PhotoPower vergroBert das Foto wie erforderlich.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Fotoeffekte an Fotos anwenden

PhotoPower enthélt fiinf Spezialeffekte, die Sie auf Ihre Fotos anwenden
ko6nnen.

Der Weicher Rand-Effekt 14sst die Rénder eines Fotos
verschwimmen, indem ein weicher und verblasster, aber
leuchtender Effekt erzeugt wird.

Der Buntglas-Effekt fiigt einem Foto einen Rand wie bei einer
Glasmalerei hinzu.

Der Olgemiildebild-Effekt ahmt Pinselstriche nach, wodurch das
Foto wie ein Gemélde aussieht.
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*  Der Mosaik-Effekt ldsst ein Foto durch iiberlappende Pixel
verschwommen aussehen. Der Effekt ist dem dhnlich, mit dem
Gesichter in TV-Shows unkenntlich gemacht werden.

¢ Der Buntstift-Effekt hellt ein Foto auf und lésst es verblassen,
wodurch ein Foto wie eine Buntstiftzeichnung erscheint.
Den Effekt "Weicher Rand" anwenden

Der Effekt "Weicher Rand" l4sst die vorhandenen Farben entlang der
Rénder eines Fotos verschwimmen. Verwenden Sie diesen Effekt, um
einen weichen Rand um ein Foto zu erzeugen.

Sie konnen die Tiefe, d. h. die Entfernung vom Fotorand, und die Intensitit,
d. h. den Kontrast zu vorhandenen Fotofarben, anpassen.

So wenden Sie den Effekt "Weicher Rand" an:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Fotoeffekte.
3. Im Fensterausschnitt Fotoeffekte wihlen Sie Weicher Rand.
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Wenden Sie den Effekt "Weicher Rand" an, indem Sie den
Schieberegler Weicher Rand-Effekt nach rechts zichen.

*  Das Ziehen des Schiebereglers nach rechts erhdht die Tiefe
und die Intensitét des Effekts.

*  Das Ziehen des Schiebereglers nach links vermindert die Tiefe
und die Intensitét des Effekts.

Sie kénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Weicher
Rand-Effekt klicken, um den Effekt "Weicher Rand" in
Inkrementen zu dndern. Jedes Mal, wenn Sie auf einen Pfeil
klicken, dndert sich der Effektwert um eins.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf

Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Den Buntglas-Effekt anwenden

Wenden Sie den Buntglas-Effekt an, um einen Buntglasfenster-Rahmen um
Ihr Foto zu erzeugen. Sie kénnen die Form und die Oberflachenstruktur des
Rahmens auswihlen. Sie konnen den Rahmen verschieben und seine
GroBe dndern, und die Farbe und Helligkeit des Rahmens anpassen.

So wenden Sie den Buntglas-Effekt an:

Offnen Sie PhotoPower.
Im Aufgabenfenster wihlen Sie Fotoeffekte.

Im Fensterausschnitt Fotoeffekte wihlen Sie Buntglas.
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Im Bereich Buntglas-Effekt auswéhlen wihlen Sie ein
Buntglasrahmen-Design aus.

Wihlen Sie eine Oberflidchenstruktur fiir das Buntglas aus dem Feld
unterhalb der Rahmen aus.

Das Foto erscheint im Vorschaubereich. Der Rahmen befindet sich
in der Mitte des Fotos. Der Bereich innerhalb des Rahmens wird
bewahrt. AuBlerhalb des Rahmens bedeckt eine rote Schicht die
Bereiche des Fotos, die verworfen werden.

Um den Rahmen zu verschieben, bewegen Sie den Zeiger
auf ihn. Der Zeiger wird zu einem Verschiebungszeiger. <'I%E>
Ziehen Sie den Rahmen in den Bereich, den Sie behalten

mochten.

Sie kénnen den Rahmen auch verschieben, indem Sie auf 4
die Nach-Oben-, Nach-Unten-, Nach-Links- und Nach- €« »
Rechts-Pfeile rechts neben der Option Rahmen 3
verschieben und anpassen klicken.
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Um die GroB3e des Rahmens zu dndern, ziehen Sie einen der
Ziehpunkte, die auf dem Rahmen erscheinen, bis der Rahmen den
Bereich enthilt, der behalten werden soll.

Driicken Sie die Umschalt-Taste beim Ziehen der Ziehpunkte, um
die Proportionen des Rahmens zu bewahren.

Sie konnen die Grofle des Rahmens auch dndern, indem .
Sie auf die Klein- oder Grof3-Pfeile unterhalb der Option
Ausschnittform verschieben und anpassen klicken.

¢ Klicken Sie auf den GroB3-Pfeil, um die Grofle des Rahmens zu
vergrofern.

¢ Klicken Sie auf den Klein-Pfeil, um die Gréf3e des Rahmens
zu verkleinern.

Um die Deckkraft des Rahmens festzulegen, verwenden Sie den
Schieberegler Farbdeckkraft.

Deckkraft bezieht sich darauf, wie opak bzw. blickdicht ein Objekt
ist. Opak ist das Gegenteil von transparent. Je hoher die Deckkraft,
desto blickdichter ist der Rahmen. Je nierdriger die Opazitdt, desto
transparenter ist der Rahmen.

*  Das Ziehen des Schiebereglers nach rechts erhoht die
Deckkraft des Rahmens, wodurch er weniger transparent wird.

*  Das Ziehen des Schiebereglers nach links vermindet die
Deckkraft und der Rahmen wird transparenter.

Sie konnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Deckkraft
klicken, um die Rahmen-Deckkraft in Inkrementen zu dndern.
Jedes Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der
Deckkraftswert um einen Punkt.

In den folgenden Beispielen ist Deckkraft auf 50 im linken Foto
und auf 500 im rechten Foto eingestellt.
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10. Um Ihre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

11. Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

12. Um das geédnderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Den Olgemilde-Effekt anwenden

Der Olgemélde-Effekt ahmt Pinselstriche nach, wodurch Ihr Foto einem
Gemiilde dhnelt. Der Olgemalde-Effekt funktioniert am besten mit
Landschaftsfotos. Fotos von Personen dndern sich nicht so sehr, daher geht
der Effekt verloren.

So wenden Sie den Olgemalde-Effekt an:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Fotoeffekte.

3. Im Fensterausschnitt Fotoeffekte wihlen Sie Olgemilde.
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Bereit

Wenden Sie den Olgemilde-Effekt an, indem Sie den Schieberegler
Olgemiilde-Effektt nach rechts zichen.

Den Schieberegler nach rechts zu ziehen, erhoht den Effekt.

Sie koénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Olgemilde-
Effekt klicken, um den Effekt in Inkrementen zu dndern. Jedes
Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Effekt um
einen Punkt.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).
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Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).

Den Mosaik-Effekt anwenden

Im Gegensatz zu seinem Namen bewirkt der Mosaik-Effekt nicht, dass das
Foto wie ein Mosaik aussicht. Der Mosaik-Effekt unterteilt das Foto in
Pixel oder Farbquadrate. Bei niedrigeren Werten dhnelt der sich ergebende
Effekt eher einem pointillistischen Gemaélde. Bei hoheren Werten
verschleiert der Effekt den Inhalt Thres Fotos.

So wenden Sie den Mosaik-Effekt an:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Fotoeffekte.

3. Im Fensterausschnitt Fotoeffekte wihlen Sie Mosaik.

Elf PhotoPower , @
Datsl Bearbslten Ansicht Hife

Foloeffekte . I Zoam: | 200% mEo e ij
&) Olgemide ] ~
- g Mosak

. Euntstitt
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durch Verschiehen des Reglers
andern

Mozaik-Effskt sp0 2
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Arvwenden Klicken

! -
4 Fertig X Abbrechen | AL £

Bereit




KAPITEL 10: FOTOS BEARBEITEN 187

Wenden Sie den Mosaik-Effekt an, indem Sie den Schieberegler
Mosaik-Effekt nach rechts ziehen.

Den Schieberegler nach rechts zu ziehen, erhoht den Effekt.

Sie koénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Mosaik-
Effekt klicken, um den Effekt in Inkrementen zu dndern. Jedes
Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Effekt um
einen Punkt.

Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

*  Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf

Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).
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Den Buntstift-Effekt anwenden

Der Buntstift-Effekt hellt ein Foto auf und ldsst es verblassen, wodurch ein
Foto wie eine Buntstift- oder Pastellzeichnung erscheint

So wenden Sie den Buntstift-Effekt an:
1. Offnen Sie PhotoPower.
2. Im Aufgabenfenster wihlen Sie Fotoeffekte.
3. Im Fensterausschnitt Fotoeffekte wihlen Sie Buntstift.

Elf PhotoPower , mjm
Dstsi Besrbsiten  Ansicht HiFss

Foloefielde | 22 || zoom o 2| @
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) 2nteil des Buntstift-Effelds im Foto
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€ zum Andern des Fotos auf
Anwenden Klicken,

i Fertig XK Abbrechen

4.  Wenden Sie den Buntstift-Effekt an, indem Sie den Schieberegler
Buntstift-Effekt nach rechts ziehen.

Sie kénnen auch auf die Pfeile rechts neben dem Feld Buntstift-
Effekt klicken, um den Effekt in Inkrementen zu dndern. Jedes
Mal, wenn Sie auf einen Pfeil klicken, dndert sich der Effekt um
einen Punkt.

Bereit
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Um Thre Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Anwenden.

+  Um Ihre Anderungen zu verwerfen und es neu zu versuchen,
klicken Sie auf Neuanfang.

e Um auf das vorher gespeicherte Foto zuriickzugreifen, klicken
Sie auf Abbrechen.

Wenn Sie mit dem Anpassen des Fotos fertig sind, klicken Sie auf
Fertig.

Um das gednderte Foto zu speichern und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Anderungen speichern (und zu
Print Artist zuriickkehren).

Um Thre Anderungen zu verwerfen und zu Threm Projekt
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen (alle Anderungen
verwerfen).
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11

MIT SPEZIALEFFEKTEN ARBEITEN

Print Artist bietet zahlreiche Spezialeffekte, die Sie auf Objekte in
Ihren Projekten anwenden konnen. Es gibt mehrere Kategorien und
Unterkategorien fiir Spezialeffekte.

Sie kdnnen Spezialeffekte auf Titeltext und doppelt gebogenen
Titeltext, geometrische und Clipart-Formen, Linien- und
Vektorgrafiken anwenden. Sie konnen die Spezialeffekte weder auf
Textkorper noch auf Kalenderobjekte oder Fotorahmen anwenden.
Sie konnen nur bestimmte Farbeffekte auf Rastergrafiken, wie etwa
Digitalfotos, anwenden.

Sie kdnnen Spezialeffekte nicht auf gruppierte Objekte anwenden,
auch wenn die gruppierten Objekte vom selben Typ sind. Wenn ein
Projekt beispielsweise die Worter "Herzlichen" und
"Gliickwunsch" in getrennten Titeltextobjekten enthalt und die
beiden Titeltextobjekte gruppiert sind, konnen Sie keine
Spezialeffekte auf die Gruppe anwenden. Wenn Sie Spezialeffekte

Ubersicht iiber Kapitel 11:

Zum Verstandnis von Spezialeffekten ... 192
Spezialeffekte anwenden
Farbeffekte anwenden.....
Form-Effekte anwenden .....
Spezialeffekte anpassen
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auf gruppierte Objekte anwenden wollen, miissen Sie die
Gruppierung zundchst autheben.

Zum Verstandnis von Spezialeffekten

Die meisten Spezialeffekte konnen angewendet werden, indem Sie sie im
Register Form-Effekte im Aufgabenfenster auswéhlen. Manche
Farbeffekte werden angewendet, indem Sie sie auf der Palette Farbeffekte
auswahlen. Zusitzliche Effekte konnen angewendet werden, indem Sie sie
im Dialogfeld Spezialeffekt anpassen auswiahlen.

Bereichseffekte

Bereichseffekte dndern das Erscheinungsbild von Bereichen bzw.
Oberflachen an einem Objekt. Eine Flache ist die zweidimensionale
Oberflache einer geometrischen Form, einer Clipart-Form oder eines
Titeltextobjekts.

Sie kdnnen Objekten vier Flachentypen hinzufiigen: Ebenen, Blocke,
Schichten und Schatten.

*  Ebeneneffekte kopieren die Fliache eines ausgewdhlten Objekts und
legen Kopien davon iibereinander. Die urspriingliche Flache wird
umrahmt, die anderen nicht. Sie konnen einen Schichteffekt mit 2, 3
oder 7 Schichten aus dem Register Form-Effekte auswéhlen. Sie
konnen auch Ebeneneffekte anpassen, indem Sie die
Ausrichtungen, Tiefen oder Dicken und Rahmen der Ebenen
andern.

*  Blockeffekte fiigen den Objekten Dimensionen hinzu. Blocke mit
Abstufungen werden hinter einem Objekt hinzugefiigt und
erzeugen einen Eindruck von Tiefe. Sie konnen 1, 2, 6 oder 18
Abstufungen fiir einen Blockeffekt im Register Form-Effekte
auswiahlen. Sie konnen auch Blockeffekte anpassen, indem Sie die
Ausrichtungen und Tiefen bzw. Dicken des Blocks éndern.

. Schichteneffekte schaffen Farbbander iiber den Flachen des
Objekts. Es gibt drei verfiigbare Schichtenausrichtungen im
Register Form-Effekte: horizontal, vertikal und Feld. Sie konnen
die Schichteneffekte dndern, indem Sie die Anzahl der Schichten
dndern. Sie konnen auch die Schichtenfarben dndern. Wenn Sie
Schichten hinzufiigen, wird die Anzahl der Farben auf der Flache
eines Objekts erhoht.
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*  Schatteneffekte fiigen hinter Objekten Schatten hinzu. Schatten
konnen entweder verankert oder schwebend sein. Ein verankerter
Schatten ist an einem Rand einer Objektfliche befestigt. Ein
schwebender Schatten ist von einer Objektflache losgelost.
Schatteneffekte konnen Sie anpassen, indem Sie den Winkel oder
die Lénge eines Schattens dndern. Sie konnen zu einem Schatten
auch 2, 6 oder 18 Schattierungen hinzufiigen und die Farben
andern.

Mehrfarbige Effekte

Mehrfarbige Effekte verleihen den Objekten Farbe und funktionieren am
besten bei Titeltextobjekten. Sie kdnnen bis zu 18 verschiedene Farben in
einer Sequenz auf jeden einzelnen Buchstaben in einem Titeltextobjekt
anwenden, indem Sie den Effekt Mehrfarbig im Bereich Form-Effekte
im Aufgabenfenster auswéhlen. Nachdem Sie den Effekt Mehrfarbig
angewendet haben, konnen Sie eine Farbgruppe in der Palette Farbeffekte
auswdahlen.

Mehrfarbige Effekte lassen sich besonders gut auf Titeltextobjekte
anwenden. Sie kdnnen die mehrfarbigen Effekte zwar auf Formen
anwenden, sie haben jedoch nicht so viele Fldchen wie Worter, sodass der
Effekt nicht zu sehen ist. In den folgenden Beispielen sind Titeltext und
Form mit dem Effekt Mehrfarbig und der Farbgruppe Regenbogen
formatiert. Wenn Sie einen dhnlichen Farbeffekt fiir Formen erreichen
wollen, wenden Sie Schichteneffekte an.

Nes Gute

Zum
abusistag
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Mehrere-Rander-Effekte

Mehrere-Rénder-Effekte addieren sich zu bis zu acht Réndern um ein
Objekt. Der Effekt Mehrere Rénder ist im Register Form-Effekte
aufgelistet und kann auf Formen und Titeltextobjekte angewendet werden.
Die Effekte Nebeneinander und Gemischt lassen sich am besten auf
Titeltextobjekte anwenden. Wenn der Mehrere-Réander-Effekt
Nebeneinander auf Titeltext angewendet wird, verbindet der Effekt die
Rénder jedes einzelnen Buchstabens in einem Wort. Der Mehrere-Rénder-
Effekt Gemischt fiihrt dazu, dass die Buchstaben ineinander flieen.

Sie konnen die Mehrere-Rénder-Effekte anpassen, indem Sie Rénder
hinzufiigen oder entfernen und den Buchstabenabstand verdndern.

Perspektiveneffekte

Perspektiveneffekte schaffen eine Illusion von Bewegung oder Dimension.
Es sind 16 Perspektiveneffekte im Register Form-Effekte verfiigbar.
Perspektiveneffekte konnen in 4 Unterkategorien aufgeteilt werden.

*  Block-Perspektiveneffekte kombinieren Zoomeffekte und
Flacheneffekte. Blocke mit Abstufungen werden hinter einem
Objekt hinzugefiigt und erzeugen einen Eindruck von Tiefe. Diese
Blocke sind durch Liniensegmente, die von der Objektfléche
zurlickweichen, verbunden. Sie konnen 1, 2, 6 oder 18 Abstufungen
in einen Block-Perspektiveneffekt einbeziehen. Sie konnen die
Block-Perspektiveneffekte auch anpassen, indem Sie
Ausrichtungen und Tiefen der Blocke édndern.

*  Ebenen-Perspektiveneffekte kombinieren Zoomeffekte und
Ebenen-Bereichseffekte. Kopien der Objektfliche werden
iibereinander platziert und weichen von der Objektflache zuriick.
Sie konnen 2, 3, 7 oder 19 Ebenen in einen Ebenen-
Perspektiveneffekt einbeziehen. Sie konnen die Ebenen-
Perspektiveneftekte auch anpassen, indem Sie Tiefen und
Ausrichtungen der Ebenen dndern.

e Zoomeffekte vermitteln den Eindruck, dass Objekte in den
Vordergrund gezoomt werden, indem Perspektivenlinien oder
Segmente hinzugefiigt werden, die von der Objektfliche
zuriickweichen. Zoomeffekte konnen 2, 6 oder 18 Segmente
umfassen. Sie konnen auch Zoomeffekte anpassen, indem Sie
Ausrichtung, Lénge und Farben der Segmente dndern.
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»  Die Leitereffekte erstellen Ebenen von Kopien der Objektfléache
und zeichnen dann Liniensegmente, um diese Ebenen mit dem
Objekt zu verbinden. StandardmifBig umfassen die Leitereffekte 7
Ebenen, aber Sie konnen 2, 3, 7 oder 19 Ebenen umfassen. Sie
konnen Leitereffekte auch anpassen, indem Sie Tiefen und
Ausrichtungen der Ebenen dndern. Die Rénder und Liniensegmente
konnen Sie als Gruppe kolorieren. Einzelne Rédnder oder
Liniensegmente kdnnen nicht separat koloriert werden. Sie kdnnen
jede der sieben Hintergrundebenen einzeln kolorieren.

2D-Formeffekte

Zweidimensionale Form-Effekte verdndern die Form eines Objekts. Sie
konnen auf Titeltext, geometrische und Clipart-Formen sowie auf
Vektorgrafiken angewendet werden. Die Formeffekte befinden sich im
Bereich Form-Effekte.

Farbeffekte

Farbeffekte verdndern die Farben von Objekten. Sie konnen Einzelfarben
oder Farbgruppen auf Titeltext, geometrische und Clipart-Formen,
Vektorgrafiken und Textkorper anwenden. Farbeffekte werden haufig
zusammen mit anderen Spezialeffekten eingesetzt.

Hinweis: Wenn Sie eine Farbgruppe auf ein Textkérperobjekt anwenden,
wird nur die erste Farbe in der Gruppe angewendet. Weitere Hinweise zum
Anwenden von Farbe auf Textkérperobjekte finden Sie unter “Textfarbe
&ndern” auf Seite 100.

Spezialeffekte anwenden

Die meisten Spezialeffekte konnen angewendet werden, indem Sie sie im
Register Form-Effekte im Aufgabenfenster auswihlen. Normalerweise
konnen Sie Spezialeffekte auf Titeltext und doppelt gebogenen Titeltext,
geometrische und Clipart-Formen, Linien- und Vektorgrafiken anwenden.
Jedoch sind nicht alle Spezialeffekte fiir alle Objekte verfiigbar. Einige
verfiigbare Effekte erzeugen nicht die gewiinschten Ergebnisse. Um das
von Thnen gewliinschte Erscheinungsbild zu erreichen, sollten Sie
versuchen, verschiedene Effekte anzuwenden, bis Sie einen finden, der in
Threm Projekt die richtige Wirkung erzielt.




196 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

So wird ein Spezialeffekt auf ein Objekt angewendet:

1. Wihlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

Hinweis: Wenn Sie Spezialeffekte auf gruppierte Objekte
anwenden wollen, heben Sie zunéchst die Gruppierung auf,
wenden Sie die Effekte an und gruppieren Sie die Objekte von
Neuem. Weitere Hinweise zum Gruppieren von Objekten und
Aufheben der Gruppierung finden Sie unter “Objekte gruppieren”
auf Seite 59.

2. Erweitern Sie das Register Form-Effekte im Aufgabenfenster mit
einer der folgenden Methoden:

+  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Spezialeffekte.
«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Form-Effekte.
*  Klicken Sie auf den Titel im Bereich Form-Effekte.

Waihlen Sie 3D.

4. Wibhlen Sie einen Spezialeffekt in der Liste Form-Effekt
auswihlen aus, um den Effekt unmittelbar auf das ausgewahlte
Objekt anzuwenden.

5. Umdie Form des Rahmens des Objekts anzupassen, wihlen Sie aus

der Liste Rahmen-Form auswiéihlen eine der folgenden Optionen:

*  Wihlen Sie Rechteck, damit ein rechteckiger Rahmen
angelegt wird.
"Rechteckig" ist die standardméBige Rahmenform fiir alle
Objekte auBer dem Doppelbogen-Titeltext.

*  Wihlen Sie Oberer Bogen, um den Rahmen in einen nach
unten offenen Bogen zu formen.

*  Wihlen Sie Unterer Bogen, um den Rahmen in einen nach
oben offenen Bogen zu formen.
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Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ausschnitteffekt (falls beim
ausgewihlten Effekt verfiigbar), damit die Objektflache aus ihrem
Rahmen ausgeschnitten wird, und wenden Sie den Effekt auf den
Rahmen an.

Wenn der Ausschnitteffekt auf ein Titeltextobjekt angewendet wird,
wird er auf jedes einzelne Zeichen angewendet.

210|017

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Effekt nur im Rahmen (falls
beim ausgewihlten Effekt verfiigbar), damit der Effekt auf den
aktuellen Rahmen des Objekts begrenzt bleibt.

Einige Effekte verdndern die GroBe eines Objekts. Wenn die
aktuelle ObjektgroBe beibehalten werden soll, aktivieren Sie Effekt
nur im Rahmen.

Waihlen Sie eine SchriftgroBe aus der Liste Randstérke, damit die
Breite des Randes fiir das Objekt gedndert wird.

Hinweis: Wenn Sie die Randstérke fiir eine Linie &ndern, dndert
sich die Linienbreite.
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9. Wenn Sie die urspriingliche Form eines Objekts wiederherstellen
wollen, wihlen Sie Standard oben in der Liste Form-Effekt
auswihlen.

Farbeffekte anwenden

Jedes Objekt in Threm Projekt besteht aus einer oder mehreren Flachen und
Sie kdnnen jeder einzelnen Flache eine Farbe zuordnen.

Sie konnen Farbeffekte auf Titeltext, geometrische und Clipart-Formen,
Vektorgrafiken sowie auf den Textkdrper anwenden. Sie kénnen die
Farbintensitét anpassen oder die Art, wie die Farben angewendet werden,
umkehren.

Sie konnen einzelne Farben oder Farbgruppen auf Objekte anwenden. Eine
Farbgruppe ist eine Sammlung oder eine Gruppe von Farben, die auf
verschiedene Flachen eines Objekts angewendet werden kann.

Hinweis: Auch wenn Sie eine Farbgruppe auf einen Textkdrper oder ein
Textkérper-Objekt anwenden kénnen, wird nur eine Farbe aus dem Satz
verwendet. Wenn Sie eine Farbgruppe auf ein Titeltext-Objekt, wird der
gesamte Farbsatz verwendet. Weitere Hinweise zum Anwenden von
Farbeffekten auf Textobjekte finden Sie unter “Textfarbe dndern” auf Seite
100.

Farbeffekte werden héufig zusammen mit anderen Spezialeffekten
eingesetzt. Wenn Sie Spezialeffekte anwenden, die Objekten Flachen,
Ebenen oder Bereiche hinzufiigen, konnen Sie normalerweise Farbgruppen
oder einzelne Farben auf jede einzelne Fliche oder Ebene bzw. auf jeden
Bereich anwenden.
So werden Farbeftekte auf ein Objekt angewendet:
Markieren Sie ein Objekt.
2. Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:
»  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltflache Farbeffekte.
«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie
Farbeffekte.
3. Waihlen Sie eine Farbe oder Farbgruppe aus der Liste.

Die Farbgruppe wird sofort auf das ausgewahlte Objekt
angewendet.



KAPITEL 11: MIT SPEZIALEFFEKTEN ARBEITEN 199

Wenn Sie dem Objektrahmen einen Hintergrund hinzufiigen
wollen, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Hintergrund.

Einen Hintergrund fiir Textobjekte anzuwenden, verlauft etwas
anders. Weitere Hinweise finden Sie unter “Die Hintergrundfarbe
eines Textobjekts dndern” auf Seite 104.

Zum Umkehren der Reihenfolge, in der die Farben auf die Flachen
des Objekts angewendet werden, wihlen Sie Umgekehrt.

Um die ausgewihlte Farbe anzupassen, verwenden Sie den
Schieber Heller/Dunkler.

e Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird die Farbe
heller.

*  Wenn Sie den Schieberegler nach rechts zichen, wird die Farbe
dunkler.

Sie konnen auch eigene Farben erstellen. Weitere Hinweise zu
benutzerdefinierten Farben finden Sie unter “Farben anpassen” auf Seite

202.

Farbeffekte auf Fotos anwenden

Sie konnen Farbeffekte auf Rastergrafiken wie etwa Digitalfotos
anwenden. Die verfiigbaren Farbeffekte unterscheiden sich jedoch stark
von denen anderer Objekte.

Der Effekt Helligkeit verdndert die allgemeine Lichtmenge in
einem Foto.

Der Effekt Kontrast verindert den Unterschied zwischen hellen
und dunklen Bereichen eines Fotos.

Der Effekt Farbton dndert die Grundfarbe eines Fotos.

Mit dem Effekt Séttigung wird die Farbintensitdt eines Fotos
verdndert.

Der Effekt Gammakorrektur passt die allgemeine Helligkeit und
den Kontrast eines Fotos sowie das Verhiltnis von rot zu griin zu
blau in einem Foto an.

Der Effekt Intensititserkennung passt die Farbintensitét eines
Fotos an, wobei sich der Schieberegler Niedrig auf die dunkleren
Bereiche und der Schieberegler Hoch auf die helleren Bereiche
auswirkt.
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Der Effekt Histo-Kontrast passt das Histogramm eines Fotos an,
indem er die Lichtverteilung im Foto verdndert.

Der Effekt Solarisieren tauscht die Farben in einem Foto aus und
erzeugt ein Negativbild.

Der Effekt Tontrennung reduziert die Anzahl der Farben oder der
Graustufen in einem Foto.

Der Effekt Mosaik unterteilt ein Foto in Pixel oder Farbquadrate.

Hinweis: Helligkeit, Kontrast und Séttigung kénnen in PhotoPower
bearbeitet werden. Weitere Hinweise zur Aufbereitung von Fotos mit
PhotoPower finden Sie unter “Fotos aufbessern” auf Seite 142.

Sie kénnen mit PhotoPower auch einen Mosaikeffekt anwenden. Weitere
Hinweise (ber den Mosaikeffekt finden Sie unter “Den Mosaik-Effekt
anwenden” auf Seite 186.

So werden Farbeffekte auf Fotos und andere Rastergrafiken angewendet:

Wibhlen Sie eine Rastergrafik wie etwa ein Digitalfoto.

Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Farbeffekte.

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie
Farbeffekte.

Waihlen Sie einen Effekt aus der Liste.
Stellen Sie die Effekte mithilfe der Schieberegler ein.

e Ziehen Sie den Schieberegler Helligkeit in Prozent und
erhShen bzw. senken Sie die Helligkeit. Wenn Sie den
Schieberegler nach rechts ziehen, erhoht sich die Helligkeit.
Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird die
Helligkeit reduziert.

*  Ziehen Sie den Schieberegler Kontrast in Prozent und
erhGhen bzw. reduzieren Sie den Kontrast. Wenn Sie den
Schieberegler nach rechts zichen, wird der Kontrast erhoht.
Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, wird der
Kontrast reduziert.
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Ziehen Sie den Schieberegler Farbwinkel (Grad), um die
Grundfarbe des Fotos zu dndern. Der Winkel bezieht sich auf
die Position der Farben im Farbspektrum. Positive Werte
gehen von griin zu blau zu rot und zuriick zu griin. Negative
Werte gehen von rot zu blau zu griin und zurtick zu rot.

Zichen Sie den Schieberegler Sattigung in Prozent, um die
Séttigung zu erhéhen bzw. zu reduzieren. Wenn Sie den
Schieberegler nach rechts zichen, wird die Sattigung erhoht, es
entstehen lebendigere Farben. Wenn Sie den Schieberegler
nach links ziehen, wird die Séttigung reduziert, es entstehen
gedampfte Farben.

Ziehen Sie den Schieberegler Gammakorrekturwert, wenn
Sie Helligkeit und Kontrast sowie das Verhéltnis zwischen rot,
griin und blau verdndern wollen. Wenn Sie den Schieberegler
nach rechts ziehen, werden Helligkeit und Kontrast erhoht.
Wenn Sie den Schieberegler nach links ziehen, werden
Helligkeit und Kontrast reduziert.

Ziehen Sie den Schieberegler Intensititserkennung Niedrig,
um Farbintensitdt und Kontrast in den dunkleren Bereichen zu
erhShen. Ziehen Sie den Schieberegler Intensitéitserkennung
Hoch, um Farbintensitit und Kontrast in den helleren
Bereichen zu erhéhen.

Ziehen Sie den Schieberegler Histo-Kontrast-Kachelgrofie ,
wenn Sie die Lichtverteilung im Foto verdndern wollen, indem
Sie die Lichtwerte einzelner Pixel dndern. Wenn Sie den
Schieberegler nach rechts zichen, werden die Lichtwerte
erhoht, das Foto wird also heller. Wenn Sie den Schieberegler
nach links ziechen, werden die Lichtwerte reduziert und das
Foto wird dunkler.

Zichen Sie den Schieberegler Solarisationsschwelle, wenn
Sie die Farben im Foto austauschen wollen. Je groer der
Wert, desto weniger Farben werden ausgetauscht.

Zichen Sie den Schieberegler Tontrennungsebenen pro
Farbe, wenn Sie die Anzahl der Helligkeitsebenen im Foto
andern wollen. Je niedriger die Anzahl, desto groBer der
Effekt.
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*  Ziehen Sie den Schieberegler Mosaikkachelgrofie, um die
GroBe der Pixel zu erhohen. Je groBer die Kachelgrofe, desto
weniger Pixel werden im Foto verwendet.

5. Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie auf
Zuriicksetzen.
Sie konnen viele weitere Effekte auf Fotos anwenden, wenn Sie sie mit
PhotoPower bearbeiten. Weitere Hinweise zur Anwendung von Effekten

auf Fotos mit PhotoPower finden Sie unter “Fotos bearbeiten” auf Seite
133.

Farben anpassen

Im Dialogfeld Farbe anpassen konnen Sie Farben aus vordefinierten
Farbpaletten auswéhlen oder eigene Farben mischen. Sie konnen fiir jede
Objektflache eine Farbe wihlen. Sie konnen die Farbeffekte Mischen,
Umkehren, Drehen und Austauschen anwenden. Um das Dialogfeld
Farbe anpassen zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache Farbe
anpassen auf der Palette Farbeffekte.

Farben von vordefinierten Paletten anwenden

Das Dialogfeld Farbe anpassen enthélt zwei Register, von denen Sie
Farben auswéhlen konnen.

*  Aufdem Register Standardfarben kdnnen Sie aus einer Palette
von 198 Farben auswéhlen, einschlieBlich transparent oder keine
Farbe.

*  Aufdem Register Spezial konnen Sie Farben aus den Paletten
Pastellfarben, Erdtone oder Verschiedene Farben auswihlen.

Wenn Sie Farben aus Paletten wéhlen, kann es einfacher sein, passende
Farben fiir die anderen Objektflachen zu finden.

So wenden Sie eine eigene Farbe aus einer Farbpalette an:
Wihlen Sie das Objekt, auf das Sie eine Farbe anwenden wollen.

2. Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

»  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Farbeffekte.

+  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie
Farbeffekte.
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3.

Klicken Sie auf Farbe anpassen, um das Dialogfeld Farbe
anpassen zu 6ffnen.

Farbe anpassen

Standardfarben | Spegial | Eigene oK
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Auf der linken Seite des Dialogfelds Farbe anpassen gibt es die
Register Standardfarben, Spezial und Eigene. In diesem
Verfahren verwenden Sie die Register Standardfarben und
Spezial.

Auf der rechten Seite des Dialogfelds Farbe anpassen befindet sich
ein Vorschaubereich, in dem Sie sehen konnen, wie das
ausgewdhlte Objekt aussieht, wenn Sie die ausgewédhlten Farben
anwenden.

Unterhalb des Vorschaubereichs befindet sich die Liste Farben der
Oberflichen, in der die Flachen bzw. Farben des Objekts
aufgefiihrt werden. Jedes Objekt umfasst mindestens zwei
Oberfldchen, Hintergrund und Hintergrund-Umriss.

Wihlen Sie aus der Liste Farben der Oberflichen die zu dndernde
Objektflache.

Hinweis: Vektorgrafiken kénnen so viele Fldchen enthalten, das in
der Liste Farben der Oberflachen nur einzelne Farben, keine

einzelnen Oberfldchen angezeigt werden.
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5. Klicken Sie auf das Register Standardfarben oder Spezial.

*  Aufdem Register Standardfarben konnen Sie aus einer
Palette von 198 Farben auswihlen, einschlieBlich transparent
oder keine Farbe.

*  Aufdem Register Spezial konnen Sie Farben aus den Paletten
Pastellfarben, Erdtone oder Verschiedene Farben
auswihlen.

6. Wihlen Sie eine Farbe fiir die ausgewéhlte Farbe oder Fliche,
indem Sie eine der folgenden Methoden benutzen.

*  Klicken Sie auf das Farbfeld, damit die Farbe ausgewéhlt
wird.

*  Waihlen Sie aus der Liste Ausgewzhlte Farbe cine Farbe.

Der Name der Farbe und ein grofieres Farbmuster erscheinen in der
Liste Ausgewihlte Farbe.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6, um eigene Farben auf weitere
Objektflichen anzuwenden.

8.  Weitere Hinweise zu den Schaltflichen Mischen, Umkehren,
Drehen und Austauschen finden Sie unter “Eigene Farbeffekte
anwenden” auf Seite 207.

9. Wenn die Anderungen riickgingig machen wollen, klicken Sie auf
Zuriick.

10. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK.
Eine eigene Farbe erzeugen

Im Dialogfeld Farbe anpassen konnen Sie Farben erstellen, indem Sie
RGB- und HSL-Werte eingeben.

RGB ist die Abkiirzung fiir Rot, Griin und Blau. Diese drei Farben bilden
die Grundlage fiir alle Farben im Lichtspektrum. Indem Sie sie mischen,
konnen Sie jede Farbe erzeugen. Jede der drei Farben hat einen Wert von 0
bis 255. Wenn der rote Wert 0, der griine Wert 0 und der blaue Wert 0 sind,
ist die Farbe schwarz. Wenn alle Werte 255 sind, ist die Farbe weif3.

HSL ist die Abkiirzung fiir Hue (Farbton), Saturation (Farbsittigung) und
Luminosity (Leuchtstéirke). Der Farbton ist der Farbstich oder die Art der
Farbe. Der Farbton ist synonym mit Farbe, weil eine Farbe nach ihrem
Farbton benannt wird. Die Farbsittigung bezieht sich darauf, wie rein eine
Farbe ist. Die Leuchtstéirke ist die Menge, die eine Farbe Licht reflektiert.
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Jede Eigenschaft hat einen Wert von 0 bis 100. Wenn der Farbtonwert 0,
der Farbsittigungswert 0 und die Leuchtstérke 0 sind, erzeugen Sie
Schwarz. Wenn Farbton 0, Farbsittigung 0 und Leuchtstdrke 100 ist,
erhalten Sie die Farbe WeiB3.
Im Dialogfeld Schriftarten konnen Sie eigene Farben fiir Titeltext- und
Textkorperobjekte erstellen. Weitere Hinweise zum Anwenden von
eigenen Farben auf Text finden Sie unter “Schriftfarbe anpassen” auf Seite
104.
So erstellen Sie IThre eigene Farbe:

Wibhlen Sie das Objekt, auf das Sie eine Farbe anwenden wollen.

2. Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

Schaltfliche Farbeffekte.

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie
Farbeffekte.

3. Klicken Sie auf Farbe anpassen, um das Dialogfeld Farbe
anpassen zu 6ffnen.

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die |'—‘

4. Waibhlen Sie aus der Liste Farben der Oberflichen die zu dndernde
Objektflache.

5. Klicken Sie auf das Register Eigene.
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Das Register Eigene umfasst zwei Farbpaletten und sechs
Farbwertfelder.
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Die Farbauswahl Verlauf ist der grof3e farbige Bereich oben
auf dem Register. Die Farbauswahl Verlauf zeigt eine Reihe
von Farben im ausgewéhlten Farbspektrum an.

Die Spektrumsauswahl Farbe ist der schmale farbige Bereich
rechts der Farbauswahl Verlauf. Die Spektrumsauswahl
Farbe legt die Grundfarbe fest, die in der Farbauswahl
Verlauf angezeigt wird.

6. Verwenden Sie die rechts neben der Farbauswahl oder geben Sie
die RGB- oder HSL-Werte an, um die eigene Farbe festzulegen.

.

Die Farbauswahl zur Auswahl einer Farbe verwenden

In der Spektrumsauswahl Farbe klicken Sie auf einen
Farbbereich, um den Strichcorsor zu platzieren und die
Grundfarbe zu dndern. Die Farbauswahl Verlauf dndert sich
und zeigt Farben innerhalb des ausgewihlten Sektrums an.

Klicken Sie in die Farbauswahl Verlauf, um den Kreiscursor
zu platzieren und die gewiinschte Farbe auszuwahlen.

Rot-, Griin- und Blau-Werte dndern

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 255 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe schwarz. Wenn alle Werte 255
sind, ist die Farbe weil.

Farbton-, Farbsittigungs- und Leuchtstirke-Werte angeben

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 100 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe schwarz. Wenn Farbton 0,
Farbsittigung 0 und Leuchtstérke 100 ist, erhalten Sie die
Farbe Weil3.

In der Liste Ausgewiihlte Farbe unten auf dem Register Eigene
konnen Sie eine Vorschau der Farbe sehen.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6, um eigene Farben auf weitere
Objektflichen anzuwenden.

8.  Weitere Hinweise zu den Schaltflichen Mischen, Umkehren,
Drehen und Austauschen finden Sie unter “Eigene Farbeffekte
anwenden” auf Seite 207.

9. Wenn Sie die Anderungen riickgingig machen wollen, klicken Sie
auf Zuriick.

10. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK.
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Eigene Farbeffekte anwenden

Das Dialogfeld Farbe anpassen enthélt Schaltflichen zum Anwenden von
vier Farbeffekten. Wenn ein Objekt mehr als zwei Flichen hat, konnen Sie
die Farben umkehren, drehen und austauschen. Wenn ein Objekt mehr als
vier Farben aufweist, konnen Sie Farben mischen. Die Effekte werden auf
jede einzelne Objektflache angewendet, auBler auf den Hintergrund und die
Hintergrundumrisse.

1.
2.

Wibhlen Sie das Objekt, auf das Sie eine Farbe anwenden wollen.

Offnen Sie die Palette Farbeffekte, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

*  Klicken Sie in der vertikalen Symbolleiste auf die
Schaltfliche Farbeffekte.

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie
Farbeffekte.

Klicken Sie auf Farbe anpassen, um das Dialogfeld Farbe
anpassen zu 6ffnen.

Befolgen Sie die Schritte unter “Farben von vordefinierten Paletten
anwenden” auf Seite 202 oder “Eine eigene Farbe erzeugen” auf
Seite 204, damit die Farben auf das Objekt angewendet werden.

Klicken Sie auf Mischen, damit die Farben von der ersten zur
letzten Fldche abgestuft werden.

Print Artist verwendet die Farben auf den ersten und letzten
Objektflachen und fiillt jede dazwischen liegende Fldche mit einer
fortschreitenden Abstufung von der ersten zur letzten Farbe.

Klicken Sie auf Umkehren, damit die Farben umgekehrt
angewendet werden, von der letzten Flache zur ersten.

Klicken Sie auf Drehen, wenn die Farben auf den Objektflachen
gedreht werden sollen.

In diesem Kontext bedeutet Drehen, die Farbe einer Fliache gegen
die Farbe der nidchsten Flache auszutauschen. Jedes Mal, wenn Sie
auf Drehen klicken, wird die Farbe der Objektfldche ausgetauscht.

Die ersten beiden Flachen, Hintergrund und Hintergrund-Umriss

behalten immer die gleichen Farben. Die Farben der verbleibenden
Flachen werden ausgetauscht. Die dritte Oberflachenfarbe wird die
letzte Oberflachenfarbe. Die vierte Oberfldchenfarbe wird die dritte
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Oberflachenfarbe. Die fiinfte Oberfldchenfarbe wird die vierte
Oberflachenfarbe usw.

8. Zum Andern der einzelnen Farben eines Objekts in die
entgegengesetzte Farbe (Komplementirfarbe) klicken Sie auf
Austauschen.

Jede Farbe wird durch ihre Komplementérfarbe vom Farbrad
ersetzt. Orange wird blau, weil wird schwarz usw. Die ersten
beiden Flachen, Hintergrund und Hintergrund-Umriss, behalten
immer die gleichen Farben.

9. Wenn Sie die Anderungen riickgingig machen wollen, klicken Sie
auf Zuriick.

10. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK.

Form-Effekte anwenden

Sie konnen Formeftekte auf Titeltext, geometrische und Clipart-Formen
sowie auf Vektorgrafiken anwenden. Die Palette Form-Effekte im
Aufgabenfenster enthilt mehr als 30 Formeffekte, die auf Objekte
angewendet werden konnen.

Das Register Form-Effekte enthilt auch drei Rahmenformeffekte, die auf
den Rahmen eines Objekts angewendet werden kdnnen.

Effekte aus der Liste Form-Effekt auswéhlen verindern die Form des
Objekts. Effekte aus der Liste Rahmen-Form auswiihlen verdndern den
Rahmen des Objekts.

Sie kdnnen Objekt- und Rahmeneffekte auf dasselbe Objekt anwenden.
So wenden Sie Form-Effekte an:
Wihlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

2. Erweitern Sie das Register Form-Effekte im Aufgabenfenster mit
einer der folgenden Methoden:

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Spezialeffekte.
«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Form-Effekte.
*  Klicken Sie auf den Titel im Bereich Form-Effekte.

Wihlen Sie 2D.

4. Inder Liste Form-Effekt auswihlen wihlen Sie eine Form aus,
um den Form-Effekt unmittelbar auf das ausgewéhlte Objekt
anzuwenden.
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In der Liste Rahmen-Form auswéhlen wihlen Sie eine Form aus,
um den Form-Effekt unmittelbar auf den Rahmen des ausgewéhlten
Objekts anzuwenden.

*  Wihlen Sie Rechteck, damit ein rechteckiger Rahmen
angelegt wird.

"Rechteckig" ist die standardméfBige Rahmenform fiir alle
Objekte auBer dem Doppelbogen-Titeltext.

*  Wihlen Sie Oberer Bogen, um den Rahmen in einen nach
unten offenen Bogen zu formen.

*  Wihlen Sie Unterer Bogen, um den Rahmen in einen nach
oben offenen Bogen zu formen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Ausschnitteffekt (falls beim
ausgewdhlten Effekt verfiigbar), damit die Objektflache aus ihrem
Rahmen ausgeschnitten wird, und wenden Sie den Effekt auf den
Rahmen an.

Wenn der Ausschnitteffekt auf ein Titeltextobjekt angewendet wird,
wird er auf jedes einzelne Zeichen angewendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Effekt nur im Rahmen (falls
beim ausgewdhlten Effekt verfligbar), damit der Effekt auf den
aktuellen Rahmen des Objekts begrenzt bleibt.

Einige Effekte verdndern die Grof3e eines Objekts. Wenn die
aktuelle ObjektgroBe beibehalten werden soll, aktivieren Sie Effekt
nur im Rahmen.

Wihlen Sie eine Schriftgrofle aus der Liste Randstéirke, damit die
Breite des Rands fiir das Objekt gedndert wird.

Hinweis: Wenn Sie die Randstérke fiir eine Linie &ndern, dndert
sich die Linienbreite.

Wenn Sie die urspriingliche Form eines Objekts wiederherstellen
wollen, wihlen Sie Standard oben in der Liste Form-Effekte
auswihlen.



210 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

Spezialeffekte anpassen

Sie kdnnen Spezialeffekte anpassen, indem Sie Ausrichtung, Tiefe, Dicke
oder die Fliachenanzahl dndern. Welche Optionen konfiguriert werden
konnen, hingt von der Art des ausgewahlten Objekts und dem darauf
angewendeten Effekt ab.

Wenn keine Effekte angewendet wurden und Sie auf Spezialeffekte
anpassen klicken, enthélt das Dialogfeld nur die standardméBige
Effektliste. Nachdem Sie einen Effekt gewihlt haben, werden weitere
Variationen verfiigbar. Sie kdnnen eine Vorschau der einzelnen Effekte
sehen, wenn Sie die Liste der verschiedenen Moglichkeiten abrollen lassen.

So passen Sie Spezialeffekte an:
1. Waibhlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

2. Erweitern Sie das Register Form-Effekte im Aufgabenfenster mit
einer der folgenden Methoden:

«  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Spezialeffekte.
+  Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Form-Effekte.
*  Klicken Sie auf den Titel im Bereich Form-Effekte.

3. Falls Sie noch keinen Spezialeffekt auf [hr Objekt angewendet
haben, befolgen Sie die Anweisungen unter “Spezialeffekte
anwenden” auf Seite 195.

4. Klicken Sie auf Spezialeffekte anpassen, um das Dialogfeld
Spezialeffekte anpassen zu 6ffnen.

K

Abbrechen

Nbit |
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Das Dialogfeld Spezialeffekte anpassen enthdlt drei Bereiche.
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*  Inder Liste Effeke wird angezeigt, welche Art von Effekt
derzeit auf das Objekt angewendet ist. Sie konnen den
angewendeten Effekt dndern, indem Sie einen neuen Effekt
aus der Liste Effekte wihlen.

*  Der Bereich Optionen enthilt die fiir das ausgewéhlte Objekt
verfligbaren Optionen. Die Optionen variieren je nach dem
Typ des Objekts und dem Effekt, der auf das Objekt
angewendet wurde.

*  Im Vorschaubereich wird das Erscheinungsbild des Objekts
mit den ausgewihlten Anderungen angezeigt.

Wihlen Sie die Optionen aus, die Sie fiir das Anpassen des

Spezialeffekts verwenden wollen.

Um Anderungen am Objekt riickgingig zu machen, klicken Sie auf

Zuriick.

Klicken Sie auf OK.
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12

MIT PROJEKTEN ARBEITEN

Die meisten Projekte enthalten ein Element, und dieses Element
enthilt ein oder mehrere Felder bzw. Seiten. Alle Felder bzw. Seiten
unterscheiden sich voneinander. In einer GruBlkarte z. B. enthélt das
vordere Feld den Gruf3, wahrend das innere Feld die Botschaft
enthilt. In einem Sammelalbum-Projekt kann die erste Seite
bestimmte Fotos und Aufzeichnungen enthalten, wéihrend die
zweite Seite ganz andere Fotos und Aufzeichnungen enthalt.

Print Artist stellt auch sich wiederholende Projekte bereit. Bei sich
wiederholenden Projekten erstellen Sie mehrere Kopien eines
einzelnen Projekts oder eine einzige Kopie von einem oder
mehreren Projektelementen. Absender-Adressenetiketten z. B.
enthalten viele Kopien eines Etiketts mit denselben Informationen.
Postkarten-Projekte kdnnen vielfach dieselbe Postkarte mit
denselben Informationen enthalten.

Ubersicht iiber Kapitel 12:
Mit mehreren Projekten arbeiten ... 214
Ein Design zum Aufbigeln Ubertragen...........c.ccoieiiiiiiiiiiiieieeeee e 216
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Weitere Hinweise liber das Arbeiten mit sich wiederholenden
Projekten finden Sie unter Chapter 15: Mit sich
wiederholenden Projekten arbeiten, on page 231.

Mit mehreren Projekten arbeiten

Sie konnen gleichzeitig mehrere Projekte 6ffnen und bearbeiten. Jedes
Projekt wird in einem eigenen Register auf dem Projekt-Arbeitsplatz
geoffnet. Auch wenn Sie mehrere Projekte gleichzeitig 6ffnen kdnnen,
kann jeweils nur ein Projekt aktiv sein. Das aktive Projekt ist das Projekt,
das derzeit auf dem Projekt-Arbeitsplatz angezeigt wird.

Projekt, Register
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Zwischen Projekten wechseln
So zeigen Sie ein anderes Projekt an:

*  Klicken Sie auf das Register des Projekts unterhalb der Standard-
Symbolleiste.

Objekte zwischen Projekten verschieben

Sie kénnen Objekte von einem Projekt in ein anderes ausschneiden,
kopieren, einfiigen und verschieben. Sie kénnen auch Objekte in einem
Projekt duplizieren und in einem anderen Projekt platzieren. Weitere
Hinweise iiber das Arbeiten mit Objekten finden Sie unter Chapter 5: Mit
Objekten arbeiten, on page 39.

So verschieben Sie ein Objekt von einem Projekt in ein anderes:

1. Im aktiven Projekt wihlen Sie das Objekt bzw. die Objekte zum
Verschieben aus.

2. Schneiden Sie das Objekt aus, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:
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«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie
Ausschneiden.

*  Klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf
die Schaltfliche Ausschneiden.

Das Objekt wird aus dem Quellprojekt entfernt und
in der Windows-Zwischenablage abgelegt.

Offnen Sie das Zielprojekt.

4. Zeigen Sie das Feld oder die Seite an, auf der Sie das Objekt
einfiigen wollen.

Ausschneiden

5. Fiigen Sie das Objekt ein, indem Sie eine der folgenden Methoden
verwenden:

«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Einfiigen.

e Klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf die
Schaltfliche Einfiigen.

Das Objekt wird im Projekt platziert.

Objekte zwischen Projekten kopieren

Sie kénnen ein Objekt in einem Projekt kopieren und es in ein anderes
Projekt einfiigen.

So kopieren Sie ein Objekt von einem Projekt in ein anderes:

1. Im aktiven Projekt wahlen Sie das Objekt bzw. die Objekte zum
Kopieren aus.

2. Kopieren Sie das Objekt, indem Sie eine der folgenden Methoden
verwenden:

+  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kopieren.

*  Klicken Sie auf der Symbolleiste auf die
Schaltfliche Kopieren.

Eine Kopie des Objekts wird in der Windows-
Zwischenablage abgelegt.

Offnen Sie das Zielprojekt.

4. Zeigen Sie das Feld oder die Seite an, auf der Sie das Objekt
einfiigen wollen.
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5. Fiigen Sie das Objekt ein, indem Sie eine der folgenden Methoden
verwenden:

«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Einfiigen.

*  Klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf die _
Schaltflache Einfiigen. %}.

Das Objekt wird in dem Projekt platziert. Einfidaen

Ein Design zum Aufbligeln libertragen

Sie konnen Print Artist verwenden, um zahlreiche Projekte zu erstellen, die
auf Zwischentriagerpapier gedruckt werden konnen, um anschlieend auf
Kleider und andere Stoffe iibertragen zu werden.

*  Lesen und befolgen Sie die Anleitungen, die IThrem
Ubertragungspapier beigelegt sind. Kein Ubertragungspapier
gleicht dem anderen. Manche Papiere erfordern ein vierminiitiges
Einbiigeln, andere nur ein zweiminiitiges.

*  Verwenden Sie ein sauberes, heiles Biigeleisen. Ein schmutziges
oder rostiges Biigeleisen kann Thr Design verfarben. Ein
Biigeleisen, das sich ungleichméBig erhitzt oder nicht heifl genug
wird, iibertragt moglicherweise nicht das gesamte Design.

*  Achten Sie auf Ihre Sicherheit. Mit Ihrem Kind gemeinsam
Handarbeiten auszufiihren kann ein Vergniigen sein, aber seien Sie
vorsichtig, wenn Sie das Design iibertragen.

Warnung: Lassen Sie das Bligeleisen nicht in die Reichweite eines
Kindes kommen.




13

KARTEN ERSTELLEN

Print Artist enthélt die folgenden Kartentypen:

GruBkarten
Ankiindigungen
Einladungen
E-Mail-Griiie
Mitteilungskarten
Fotokarten
Fotoalbum-Karten
Puzzle-Karten

Pop-up-Karten

Die meisten Karten haben vier Felder - vorne, innen links, innen
rechts und hinten. Elektronische Gruflkarten und manche
Fotokarten haben ein Vorderfeld.

Ubersicht iiber Kapitel 13:

Einfiihrung in GruRkarten
Eine GruRkarte erstellen
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Einfuhrung in GruBRkarten

Eine Standard-GruBlkarte enthélt ein Design und Text auf zumindest zwei
ihrer vier Felder. Ublicherweise enthlt das Vorderfeld ein Design und eine
kurze Botschaft, wahrend das rechte Innenfeld eine ldngere Botschaft
enthélt. Manche Karten enthalten auch auf dem linken Innenfeld Grafiken
und Text. Sie konnen in jedes Grullkartenfeld Objekte einfiigen.

Nach dem Drucken einer Gruflkarte miissen Sie sie falten. Manche Karten
werden einmal gefaltet, wihrend andere zweimal (Briefformat) oder
dreimal gefaltet werden. Einmal und zweimal gefaltete Karten sind
doppelseitig. Wenn Thr Drucker automatischen Duplex-Druck unterstiitzt,
konnen Sie Thre Karten in einem Schritt ausdrucken. Wenn IThr Drucker
jedoch automatischen Duplex-Druck nicht unterstiitzt, miissen Sie das
Papier manuell neu einlegen, um beide Seiten zu bedrucken. Verwenden
Sie den Assistenten Zweiseitige Projekte drucken, um zweiseitiges
Drucken einzurichten. Nachdem die erste Seite gedruckt wurde, zeigt
Thnen eine animierte Grafik, wie Sie das Papier erneut einlegen, um die
zweite Seite zu drucken. Weitere Hinweise iiber das doppelseitige Drucken
finden Sie unter “Doppelseitiges Drucken einrichten” auf Seite 340.

Mit Foto- und Fotoalbum-Karten arbeiten

Fotokarten und Fotoalbum-Karten dhneln Gru8karten. Fotokarten enthalten
spezielle Platzhalter-Grafiken um anzugeben, wo Sie ein Foto platzieren
konnen. Sammelalben-Karten enthalten Platzhalter fiir mehr als ein Foto.
Diese Platzhalter werden auch Fotorahmen genannt.

Sie koénnen Fotos aus der Print Artist-Grafik-Bibliothek oder Ihre eigenen
Fotos einfligen. Sie konnen Fotos von IThrem Computer einfligen, sie direkt
von Threr Digitalkamera herunterladen oder sie mit einem Scanner
einlesen. Weitere Hinweise zum Einfligen von Fotos finden Sie unter
“Grafiken importieren” auf Seite 123.

In vielen Vorlagen fiir Fotokarten und Sammelalben-Karten wurden die
Grafiken zugeschnitten, damit sie in ihre Rahmen passen. Wenn Sie einen
Platzhalter durch eine andere Grafik ersetzen, wird das Foto ebenso
zugeschnitten. Allerdings passt Ihr Foto moglicherweise nicht so genau
wie der Platzhalter. Sie konnen den Zuschnitt anpassen. Weitere Hinweise
zur Anpassung von Grafiken in Fotorahmen finden Sie unter “Mit
Fotorahmen arbeiten” auf Seite 130.
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Fotokarten-Vorlagen entalten Ein-Flichen-Desings mit einer Grofe von 4
Zoll (10,16 cm) x 8 Zoll (20,32 cm). Diese Fotokarten passen in einen
Standard-Umschlag Nr. 10. Die Kategorie "Fotokarten" enthélt passende
Umschlag-Vorlagen fiir die meisten Fotokarten.

Hinweis: Manche Obertransport-Drucker drucken méglicherweise keine
horizontalen Fotokarten.

Wenn Ihr Drucker einen randlosen oder Von-Kante-zu-Kante-Druck
unterstiitzt, konnen Sie die Rander von 4x8-Fotokarten entfernen. Im
Dialogfeld Objektmafse bearbeiten setzen Sie die Rander auf Null. Auf
dem Projekt-Arbeitsplatz passen Sie ggf. das Design an. Wenn Sie die
Karte drucken, wihlen Sie die randlose Druckoption des Druckers. Weitere
Hinweise zum Einrichten und Drucken von Projekten finden Sie unter
“Projekte in der Vorschau anzeigen” auf Seite 345.

Tipp: Wenn Sie lhre Karten auf Fotopapier drucken, fiihren Sie zuerst
einen Testdruck auf Normalpapier durch, bevor Sie das kostspieligere
Fotopapier verwenden.

Eine GruBkarte erstellen

Print Artist enthélt viele verschiedene bereits gestaltete Vorlagen fiir
Karten. Dieses Thema bietet einen Uberblick iiber die Erstellung einer
einfachen GruBlkarte. In diesem Handbuch wird jeder Schritt ausfiihrlich
dokumentiert.

So erstellen Sie eine GrulB3karte:
Starten Sie Print Artist.

2. Im Dialogfeld Willkommen klicken Sie auf Projekt wiihlen, um das
Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.

3. Inder Liste Kategorie erweitern Sie die Kategorie Grufikarten.
Erweitern Sie die Unterkategorien oder verwenden Sie das Feld
Suchen, um nach einem bestimmten Kartentyp zu suchen.
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4. Blattern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Klicken Sie auf eine Vorlage, um sie auszuwihlen.

6. Doppelklicken Sie auf die Vorlage oder klicken Sie auf Offnen, um
Thr Kartenprojekt auf dem Projekt-Arbeitsplatz zu 6ffnen.
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10.

Bearbeiten Sie den Grulitext.
*  Klicken Sie auf den Text, um das Textobjekt auszuwihlen.

*  Doppelklicken Sie auf den Text, um das Dialogfeld Titeltext
bearbeiten zu 6ffnen. Andern Sie den Text.

*  Formatieren Sie den Text mit dem Register Text-Effekte im
Fensterausschnitt Aufgabenfenster.

Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Text finden Sie unter
Chapter 7: Mit Text arbeiten, on page 71.

Wenn der Text nicht mehr in den Rahmen passt, vergro3ern Sie den
Rahmen.

¢ Klicken Sie auf den Text, um ihn auszuwahlen.

e Ziehen Sie einen der Ziehpunkte, um den Rahmen zu
vergrofern.

*  Wenn der Rahmen die entsprechende Grof3e hat, lassen Sie die
Maustaste los.

Weitere Hinweise zum Andern der ObjektgroBe finden Sie unter
“Objekte skalieren” auf Seite 45.

Bearbeiten Sie die Deckblatt-Grafik bzw. -Grafiken.
¢ Um eine Grafik zu ersetzen, wihlen Sie sie aus.

*  Doppelklicken Sie auf die Grafik, um das Dialogfeld Grafik
ersetzen zu 6ffnen.

«  Blittern Sie oder verwenden Sie die Suchfunktion, um eine
neue Grafik auszuwéhlen.

¢ Klicken Sie auf eine Grafik, um sie auszuwahlen.
. Klicken Sie auf Auswiihlen.

Weitere Hinweise zum Einfiigen und Ersetzen von Grafiken finden
Sie unter Chapter 9: Mit Grafiken arbeiten, on page 115.

Bearbeiten Sie die Botschaften auf den Innenseiten.

. Klicken Sie auf das Miniaturbild Rechts im Fensterausschnitt
Navigation.

*  Klicken Sie auf den Text, um das Textobjekt auszuwihlen.

*  Doppelklicken Sie auf den Text, um das Dialogfeld Titeltext
bearbeiten zu 6ffnen. Andern Sie den Text.
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*  Formatieren Sie den Text mit dem Register Text-Effekte im
Fensterausschnitt Aufgabenfenster.

Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Text finden Sie unter
Chapter 7: Mit Text arbeiten, on page 71.

11. Fiigen Sie ein Foto zur Karte hinzu.

«  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Grafik > Aus
Datei, um das Dialogfeld Grafik importieren zu 6ttnen.

*  Navigieren Sie zum gewiinschten Foto.
»  Klicken Sie auf OK.

Weitere Hinweise zum Importieren von Fotos finden Sie unter
“QGrafiken importieren” auf Seite 123.

12. Fiigen Sie neuen Text zu der Karte hinzu.

»  Klicken Sie auf der vertikalen Symbolleiste auf
die Schaltfliche Textkorper einfiigen.

ur

*  Geben Sie Text in den Textkoérperrahmen ein.

¢ Klicken Sie auf einen Bereich auBlerhalb des
Objekts.

¢ Klicken Sie auf den Textrahmen, um ihn auszuwéhlen.
e Verschieben Sie den Rahmen und dndern Sie seine Grofe.

*  Formatieren Sie den Text mit dem Register Text-Effekte im
Fensterausschnitt Aufgabenfenster.

Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Textkorper finden Sie unter
“Textkorper einfiigen” auf Seite 88.

13. Speichern Sie die Karte.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Speichern, um
das Dialogfeld Speichern unter zu 6ftnen.

. Geben Sie einen Namen in das Feld Dateiname ein.
e Klicken Sie auf Speichern.

Weitere Hinweise zum Speichern von Projekten finden Sie unter
“Projekte speichern” auf Seite 33.
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14. Karten sind Doppelseiten-Projekte. Wenn Sie keinen Duplex-
Drucker haben, miissen Sie auf IThrem Drucker zweiseitigen Druck
einrichten.

+  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Zweiseitigen
Druck konfigurieren.

*  Befolgen Sie die Anleitungen auf dem Bildschirm, um
zweiseitigen Druck einzurichten.

Weitere Hinweise {iber das doppelseitige Drucken finden Sie unter
“Doppelseitiges Drucken einrichten” auf Seite 340.

15. Drucken Sie die Karte.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Drucken, um das
Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

. Wihlen Sie einen Drucker aus.

. Klicken Sie auf Drucken.
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14

MIT MEHRSEITIGEN PROJEKTEN
ARBEITEN

Mehrseitige Projekte sind Projekte, die mehr als eine Seite
enthalten. Einige Projektkategorien wie GruBlkarten, Etiketten und
Visitenkarten kdnnen nicht mehr als eine Seite enthalten. Einige
Projektkategorien enthalten standardméBig eine Seite, jedoch
besteht die Moglichkeit, mehrere Seiten hinzuzufiigen, wie etwa fiir
Notizbiicher und Kalender. Einige Projektkategorien enthalten
standardméBig mehrere Seiten, wie etwa Broschiiren und
Newsletter.

Ubersicht iiber Kapitel 14:

Projektseiten hinZUfUgen ..o e 226
Projektseiten nummerieren ....
Projektseiten [OSCREN .........ovii i e e 229
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Projektseiten hinzufiigen

Bei einigen Print Artist-Projekten kdnnen Sie Seiten hinzufiigen oder
16schen, wie etwa bei Newslettern, Notizbiichern und leeren Seiten.
Navigieren Sie zwischen den Projektseiten, indem Sie auf die
Miniaturansichten im Register Navigation rechts neben dem Projekt-
Arbeitsplatz klicken.

Wenn Sie ein mehrseitiges Dokument auf dem Projekt-Arbeitsplatz 6ffnen,
ist die Schaltfliche Seite hinzufiigen in der vertikalen Symbolleiste
verfiigbar.

Hinweis: Nicht alle Projekte sind so konzipiert, dass sie zuséatzliche Seiten
aufnehmen kénnen. Wenn ein Projekt keine weiteren Seiten aufnehmen
kann, sind die Optionen von Seiten hinzufiigen nicht verfiigbar.

So fiigen Sie Projektseiten hinzu:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Seiten hinzufiigen mit einer der
folgenden Methoden:
+  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Seite > Seite.
*  Klicken Sie auf die Schaltfldche Seite

hinzufiigen in der vertikalen Symbolleiste und
wihlen Sie Mehrere Seiten.

Seite(n) hinzufiigen == ¥
Anzahl der hinzuzufigenden Seiten: Il =
Welche Seftenart hinzufigen
@ Leere Seite(n) hinzufiigen
*) Duplikate folgender Seite hinzufigen
Objekt: 1
] ol 2 |

2. Geben Sie in das Feld Anzahl der hinzuzufiigenden Seiten die
Anzahl der Seiten ein, die hinzugefiigt werden sollen, oder klicken
Sie auf die Pfeile, um die Seitenanzahl zu erhéhen oder zu
vermindern.
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Sie konnen bis zu 99 Seiten hinzufiigen.
3. Waihlen Sie den Inhalt fiir die hinzugefiigten Seiten.

*  Wenn Sie leere Seiten hinzufiigen wollen, klicken Sie auf
Leere Seite(n) hinzufiigen.

*  Um Duplikate von bestehenden Seiten hinzuzufiigen, wéhlen
Sie Duplikate folgender Seite hinzufiigen und wihlen Sie
die Seite aus der Liste der Elemente.

4. Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Driicken Sie Esc, wenn Sie keine weiteren Seiten
hinzufiigen wollen.

Die neuen Seiten werden am Ende des Projekts hinzugefiigt.

Eine leere Projektseite hinzufiigen
So figen Sie eine einzelne leere Seite zu einem Projekt hinzu:

«  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Seite > Leere
Seite.

*  Klicken Sie auf die Schaltfliche Seite hinzufiigen in der
vertikalen Symbolleiste und wihlen Sie Leer.

Am Ende des Projekts wird eine leere Seite hinzugefiigt. C

Ein Duplikat zu einer Seite hinzufiigen
So fiigen Sie ein Duplikat zur aktuellen Seite hinzu:

+  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Duplikat der
Seite.

*  Klicken Sie auf die Schaltfliche Seite hinzufiigen in der
vertikalen Symbolleiste und wéhlen Sie Duplikat.

Am Ende des Projekts wird eine Duplikatseite hinzugefiigt. C

Hinweis: Wenn einem Kalender eine leere Seite hinzugefiigt wird, wird ein
Tag, ein Monat oder eine Woche hinzugefiigt. Weitere Hinweise zum
Hinzufiigen von Seiten zu Kalendern finden Sie unter Mit Kalendern
arbeiten (siehe Seite 245).
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Projektseiten nummerieren

Zu mehrseitigen Projekten kénnen Seitennummerierungen hinzugefiigt
werden. Print Artist nummeriert automatisch die Seiten und setzt
Seitennummern an dem von Thnen ausgewahlten Ort.

So nummerieren Sie Projektseiten:

1.

5.

Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seitenzahl-
Einstellungen, damit das Dialogfeld Seitenzahl-Einstellungen
gedffnet wird.

Seitenzahl-Einstellungen =

] Seitenanzahl anzeigen
ot

—
Vertikal [aberer setenrand (<op +|

Abbrechen
Horizontal Rechis =
Hilfe

Aktivieren Sie die Option Seitenanzahl anzeigen.
Aus der Liste Vertikal wihlen Sie die Position der Seitennummer.

Sie konnen Oberer Seitenrand (Kopfzeile), Unterer Seitenrand
(FuB3zeile) oder Wechselnd wihlen.

Wenn Sie Wechselnd wihlen, erscheinen ungerade Seitenzahlen
am unteren Seitenrand und gerade Seitenzahlen am oberen
Seitenrand.

Aus der Liste Horizontal wihlen Sie Links, Rechts, Zentrieren
oder Wechselnd.

Wenn Sie Wechselnd wihlen, erscheinen ungerade Seitenzahlen
auf der linken Seite und gerade Seitenzahlen auf der rechten Seite.

Klicken Sie auf OK.

Seitenzahlen erscheinen in der standardméBigen Schriftart. Sie konnen die
Seitenzahlen ebenso wie den Uberschriftentext formatieren. Uber den
Bereich Text-Effekte im Aufgabenfenster konnen Sie die Schriftart und die
SchriftgroBe sowie andere Formatierungen dndern.
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Seitenzahlen verbergen
So konnen Sie Seitenzahlen verbergen:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seitenzahl-

Einstellungen, damit das Dialogfeld Seitenzahl-Einstellungen
geoffnet wird.

2. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Seitenanzahl anzeigen.
Klicken Sie auf OK.

Projektseiten Ioschen
So 16schen Sie Projektseiten:

1. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Seite léschen,
damit das Dialogfeld Seite(n) loschen gedftnet wird.

Seite(n) l6schen |
Zu laschende Seiten auswahlen oK
Objekt: 2
oo
Objekt: 4
]

2. Waibhlen Sie aus der Liste Zu loschende Seiten auswéhlen die zu
16schenden Seiten.

Tipp: Zum Auswéhlen von mehreren Seiten driicken Sie die Taste
Strg und klicken auf die betreffenden Seiten.

3. Klicken Sie auf OK, damit die markierten Seiten geloscht werden.

Hinweis: Driicken Sie Esc, wenn Sie keine weiteren Seiten I6schen
wollen.
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MIT SICH WIEDERHOLENDEN PROJEKTEN
ARBEITEN

Wenn Sie mit Print Artist-Projekten arbeiten, wie z. B. Etiketten,
Aufklebern und Visitenkarten, konen Sie mehrere Elemente in
einem Projekt erstellen. Sie konnen mehrere Kopien von einem
oder mehreren Elementen auf eine Seite drucken. Diese Projekte
werden sich wiederholende Projekte genannt, weil sich Elemente
auf einer Seite wiederholen.

Ubersicht iiber Kapitel 15:

Einfiihrung in sich wiederholende Projekte ...........c.ccooiiiiiiiiiiiieeeee 232
Sich wiederholende Projekte erstellen ... 234
Ein Kachel-Projekt erstellen
Ein Einzel-Projekt erstellen
Male von sich wiederholenden Projekten bearbeiten .............cccccooiiniiine. 240
Ein sich wiederholendes Projekt drucken............cccceoiiieiiiiiiiiiceeec e 241
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Einfihrung in sich wiederholende Projekte
Die folgenden Kategorien enthalten sich wiederholende Projekte:
*  Abzeichen
e Autoaufkleber
*  Visitenkarten
*  Dosen- und Flaschenetiketten
¢ CD-Etiketten, CD-Beihefte und CD-Riicken
*  Geschenketiketten
*  Geschenkanhédnger
e Glasuntersetzer
*  Adressen-Etiketten
*  Postkarten
*  Aufkleber

Hinweis: Einige Dosen- und Flaschenetiketten, CD-Etiketten und CD-
Beihefte sowie Glas untersetzer sind keine sich wiederholenden Projekte.
Wenn Sie einen dieser Projekttypen 6ffnen, (iberpriifen Sie das Register
Navigation. Wenn das Register Navigation nur eine Seite oder ein
Element enthélt, ist das Projekt kein sich wiederholendes Projekt.

Wenn Sie ein sich wiederholendes Projekt 6ffnen, enthdlt das Register
Navigation mehrere Elemente oder Seiten.

Es gibt drei Typen von sich wiederholenden Projekten - Kachel-, Einzel-
und eingebundene Projekte.

Kachel-Projekte

Ein Kachel-Projekt ist ein Projekt, das mehrere Kopien eines einzigen
Elements enthilt. Diese Projekte konnen dasselbe Design auf allen
Elementen haben, oder sie konnen verschiedene Designs auf den
jeweiligen Elementen haben. Erstellen Sie Kachel-Projekte, um
Papierblatter mit Absender-Adressenetiketten, Feiertag-
Geschenksanhdnger oder Mitteilungspostkarten zu erstellen.

Um ein Kachel-Projekt zu erstellen, 6ffnen Sie das Dialogfeld
Druckvorschau im Menii Datei. Klicken Sie auf das Register Spezielle
Optionen und aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Kachel.
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Einzel-Projekte

Ein Einzel-Projekt ist ein Projekt, in dem Sie mehrere Elemente mit
verschiedenen Designs haben. Nachdem Sie ein Design erstellt haben,
konnen Sie es mehrfach duplizieren und jedes Element dndern, um mehrere
einzigartige Designs zu erstellen. Sie konnen leere Designs zu einem
Projekt hinzufiigen, um vollkommen unterschiedliche Designs innerhalb
eines sich wiederholenden Projekts zu erstellen. Erstellen Sie Einzel-
Projekte, um Etiketten-Sétze fiir unterschiedliche Zwecke oder
Geschenkaufkleber zu erstellen.

Wenn Sie ein Einzel-Projekt drucken, wird eine Kopie jedes Elements auf
jeweils eine Seite gerdruckt. Sie konnen Einzel-Projekte kacheln. Wenn Sie
ein Einzel-Projekt kacheln, wird jedes unterschiedliche Design so oft wie
moglich auf eine Seite gedruckt.

Wenn Sie z. B. Visitenkarten fiir vier Personen in einer Organisation
drucken und fiir jede Person jeweils eine Visitenkarte erstellen wollen,
erstellen Sie vier Elemente mit den jeweils entsprechenden
Kontaktinformationen. Wenn Sie die Visitenkarten drucken, enthélt das
resultierende Blatt Papier vier Visitenkarten. Um allerdings mehrere
Visitenkarten fiir jede Person zu erstellen, 6ffnen Sie vor dem Druck das
Dialogfeld Druckvorschau, klicken auf das Register Spezielle Optionen
und aktivieren dann das Kontrollkdstchen Kachel. Zwei Kopien jeder
Visitenkarte erscheinen im Vorschaufenster. Wenn Sie die Visitenkarten
drucken, werden zwei Kopien von jeder Karte gedruckt.

Eingebundene Projekte

Ein eingebundenes Projekt ist ein Projekt, bei dem Informationen aus einer
anderen Datei in ein sich wiederholendes Projekt eingebunden werden.
Eingebundene, sich wiederholende Projekte konnen nur ein Element
enthalten, wie z. B. ein Abzeichen, ein Etikett oder einen
Geschenkanhénger.

Sie kénnen in Thr Design Informationen aus dem Print Artist-Adressbuch
oder einer bestehenden Datei einbinden. Der Seriendruck-Assistent erstellt
ein Element, z. B. ein Etikett, fiir jeden Eintrag in der Datenquelle. Print
Artist druckt dann eine Kopie von jedem Element fiir den jeweiligen
Eintrag. Eingebundene Projekte konnen gekachelt werden. Wenn
eingebundene Projekte gekachelt werden, wird eine Kopie jedes Elements
so oft wie moglich auf ein Blatt Papier gedruckt.
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Etiketten sind die hiufigsten eingebundenen Projekte. Sie konnen Kontakte
aus dem Print Artist-Adressbuch oder aus dem Adressbuch eines anderen
Programms verwenden, um Adressenetiketten auszufiillen.

Nur das erste Design in einem eingebundenen, sich wiederholenden
Projekt wird gedruckt. Wenn Sie weitere Elemente hinzufiigen, werden sie
nicht gedruckt.

Um ein eingebundenes Projekt zu erstellen, beginnen Sie mit den
Informationen in den folgenden Themen. Anschlieend finden Sie unter
“Daten in Projekte einbinden” auf Seite 297 Hinweise, wie Sie
eingebundene Daten in Ihr Projekt einfligen.

Vorlagen fiir sich wiederholende Projekte

Print Artist stellt bereits gestaltete und leere Vorlagen fiir sich
wiederholende Projekte bereit. Wenn Sie eine bereits gestaltete Vorlage
wihlen, enthdlt nur das erste Element ein Design. Sie kdnnen das
urspriingliche Design auf andere Elemente duplzieren und das jeweilige
Design bearbeiten, oder Sie kdnnen vollig unterschiedliche Designs auf
den anderen leeren Elementen im Projekt erstellen.

In Kachel- und Einzel-Projekten entspricht die Anzahl der Elemente oder
Seiten im Register Navigation der Anzahl der Elemente, die Sie auf eine
Seite drucken konnen. Die meisten Visitenkarten-Vorlagen z. B. enthalten
acht Elemente, und wenn Sie Visitenkarten drucken, erscheinen acht
Visitenkarten auf der gedruckten Seite. Einige Adressenetiketten-Vorlagen
enthalten bis zu 30 Elemente, d.h. dass 30 Etiketten gedruckt werden.

Sich wiederholende Projekte erstellen

Print Artist stellt zahlreiche Kategorien von bereits gestalteten Vorlagen
bereit, die sich wiederholende Projekte enthalten. Abzeichen,
Autoaufkleber, Visitenkarten, Geschenkanhinger, Adressenetiketten,
Postkarten und Aufkleber sind alle sich wiederholende Projekte. Manche
CD-Etiketten und CD-Beihefte, Flaschen- und Dosenetiketten und
Glasuntersetzer sind ebenfalls sich wiederholende Projekte.
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So erstellen Sie ein sich wiederholendes Projekt:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Willkommen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Starten Sie Print Artist.
*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die

Schaltfliche Neu.

+  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neu. Neu

Klicken Sie auf Projekt wihlen , um das Fenster
Projekt wihlen zu 6ftnen.

Wenn Sie mit einer leeren Vorlage beginnen wollen, klicken Sie auf
Design von Grund auf, um das Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.
In der Liste Kategorie wihlen Sie eine Kategorie oder
Unterkategorie aus, die sich wiederholende Projekte enthilt, wie z.
B. Visitenkarten, Etiketten oder Postkarten.

Blittern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Wenn Sie eine bestimmte Marke bzw. einen bestimmten Typ von
Papier verwenden, wie z. B. Avery 8371 Business Card Stock,
geben Sie die Vorlagennummer in das Feld Suchen ein.

Tipp: Wenn Ihnen eine bereits gestaltete Vorlage geféllt, die aber
nicht fiir den gewiinschten Papiertyp verfiigbar ist, starten Sie ein
neues Projekt mit dieser Vorlage. AnschlieBend starten Sie ein
neues Projekt mit einer leeren Vorlage, die lhrem Papiertyp
entspricht. Kopieren Sie die Objekte von der bereits gestalteten
Vorlage auf die leere Vorlage und passen Sie sie ggf. an, damit sie
zum neuen Design passen.

Waihlen Sie eine Projektvorlagenminiatur im Vorschaubereich aus.

Klicken Sie auf Offnen oder doppelklicken Sie auf die
Projektvorlagenminiatur.
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Andere Papiersorte auswahlen

Nachdem Sie eine Vorlage fiir ein sich wiederholendes Projekt ausgewéhlt
haben, kdnnen Sie auch die Papiersorte dndern. Sie kdnnen beispiclsweise
eine vorgefertigte Etikettenvorlage verwenden und die Grofe des Etiketts
so dndern, dass es zum Format der Etiketten passt.

Hinweis: Sie miissen die neue Papiersorte wéhlen, bevor Sie das Design
speichern. Hinweise dartiber, wie Sie die Gr68e nach dem Speichern des
Designs &ndern, finden Sie unter “Mal3e von sich wiederholenden Projekten
bearbeiten” auf Seite 240.

So wihlen Sie eine andere Papiersorte:
1.  Erstellen Sie ein neues, sich wiederholendes Projekt.

Informationen iiber die Erstellung eines neuen, sich
wiederholenden Projekts finden Sie unter “Sich wiederholende
Projekte erstellen” auf Seite 234.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sic Papiersorte,
damit das Dialogfeld Papiersorte gedftnet wird.

Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die Schaltfldche
Papiersorte.

Papiersorte =5

‘Geben Se die Teie-Hr. der geninschten Sorte ein

Nur Papiersorte derselben GréBe aufiisten ||

3383 27,421,598 Avery 3383 ticker Project Paper

3384 27,9421,59 838 Avery 384 Printable Fabrc Sheet

1393 270021,59 999Avery 383.p1b

5066 13873 999Avery 0G6.plb Avery

5095 513178 999Avery 5095 Name BadgeRectplb Avery

5126 1367X21,39 999Avery 5126 Maiing b Avery
Avery




KAPITEL 15: MIT SICH WIEDERHOLENDEN PROJEKTEN ARBEITEN 237

3. Wibhlen Sie die gewiinschte Papiersorte aus der Liste.

Sie konnen die Liste sortieren, indem Sie auf die Namen in den
Spalten klicken. Wenn Sie beispielsweise die Liste nach der
EtikettengroBe sortieren mochten, klicken Sie auf Gréfie (cm).

Wenn Sie die Artikelnummer Threr Papiersorte kennen, kénnen Sie
sie aus der Liste Geben Sie die Teile-Nr. der gewiinschten Sorte
ein auswihlen.

Wenn nur eine Papiersorte angezeigt werden soll, die der gewéhlten
Papiersorte entspricht, aktivieren Sie Nur Papiersorte derselben
Grofle auflisten.

4. Nach der Auswahl der gewiinschten Papiersorte klicken Sie auf
OK.

Ein Kachel-Projekt erstellen

Jedes sich wiederholende Projekt kann ein Kachel-Projekt sein. In einem
Kachel-Projekt wird ein Element mehrfach wiederholt, um eine ganze
Seite zu fiillen.

So erstellen Sie ein Kachel-Projekt:
Offnen Sie ein sich wiederholendes Projekt.

2. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau, um
das Fenster Druckvorschau zu 6ffnen.

Klicken Sie auf das Feld Spezielle Optionen.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Kachel, um mehrere Kopien
jedes Elements in Ihrem Projekt im Vorschaubereich anzuzeigen.
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iy Print Artist Platinum - Ohne Titel-6 il ‘ ‘ =)
oot Spereo o | 1801530 [Vor ek

Malbuch
‘Spiegelbi
Kachel

Beschnitmarken drucken

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Einstellungen speichern, die sich
am unteren Rand des Fensters Druckvorschau befindet.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieBen, die sich am oberen
Rand des Fensters Druckvorschau befindet.

7. Speichern Sie Ihr Projekt, indem Sie das Menii Datei 6ffnen und
Speichern wihlen, oder indem Sie in der Standard-Symbolleiste
auf die Schaltfliche Speichern klicken.

Ein Einzel-Projekt erstellen

Ein Einzel-Projekt oder einzelnes Projekt ist ein sich wiederholendes
Projekt, bei dem jedes Element ein anderes Design hat. Einzel-Projekte
sind personalisierte Geschenkanhédnger, Visitenkarten und Abzeichen.

Die ersten Schritte beim Erstellen eines Einzel-Projekts sind dieselben wie
beim Erstellen eines sich wiederholenden Projekts. Wenn Sie ein sich
wiederholendes Projekt bearbeiten und ein neues Design auf einem zweiten
Element erstellen, wird das sich wiederholende Projekt zu einem Einzel-
Projekt.
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So erstellen Sie ein Einzel-Projekt:

1. Befolgen Sie die Schritte unter “Sich wiederholende Projekte
erstellen” auf Seite 234, um ein sich wiederholendes Projekt zu
erstellen.

2. Bearbeiten Sie das erste Element im Projekt.
*  Ersetzen Sie Platzhalter-Text mit Thren Informationen.
*  Formatieren und skalieren Sie den Text.
*  Fiigen Sie Formen oder Grafiken ein oder ersetzen Sie sie.

Weitere Hinweise iiber das Arbeiten mit Text finden Sie unter
Chapter 7: Mit Text arbeiten, on page 71. Weitere Hinweise zum
Einfligen von Grafiken und Formen finden Sie unter Chapter 9: Mit
Grafiken arbeiten, on page 115 und Chapter 8: Mit Formen
arbeiten, on page 109.

3. (Fakultativ) Um das Design des ersten Elements zu duplizieren,
kopieren Sie die Objekte auf dem ersten Objekt und fligen Sie sie in
das zweite Element ein.

*  Wihlen Sie alle Objekte auf dem ersten Element aus, indem
Sie das Menii Bearbeiten 6ffnen und Alles auswéhlen >
Objekte wihlen.

«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kopieren.

4. Im Register Navigation auf der rechten Seite des Arbeitsplatzes
wihlen Sie ein Miniaturbild fiir ein anderes Element oder eine
andere Seite aus.

5. (Fakulativ) Um Objekte einzufiigen, die Sie in Schritt 3 kopiert
haben, 6ffnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Einfiigen.
(Fakultativ) Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5 fiir jedes Element.
Andern Sie ggf. die Informationen auf den einzelnen Elementen.
Speichern Sie Thr Projekt, indem Sie das Menii Datei 6ffnen und

Speichern wihlen, oder indem Sie in der Standard-Symbolleiste
auf die Schaltflache Speichern klicken.

Wenn Sie ein Einzel-Projekt drucken, wird eine einzige Kopie jedes
Elements auf eine Seite gedruckt. Nachdem Sie Ihr Projekt erstellt haben,
konnen Sie das Gesamtprojekt mit den in “Ein Kachel-Projekt erstellen”
auf Seite 237 beschrieben Schritten aufteilen.
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MaRe von sich wiederholenden Projekten
bearbeiten

Projektmalle umfassen Papiergrofle, Elementgrofe, Rénder, Abstéinde und
die Anzahl der Elemente.

So bearbeiten Sie die Mal3e von sich wiederholenden Projekten:
1. Offnen Sie das sich wiederholende Projekt.

2. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie MafBe bearbeiten, um
das Dialogfeld Objektmafie bearbeiten zu 6ffnen.

Edit Jtem Dimensions =
Size (inches) Shest properties
Sheet width: | [ = ttems gcross: 2 =
Sheetheight g5000 = tems down: 1 =
tem width: 5.0000 |5 Horizontal spacing:  0.5000 =
ftem hgight: 8.0000 = Vertical spacing:  0.0000 5
Margins
Left 02500
Right: 02500 =
Resize objects to project size
Top: 02500 |
Botom:  0.2500 | %
Revert Help

3. Um die Papierbreite und -héhe zu dndern, geben Sie Werte in die
Felder Blattbreite und Blatthohe ein, oder klicken Sie auf die
Pfeile, um die Breite und Hohe in Inkrementen von 1/10 Zoll (0,25
cm) zu vermindern oder zu erhdhen.

4. Um die Breite und Héhe von einzelnen Elementen zu definieren,
geben Sie Werte in die Felder Objektbreite und Objekthdhe ein,
oder klicken Sie auf die Pfeile, um die Breite und Hohe in
Inkrementen von 1/10 Zoll (0,25 cm) zu vermindern oder zu
erhGhen.

5. Um die Projektrénder zu definieren, geben Sie Werte in die Felder
Links, Rechts, Oben und Unten ein, oder klicken Sie auf die
Pfeile, um die Rénder in Inkrementen von 1/10 Zoll (0,25 ¢cm) zu
vergroBern oder zu verkleinern.
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Um die Anzahl der Elemente zu definieren, die nebeneinander und
untereinander auf dem jeweiligen Blatt Papier gedruckt werden
sollen, geben Sie Werte in die Felder Nebeneinander und
Untereinander ein, oder klicken Sie auf die Pfeile, um die Rédnder
in Inkrementen von 1/10 Zoll (0,25 cm) zu vergroBern oder zu
verkleinern.

Um den Abstand zwischen den Elementen zu definieren, geben Sie
Werte in die Felder Abstand vertikal oder Abstand horizontal
ein, oder klicken Sie auf die Pfeile, um den Abstand in Inkrementen
von 1/10 Zoll (0,25 cm) zu vergroBern oder zu verkleinern.

Um die Objekte in Threm Projekt an die neuen Malle anzupassen,
wihlen Sie Objekte auf Projektgrofie skalieren.

Wenn Objekte neu skaliert werden, bleiben ihre Seitenverhéltnisse
erhalten. Wenn Sie Objekte auf Projektgrofie skalieren nicht
wihlen, konnen Sie die Objekte auf jedem Element selbst
bearbeiten.

Klicken Sie auf Zuriick, um alle Anderungen riickgingig zu
machen und zu den vorher gespeicherten Mallen zuriickzukehren.

10. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen der MaBe zu {ibernchmen.

Ein sich wiederholendes Projekt drucken

Zeigen Sie ein sich wiederholendes Projekt in der Vorschau an, bevor Sie
es drucken, um sicherzustellen, dass alle Einstellungen korrekt sind.
Informieren Sie sich in der mit IThrem Drucker gelieferten Dokumentation,
um zu erfahren, wie das Papier eingelegt wird.

So drucken Sie ein sich wiederholendes Projekt:

1.

Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau, um
das Fenster Druckvorschau zu 6ffnen.

Wenn Sie ein aufgeteiltes Blatt Papier verwenden wie z. b. ein Blatt
mit Etiketten, bei dem eine Spalte verwendet wurde, befolgen Sie
die Anleitungen unter “Ein sich wiederholendes Projekt auf auf ein
aufgeteiltes Blatt Papier drucken” auf Seite 243, um die Startzeile
und -spalte festzulegen.

Klicken Sie auf das Feld Spezielle Optionen.

Um mehrere Kopien der einzelnen Elemente auf eine Seite zu
drucken, aktivieren Sie Kachel.
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10.

11.

Wenn Sie Kachel wihlen, werden alle Objekte, die Designs
enthalten, so oft wie mdglich auf eine Seite kopiert. Wenn Sie z. B.
Absender-Adressenetiketten in zwei verschiedenen Designs
drucken und es 30 Etiketten auf einem Blatt Papier gibt, wird jedes
Design jeweils auf 15 Etiketten gedruckt. Weitere Hinweise zu
Kachel-Projekten finden Sie unter “Ein Kachel-Projekt erstellen”
auf Seite 237.

Um Beschnittmarken zu drucken, aktivieren Sie Beschnittmarken
drucken.

Zuschnittmarken sind Linien, die angeben, wo das Papier
zugeschnitten werden soll, um Elemente mit der passenden Grofie
zu erstellen.

Wenn Sie vorhaben, Elemente aus dem Papier zu schneiden,
wihlen Sie Beschnittmarken drucken. Wenn Sie z. B.
Visitenkarten auf normale normale Pappe statt auf spezielles
Visitenkarten-Papier drucken, helfen Thnen die Beschnittmarken,
die Visitenkarten auf gleiche Gréfle zu schneiden.

Klicken Sie auf Drucken, um das Dialogfeld Drucken zu 6ftnen.
In der Liste Name wiéhlen Sie Ihren Drucker aus.

Im Bereich Kopien geben Sie im Feld Anzahl die Anzahl der zu
druckenden Seiten ein.

Um die Druckereinstellungen zu dndern, klicken Sie auf
Eigenschaften.

Informieren Sie sich in der mit Ihrem Drucker gelieferten
Dokumentation iiber die Eigenschaften des Druckers.

Legen Sie das korrekte Papier in den Drucker ein.

Sehen Sie in der mit Threm Drucker mitgelieferten Dokumentation
nach, um zu erfahren, wie Sie Papier zum Drucken einlegen - mit

der Schriftseite nach oben oder nach unten. Es ist moglicherweise

niitzlich, zuerst eine Seite auf Normalpapier zu drucken, bevor Sie
das Spezialpapier bedrucken.

Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf OK, um das Projekt zu
drucken.
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Ein sich wiederholendes Projekt auf auf ein
aufgeteiltes Blatt Papier drucken

Sie kénnen eine Startzeile und Startspalte fiir manche Projekte festlegen,
etwa fiir Aufkleber, Etiketten und Visitenkarten, damit Sie auf einem
Teilbereich eines Papiers drucken kénnen. Wenn Sie z. B. ein zur Hilfte
verwendetes Blatt von Adressenetiketten haben, konnen Sie beim ersten
verfiigbarem Etikett zu drucken beginnen. Nach dem ersten Blatt kann der
Druck der Etiketten bei Zeile Eins, Spalte Eins auf nachfolgenden Blittern
fortgesetzt werden.

So wihlen Sie eine Startzeile und -spalte aus:

1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau, um
das Fenster Druckvorschau zu 6ffnen.

S Print Artist latinum - Ohne Ttel7 = i =l E )

Sote oo | Speaeie aionen [Nachsic Sete] [ Vorn. e | [Ducten... ( Schoen ] [ Hife ]

aate
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] Sete(n) anpassen
(7] Boerscanesungen arcken

Avsricttung

© Hosnfornat

© Querformat Drehen

Staripostion auf erstem Blat
Spate: 2

Zelle: 3

aojiao)

Objeite: 11

[Gespeicherte Enstelungen wiederherstelie
Enstellngen speichern

2. Kilicken Sie auf das Register Seite einrichten.

Zihlen Sie die Zeilen und Spalten, um die erste verfligbare Zeile
und Spalte auf Ihrem Blatt Papier zu ermitteln.

4. Geben Sie die Startspalte in das Feld Spalte ein, oder klicken Sie
auf die Pfeile, um die Spaltennummer zu erhGhen bzw. zu
vermindern.
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5. Geben Sie die Startzeile in das Feld Zeile ein, oder klicken Sie auf
die Pfeile, um die Zeilennummer zu erhéhen bzw. zu vermindern.

6. Um das Projekt zu drucken, befolgen Sie die Anleitungen unter
“Ein sich wiederholendes Projekt drucken” auf Seite 241.
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MIT KALENDERN ARBEITEN

Print Artist enthdlt eine Reihe von bereits gestalteten Kalender-Projektvorlagen
in Tages-, Wochen- und Monatsformaten. Sie kdnnen auch Tages-, Wochen-
oder Monatskalenderobjekte zu einem Projekt hinzufiigen. Der
Kalenderdatums- oder Zeitraster st ein Kalenderobjekt. Sie kdnnen
Kalenderobjekte anpassen, unabhingig davon, ob sie in einem Kalenderprojekt
enthalten sind oder zu einem anderen Objekt hinzugefiigt wurden.

Kalender enthalten Zellen. In Wochen- oder Monatskalendern ist jedes Datum
eine Zelle. In Tageskalendern ist jede Stunde eine Zelle. Sie konnen zu jeder
Zelle eines Kalenders unterschiedliche Texte und Grafiken hinzufiigen. Sie
konnen auch die Elemente in einem Kalender formatieren.

Ein Kalenderprojekt kann wie andere Objekte verschoben, gedreht und skaliert
werden. Weitere Hinweise zum Verschieben, Drehen und Skalieren von
Objekten finden Sie unter Chapter 5: Mit Objekten arbeiten, on page 39.

Ubersicht iiber Kapitel 16:

Ein neues Kalenderprojekt erstellen............cooioiiiiiiiieeeeeeeeee e 246
Ein Kalenderobjekt in ein anderes Objekt einflgen ............cccoooviiiiiiiiiiiennee. 248
Text und Grafiken in Kalenderzellen einflgen............ccocviiiiiiiiieiecic e, 250
Kalenderelemente bearbeiten ... 258
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Ein neues Kalenderprojekt erstellen

Bei der Erstellung eines Kalenders konnen Sie ein tdgliches, wochentliches
oder monatliches Format auswéhlen und die Periode fiir Ihren Kalender
angeben. Wenn Sie ein monatliches Kalenderdesign wéhlen, konnen Sie
den Monat des Jahres angeben. Wenn Sie ein wochentliches
Kalenderdesign wihlen, kdnnen Sie die Woche des Jahres angeben. Wenn
Sie ein tdgliches Kalenderdesign wihlen, konnen Sie den Tag des Jahres
angeben.

Print Artist stellt bereits gestaltete und leere Kalendervorlagen bereit.
Leere Kalender enthalten den Datums- oder Zeitraster, Datums- oder
Stundenzahlen und einen Kalendertitel. Sie konnen Grafik und Text
hinzufligen, um das Erscheinungsbild des Kalenders anzupassen.

So erstellen Sie einen Kalender aus einer bereits gestalteten Vorlage:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Willkommen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Starten Sie Print Artist.

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die
Schaltfliche Neu.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neu.

2. Klicken Sie auf Projekt withlen , um das Fenster
Projekt wihlen zu 6ffnen.

Wenn Sie mit einer leeren Vorlage beginnen wollen, klicken Sie auf
Design von Grund auf, um das Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.

3. Inder Liste Kategorie wihlen Sie Kalender aus.

Sie konnen einen Tages-, Wochen- oder Monatskalender
auswéhlen.

4. Blattern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Sie kénnen auch nach Kalendervorlagen suchen, indem Sie einen
Begriff in das Feld Suchen eingeben.
5. Waihlen Sie eine Projektvorlagenminiatur im Vorschaubereich aus.
6. Klicken Sie auf Offnen oder doppelklicken Sie auf die
Projektvorlagenminiatur.

7. Legen Sie den Start-Tag, die Start-Woche oder den Start-Monat
fest.
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Wenn Sie einen Tageskalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie den Tag fiir den Kalender gedftnet.

Wahlen Sie den Tag fir den Kalender =

4 Januar 2009 L4

Mo Di Mi Do Fr Sa So
20 30 371 2 3 4
5 6 7 8 91011
12 13 14 15 16 17 18
1920 21 2 23 4 5
26 27 8 29 30 31 1
23 4 5 6 7 8

Ersten Tag der Woche wihlen

ErsteStunde:  08:00 = Leizte Stunde: 2000

[ ok ] [asbrschen | [ e |

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um das
aufzunehmende Datum auszuwihlen, klicken Sie auf das
Datum im Monat. Im Feld Ersten Tag der Woche wiihlen
wihlen Sie den Wochentag aus, mit dem die Kalenderwoche
beginnt. Um die erste Stunde auf dem Kalender zu éndern,
geben Sie eine Stunde in das Feld Erste Stunde ein. Um die
letzte Stunde auf dem Kalender zu &ndern, geben Sie eine
Stunde in das Feld Letzte Stunde cin. Sie konnen auf die
Pfeile klicken, um die Stunden zu erh6hen oder zu
vermindern.

Wenn Sie einen Wochenkalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie die Wochen fiir den Kalender gedffnet.

Wihlen Sie die Wochen fiir den Kalender ==
4 Januar 2009 Februar 2009 v
Me Di Mi De Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
030 31 1 2 3 4 1

{5 6/ 7/ 8/ 9/0/11 2 3 4 5 6 7 8
12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22
26 27 28 29 30 31 23 4 25 26 271 28 1

2 3 4 5 6 7 8

Ersten Tag der Woche wihlen

ok | [Abbrecnen | [ e |
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Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um die
aufzunehmende Woche auszuwéhlen, klicken Sie auf das
Datum im Monat. Im Feld Ersten Tag der Woche wéhlen
wihlen Sie den Wochentag aus, mit dem die Kalenderwoche
beginnt.

*  Wenn Sie einen Monatskalender gewdhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie den Monat fiir den Kalender gedffnet.

Wihlen Sie den Monat fir den Kalender ==

Al Januar 2009 4

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 2 23 24 25
26 27 28 29 30 31 1

2 3 4 5 6 7 8

Ersten Tag der Woche wahlen:  [jontag -

[ ok ] [aworechen ] [ Hie |

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um ein Start-Datum
auszuwdihlen, klicken Sie auf das Datum im Monat. Im Feld
Ersten Tag der Woche wiihlen wihlen Sie den Wochentag
aus, mit dem die Kalenderwoche beginnt.

8. Klicken Sie auf OK, um den Kalender auf dem Projekt-
Arbeitsplatz zu 6ffnen.

Ein Kalenderobjekt in ein anderes Objekt
einfugen

Zusétzlich zum Erstellen eines Kalenderobjekts konnen Sie
Kalenderprojekte in andere Projekte einfiigen. Das Kalenderprojekt kann
bearbeitet, verschoben und gedreht werden. Auch seine GroBe kann
gedndert werden. Sie konnen Kalenderelemente dndern, wie z. B.
AuBenrand, Titel, Text und Rasterlinien. Zu einer Kalenderzelle konnen
Text und Grafiken hinzugefiigt werden.

Sie konnen Kalenderobjekte nicht spiegeln oder neigen. Sie konnen auf
Kalenderobjekten keine Spezial-, Form- oder Farbeffekte anwenden.
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So fiigen Sie ein Kalenderobjekt in ein Projekt ein:

1.

3.

Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Kalender.
Anschlieend wéhlen Sie Tageskalender, Wochenkalender oder
Monatskalender.

Legen Sie den Start-Tag, die Start-Woche oder den Start-Monat

fest.

Wenn Sie einen Tageskalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie den Tag fiir den Kalender gedftnet.

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um das
aufzunehmende Datum auszuwihlen, klicken Sie auf das
Datum im Monat. Im Feld Ersten Tag der Woche wiihlen
wihlen Sie den Wochentag aus, mit dem die Kalenderwoche
beginnt. Um die erste Stunde auf dem Kalender zu dndern,
geben Sie eine Stunde in das Feld Erste Stunde ein. Um die
letzte Stunde auf dem Kalender zu dndern, geben Sie eine
Stunde in das Feld Letzte Stunde ein. Sie konnen auf die
Pfeile klicken, um die Stunden zu erh6hen oder zu
vermindern.

Wenn Sie einen Wochenkalender gewahlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie die Wochen fiir den Kalender gedffnet.

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um die
aufzunehmende Woche auszuwihlen, klicken Sie auf das
Datum im Monat. Im Feld Ersten Tag der Woche wéhlen
wihlen Sie den Wochentag aus, mit dem die Kalenderwoche
beginnt.

Wenn Sie einen Monatskalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie den Monat fiir den Kalender gedffnet.

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des
Monatsnamens, um den Monat zu dndern. Um ein Start-Datum
auszuwahlen, klicken Sie auf das Datum im Monat. Im Feld
Ersten Tag der Woche wiihlen wihlen Sie den Wochentag
aus, mit dem die Kalenderwoche beginnt.

Klicken Sie auf OK, um das Kalenderobjekt in der Mitte Thres
Projekts einzufiigen.
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Text und Grafiken in Kalenderzellen einfiigen

In Wochen- oder Monatskalenderobjekten ist jedes Datum eine Zelle. In
Tageskalenderobjekten ist jede Stunde eine Zelle. Sie konnen in jede Zelle
Text und Grafiken einfiigen. Sie kénnen Print Artist-Cliparts oder Thre
Fotos einfiigen, um besondere Tage hervorzuheben oder eine visuelle
Gedichtnisstiitze zu einer Verabredung hinzuzufiigen.

Sie konnen in Kalenderzellen Text einfiigen, wie Verabredungen,
besondere Anlésse und Notizen. Wenn Sie Kalendertext einfiigen oder
bearbeiten, wirkt sich jede Anderung auf den gesamten Text in der
ausgewdhlten Zelle aus. Kalenderzellentext muss wie ein einziges Objekt
bearbeitet werden. Sie kdnnen nicht unterschiedliche Stile auf einzelne
Worte oder Zeichen anwenden.
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Text in eine Kalenderzelle einfiigen

Wie Titeltext muss Kalenderzellentext wie ein Objekt bearbeitet werden.
Es ist nicht moglich, Text in einer Zelle unterschiedlich zu formatieren. Sie
konnen allerdings Text in mehr als eine Zelle eingeben, und jede Textzelle
kann dann unterschiedlich formatiert werden.

So fiigen Sie Text zu Kalenderzellen hinzu:

1. Doppelklicken Sie auf eine Kalenderzelle, um ein Dialogfeld fiir
diese Zelle zu 6ftnen.

Wenn Sie z. B. auf eine Monats-Kalenderzelle geklickt haben,
konnte das Dialogfeld Donnerstag, 1. Januar 2009 heillen.

[T Donnerstag, 1. Januar 2009 =
Vorschau:
6 '
%
Hiff
ANewjake
a\f:ufaﬁu,ﬁatty
c:!'tibfagj
Text | Grafic
neujapr Schiftart: Gribe:
o BE

=]z
Fabe: [ Rot6 -

Diese Einstellungen werden auf den gesamten Text in
dieser Kalenderzelle angewendst

2. Klicken Sie auf das Register Text und geben Sie Text in das
Textfeld ein.

Der von Thnen eingegebene Text erscheint im Vorschau-Bereich
oberhalb der Register. Der Text im Textfeld ist unformatiert.

3. Um die Schriftart zu 4ndern, wéhlen Sie eine in der Liste Schriftart
aus.

4. Um die SchriftgroBe zu erhdhen oder zu vermindern,
klicken Sie auf die Schaltflache + oder - rechts neben E
der Liste Schriftart.
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5. Um den Schriftstil zu dndern, klicken Sie auf die Schaltflichen
Fett, Kursiv und Unterstrichen.

6. Um den Text in der Zelle horizontal auszurichten,
klicken Sie auf die horizontalen
Ausrichtungsschaltflichen Links, Zentriert oder
Rechts.

7.  Um den Text in der Zelle vertikal auszurichten,
klicken Sie auf die vertikalen
Ausrichtungsschaltflichen Oben, Zentriert oder
Unten.

8. Um die Textfarbe zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwihlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

9. Nachdem Sie mit dem Hinzufligen und Bearbeiten von Text fertig
sind, klicken Sie auf OK.

Sie kénnen das Print Artist-Rechtschreibprogramm verwenden, um den
Kalendertext zu {iberpriifen. Weitere Hinweise zum Uberpriifen der
Rechtschreibung finden Sie unter “Rechtschreibung liberpriifen” auf Seite
107.

Donnerstag
¢ |
W

deu/'aE'z
deu/aEuﬁavzty
Mittags
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Eigene Farben fiir Kalenderelemente erstellen

Sie kdnnen eigene Farben fiir Elemente in Kalenderzellen und
Kalenderrahmen erstellen.

So erstellen Sie Ihre eigene Farbe fiir Kalendertext:

Im Dialogfeld Datum klicken Sie auf das Register Text.

2. Klicken Sie auf Eigene, um das
Dialogfeld Farben wdhlen zu 6ffnen.

Farben wahlen

Eigene

Das Dialogfeld Farben wdihlen enthélt

zwei Farbenaufnehmer.

*  Die Farbauswahl Verlauf ist der ~
grof3e farbige Bereich oben auf dem
Register. Die Farbauswahl Verlauf

zeigt eine Reihe von Farben im
ausgewdhlten Farbauswahlbereiche Rot [pnfz]  Ten [13 3

an. Griin: 187 %] Satigung: |86 |3

*  Die Spektrumsauswahl Farbe ist
der schmale rechts neben der
Farbauswahl Verlauf. Die

Blau 54 (3] Heligkel: [57 (2]

Ausgewshlte Farbe:

Spektrumsauswahl Farbe legt die 1 Eigene Farbe v
Grundfarbe fest, die in der
Farbauswahl Verlauf angezeigt

wird.

3. Verwenden Sie eine Farbauswahl oder geben Sie die RGB- oder
HSL-Werte an, um die eigene Farbe festzulegen.

. So verwenden Sie die Farbauswahl zur Auswahl einer Farbe:

In der Spektrumsauswahl Farbe klicken Sie auf einen
Farbbereich, um den cursor zu platzieren und die Grundfarbe
zu dndern. Die Farbauswahl Verlauf dndert sich und zeigt
Farben innerhalb des ausgewihlten Spektrums an.

Klicken Sie in die Farbauswahl Verlauf, um den Kreiscursor
zu platzieren und die gewiinschte Farbe auszuwihlen.

¢ Rot-, Griin- und Blau-Werte dndern

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 255 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe schwarz. Wenn alle Werte 255
sind, ist die Farbe weil3.
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*  Werte fiir Farbton, Sittigung Leuchtkraft angeben

Jedes Feld muss einen Wert von 0 bis 100 enthalten. Wenn alle
drei Werte 0 sind, ist die Farbe schwarz. Wenn Farbton 0,
Farbsittigung 0 und Leuchtstirke 100 ist, erhalten Sie die
Farbe Weil.

In der Liste Ausgewihlte Farbe unten im Dialogfeld kdnnen Sie
eine Vorschau der Farbe sehen.

4. Klicken Sie auf OK.

Fotos und Grafiken in eine Kalenderzelle einfiigen

Zu Kalenderzellen kénnen Fotos und Grafiken hinzugefiigt werden. Sie
konnen Grafiken aus der Print Artist-Grafik-Bibliothek oder Fotos von
Threm Rechner einfiigen.

So fiigen Sie Fotos oder Grafiken zu Kalenderzellen hinzu:

1.  Doppelklicken Sie auf eine Kalenderzelle, um ein Dialogfeld fiir
diese Zelle zu 6ftnen.

2. Klicken Sie auf das Register Grafik.

Donnerstag, 1. Januar 2009 @
Vorschau:
4p 1
b
Hilfe
a\f:ufaﬁz
5‘\(5ufa£u,haz£y
5!-tl:ffa5£
Grafikk aus Datei einfiigen:  GriBe der Grafik
GroBe: Postion der Grafik:
Grafik hinzufiigen
bifon C1CT0
== AT
SN
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Um eine Grafik aus der Print Artist-Grafik-Bibliothek einzufiigen,
klicken Sie auf Grafik-Bibliothek, um das Dialogfeld Grafik
einfiigen zu 6ffnen.

* Inder Liste Kategorie klicken Sie auf eine Kategorie, um
Miniaturbilder der verfiigbaren Grafiken anzuzeigen.

*  Klicken Sie auf einen Kategorienamen, um ihn auszuwéhlen.

«  Blittern Sie durch die verfiigbaren Grafiken im
Vorschaubereich rechts oder geben Sie einen Begriff in das
Feld Suchen ein.

*  Um eine Grafik in die Zelle einzufiigen, wéhlen Sie das
Grafik-Miniaturbild aus und klicken anschlieBend auf
Auswihlen oder doppelklicken Sie auf das Miniaturbild.

Um ein Foto oder eine Grafik von IThrem Rechner einzufiigen,

klicken Sie auf Durchsuchen, um das Dialogfeld Grafik

importieren zu 6ffnen.

*  Navigieren Sie zum Ordner, der die Grafik enthélt, und 6fftnen
Sie ihn.

*  Um das Foto oder die Grafik in die Zelle einzufiigen, wéhlen
Sie die Datei aus und klicken auf OK.

Um die GroBe der Grafik zu erh6hen oder zu vermindern, klicken
Sie auf die Schaltflache VergroBiern oder Verkleinern.

Um die Position der Grafik in der Zelle anzugeben, klicken Sie im
Bereich Position der Grafik auf eine Schaltflache.

Grafe der Grafik

Grafe: Position der Grafik:
e

Jede Schaltfliche im Bereich Position der Grafik enthilt einen
Punkt. Der Punkt stellt die Position dar, an der die Grafik in der
Kalenderzelle erscheinen wird. Wenn Sie z. B. auf die Schaltflache
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mit dem Punkt in der rechten oberen Ecke klicken, wird die Grafik
in der rechten oberen Decke der Zelle angezeigt.

7. Nachdem Sie mit dem Hinzufiigen und der Positionierung der
Grafik fertig sind, klicken Sie auf OK .

Zum Kalender hinzugefiigten Text formatieren

Sie kdnnen die Formatierung des Textes, den Sie zum Kalender
hinzugefiigt haben, dndern.

Nachdem Sie Text zu einem Kalender hinzugefiigt haben, kénnen Sie den
gesamten Zellentext unter Verwendung des Dialogfelds Kalender-
Eigenschaften andern. Text, der Teil des Kalenderobjekts ist, wie z. B. die
Zahl fiir das Datum oder der Name des Tages, bleibt unverédndert. Wenn Sie
das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften verwenden, um Kalenderzellentext
zu #ndern, werden die Anderungen auf alle Kalenderzellen angewendet,
und nicht nur auf die von Ihnen ausgewihlte Zelle.

So dndern Sie die Formatierung von Text, den Sie zu einer Kalenderzelle:
1.  Wihlen Sie das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften, indem Sie eine
der folgenden Methoden verwenden:

«  Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten.

*  Kilicken Sie mit rechts auf das Kalenderraster und wihlen Sie
Kalender-Eigenschaften bearbeiten.



KAPITEL 16: MIT KALENDERN ARBEITEN 257

3. Inder Liste Zu inderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Zellen-Formatierung aus.

B Kalender-igenichaten =

Schifart: Grae:

EHE
i EEE BEE
Ferbe: [ Butter 4

Diese Eistelng wird auf ale
Kelenderfelder mi Texd angewendet.

‘Andere Optonen:

[ VorherigerMachster Monat in Miisturansicht

4.  Um die Schriftart zu dandern, wihlen Sie eine in der Liste Schriftart
aus.

5. Um die TextgroBe zu erhéhen oder zu vermindern, klicken Sie im
Bereich Grofe auf die Schaltflachen + oder -, oder geben Sie die
PunktgroBe in das Feld Grofle ein.

6. Um den Schriftstil zu dndern, klicken Sie auf die Schaltfldche Fett,
Kursiv oder Unterstrichen.

7.  Um den Text in der Zelle horizontal auszurichten, klicken Sie auf
die horizontalen Ausrichtungsschaltflichen Links, Zentriert oder
Rechts.

8.  Um den Text in der Zelle vertikal zu verschieben, klicken Sie auf
die vertikalen Ausrichtungsschaltflichen Oben, Zentriert oder
Unten.

9. Um die Textfarbe zu dndern, wéhlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwihlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.
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10. Wibhlen Sie ein anderes Kalenderlemement zur Bearbeitung aus.
Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Kalenderelementen finden
Sie unter “Kalenderelemente bearbeiten” auf Seite 258.

11. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlielen.

Kalenderelemente bearbeiten

Sie konnen fast alle Kalenderelemente, einschlie8lich Réander,
Hintergriinde und Text, im Dialogfeld Kalender-Eigenschaften bearbeiten.
Es stehen unterschiedliche Optionen fiir die einzelnen Elemente in einem
Kalender zur Verfiigung.

Kalender enthalten auch Standardtext, wie Titel, Wochentage, Zahlen und
die Stunden. Sie konnen jeden Text in einem Kalender oder Kalenderobjekt
formatieren.

Das Kalenderdatum andern

Wenn Sie ein Kalenderprojekt beginnen oder oder ein Kalenderobjekt zu
einem Projekt hinzufligen, geben Sie das Kalenderdatum oder den
Datumsbereich an. Sie konnen allerdings das Kalenderdatum jederzeit
andern.

So dndern Sie das Kalenderdatum:
Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Datum édndern.

*  Wenn Sie einen Tageskalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie den Tag fiir den Kalender geéftnet.

*  Wenn Sie einen Wochenkalender gewahlt haben, wird das
Dialogfeld Wihlen Sie die Wochen fiir den Kalender gedffnet.

*  Wenn Sie einen Monatskalender gewéhlt haben, wird das
Dialogfeld Wdhlen Sie den Monat fiir den Kalender gedftnet.



KAPITEL 16: MIT KALENDERN ARBEITEN 259

8.

Wahlen Sie den Monat fur den Kalender =

4 Januar 2009 L4

Mo Di Mi Do Fr Sa So
20 30 371 2 3 4
5 6 7 8 91011
12 13 14 15 16 17 18
1920 21 2 23 4 5
26 27 8 29 30 31 1
23 4 5 6 7 8

Ersten Tag der Woche wahlen:  [jontag -

[ ok ] [asbrschen | [ e |

Verwenden Sie die Pfeile auf beiden Seiten des Monatsnamens, um

den Monat zu dndern.

Um das Datum auszuwihlen, klicken Sie auf das Datum im Monat.

Im Feld Ersten Tag der Woche wiihlen wihlen Sie den Wochentag

aus, mit dem die Kalenderwoche beginnt.

In Tageskalendern legen Sie die erste und letzte Stunde fest:

*  Um die erste Stunde auf dem Kalender zu dndern, geben Sie
eine Stunde in das Feld Erste Stunde ein.

e Um die letzte Stunde auf dem Kalender zu dndern, geben Sie
eine Stunde in das Feld Letzte Stunde ein. Sie konnen auch
auf die Pfeile klicken, um die Stunden zu vergréBern oder zu
verkleinern.

Um das ausgewihlte Datum bzw. den Datumsbereich zu éndern,
klicken Sie auf das neue Datum bzw. Woche.

Klicken Sie auf OK.

Das Stundenformat eines Tageskalenders dndern

In Tageskalendern kdnnen Stunden im 12-Stunden-Format oder im 24-
Stunden-Format angezeigt werden. Im 12-Stunden-Format z. B. ist ein Uhr
am Nachmittag 1:00, und im 24-Stunden-Format ist ein Uhr am
Nachmittag 13:00.

So dndern Sie das Stundenformat eines Tageskalenders:

Wiéhlen Sie das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.
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Andere Cptionen:
| Mini-Monat anzeigen

Zetformat: @ 12 Stunden 24 Stunden

3. Im Bereich Andere Optionen am Unterrand des Dialogfeldes
wihlen Sie die Option Zeitformat aus: 12 Stunden oder 24
Stunden.

4. Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlielen.

Kalenderrander dndern
Alle Kalenderobjekte haben zwei unterschiedliche Sitze von Réndern, den
AuBenrand und die internen Zellen-Rasterlinien. Dieses Thema beschreibt,
wie Sie den AuBenrand dndern. Weitere Hinweise iiber das Andern von
Zellenrandern finden Sie unter “Kalenderzellen-Rander dndern” auf Seite
262.
So dndern Sie den AuBlenrand eines Kalenders:

Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. Inder Liste Zu inderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Rand aus.
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g

B Kalender-igenichaten

Rasterlien — Tag- Zelen Optionen

Muster w

‘Andere Optonen:

[ VorherigerMachster Monat in Miisturansicht

In der Liste Rand-Optionen wihlen Sie Linie.

Um die Randfarbe zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwihlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltfliche Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

Um die Breite des Kalenderrands zu dndern, ziehen Sie den
Schieber Breite.

e Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Randbreite zu
erhéhen.

e Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Randbreite zu
vermindern.

Um die Transparenz des Randes zu dndern, ziehen Sie den Schieber
Transparenz.

e Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Transparenz des
Randes zu erhéhen.

e Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz des
Randes zu vermindern.

Je transparenter ein Rand, desto deutlicher sind darunterliegende
Elemente erkennbar.
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8. Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

In manchen Kalendern iiberschneiden sich Kalenderrdnder und Zellen-
Rasterlinien und &hneln einander in Breite und Farbe. In diesen Kalendern
fiihrt eine Anderung eines Randes moglicherwise zu keiner deutlichen
Anderung im Erscheinungsbild des Kalenders. Wenn Sie einen Rand
andern oder entfernen und keine entsprechende Anderung im
Vorschaubereich erkennen konnen, versuchen Sie, einen anderen Rand zu
dndern oder zu entfernen.

Wenn das Andern der Farbe eines Kalenderrands z. B. keine sichtbare
Anderung bewirkt, versuchen Sie, die Farbe einer Tag-Zelle oder einer
Tag-Zellen-Rasterlinie zu dndern.

Kalenderrander ausblenden
Sie konnen Kalenderrdander ausblenden, was bewirkt, dass sie
verschwinden.
So blenden Sie Kalenderrénder aus:
1.  Waibhlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. Inder Liste Zu inderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Rand aus.

4. Inder Liste Rand-Optionen wéhlen Sie Keine.
Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder

klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

Kalenderzellen-Rander andern

Sie konnen Kalenderzellen-Réander oder Rasterlinien, 4ndern. Sowohl
Kopfzeilenzellen als auch Textkdrperzellen haben Rénder. Sie konnen die
Optionen fiir Kopfzeilenzellen und Textkdrperzellen getrennt festlegen.
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So édndern Sie Zellenrénder:
Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. Inder Liste Zu inderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
ein anzupassendes Element Rasterlinie aus.

*  Ineinem Monatskalender wéhlen Sie Rasterlinien - Tag-
Zellen oder Rasterlinien - Tag-Namen-Zellen.

Tag-Zellen sind die Textkorperzellen des Kalenders. Tag-
Namen-Zellen sind die Kopfzeilenzellen am oberen Rand des
Kalenders.

*  Ineinem Wochenkalender wéhlen Sie Rasterlinien - Tag-
Zellen oder Rasterlinien - Tag-Namen- und Zahlen-Zellen.

Tag-Zellen sind die Textkorperzellen des Kalenders. Tag-
Namen- und Zahlen-Zellen sind die Kopfzeilenzellen, die in
der linken Spalte des Kalenders angezeigt werden.

*  Ineinem Tageskalender wihlen Sie Rasterlinien - Stunden-
Zellen oder Rasterlinien - Stundenzahl-Zellen.

Stunden-Zellen sind die Textkdrperzellen des Kalenders.
Stundenzahl-Zellen sind die Kopfzeilenzellen, die in der
linken Spalte des Kalenders angezeigt werden.

7 Kelender-£igenschafan =

‘Andere Optonen:

Aowraren ] (o]
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4. Inder Liste Muster wihlen wihlen Sie die Rénder aus, die
angezeigt werden sollen.

¢ Wihlen Sie Keine, um alle Rander zu entfernen.

¢ Waihlen Sie Beides, um horizontale und vertikale Rander
anzuzeigen.

¢ Waihlen Sie Nur horizontal, um nur die horizontalen Rander
anzuzeigen.

¢ Wihlen Sie Nur vertikal, um nur die vertikalen Rédnder
anzuzeigen.

5. Um die Randfarbe zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltfliche Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

6. Um die Breite der Zellenrinder zu dndern, ziehen Sie den Schieber
Breite.
e Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Randbreite zu
erhéhen.
e Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Randbreite zu
vermindern.
7. Um die Transparenz der Zellenrénder zu dndern, ziehen Sie den
Schieber Transparenz.
e Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Transparenz des
Rands zu erhéhen.
e Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz des
Rands zu vermindern.
Je transparenter ein Rand, desto deutlicher sind darunterliegende
Elemente erkennbar.

8. Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.
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Kalenderzellen-Rander ausblenden

Sie konnen Kalenderzellen-Rénder ausblenden, was bewirkt, dass sie
verschwinden.

So blenden Sie Kalenderzellen-Rénder aus:

Wibhlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-

Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-

Eigenschaften zu 6ffnen.

In der Liste Zu dnderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie

ein anzupassendes Element Rasterlinie aus.

*  Ineinem Monatskalender wihlen Sie Rasterlinien - Tag-
Zellen oder Rasterlinien - Tag-Namen-Zellen.

e Ineinem Wochenkalender wihlen Sie Rasterlinien - Tag-
Zellen oder Rasterlinien - Tag-Namen- und Zahlen-Zellen.

*  Ineinem Tagesskalender wihlen Sie Rasterlinien - Stunden-
Zellen oder Rasterlinien - Stundenzahl-Zellen.

In der Liste Muster wihlen wihlen Sie Keine aus.

Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieBen.

Einen Kalendertitel andern

Sie kdnnen den Titel eines Kalenders im Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften bearbeiten und formatieren.

So dndern Sie den Titel eines Kalenders:

1.
2.

Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

In der Liste Zu dnderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Kalender-Titel aus.
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B Kalender-igenichaten
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4.  Um die Schriftart zu dandern, wihlen Sie eine in der Liste Schriftart

aus.

5. Um die TextgroBe zu erhdhen oder zu vermindern, klicken Sie im
Bereich Grofe auf die Schaltflachen + oder -, oder geben Sie die

PunktgroBe in das Feld Grofle ein.

6. Um den Schriftstil zu dndern, klicken Sie auf die
Schaltflache Fett, Kursiv oder Unterstrichen.

7.  Um den Text in der Zelle horizontal auszurichten,

klicken Sie auf die horizontalen

Ausrichtungsschaltflichen Links, Zentriert oder

Rechts.

8. Umden Text in der Zelle vertikal zu verschieben,

klicken Sie auf die vertikalen

Ausrichtungsschaltflichen Oben, Zentriert oder

Unten.

==
) ) )

9. Um die Textfarbe zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der Liste

Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente

erstellen” auf Seite 253.

10. Um das Format des Titels zu dndern, wihlen Sie in der Liste

Datumsformat ein Format aus.



KAPITEL 16: MIT KALENDERN ARBEITEN 267

11.

Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

Ein Kalender-Zahlenformat andern

Sie kénnen die Zahlen in Kalenderzellen dndern.

So dndern Sie das Zahlenformat eines Kalenders:

1.
2.

Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

In der Liste Zu dnderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Tageszahl-Formatierung aus.

In einem Tageskalender wihlen Sie Stunden-Zahl-Formatierung.

=

Schifart:

) 48
L 2=

Fates [ e B

‘Andere Optonen:

[ VorherigerMachster Monat in Miisturansicht

Um die Schriftart zu dndern, wahlen Sie eine in der Liste Schriftart
aus.

Um die ZahlgroBe zu erhdhen oder zu vermindern,
klicken Sie im Bereich Grof3e auf die Schaltflichen +
oder -, oder geben Sie die Punktgrole in das Feld
Gréfle ein.

+|
]

Um den Zahlen-Schriftstil zu dndern, klicken Sie ————
auf die Schaltfliche Fett, Kursiv oder
Unterstrichen.

[I
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10.

Um die Zahl in der Zelle horizontal auszurichten, —
klicken Sie auf die horizontalen =
Ausrichtungsschaltflichen Links, Zentriert oder

Rechts.

Um die Zahl in der Zelle vertikal zu verschieben, |E |E

klicken Sie auf die vertikalen
Ausrichtungsschaltflichen Oben, Zentriert oder
Unten.

Um die Zahlenfarbe zu dndern, wihlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Eigene, um eine neue Farbe
auszuwdhlen oder zu erstellen. Weitere Hinweise zu
benutzerdefinierten Farben finden Sie unter “Farben anpassen” auf
Seite 202.

Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu

schlielen.

(o

Das Format des Kalendertag-Namens dndern

In Monats- und Wochenkalendern kdnnen Sie das Format der Tag-Namen
andern, die am oberen Rand des Kalenders angezeigt werden.
Tageskalender enthalten keine Tag-Namen.

So dndern Sie das Tag-Namen-Format eines Kalenders:

Wibhlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

In der Liste Zu #inderndes Kalender-Element wihlen wihlen Sie
Tag-Namen-Formatierung aus.
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Um die Schriftart zu dndern, wihlen Sie eine in der Liste Schriftart
aus.

Um die TextgroBe zu erhéhen oder zu vermindern,

klicken Sie im Bereich Grofe auf die Schaltflichen + E]
oder -, oder geben Sie die Punktgréfe in das Feld

GroBe ein.

Um den Schriftstil zu dndern, klicken Sie auf die
Schaltfliche Fett, Kursiv oder Unterstrichen. @

Um den Text in der Zelle horizontal auszurichten,

klicken Sie auf die horizontalen
Ausrichtungsschaltflichen Links, Zentriert oder

Rechts.

Um den Text in der Zelle vertikal zu verschieben,

klicken Sie auf die vertikalen
Ausrichtungsschaltflichen Oben, Zentriert oder

Unten.

Um die Textfarbe zu dndern, wahlen Sie eine Farbe in der Liste
Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltfliche Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.
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10.

11.

Um das Erscheinungsbild des Tag-Namens zu dndern, wihlen Sie
einen Stil in der Liste Stil fiir Tagesname aus.

Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

Mini-Monate formatieren

Viele Tages- und Wochenkalender enthalten in ihren Kopfzeilen kleine
Darstellungen des aktuellen Monats. Monatskalender haben kleine
Darstellungen des vorherigen und des nidchsten Monats. Diese
Darstellungen werden Mini-Monate genannt. Sie konnen Mini-Monate
anzeigen und ausblenden sowie ihr Format dndern.

So dndern Sie Mini-Monat-Formate:

1.
2.

Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

In der Liste Zu énderndes Kalender-Element wiihlen wihlen Sie
Mini-Monat-Formatierung aus.

7 Kelender-£igenschafan =

Zum findern des Dtums Kicken:

(V] orheriger Nachster Monat in Ministuransicht

e
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4. In Tages- und Wochenkalendern deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Mini-Monat anzeigen am unteren Rand des
Dialogfelds.

In Monatskalendern aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Vorheriger/Niachster Monat in Miniaturansicht.

5. Um die Schriftart zu 4ndern, wéhlen Sie eine in der Liste Schriftart
aus.

6. Um die Mini-Monat-Textfarbe zu dndern, wiahlen Sie eine Farbe in
der Liste Farbe aus.

Um eine neue Farbe auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

7. Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieflen.

Mini-Monate ausblenden
So blenden Sie Mini-Monate aus:
Wiéhlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. In Tages- und Wochenkalendern deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Mini-Monat anzeigen.
In Monatskalendern deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Vorheriger/Néachster Monat in Miniaturansicht.

4. Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.
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Farben von Kalender-Kopfzeilenzellen d&ndern

Alle Kalender enthalten Kopfzeilenzellen. Kopfzeilenzellen enthalten Tag-
Namen, Tageszahlen und Stundenzahlen.
Monatskalender enthalten Tag-Namenszellen. Wochenkalender enthalten
Tag-Namen- und Zahlenzellen. Tageskalender enthalten Stundenzahl-
Zellen.
So dndern Sie die Formatierung von Kalender-Kopfzeilenzellen:

Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. Inder Liste Zu dinderndes Kalender-Element wiihlen wéhlen Sie
die entsprechenden Kopfzeilenzellen aus:

*  In Monatskalendern wahlen Sie Hintergrund — Tag-Namen-
Zellen.

*  In Wochenkalendern wihlen Sie Hintergrund — Tag-Namen-
und Zahlen-Zellen.

*  In Tageskalendern wihlen Sie Hintergrund — Stundenzahl-
Zellen.

7 Kelender-£igenschafan =

Zum findern des Dtums Kicken:

Méirz 2009

‘Andere Optonen:

(V] orheriger Nachster Monat in Ministuransicht

e
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4. Inder Liste Muster wihlen wihlen Sie einen Hintergrund fiir die
Zellen aus.

¢ Um auf alle Zellen dieselbe Farbe anzuwenden, wihlen Sie 1
Farbe.

¢« Um abwechselnde Zellenfarben anzuwenden, wahlen Sie 2
Farben.

5. Wenn Sie 2 Farben in Schritt 4 gewéhlt haben, wahlen Sie in der
Liste Schachbrettmuster-Elemente eine Zelle aus, die eingefarbt
werden soll.

6. Inder Liste Farbe wiéhlen Sie eine Farbe aus.
Wenn Sie Keine wéhlen, ist der Zellenhintergrund transparent.

Um eine neue Farbe auszuwihlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltfliche Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

7. Um die Transparenz des Zellenhintergrunds zu éndern, ziehen Sie
den Schieber Transparenz.

*  Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Transparenz der
Zelle zu erhohen.

*  Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz der
Zelle zu vermindern.

Je transparenter ein Hintergrund, desto deutlicher sind
darunterliegende Elemente erkennbar.

8. Wenn Sie ein Zwei-Farben-Muster gewahlt haben, wiederholen Sie
die Schritte 5 bis 7, um alle Zellen einzufarben.

9. Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

Hintergriinde von Tag-Zellen in Monatskalendern
andern

Sie kénnen die Hintergriinde von Textkdrperzellen in einem Kalender
andern. In Monatskalendern werden Textkorperzellen auch Tag-Zellen
genannt. Sie konnen bei Zellen abwechselnd unterschiedliche
Farbhintergriinde anwenden, um ein kontrastreiches Farbschema zu
erzeugen.
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Monatskalender haben mehr Optionen fiir Tag-Zellen-Hintergriinde als
Tages- und Wochenkalender. Dieses Thema beschreibt, wie Sie die
Hintergriinde von Tag-Zellen in Monatskalendern dndern. Weitere
Hinweise zum Andern von Textkdrperzellen-Hintergriinden in Tages- und
Wochenkalendern finden Sie unter “Zellenhintergriinde von Tages- oder
Wochenkalendern dndern” auf Seite 275.

So dndern Sie Tag-Zellen-Hintergriinde von Monatskalendern:
Waihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3.  Waihlen Sie aus der Liste Zu dnderndes Kalender-Element
wiihlen die Option Hintergrund - Tag-Zellen.

4. Inder Liste Muster wihlen wihlen Sie einen Hintergrund fiir die
Zellen aus.

*  Wihlen Sie Einfarbig, um jede Zelle mit derselben Farbe zu
fiillen.

¢ Wihlen Sie Horizontal, um abwechselnd Zeilen mit
unterschiedlichen Farben zu fiillen.

*  Wihlen Sie Vertikal, um abwechselnd Spalten mit
unterschiedlichen Farben zu fiillen.

*  Wibhlen Sie Kariert, um Spalten abwechselnd mit
unterschiedlichen Farben zu fiillen.

5. Wenn Sie ein anderes Muster als Einfarbig in Schritt 4 gewihlt
haben, wihlen Sie in der Liste Schachbrettmuster-Elemente die
Zellen aus, aus, auf die Farbe angewgendet werden soll.

*  Wihlen Sie Zellen-Hintergrund 1 und Zellen-Hintergrund
2, um die Farben fiir den Hintergrund von Tag-Zellen
auszuwéhlen.

*  Wihlen Sie Tageszahl Text 1 und Tageszahl Text 2, um die
Farbe fiir den Tageszahl-Text auszuwéhlen.

6. Inder Liste Farbe wihlen Sie eine Farbe aus.
Wenn Sie Keine wéhlen, ist der Zellenhintergrund transparent.

Um eine neue Farbe auszuwihlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
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Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

Um die Transparenz des Tag-Zellen-Hintergrunds zu &ndern, ziehen

Sie den Schieber Transparenz.

*  Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Transparenz der
Zelle zu erhohen.

e Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz der
Zelle zu vermindern.

Je transparenter ein Hintergrund, desto deutlicher sind
darunterliegende Elemente erkennbar.

Wiederholen Sie die Schritte 5 und 7, um alle Elemente
einzuférben.

Wibhlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieen.

Zellenhintergriinde von Tages- oder
Wochenkalendern dandern

Sie kdnnen die Hintergriinde von Textkdrperzellen in einem Kalender
andern. In Wochenkalendern werden Textkorperzellen auch Tag-Zellen
genannt. In Tageskalendern werden die Textkorperzellen Stunden-Zellen
genannt.

Sie kénnen bei Zellen abwechselnd unterschiedliche Farbhintergriinde
anwenden, um ein kontrastreiches Farbschema zu erzeugen.

So dndern Sie Textkorperzellen-Hintergriinde in Tages- oder

Wochenkalendern:

1. Wihlen Sie den Kalender oder das Kalenderobjekt aus.

2. Offnen Sie das Menii Bearbeiten und wihlen Sie Kalender-
Eigenschaften bearbeiten, um das Dialogfeld Kalender-
Eigenschaften zu 6ffnen.

3. In einem Wochenkalender wihlen Sie in der Liste Zu dnderndes

Kalender-Element wiihlen die Option Hintergrund — Tag-Zellen
aus.

In einem Tageskalender wihlen Sie in der Liste Zu énderndes
Kalender-Element wiihlen die Option Hintergrund — Stunden-
Zellen aus.
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4. Inder Liste Muster wihlen wihlen Sie einen Hintergrund fiir die
Zellen aus.

¢ Um auf alle Zellen dieselbe Farbe anzuwenden, wihlen Sie 1
Farbe.

¢ Um abwechselnde Zellenfarben anzuwenden, wihlen Sie 2
Farben.

5. Wenn Sie 2 Farben in Schritt 4 gewéhlt haben, wéhlen Sie in der
Liste Schachbrettmuster-Elemente eine Zelle aus, die eingeférbt
werden soll.

6. Inder Liste Farbe wihlen Sie eine Farbe aus.
Wenn Sie Keine wihlen, ist der Zellenhintergrund transparent.

Um eine neue Farbe auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache Eigene. Weitere Hinweise zu benutzerdefinierten
Farben finden Sie unter “Eigene Farben fiir Kalenderelemente
erstellen” auf Seite 253.

7. Um die Transparenz des Zellenhintergrunds zu &ndern, ziehen Sie
den Schieber Transparenz.

e Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um die Transparenz der
Zelle zu erhohen.

*  Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz der
Zelle zu vermindern.
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Je transparenter ein Hintergrund, desto deutlicher sind
darunterliegende Elemente erkennbar.

Wenn Sie ein Zwei-Farben-Muster gewahlt haben, wiederholen Sie
die Schritte 5 und 7, um alle Elemente einzufiarben.

Wihlen Sie ein anderes Kalenderelement zur Bearbeitung aus, oder
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Kalender-Eigenschaften zu
schlieBen.
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17

MIT DEM ADRESSBUCH ARBEITEN

Sie konnen das Print Artist-Adressbuch verwenden, um wichtige
Informationen iiber Bekannte, Verwandte und andere
Kontaktpersonen zu speichern. Im Adressbuch konnen Sie Namen,
Adressen, E-Mail-Adressen, Telefonnummern, Listen von
Verwandten, besondere Anldsse und Notizen eintragen.

Sie kénnen Daten aus dem Adressbuch in Print Artist-Projekte
zusammenfiihren, um Adressenetiketten, Umschlige,
Namensschilder und andere personalisierte Artikel herzustellen.

Sie kdnnen Erinnerungsstiitzen fiir Geburtstage, Jahrestage und
andere besondere Anldsse einsichten, damit Sie Karten immer
rechtzeitig versenden.

Ubersicht iiber Kapitel 17:

Einfihrung in das AdressbuCh ............cooiiiiiiii s 280
Kontakte hiNZUfUGEN.........coiiiiii e 281
Kontakte anzeigen

Kontaktinformationen aktualiSieren .............cccoooveiiiiiii e 291
Gedachnisstiitzen einstellen ............ooooiiiiiiiiiiii e 293

Kontakte eXPOrti€ren ..........ocuiiiiiiiiiee e 295
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Einfuhrung in das Adressbuch

Verwenden Sie das Adressbuch, um Namen, Adressen und Informationen
zu besonderen Anlédssen zu speichern. Jede Person im Adressbuch ist ein
Kontakt. Sie kénnen Kontaktinformationen aus anderen Adressbiichern,
wie z. B. Microsoft Outlook-Kontakte, importieren.

Ins Adressbuch tragen Sie nicht nur Daten ein, sondern kdnnen auch
Erinnerungen an Geburtstage, Jubilden oder besondere Anldsse festlegen.
Die Erinnerungsfunktion des Adressbuchs meldet sich einen Tag oder eine
Woche vor dem Ereignis.

Sie koénnen das Adressbuch auch zusammen mit der Seriendruckfunktion
verwenden, um personalisierte Etiketten, Umschldge, Geschenkanhénger
und andere Projekte zu erstellen. Weitere Hinweise zum Seriendruck
finden Sie unter Chapter 18: Daten in Projekte einbinden, on page 297.

4 Adresshuch B=%]
B @ Suchen: () suchenin: Al Feider fdl

Kontaklste Kontaktdaten

Vormame (erforderiich) M Nachname (erforderich)

e Koenig el Petra Biemann
Adressat; | Gunzelsirasse 76
Adresse2:
Stads: | Dierscheid
Frank oster Staat/Provinz Postieitzahl: | 54523 Land:
Jens Beich Email-Adresse
Luca Seiler. Telefon: Biiro:

Mobil Fax

[P R =S

Das Adressbuch 6ffnen
So 6ffnen Sie das Adressbuch:
«  Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Adressbuch.
Hilfe zum Adressbuch 6ffnen
So 6ffnen Sie die Hilfe zum Adressbuch:
*  Im Adressbuch klicken Sie auf die Schaltfliche Hilfe. @|
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Das Adressbuch schlieRBen
So schlieBen Sie das Adressbuch:

. Im Adressbuch klicken Sie auf die Schaltfliche Schlielen rechts
unten.

Kontakte hinzufiigen

Jede Person im Adressbuch ist ein Kontakt. Kontakte werden in der
Kontaktliste aufgelistet, die nach Vor- und Nachnamen sortiert werden
kann.

Sie kénnen Kontaktinformationen importieren, eingeben, aktualisieren und
16schen.

Kontakte eingeben

Sie kénnen einzelne Kontaktinformationen in das Adressebuch eintragen.
So fiigen Sie einen Kontakt zum Adressbuch hinzu:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Adressbuch, um das
Adressbuch zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu, um eine neue
Kontaktseite zu 6ffnen. e

3.  Geben Sie die Informationen fiir den neuen Kontakt ein.
. Sowohl Vor- als auch Zuname sind erforderlich.
¢ Um von einem Element zum néchsten zu wechseln, driicken

Sie die Tabulator-Taste.

*  Die E-Mail-Adresse muss im Format person@domain.de sein.
Wenn Sie eine E-Mail-Adresse fehlerhaft eingeben, fordert Sie
eine Fehlermeldung auf, sie zu korrigieren.

4.  Um einen Geburtstag hinzuzufligen, klicken Sie im Bereich

Erinnerungszeitplan auf die Schaltfliche Kalender rechts neben

dem Feld Geburtstag.
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S Mo Di Mi Do Fr Sa

14 ‘_5@ 17 18 19 20
21022 23 4 5 % 2

28 29 30

5. Im Kalender klicken Sie auf die Pfeile links oder rechts neben dem
Monat, um zum entsprechenden Monat zu gelangen.

6. Klicken Sie auf das Datum, um es auszuwéhlen.

Hinweis: Das Adressbuch zeichnet das Jahr des Ereignisses nicht
auf. Klicken Sie daher nicht die Monate durch, bis Sie das
entsprechende Jahr gefunden haben. Wenn Ilhre Nichte z. B. am 26.
September 1975 geboren wurde, navigieren Sie zum September des
laufenden Jahres und klicken auf 26.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6, um einen Jahrestag oder
einen Besonderen Anlass hinzuzufiigen.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern.
Kontakte importieren

Sie kénnen Namen und Adressen aus einer bestehenden Datenbank,
Tabelle, Textdatei oder Kontaktliste in Ihr Adressbuch importieren. Das
Adressbuch kann Kontakte aus Microsoft Outlook und Outlook Express
und Windows-Kontakte aus Windows Vista {ibernehmen. Das Programm
kann auch Microsoft Access®-Dateien (.mdb), Microsoft Excel®-Dateien
(.xls) oder kommagetrennte Textdateien (.csv) lesen.
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Kontakte aus Microsoft Outlook und Outlook
Express importieren

Sie konnen Thre Kontakte aus Microsoft Outlook und Outlook Express in
das Adressbuch importieren. Dieser Vorgang kann mehrere Minuten
dauern. Wihrend Sie Kontakte importieren, konnen Sie das Adressbuch
nicht verwenden.

So importieren Sie Outlook- und Outlook Express-Kontakte:

1.

Im Adressbuch klicken Sie auf die Schaltfliache :
Importieren, um das Dialogfeld Importtyp auswdhlen

zu Offnen.

|
Importtyp auswihlen =

Importtyp auswihlen:
U
™| Outlook Express
J Qutlook Kontakie
f Werte mit Kommas als Trennzeichen (*.cs
I!l Microsoft Access Datenbank (*.mdb)

_‘l Microsoft Excel-Dateien (*.xls)

Wihlen Sie Outlook Express oder Outlook-Kontakte.
Klicken Sie auf OK.

Je nach den Sicherheitseinstellungen Ihres Computers kann ein
Dialogfeld gedffnet werden, das eine Bestitigung der Berechtigung
von Print Artist fiir den Zugriff auf die Microsoft Outlook-Kontakte
verlangt. Aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Zugriff gewiihren
fiir und wihlen Sie 10 Minuten. Klicken Sie auf Ja.

Das Adressbuch importiert Thre Microsoft Outlook-Kontakte. Dieser
Vorgang kann mehrere Minuten dauern, wiahrend derer Sie nicht auf das
Adressbuch zugreifen konnen. Nach dem Import erscheinen die neuen
Kontakte in der Kontaktliste.
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Kontakte aus Microsoft Windows Vista importieren

Mit Microsoft Windows-Kontakten kdonnen Sie Informationen iiber
Personen verwalten. Wenn Sie Windows-Kontakte in das Adressbuch
importieren, werden nur die Informationen fiir die Adressbuchfelder
importiert. Windows-Kontakte hat z. B. ein Feld fiir die Website einer
Person, was beim Adressbuch nicht der Fall ist. Die Website-Informationen
erscheinen nicht im Adressbuch.

So importieren Sie Informationen aus Windows-Kontakte in Windows
Vista:

1. Im Adressbuch klicken Sie auf die Schaltflache :
Importieren, um das Dialogfeld Importtyp auswdhlen

zu 6ffnen.

|
Importtyp auswihlen =

Importtyp auswihlen:
:;,] Outlook Express
| _l Qutlook Kontakie
Werte mit Kommas als Trennzeichen (*.cs
Iﬂ Microsoft Access Datenbank (*.mdb)

I‘l Microsoft Excel-Dateien (*.xls)

2. Wibhlen Sie Windows-Kontakte.
3. Klicken Sie auf OK.

Der Inhalt wird importiert und der neue Kontakt erscheint in der
Kontaktliste.
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Kontakte aus einer Datei importieren

Sie konnen drei verschiedene Dateitypen in das Adressbuch importieren.

.

Kommagetrennte Dateien oder CSV-Dateien (Comma Separated
Values), kénnen mit vielen Programmen, wie z. B.
Kalkulationstabellen und anderen Adressbuch-Programmen, erstellt
werden. CSV-Dateien sind Textdateien, in denen jeder Dateneintrag
durch ein Komma getrennt wird, wie im folgenden Beispiel:

Jorgensen,Katharina,Beraterin,Puppenhausdekoration,
Mannerstraie 106,Tiir 6,Wien,A,1060

Weitere Hinweise zur Erstellung einer CSV-Datei finden Sie in der
Online-Hilfe des Programms, das die Kontakte enthdlt. Wenn Sie
ein Thunderbird™-Adressbuch exportieren mochten, finden Sie
Anleitungen in der Thunderbird-Onlinehilfe.

Microsoft Access-Datenbankdateien, oder MDB-Dateien, konnen
aus einer Microsoft Access-Datenbank erstellt werden. Weitere
Hinweise zu Microsoft Access finden Sie in der Microsoft Office-
Online-Hilfe.

Microsoft Excel-Dateinen, oder XLS-Dateien, sind
Kalkulationstabellen-Dateien, die in Microsoft Excel erstellt
werden. Weitere Hinweise zu Microsoft Excel finden Sie in der
Microsoft Office-Online-Hilfe.



286 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

So importieren Sie eine Datei in das Adressbuch:
1. Im Adressbuch klicken Sie auf die Schaltflache

Importieren, um das Dialogfeld Importtyp auswdhlen -
zu Offnen. ’
Importtyp auswihlen = I

Importtyp auswihlen:

:;] Outlook Express
J Qutlook Kontakie
f Werte mit Kommas als Trennzeichen (*.cs

|"’| Microsoft Access Datenbank (*.mdb)

I'&l Microsoft Excel-Dateien (*.xls)

2. Wibhlen Sie Werte mit Kommas als Trennzeichen (*.csv),
Microsoft Access-Datenbank (*.mdb) oder Microsoft Excel-
Dateien (*.xls).

3. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Offiren zu 6ffnen.
Der entsprechende Dateityp ist in der Dateityp-Liste ausgewéhlt.

4. Navigieren Sie zum Ordner, der die Kontaktdatei enthélt, und
wihlen Sie die Datei aus.

5. Klicken Sie auf Offnen.

6.  Wenn Sie eine CSV-Datei importieren, fahren Sie mit Schritt 7 fort.
Wenn Sie eine XLS- oder MDB-Datei importieren, fahren Sie mit
Schritt 8 fort.

Wenn Sie eine MDB-Datei importieren, fahren Sie mit Schritt 10
fort.
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7.

Wenn Sie eine CSV-Datei importieren, wird das Dialogfeld
Spaltenname vorgeben gedffnet.

(ﬁ Spaltenname vorgeben E]@w

Pelra Eiermann
Anne Kioenig
Yyonne  Ziegler
Antje Faerber

Ute Scherer
Madine Herrmann
Luca Seiler

Stefan Wechsler
Frank Cster
Ulrich Schmitz

Erste Zeilz als Spaltennamen verwenden

*  Wenn die erste Zeile der Datei Spaltentitel enthélt, aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen Erste Zeile als Spaltennamen
verwenden.

In den meisten Féllen enthilt die erste Zeile einer Kontaktdatei
die Spaltentitel aus der Originaldatei wie Vorname, Nachname,
Titel, Anschrift, Stadt, Land und PLZ.

Angenommen, Sie importieren eine CSV-Datei aus Microsoft
Excel. Die Spalten sind mit Vorname, Nachname, Anschrift
etc. betitelt. Wenn Sie die Datei im CSV-Format exportieren,
exportiert Excel auch die Spaltentitel.

*  Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Feldzuordnung zu
offnen. Gehen Sie zu Schritt 10.

Wenn Sie eine XLS-Datei mit einer Tabelle oder eine MDB-Datei
mit einer Tabelle importieren, wird das Dialogfeld Feldzuordnung
gedffnet. Gehen Sie zu Schritt 10.

Wenn Sie eine XLS-Datei mit mehr als einer Tabelle oder eine
MDB-Datei mit mehr als einer Tabelle importieren, wird das
Dialogfeld Tabelle auswdihlen gedffnet. Wihlen Sie die zu
importierende Tabelle und klicken Sie auf OK, um das Feld
Feldzuordnung zu 6ftnen. Gehen Sie zu Schritt 10.
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

Offnen Sie das Dialogfeld Feldzuordnung, um anzugeben, welche
Spaltentitel aus der Quelldatei mit den Feldern im Adressbuch
iibereinstimmen.

3 Feldzuordnung,
Quelfelder

‘Adresse2->Adresse?

Das Dialogfeld Feldzuordnung enthélt drei Listen:

»  Die Liste Quellfelder enthilt die Namen der Spaltentitel in der
Quelldatei.

» Die Liste Adressbuch-Felder enthilt die Namen der Felder
fiir Kontaktinformationen im Adressbuch.

*  Die Liste Zugeordnete Felder enthélt die Namen der
Spaltentitel in der Quelldatei und die Namen der Adressbuch-
Felder. Hinter jedem Spaltentitel steht ein Pfeil, der auf das
entsprechende Adressbuch-Feld zeigt.

Klicken Sie auf Autom. zuordnen, damit das Adressbuch ermitteln

kann, welche Spaltentitel zu den entsprechenden Feldern passen.

Wenn Sie auf Autom. zuordnen klicken, richtet das Adressbuch

die Spaltentitel der Quelldatei mit den Adressbuchfeldern aus und

kopiert diese Daten in die Liste Zugeordnete Felder.

In der Liste Quellfelder wéhlen Sie den Spaltentitel fiir die

Vornamen der Kontakte.

In der Liste Adressbuch-Felder wihlen Sie Vorname.

Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Pfeil nach rechts (> ), um
die Felder zuzuordnen und sie in die Liste Zugeordnete Felder zu
verschieben.

In der Liste Quellfelder wihlen Sie den Spaltentitel fiir die
Nachnamen der Kontakte.
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16. In der Liste Adressbuch-Felder wihlen Sie Nachname.

17. Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Pfeil nach rechts (> ), um
die Felder zuzuordnen und sie in die Liste Zugeordnete Felder zu
verschieben.

18. Wiederholen Sie die Schritte 12 bis 14, bis Sie allen
Adressbuchfeldern die Spaltentitel zugeordnet haben.

Hinweis: Im Adressbuch sind méglicherweise nicht fiir jeden
Spaltentitel in der Quelldatei Felder vorhanden. Beispielsweise
enthalten viele Kontaktdateien die Spaltentitel Firma und
Geschéftsadresse. Das Print Artist-Adressbuch enthélt diese
Informationen nicht. Es macht nichts, wenn einige Felder nicht
zugeordnet werden.

| ooy
Quellfelder:

]

111

Notien g =
o] ]

19. Um die Daten in der Kontaktdatei anzusehen, klicken Sie auf
Daten anzeigen.

Um in die Normalansicht zuriickzukehren, klicken Sie auf Daten
ausblenden.

20. Um einen Eintrag aus der Liste Zugeordnete Felder zu entfernen,
wihlen Sie ihn aus und klicken auf die Schaltfliche mit dem Pfeil
nach links ( <).

21. Um alle Eintrdge aus der Liste Zugeordnete Felder zu entfernen,
klicken Sie auf Zuriicksetzen.

22. Wenn Sie die Zuordnung der Spaltennamen zu Feldern
abgeschlossen haben, klicken Sie auf OK.

Die Kontakte werden in das Adressbuch importiert und erscheinen in der
Kontaktliste.
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Kontakte anzeigen

Sie konnen Kontakte in Threm Adressbuch sortieren und | e

nach ihnen suchen. EEm e
So sortieren Sie Adressbuch-Kontakte anhand des :; ;b:
Vornamens: —
. In der Kontaktliste klicken Sie auf den ‘“d
Spaltentitel Vorname. =
Die Kontakte werden alphabetisch nach Vornamen s
sortiert. Klicken Sie nochmals auf den Spaltentitel s
Vorname, um die Kontakte in umgekehrter ==
alphabetischer Reihenfolge zu sortieren. R

So sortieren Sie Adressbuch-Kontakte anhand des
Nachnamens:

*  Inder Kontaktliste klicken Sie auf den Spaltentitel Nachname.

Die Kontakte werden alphabetisch nach Nachnamen sortiert. Klicken Sie
nochmals auf den Spaltentite] Nachname, um die Kontakte in umgekehrter
alphabeischer Reihenfolge zu sortieren.

Hinweis: Aus dem Adressbuch heraus lassen sich die Kontaktdaten nicht
ausdrucken. Sie kénnen Ihre Daten in andere Dateiformate wie Microsoft
Excel exportieren und von dort ausdrucken. Weitere Hinweise zum
Exportieren von Kontakten finden Sie unter “Kontakte exportieren” auf Seite
295.

Nach Adressbucheintragen suchen
Sie konnen nach Personen und ihren Informationen suchen.
So suchen Sie nach Informationen im Adressbuch:

1. Im Adressbuch geben Sie im Feld Suchen die Informationen ein,
die Sie finden wollen.

Beispiel: Geben Sie einen Namen ein, wie z. B. Max, oder geben
Sie einen Teil einer Adresse ein, wie z. B. Hamburg.

2. Driicken Sie Eingabe oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Suchen.
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3. Die Kontaktliste zeigt die Ergebnisse an.

Wenn Sie nach Max suchen, werden die Daten aller Personen
ausgegeben, in denen Max enthalten ist.

Die Suche nach Veit zeigt die Daten aller Kontakte mit dem Text

Veit an, etwa Personen mit dem Vornamen Veit oder die in Ober St.
Veit leben.

Tipp: Sie kénnen nach bestimmten Feldern im Adressbuch suchen. In der
Liste Suchen in wéhlen Sie ein Feld aus.

Um alle Kontakte anzuzeigen, klicken Sie auf Alle Kontakte anzeigen am
unteren Rand der Kontaktliste.

Kontaktinformationen aktualisieren

Wenn Sie Informationen aus einer anderen Quelle importieren, enthélt die
Quelle moglicherweise nicht alle Informationen, die Sie benétigen. Sie
konnen Kontaktinformationen fiir jeden Kontakt &ndern, unabhéngig
davon, wie der Kontakt erstellt wurde.
So aktualisieren Sie Kontaktinformationen:

1. In der Kontaktliste des Adressbuchs wéhlen Sie den Kontakt aus,
der aktualisiert werden soll.

T Adressbuch

=) E3EY - B sucenin{meracall
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5.

Im Bereich Kontaktdaten fiigen Sie in den Feldern Informationen
hinzu oder bearbeiten sie.

Sie konnen Daten aus den Adressbuchfeldern ausschneiden, sie
kopieren oder einfligen.

*  Um Daten zu kopieren, markieren Sie sie und klicken
auf Kopieren.

¢ Um Daten auszuschneiden, markieren Sie sie und
klicken auf Ausschneiden.

—
®
*  Um kopierte oder ausgeschnittene Daten einzufligen,
setzen Sie den Mauszeiger in ein Feld und klicken auf t
Einfiigen.
Im Bereich Erinnerungszeitplan klicken Sie auf die ==
Schaltfliche Kalender rechts vom Feld Geburtstag,

Jahrestag oder Besonderer Anlass.

Im Kalender klicken Sie auf die Pfeile links oder rechts neben dem
Monat, um zum entsprechenden Monat zu gelangen.

= Juni 2009 Bl

S Mo Di Mi Do Fr Sa

1 2z

w
I
wn
o

7 § 9 10 11 12 13

14 ‘.5@ 17 18 19 20

21 22 23 24 35 26 27
28 29 30

Klicken Sie auf das Datum, um es auszuwéhlen.

Hinweis: Das Adressbuch zeichnet das Jahr eines Ereignisses nicht
auf. Klicken Sie daher nicht die Monate durch, bis Sie das
entsprechende Jahr gefunden haben.

Klicken Sie auf Aktualisieren.

Sie werden gefragt, ob Sie diese Informationen aktualisieren
mochten. Klicken Sie auf Ja.

Hinweis: Wenn Sie nicht auf Aktualisieren klicken, werden die
aktualisierten Informationen nicht gespeichert.
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Kontaktinformationen loschen

Sie kdnnen jeden Adressbuchkontakt 16schen, unabhéngig davon, ob Sie
ihn eingegeben oder aus einer anderen Quelle importiert haben.
So 16schen Sie einen Kontakt:

1. In der Kontaktliste des Adressbuchs wihlen Sie den Kontakt aus,
der geloscht werden soll.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Loschen auf der
Adressbuch-Symbolleiste.
3. Sie werden gefragt, ob Sie den Kontakt 16schen mochten.

Klicken Sie auf Ja.

Der Kontakt wird aus dem Adressbuch entfernt.

Gedachnisstiitzen einstellen

Sie konnen fiir jeden Kontakt drei Gedachnisstiitzen einrichten - fiir einen
Geburtstag, einen Jahrestag und einen besonderen Anlass. Wenn Sie das
Datum in das Feld Geburtstag, Jahrestag oder Besonderer Anlass
eingeben, kdnnen Sie das Adressbuch so einrichten, dass Sie an diese
Ereignisse erinnert werden.

Hinweis: Sie miissen fiir eine Gedéchtnisstiitze einen Tag und eine
Uhrzeit festlegen. Wenn der Computer nicht eingeschaltet ist, wenn eine
Gedéchtnisstiitze angezeigt werden sollte, wird sie angezeigt, wenn Sie
den Computer das ndchste Mal einschalten. Wenn Sie weder 1 Tag noch
1 Woche aktivieren, wird die Gedéchtnisstiitze am ausgewéhlten Datum
angezeigt.

So legen Sie eine Gedéchtnisstiitze im Adressbuch fest:
In der Kontaktliste des Adressbuchs wihlen Sie einen Kontakt aus.

2. Wenn Sie die Ereignisdaten noch nicht eingegeben haben, tun Sie
das jetzt:

*  Im Bereich Erinnerungszeitplan klicken Sie auf die
Schaltfliche Kalender rechts neben dem Feld
Geburtstag, oder Besonderer Anlass.

*  Im Kalender klicken Sie auf die Pfeile links rechts neben dem
Monat, um zum entsprechenden Monat zu gelangen.

¢ Klicken Sie auf das Datum, um es auszuwéhlen.
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3. Im Bereich Erinnerungszeitplan wihlen Sie aus der Liste
Erinnern um cinen Zeitpunkt aus, zu dem das Adressbuch Sie an
den Anlass erinnern soll.

4. Wibhlen Sie den Zeitpunkt, zu dem das Adressbuch Sie an den
Anlass erinnern soll.

*  Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen 1 Tag, um einen Tag vor
dem Ereignis erinnert zu werden.

¢ Aktivieren Sie das Kontrollkidstchen 1 Woche, um eine Woche
vor dem Ereignis erinnert zu werden.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um Gedéichtnisstiitzen fiir
andere Anldsse festzulegen.

Erinnerungszeitplan

Geburistag; E\ Erinnerm un B Ot
Jahrestag: E\ Erinnemn un B Ot
Eesonderer Anlas [:\ Erinnerm un B . e

Klicken Sie auf Aktualisieren.
Sie werden gefragt, ob Sie diese Informationen aktualisieren
mochten. Klicken Sie auf Ja.

Mit Gedachtnisstiitzen arbeiten

Wenn eine Gedéchtnisstiitze eingerichtet ist, erscheint eine Popup-
Meldung in der Statusleiste von Microsoft Windows.

/4, Ereignis-Erinnerung @ Element 2 von 2.

Dies ist Anne Koenigs Geburtstag Erinnerung fiir
12/11. Starten Sie den GruBkarten-Designer Gber
die Schaliflache unten und versenden Sie eine
GruBkarte. Wenn Sie Schlummem wahlen, werden
Sig in 15 Minuten emeut erinnert. Wenn Sis
Verwerfen wahlen, werden Sie nicht erneut erinnert.

[Starten] [\c‘emerr'en] [Schlummem]I

¢ Klicken Sie auf Starten, um das Adressbuch zu 6ffnen.
*  Klicken Sie auf Verwerfen, um die Erinnerung zu schlie3en.

¢ Kilicken Sie auf Schlummern, um in 15 Minuten nochmals erinnert
zu werden.
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Wenn Sie auf Schlummern oder die Popup-Meldung klicken bzw. m
keine Aktion vornehmen, erscheint ein Erinnerungssymbol in der
Windows-Statusleiste.

Kontakte exportieren

Sie konnen die im Adressbuch aufgelisteten Kontakte in anderen
Adressbuchprogrammen verwenden, indem Sie das Adressbuch
exportieren und es in einer CSV-Datei speichern.

So exportieren Sie alle Adressbucheintriage:

1. Klicken Sie auf Exportieren in der Adressbuch-
Symbolleiste, um das Dialogfeld Exportieren zu 6ffnen.

¥4 Exportisren =
QQ [ 1] Gffentlich » ~ [ 44 ][ suchen o]

8 Organisieren nsichten + [ Freigabeeinstellungen

Lnkfavoriten Name Date modified  Type Size Tags

Contacts.csv
| Dokumente =

B Bilder

B Musik

& Zuletzt geandert

IR suchvorginge
Offentlich

| Headless.csv

Ordner ~
Datciname: | [T .
Dateityp: | Comma Separated Value File(".csv) -]
=) Ordner ausblenden Abbrechen

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie die exportierte
Adressbuchdatei speichern wollen.

3. StandardmiBig zeigt das Feld Dateiname den Namen
AddressBookExport an. Um den Namen zu dndern, geben Sie
einen neuen Namen in das Feld Dateiname ein.

4. Das Feld Dateityp zeigt Werte mit Kommas als Trennzeichen
(*.csv) an. Dieser Wert kann nicht gedndert werden. Sie konnen
diesen Wert nicht dndern.
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5. Klicken Sie auf Speichern.

Die Datei wird im angegebenen Ordner gespeichert. Sie kdnnen sie in
einem Texteditor 6ffnen, um den Inhalt zu iiberpriifen.
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DATEN IN PROJEKTE EINBINDEN

Sie kdnnen Namen, Adressen und andere Informationen in jedes
Projekt einbinden. Verwenden Sie den Seriendruck-Assistenten, um
Daten aus dem Print Artist-Adressbuch, einer Textdatei oder aus
Text einzubinden, der in die Zwischenablage kopiert wurde. Der
Seriendruck ist bei Adressenetiketten und Umschldgen besonders
niitzlich, aber Sie konnen auch Einladungen, Karten, Abzeichen,
Anhinger, Briefkdpfe und Briefpapier/Umschlagssets
personalisieren.

Ubersicht iiber Kapitel 18:

Einfihrung in den Seriendruck ............coooiiiiiiiiii e 298
Eine Seriendruck-Datenquelle erstellen............oocovivieiieiiiiiiiieee e 300
Seriendruck-Felder einfligen

Den Seriendruck-Assistenten ausflihren ... 306
Ein Seriendruck-Projekt in der Vorschau anzeigen und ausdrucken ................ 315
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Einfuhrung in den Seriendruck

Der Seriendruck ist eine Methode, Daten einer strukturierten Datenquelle
zu entnehmen und sie in Dokumente einzufiigen. Der Seriendruck fiigt
Informationen aus einer Datenquelle ein, wodurch beim Drucken jede
Kopie des Projekts personalisiert wird. Ein Seriendruck-Feld ist Behéltnis
und Platzhalter fiir die eingebundenen Informationen.
Sie kdnnen z. B. ein Seriendruck-Feld einfiigen, das Namens- und
Adresseninformationen in einem Seriendruck-Projekt enthélt. Wenn Sie
das Feld einfligen, wéhlen Sie eine Datenquelle aus. Sie konnen Felder von
den folgenden Quellen einfiigen:

*  Verwenden Sie Thre Kontakte aus dem Print Artist-Adressbuch.

»  Erstellen Sie eine Komma-getrennte Datei von einem
Tabellenkalkulations- oder einem separaten Adressbuchprogramm.

»  Erstellen Sie eine Tabstopp-getrennte Textdatei.

*  Kopieren Sie den Inhalt einer kommagetrennten oder
tabulatorgetrennten Datei in die Windows-Zwischenablage.

Weitere Hinweise zur Erstellung von Quelldateien finden Sie unter “Eine
Seriendruck-Datenquelle erstellen” auf Seite 300.

Wenn Sie ein Seriendruck-Feld einfligen, sind die tatséchlichen
Informationen nicht im Feld enthalten. Die Namen der Felder erscheinen
als Platzhalter.

<<Vorname>> <<Nachname>>
<<Addresse 1>>

<<Stadt>> <<Stadt/Provinz>>
<<PLZ>>

Der Seriendruck-Assistent bezieht die Informationen aus der Datenquelle.
Fiihren Sie den Serienbrief-Assistenten aus, wenn Sie bereit sind, Thr
Projekt zu drucken. Wenn Sie das Projekt vor dem Drucken in der
Vorschau anzeigen, sehen Sie die tatséchlichen Informationen, die auf dem
jeweiligen ausgedruckten Dokument erscheinen werden. Sie sehen jedes
Element bzw. Seite im Fenster Druckvorschau. Wenn Sie z. B. Umschlédge
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drucken, kénnen Sie jeden einzelnen Umschlag im Fenster Druckvorschau
sehen.

TR B = <)
oo (o] L) o)

size

[IFitto Page(s)
[Z]overiap printing
Orienation
© portat
© Landscape Rotate

Starting location on fst sheet

=
Column: 1 B

=
Row: 1 =)

tems: 30

—
e ]

223 Daton Lane
Lo Honda CA S4c203871 Woodeide CA Sabte-t334

1123 CroakDrve ZHOE Teras Sret
San Bruno CA Sd0e8-6338 Colma CA 80147841

Danel Kalzow Louee
Daly ity CA sate0888 Pacifcn CA M440858

Wenn Sie ein sich wiederholendes Projekt erstellt haben, wie z. B.
Etiketten oder Abzeichen, finden Sie weitere Hinweise unter
“Eingebundene Projekte” auf Seite 233.

Das Einbinden von Daten in ein Projekt umfasst die folgenden Schritte.
*  Eine Seriendruck-Datenquelle erstellen (siche Seite 300)

*  Ein neues Projekt starten (siehe Seite 30) oder Sich wiederholende
Projekte erstellen (siche Seite 234)

*  Seriendruck-Felder einfiigen (siche Seite 301)
*  Den Seriendruck-Assistenten ausfiihren (siche Seite 306)

*  Ein Seriendruck-Projekt in der Vorschau anzeigen und ausdrucken
(siehe Seite 315)
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Eine Seriendruck-Datenquelle erstellen

Das Einbinden von Daten in ein Projekt erfordert eine Datenquelle. Sie
konnen Kontakte aus Threm Print Artist-Adressbuch einfiigen. Sie konnen
eine komma- oder tabulatorgetrennte Datei erstellen und importieren. Sie
konnen den Inhalt einer komma- oder tabulatorgetrennten Datei in die
Windows-Zwischenablage kopieren und diese Informationen einbinden.

Eine Datenquelle muss strukturiert sein. Jedes Informationselement wird
ein Feld genannt. Einige {ibliche Felder entalten den Vor- und Nachnamen,
die Adresse und die Telefonnummer. Die gesamten Informationen fiir eine
Person nennt man einen Datensatz.

Eine Datenquelle kann Informationen enthalten, die Sie nicht in das Projekt
aufnehmen wollen. Wenn Sie Seriendruck-Felder einfiigen, wéhlen Sie aus,
welche Datenfelder aufgenommen und welche ausgeschlossen werden. Sie
konnen z. B. Namen und Adressen aufnehmen, aber Geburts- und
Jahrestage ausschlie3en.

Wenn Sie das Print Artist-Adressbuch verwenden, sind die Daten passend
strukturiert. Sie erstellen keine separate Seriendruckdatei, wenn Sie
Informationen aus dem Print Artist-Adressbuch einbinden.

Wenn Sie das Print Artist-Adressbuch nicht verwenden, miissen Sie eine
Datenquellendatei erstellen, und Sie miissen darauf achten, dass die Datei
passend strukturiert ist. Ubliche Quellen sind E-Mail-Programm-
Adressbiicher und Kalkulationstabellen.

In E-Mail-Programm-Adressbiichern sind die Daten in Feldern organisiert,
und alle Felder fiir einen Kontakt bilden einen Eintrag.

In Kalkulationstabellen sind die Daten in Zeilen und Spalten organisiert. Es
gibt moglicherweise jeweils eine Spalte fiir fiir Vorname und Nachname,
Straf8e, Ort, Bundesland und PLZ. Diese Spalten sind Felder. Jede Zeile ist
ein Datensatz oder Eintrag.

Sie kdnnen Adressbiicher und Kalkulationstabellen in komma- oder
tabulatorgetrennte Dateien exportieren. Jeder Eintrag muss mit einem
Absatz abgeschlossen werden. Jedes Feld muss durch ein Komma oder
einen Tabulator getrennt sein.

Hinweise zum Exportieren der Daten aus dem E-Mail-Adressbuch oder
einer Tabellenkalkulation finden Sie in der Dokumentation fiir das
jeweilige Programm. Viele Programme verfiigen iiber eine Funktion
Speichern unter oder Export.
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Eine Seriendruck-Quellendatei von einem

Tabellenkalkulationsprogramm erstellen

So erstellen Sie eine Datenquellendatei von einer Kalkulationstabelle:
1. Offnen Sie die Kalkulationstabelle.

2. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Speichern unter, um
das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen.

3. Inder Liste Speichern als Typ wéhlen Sie Text (Tabstopp-
getrennt) (*.txt) oder CSV (Komma-getrennt) (*.csv).

4. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie die neue Datei speichern
wollen.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Seriendruck-Felder einfugen

Seriendruck-Felder sind Platzhalter fiir Informationen aus Ihrer
Datenquelle. Wenn Sie Informationen aus dem Adressbuch einbinden,
verwenden Sie Adressbuch-Feldnamen. Wenn Sie Informationen aus einer
Datei oder der Zwischenablage einbinden, geben Sie die jeweiligen
Feldnamen ein. Wenn Sie den Seriendruck-Assistenten ausfiihren, ordnen
Sie jedem Feld entsprechende Felder in der Datenquelle zu.

Sie kdnnen Seriendruck-Felder in bestehende Textobjekte einfiigen, oder
Sie konnen ein neues Textobjekt erstellen, wenn Sie die Seriendruck-Felder
einfligen.

Seriendruck-Felder aus dem Adressbuch einfiigen
So fiigen Sie Seriendruck-Felder aus dem Adressbuch ein:

1. Umein Seriendruck-Feld in ein bestehendes Textobjekt einzufiigen,
wihlen Sie das Textobjekt aus.

Um ein Seriendruck-Feld in ein neues Textkorper-Objekt
einzufligen, gehen Sie zu Schritt 2.

2. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Seriendruck-Feld,
um das Dialogfeld Seriendruck-Feld einfiigen zu 6ffnen.
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Seriendruck-Feld einfiigen

Dieses Projekt mit Daten verhinden aus folgender Guelle ...

Adressbuch

® Abbrechen

(O Textdated oder Text aus der Windows-Zwischenablage
e

Adressbuchield auswatlen Einzufiigends Felder

Titel ~ “orname

“orname ] Witteiname

Mittelname: Machname

Hachname Adressel

Email-Adresse Email-Adresse

Adreszel
Adressel

Stat L]

wishlen Sie anschiiefend den Befehl "Seriendruck” im Ment Extras, um den
Seriendruck-Assisterten zu starten

3. Im Bereich Dieses Projekt mit Daten verbinden aus folgender
Quelle wihlen Sie Adressbuch.

4. Inder Liste Adressbuchfeld auswihlen wihlen Sie ein Feld aus,
das integriert werden soll.

Die Felder erscheinen im Projekt in der Reihenfolge, in der Sie sie
auswiéhlen. Wenn Sie z. B. Nachname und dann Vorname
auswiahlen, wird der Nachname im Projekt zuerst angezeigt. Sie
konnen allerdings die Feldersortierung bearbeiten, nachdem Sie die
Felder in das Textobjekt eingefiigt haben.

5. Um das ausgewdhlte Feld einzufiigen, klicken Sie auf Hinzufiigen
oder doppelklicken Sie auf den Feldnamen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Sie alle gewiinschten
Felder eingefiigt haben.

7. Klicken Sie auf Einfiigen.
Die Felder erscheinen im ausgewihlten Textobjekt oder in einem
neuen Textkorper-Objekt. Felder sind von doppelten Klammern
umschlossen.
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<<Vorname>> <<Nachname>>
<<Addresse 1>>

<<Stadt>> <<Stadt/Provinz>>
<<PLZ>>

Bearbeiten Sie den Text, um Leerstellen oder Zeilenschaltungen
zwischen die Felder einzufiigen.

Sie kdnnen Seriendruck-Felder so bearbeiten, wie Sie reguldren
Text bearbeiten wiirden.

Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Seriendruck-Feldern in
Textobjekten finden Sie unter “Seriendruck-Felder in Textobjekten
bearbeiten” auf Seite 323.

Seriendruck-Felder aus einer Datei oder der
Zwischenablage einfiigen
Wenn Sie Seriendruck-Felder aus anderen Quelle als dem Print Artist-

Adressbuch einfiigen, miissen Sie die aufzunechmenden Felder angeben,
indem Sie sie in das Dialogfeld Seriendruck-Feld einfiigen eingeben.

So fligen Sie Seriendruck-Felder aus einer Datei oder der Zwischenablage

ein:
1.

Um ein Seriendruck-Feld in ein bestehendes Textobjekt einzufiigen,
wihlen Sie das Textobjekt aus.

Um ein Seriendruck-Feld in ein neues Textkorperobjekt
einzufligen, gehen Sie zu Schritt 2.

Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Seriendruck-Feld,
um das Dialogfeld Seriendruck-Feld einfiigen zu 6ffnen.

Im Breich Dieses Projekt mit Daten verbinden aus folgender
Quelle wihlen Sie Textdatei oder Text aus der Windows-
Zwischenablage.
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Seriendruck-Feld einfligen

Dieses Projekt mit Daten verbinden aus folgender Quelle ..

_ Adressbuch
Abbrechen

@ Textdatei oder Text aus der Windows-Zwisch g

g

Hilfe

Geben Sie die Namen der Felder getrennt durch Leerzeichen ein:
Vorname Nachname Stralle PLZ Stadﬂ

Wahlen Sie anschliefend den Befehl "Seriendruck” im Mend Extras. Sie kinnen
diesen Feldern Daten aus einer Textdatei oder Text aus der Zwischenablage
Zuweisen.

" 4

4. Indas Feld Geben Sie die Namen der Felder getrennt durch
Leerzeichen ein geben Sie den Namen jedes Felds ein, das in den
Seriendruck aufgenommen werden soll.

Verwenden Sie keine Leerstellen in den Feldnamen. Trennen Sie
die Feldnamen mit einer Leerstelle voneinander. Geben Sie z. B.
Adressel und nicht Adresse 1 cin.

Die Felder erscheinen im Projekt in der Reihenfolge, in der Sie sie
eingeben. Wenn Sie z. B. Nachname und dann Vorname eingeben,
wird der Nachname im Projekt zuerst angezeigt. Sie konnen
allerdings die Feldersortierung bearbeiten, nachdem Sie die Felder
in das Textobjekt eingefiigt haben.

5. Nachdem Sie mit der Eingabe der Namen fiir alle Felder fertig sind,
klicken Sie auf Einfiigen.
Die Felder erscheinen im ausgewéhlten Textobjekt oder in einem
neuen Textkdrper-Objekt. Felder sind von doppelten Klammern
umschlossen.
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<<Vorname>> <<Nachname>>
<<StraBe>>
<<PLZ>> <<Stadt>>

6. Bearbeiten Sie den Text, um Leerstellen oder Zeilenschaltungen
zwischen die Felder einzufiigen.

Sie konnen Seriendruck-Felder so bearbeiten, wie Sie reguldren
Text bearbeiten wiirden.

Weitere Hinweise zum Bearbeiten von Seriendruck-Feldern in
Textobjekten finden Sie unter “Seriendruck-Felder in Textobjekten
bearbeiten” auf Seite 323.

Seriendruck-Felder in Titeltextobjekte einfiigen

Sie konnen ein neues Titeltextobjekt erstellen und darin direkt Seriendruck-
Felder einfiigen. Wenn sich Seriendruck-Felder in Titeltextobjekten
befinden, konnen Sie den Text so bearbeiten und formatieren, wie Sie es
bei reguldrem Titeltext tun wiirden.

So fiigen Sie Seriendruck-Felder in ein Titeltextobjekt ein:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Titeltext einfiigen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

+  Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Text >
Titeltext.

*  Klicken Sie auf der vertikalen Symbolleiste auf
die Schaltflache Titeltext einfiigen. T

2. Klicken Sie auf Feld einfiigen, um das Dialogfeld
Seriendruck-Feld einfiigen zu 6ftnen.

*  Um Seriendruck-Felder aus dem Print Artist-Adressbuch
einzufiigen, befolgen Sie die Anleitungen unter “Seriendruck-
Felder aus dem Adressbuch einfligen” auf Seite 301, Schritt 3
bis 5.
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*  Um Seriendruck-Felder aus einer Datei oder der Windows-
Zwischenablage einzufligen, befolgen Sie die Anleitungen
unter “Seriendruck-Felder aus einer Datei oder der
Zwischenablage einfligen” auf Seite 303, Schritt 3 und 4.

3. Im Dialogfeld Seriendruck-Feld einfiigen klicken Sie auf

Einfiigen.

Die Seriendruck-Felder erscheinen im Dialogfeld Titeltext
einfiigen. Die Felder sind von doppelten Klammern umschlossen.

-

|BB| Titeltext einfigen

Text eingeben:
oK

Herzliche Glickwinsche an .
Familie <<Nachname=> eibechen

Hilfe

Feld einfiigen ...

Sonderzeichen ...

QR

3 4

4. Klicken Sie auf OK, um das Titeltextobjekt in Thr Projekt
einzufiigen.

Sie koénnen die Felder so bearbeiten und formatieren, wie Sie es bei
reguldrem Titeltext tun wiirden. Weitere Hinweise iiber das Arbeiten mit
Titeltext finden Sie unter “Titeltext bearbeiten” auf Seite 74.

Den Seriendruck-Assistenten ausfiihren

Nachdem Sie Seriendruck-Felder in Thr Dokument eingefiigt haben,
konnen Sie den Seriendruck-Assistenten verwenden, um in diese Felder
tatséchliche Informationen einzufiigen. Fithren Sie den Serienbrief-
Assistenten aus, unmittelbar bevor Sie Ihr Projekt in der Vorschau anzeigen
und es drucken.

Hinweis: Sie kénnen den Seriendruck-Assistenten nur ausfiihren, wenn lhr
Projekt Seriendruck-Felder enthélt. Weitere Hinweise zum Einfiigen von
Seriendruck-Feldern in ein Projekt finden Sie unter “Seriendruck-Felder
einfiigen” auf Seite 301.
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Sie verwenden den Seriendruck-Assistenten, um die Datenquelle
auszuwdhlen, Felder in der Datenquelle den Seriendruck-Feldern in Threm
Projekt zuzuordnen, einzelne aufzunehmende Eintrdge auszuwéhlen und
die Daten in das Projekt einzubinden.

Informationen aus dem Adressbuch einbinden

Wenn Sie Seriendruck-Felder aus dem Print Artist-Adressbuch eingefiigt
haben, konnen Sie den Seriendruck-Assistenten ausfithren und
Informationen aus den Adressbuch-Feldern in diese Felder einbinden.

So binden Sie Informationen aus dem Print Artist-Adressbuch ein:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seriendruck, um den
Seriendruck-Assistenten zu 6ffnen.

Seriendruck-Assistent

At der Datenquelle:

Zur Einbindung von externen Daten in |hr Projekt benotigen Sie die Datenquelle, die
diese D aten enthalt.

(%) Daten aus Adressbuch einbinden
() Daten aus vorthandener Textdatei sinbinden

() Daten aus Windows-Zwischenablage einbinden

Bei der Einbindung von D aten aus der Zwizchenablage oder aus einer Textdatei
interpretiert dagz Programm T abulatoren oder Kommas als Trennzeichen zwizchen
Feldern sowie Abzatze alz Trennzeichen zwischen einzelnen Eintragen.

[ weiter> | [ abbechen | [ Hire

2. Waibhlen Sie Daten aus Adressbuch einbinden.

3. Klicken Sie auf Weiter.
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Seriendruck-Assistent

Eintrage auswahlen:
Markieren Sie die Eintrage, die eingebunden werden sallen

[ Leor, Austerlitz Al i

e auswahlen
Jozef, Hegel
Laura, Miiler

[ Mathias, Urner

Ausgewshlte Eintrage: 3

[ < Zurlick ” Fertig stellen] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

4.  Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben den Datensitzen, fiir die
ein Etikett erstellt werden soll.

Um jeden Eintrag in der Datenquelle aufzunehmen, klicken
Sie auf Alle auswihlen.

Um die meisten Eintrdge aufzunehmen, klicken Sie auf Alle
auswihlen und deaktivieren anschlielend die
Kontrollkidstchen fiir die Eintrage, die Sie ausschliefen
wollen.

Um alle Kontrollkdstchen zu deaktivieren, klicken Sie auf
Loschen.

5. Wenn Sie mit der Auswahl der Eintrige fertig sind, klicken Sie auf
Fertig stellen, um das Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

6. Zeigen Sie Ihr Projekt in der Vorschau an und drucken Sie es aus,
indem Sie die Anleitungen unter “Ein Seriendruck-Projekt in der
Vorschau anzeigen und ausdrucken” auf Seite 315 befolgen.
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Informationen aus einer Textdatei einbinden

Wenn Sie Seriendruck-Felder aus einer Textdatei eingefiigt haben, fithren
Sie den Seriendruck-Assistenten aus, um die Datei zu 6ffnen und
Informationen aus dieser Datei in Ihr Projekt einzubinden.

So binden Sie Informationen aus einer Datei ein:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seriendruck, um den
Seriendruck-Assistenten zu 6ffnen.

Seriendruck-Assistent

At der Datenquelle:
Zur Einbindung von externen Daten in lhr Projekt benotigen Sie die Datenquelle, die
diese D aten enthalt.
() Daten aus Adressbuch einbinden

(%) Daten aus vorhandener Textdatei sinbinden

() Daten aus Windows-Zwischenablage einbinden

Bei der Einbindung won D aten aus der Zwizchenablage oder aus einer Textdatei
interpretiert dagz Programm T abulatoren oder Kommas als Trennzeichen zwizchen
Feldern sowie Abzatze alz Trennzeichen zwischen einzelnen Eintragen.

[ weier> | [ abbechen | [ Hire |

2. Waibhlen Sie Daten aus vorhandener Textdatei einbinden.
Klicken Sie auf Weiter, um das Dialogfeld Offien zu 6ffnen.

4. Navigieren Sie zur Quellendatei und 6ffnen Sie sie, und klicken Sie
dann auf Offnen, um zum Seriendruck-Assistenten
zuriickzukehren.

5. Priifen Sie, ob die richtige Datei und der richtige Pfad im
Dateiname-Feld eingetragen sind.

Tipp: Um die Quellendatei zu wechseln, klicken Sie auf Datei
andern und wiederholen Sie Schritt 4, um die korrekte Datei
auszuwéhlen.
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Seriendruck-Assistent

[ratenquell-0 atei wahlen:

Zur Einbindung von Daten aus einer Datei wahlen Sie die Datei mit den betreffenden
Draten. Dias Programm interpretiert in Testdateien [*.tst] Tabulatoren oder Kommas als
Trennzeichen zwischen Feldern und Absatze als Trennzeichen zwischen Eintragen.

I:AEigene DateisntKontakt cav

[ <zuiick ][ weier> | [ Abbechen | [ Hile |

6. Klicken Sie auf Weiter, um zum Schritt Felder zuordnen des
Assistenten zu gehen, in dem eine Liste der Felder in Threm Projekt
abgezeigt werden.
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Seriendruck-Assistent

Felder zuardner:
Fiir die Zuordnung eines Feldes wahlen Sie ein Feld aus der Spalte "Felder in hrem
Projekt" und wahlen anzchliebend aus der Spalte “Erster Eintrag in [hrer
Datenquelle’ die Daten, die zugeordnet werden sollen.

Felder in [hrem Projekt Erster Eintrag in Ihrer D atengy # |
WYorname <keine: v
Mittelname <keine> L
Machname <keine
Email-Adresse <keine
Telafon sk aines [

¥

Text im ausgewahlten Feld:
Denniz PropstRudower Strafe 9954597 Seiwerath< <Vormames » < <kitl

[ <zuiick ][ weier> | [ Abbechen | [ Hile |

In der Liste Erster Eintrag in Ihrer Datenquelle wihlen Sie das
Feld in der Datenquelle aus, das dem jeweiligen Feld in Threm
Projekt entspricht.

Wenn Sie z. B. Daten aus einer Kalkulationstabelle einbinden,
wihlen Sie die Spalteniiberschrift aus, die dem jeweiligen
Seriendruck-Feld entspricht. Das Seriendruck-Feld Adresse
entspricht moglicherweise der Spalte Adresse in Threr
Kalkulationstabelle.

Wenn Sie Daten aus einer anderen Datei einbringen, die keine
Feldnamen enthélt, wihlen Sie die Daten aus dem ersten Datensatz
aus, der zu den Serienbrieffeldern passt. Das Seriendruck-Feld
Adresse konnte dem ersten Adresseneintrag in der Datei
entsprechen, wie z. B. 7011 Blumenstr. 9.

Wiederholen Sie Schritt 6 fiir jedes Feld, das in den Seriendruck
aufgenommen werden soll.

Nachdem Sie allen Feldern in dem Projekt Daten zugeordnet haben,
klicken Sie auf Weiter.
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Seriendruck-Assistent

Eintrage auswahlen:
Markieren Sie die Eintrage, die eingebunden werden sallen

[ Leor, Austerlitz Al i

e auswahlen
Jozef, Hegel
Laura, Miiler

[ Mathias, Urner

Ausgewshlte Eintrage: 2

[ < Zurlick ” Fertig stellen] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

10. Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen neben den Datensétzen, fiir die
ein Etikett erstellt werden soll.

11.

12.

Um jeden Eintrag in der Datenquelle aufzunehmen, klicken
Sie auf Alle auswihlen.

Um die meisten Eintrdge aufzunehmen, klicken Sie auf Alle
auswihlen und deaktivieren anschlielend die
Kontrollkidstchen fiir die Eintrage, die Sie ausschliefen
wollen.

Um alle Kontrollkdstchen zu deaktivieren, klicken Sie auf
Loschen.

Wenn Sie mit der Auswahl der Eintrage fertig sind, klicken Sie auf
Fertig stellen, um das Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

Zeigen Sie Ihr Projekt in der Vorschau an und drucken Sie es aus,
indem Sie die Anleitungen unter “Ein Seriendruck-Projekt in der
Vorschau anzeigen und ausdrucken” auf Seite 315 befolgen.

Informationen aus der Zwischenablage einbinden

Wenn Sie Seriendruck-Felder aus Informationen einbinden, die Sie in die
Windows-Zwischenablage kopiert haben, fiihren Sie den Seriendruck-
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Assistenten aus, um die Informationen aus der Zwischenablage in Thr
Projekt einzubinden. Um sicherzustellen, dass sich die korrekten
Informationen in der Zwischenablage befinden, fiigen Sie die Daten in eine
andere Datei, wie z. B. in ein Textverarbeitungsdokument, ein, bevor Sie
den Seriendruck-Assistenten ausfiihren.

So fiihren Sie den Seriendruck-Assistenten mit Daten aus der
Zwischenablage aus:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seriendruck, um den
Seriendruck-Assistenten zu 6ffnen.

Seriendruck-Assistent

At der Datenquelle:
Zur Einbindung von externen Daten in |hr Projekt benotigen Sie die Datenquelle, die
diese D aten enthalt.
() Daten aus Adressbuch einbinden

() Daten aus vorthandener Textdatei sinbinden

(%) Daten aus Windows-Zwischenablage einbinden

Bei der Einbindung von D aten aus der Zwizchenablage oder aus einer Textdatei
interpretiert dagz Programm T abulatoren oder Kommas als Trennzeichen zwizchen
Feldern sowie Abzatze alz Trennzeichen zwischen einzelnen Eintragen.

[ weiter> | [ abbechen | [ Hire |

2. Wibhlen Sie Daten aus Windows-Zwischenablage einbinden.

Klicken Sie auf Weiter, um zum Schritt Felder zuordnen des
Assistenten zu gehen, in dem eine Liste der Felder in Threm Projekt
abgezeigt werden.
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Seriendruck-Assistent

Felder zuardner:
Fiir die Zuordnung eines Feldes wahlen Sie ein Feld aus der Spalte "Felder in hrem
Projekt" und wahlen anzchliebend aus der Spalte “Erster Eintrag in [hrer
Datenquelle’ die Daten, die zugeordnet werden sollen.

Felder in [hrem Projekt Erster Eintrag in Ihrer D ateng #
WYorname <keine: v
Mittelname <keine> 3
Machname <keine
Email-Adresse <keine
Talsfan keines i

¥

Text im ausgewahlten Feld:
Denniz PropstRudower Strafe 9954597 Seiwerath< <Vormames » < <kitl

[ <zuiick ][ weier> | [ Abbechen | [ Hile |

4. Inder Liste Erster Eintrag in Ihrer Datenquelle wihlen Sie das
Feld in der Datenquelle aus, das dem jeweiligen Feld in Ihrem
Projekt entspricht.

Wenn Sie z. B. kopierte Daten aus einer Kalkulationstabelle
einbinden, wéhlen Sie die Spalteniiberschrift aus, die dem
jeweiligen Seriendruck-Feld entspricht. Das Seriendruck-Feld
Adresse entspricht moglicherweise der Spalte Adresse in Threr
Kalkulationstabelle.

Wenn Sie Daten aus Text einbringen, der keine Feldnamen enthélt,
wihlen Sie die Daten aus dem ersten Datensatz aus, der zu den
Serienbrieffeldern passt. Das Seriendruck-Feld Adresse konnte
dem ersten Adresseneintrag in der Datei entsprechen, wie z. B.
7011 Blumenstr. 9.

5. Wiederholen Sie Schritt 4 fiir jedes Feld, das in den Seriendruck
aufgenommen werden soll.

6. Nachdem Sie allen Feldern in dem Projekt Daten zugeordnet haben,
klicken Sie auf Weiter.

7. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben den Datensétzen, fiir die
ein Etikett erstellt werden soll.
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*  Um jeden Eintrag in der Datenquelle aufzunehmen, klicken
Sie auf Alle auswihlen.

*  Um die meisten Eintrdge aufzunehmen, klicken Sie auf Alle
auswihlen und deaktivieren anschlieBend die
Kontrollkidstchen fiir die Eintrdge, die Sie ausschlieflen
wollen.

. Um alle Kontrollkédstchen zu deaktivieren, klicken Sie auf
Loschen.

8. Wenn Sie mit der Auswahl der Eintrége fertig sind, klicken Sie auf
Fertig stellen, um das Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

9.  Zeigen Sie Ihr Projekt in der Vorschau an und drucken Sie es aus,
indem Sie die Anleitungen unter “Ein Seriendruck-Projekt in der
Vorschau anzeigen und ausdrucken” auf Seite 315 befolgen.

Ein Seriendruck-Projekt in der Vorschau
anzeigen und ausdrucken

Unmittelbar nachdem Sie den Seriendruck-Assistenten ausgefiihrt haben,
wird das Dialogfeld Drucken gedffnet. Bevor Sie Thr Projekt drucken,
zeigen Sie es in der Vorschau an um sicherzustellen, dass es die korrekten
Daten enthélt. Wenn Sie den Seriendruck-Assistenten noch nicht ausgefiihrt
haben, miissen Sie es jetzt tun, bevor Sie Thr Projekt drucken kénnen.
Weitere Hinweise iiber das Ausfiihren des Seriendruck-Assistenten finden
Sie unter “Den Seriendruck-Assistenten ausfithren” auf Seite 306.

So zeigen Sie ein Seriendruck-Projekt in der Vorschau an und drucken es:

1. Im letzten Schritt des Seriendruck-Assistenten klicken Sie auf
Fertig stellen, um das Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Bedienfeld/Vorschau, um das
Fenster Druckvorschau zu 6ffnen.
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Das Fenster Druckvorschau zeigt das Projekt mit den
eingebundenen Daten an. Sie kdnnen genau sehen, wie das Projekt
gedruckt werden wird. Eine Kopie von jedem Element ist enthalten.
Wenn Sie z. B. die Vorschau eines Umschlag-Projekts anzeigen,
erscheint ein Umschlag fiir jeden Eintrag, den Sie eingebunden
haben.

Wenn dies ein Etikettenprojekt oder ein anderes sich
wiederholendes Projekt ist, konnen Sie auf das Register Spezielle
Optionen klicken und Kacheln aktivieren, um eine Seite mit
Etiketten zu fiillen. Weitere Hinweise zum Erstellen von
gekachelten Projekten finden Sie unter “Ein Kachel-Projekt
erstellen” auf Seite 237. Weitere Hinweise zum Drucken von sich
wiederholenden Projekten finden Sie unter “Ein sich
wiederholendes Projekt drucken” auf Seite 241.

Legen Sie die Optionen auf den Registern Seite einrichten und
Spezielle Optionen entsprechend den Anforderungen fiir Thr
Projekt fest.

Weitere Hinweise zum Einrichten von Seiten und speziellen
Optionen finden Sie unter “Projekte in der Vorschau anzeigen” auf
Seite 345.
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10.

Nachdem Sie die Optionen festgelegt haben, klicken Sie auf
Drucken, um zum Dialogfeld Drucken zuriickzukehren.

Wenn dies ein Umschlag-Projekt ist, klicken Sie auf Umschlag
konfigurieren und befolgen Sie die Anweisungen in “Farbpaletten
drucken” auf Seite 345.

In der Liste Name wihlen Sie Ihren Drucker aus.

Im Bereich Kopien geben Sie im Feld Anzahl der zu druckenden
Kopien die Anzahl der zu druckenden Kopien der einzelnen
Elemente ein.

Hinweis: Wenn Sie ein Etikett-Projekt drucken, gibt das Feld
"Anzahl der zu druckenden Kopien" an, wie viele Etikettseiten
gedruckt werden sollen.

Um die Druckereinstellungen zu éndern, klicken Sie auf
Eigenschaften.

Um mehr iiber Druckereigenschaften zu erfahren, ziehen Sie die
Dokumentation Thres Druckers zu Rate.

Legen Sie das korrekte Papier in den Drucker ein.

Sehen Sie in der mit Threm Drucker mitgelieferten Dokumentation
nach, um zu erfahren, wie Sie Papier zum Drucken einlegen - mit
der Schriftseite nach oben oder nach unten. Es ist moglicherweise
niitzlich, zuerst eine Seite auf Normalpapier zu drucken, bevor Sie
das Spezialpapier bedrucken.

Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf OK, um das Projekt zu
drucken.
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19

ADRESSENETIKETTEN UND UMSCHLAGE
ERSTELLEN

Adressenetiketten benétigen Sie, wenn Sie Thr Projekt als
Serienbrief versenden mdchten. Auch wenn sowohl Serienbrief- als
auch Wiederholungsprojekte unter anderen Themen behandelt
werden, beschreiben die folgenden Themen im Besonderen, wie Sie
ein Adressenetikett-Projekt erstellen und darin Informationen
einbinden.

Umschlige kdnnen eingebundene Projekte sein, oder Sie konnen
Umschlédge adressieren, indem Sie Thre eigenen Adressenetiketten
verwenden. Die folgenden Themen beschreiben auch, wie Sie ein
Umschlagsprojekt erstellen und drucken.

Ubersicht iiber Kapitel 19:
Adressenetiketten mit Seriendruck erstellen
UMSChAGE €rStelIEN.........eiiiiiiiieiie e
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Adressenetiketten mit Seriendruck erstellen

Adressenetiketten sind sich wiederholende Projekte - mehrere Kopien
eines einzelnen Etiketts werden auf eine Seite gedruckt. Adressenetiketten
sind eingebundene Projekte. Sie konnen Informationen aus einer
Datenquelle in ein Adressenetikett-Projekt einbinden (zusammenfiihren),
um zu vermeiden, in einem Projekt jeden Namen und jede Adresse auf
jedes Etikett tippen zu miissen.

Ein neues Adressenetikett-Projekt erstellen

Print Artist stellt viele bereits gestaltete und leere Vorlagen fiir
Adressenetikett-Projekte bereit.

Manche Vorlagen entsprechen bestimmten Marken und Typen von Papier,
wie z. B. Avery-Etiketten. Wenn Sie keine bereits gestaltete Vorlage finden,
die Threm Papier entspricht, beginnen Sie ein Projekt mit einer leeren
Vorlage.

Tipp: Wenn Ihnen eine bereits gestaltete Vorlage geféllt, die aber nicht fiir
den gewiinschten Papiertyp verfiigbar ist, starten Sie ein neues Projekt mit
dieser Vorlage. Anschlie3end starten Sie ein neues Projekt mit einer leeren
Vorlage, die Ihrem Papiertyp entspricht. Kopieren Sie die Objekte von der
bereits gestalteten Vorlage auf die leere Vorlage und passen Sie sie ggf.
an, damit sie zum neuen Design passen.

1. Offnen Sie das Dialogfeld Willkommen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Starten Sie Print Artist.

*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die
Schaltfliche Neu.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neu.

MNeu

2. Um ein Adressenetikettprojekt mit einer bereits
gestalteten Vorlage zu erstellen, klicken Sie auf Projekt wiihlen,
um das Fenster Projekt wéihlen zu 6ftnen.

Wenn Sie mit einer leeren Vorlage beginnen wollen, klicken Sie auf
Design von Grund auf, um das Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.

3. Inder Liste Kategorie wahlen Sie eine Kategorie aus, die
Adressenetiketten umfasst.

Aufkleber und Briefpapier enthalten auch Adressenetiketten.
Abhingig von der von Thnen verwendeten Version von Print Artist




KAPITEL 19: ADRESSENETIKETTEN UND UMSCHLAGE ERSTELLEN 321

gibt es moglicherweise weitere Kategorien, die Adressenetiketten
enthalten.

4. Blattern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Wenn Sie eine bestimmte Marke bzw. einen bestimmten Typ von
Papier verwenden, wie z. B. Avery 8371 Business Card Stock,
geben Sie die Vorlagennummer in das Feld Suchen ein.

Hinweis: Wenn Sie keine bereits gestaltete Vorlage finden, die
Ihrem Papier entspricht, versuchen Sie, ein sich wiederholendes
Projekt mit einer leeren Vorlage zu erstellen.

Wihlen Sie eine Projektvorlagenminiatur im Vorschaubereich aus.

Klicken Sie auf Offnen oder doppelklicken Sie auf die
Projektvorlagenminiatur.

Seriendruck-Felder in ein Adressenetikett-Projekt
einfiigen

Sie konnen Namen und Adressen in Adressenetiketten einbinden. Der
Seriendruck fligt Informationen aus einer Datenquelle in Ihr Etikett-Projekt
ein. Beim Druck wird jedes Etikett personalisiert. Weitere Hinweise zum
Seriendruck finden Sie unter “Daten in Projekte einbinden” auf Seite 297.

Dieses Verfahren beschreibt, wie Sie Seriendruck-Felder aus dem Print
Artist-Adressbuch in ein Adressenetikett-Projekt einfiigen. Wenn Sie eine
andere Datenquelle verwenden, wie z. B. das Adressbuch Ihres E-Mail-
Programms oder eine Kalkulationstabelle, finden Sie Hinweise dariiber
unter “Seriendruck-Felder aus einer Datei oder der Zwischenablage
einfligen” auf Seite 303.

So fiigen Sie Seriendruck-Felder aus dem Print Artist-Adressbuch in ein
Adressenetikett-Projekt ein:
1. Umein Seriendruck-Feld in ein bestehendes Textobjekt einzufiigen,
wihlen Sie das Textobjekt aus.
Um ein Seriendruck-Feld in ein neues Textkdrper-Objekt
einzufligen, gehen Sie zu Schritt 2.
2. Offnen Sie das Menii Einfiigen und wihlen Sie Seriendruck-Feld,
um das Dialogfeld Seriendruck-Feld einfiigen zu 6ffnen.
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Seriendruck-Feld einfiigen

Adresshuch
© Abbrechen

O Textdatei oder Text aus der Windows-Zwizchenablage n
(]

Dieses Projekt mit Daten verbinden aus folgender Guelle ..

Adresshuchfeld auswahlen Einzufigende Felder
Titel ~ Worname

WOrname (T Mittelnsme
Mittelname Machname
Machname - Adressel
Email-2dresse Email-2dresse
Adressel

Adressel

Start ]

vahlen Sie anschlieend den Befehl "Seriendruck" im Meni Extras, um den
Seriendruck-Assistenten zu starten.

3. Im Bereich Dieses Projekt mit Daten verbinden aus folgender
Quelle wihlen Sie Adressbuch.

4. Inder Liste Adressbuchfeld auswihlen wihlen Sie ein Feld aus,
das integriert werden soll.

Die Felder erscheinen im Projekt in der Reihenfolge, in der Sie sie
auswéhlen. Wenn Sie z. B. Nachname und dann Vorname
auswihlen, wird der Nachname im Projekt zuerst angezeigt. Sie
konnen allerdings die Feldersortierung bearbeiten, nachdem Sie die
Felder in das Textobjekt eingefiigt haben.

5. Um das ausgewdhlte Feld einzufiigen, klicken Sie auf Hinzufiigen
oder doppelklicken Sie auf den Feldnamen.

6.  Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Sie alle gewiinschten
Felder eingefiigt haben.

7. Klicken Sie auf Einfiigen.
Die Felder erscheinen im ausgewahlten Textobjekt oder in einem

neuen Textkdrper-Objekt. Felder sind von doppelten Klammern
umschlossen.
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<<Vorname>> <<Nachname>>
<<Addresse 1>>

<<Stadt>> <<Stadt/Provinz>>
<<PLZ>>

Seriendruck-Felder in Textobjekten bearbeiten

Wenn Sie Seriendruck-Felder einfiigen, werden die Felder nebeneinander
platziert. Sie miissen getrennte Absétze flir die Namens- und
Adresseninformationen erstellen. Wenn Sie die Felder in einem
Adressenetikett nicht bearbeiten, sieht Ihr Etikett moglicherweise wie das
folgende Beispiel aus.

MarkusKirschBranden
burgische Strasse10
76889 Barbelroth

Wie Sie Seriendruck-Felder bearbeiten, hangt vom Typ des Textobjekts ab
- Titeltext oder Textkdrper. Weitere Hinweise zu den Unterschieden
zwischen Titeltext und Textkorper finden Sie unter Chapter 7: Mit Text
arbeiten, on page 71.

So bearbeiten Sie Seriendruck-Felder in einem Textkdrper-Objekt:
Wihlen Sie das Textkdrper-Objekt aus.
2. Doppelklicken Sie auf das Textkdrper-Objekt.

Setzen Sie den Mauszeiger zwischen <<Vorname>> und
<<Nachname>>.

4.  Driicken Sie die Leertaste.
Setzen Sie den Mauszeiger hinter das Feld <<Nachname>>.

6. Driicken Sie die Eingabetaste.
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7. Fiigen Sie weitere Leerschritte und Zeilenschaltungen ein, um die
Adresse zu gestalten.

8. Befolgen Sie die Anleitungen unter “Textkdrper bearbeiten” auf
Seite 89, um den Text zu formatieren.

Sie kdnnen den Text von Seriendruck-Feldern wie einen reguldren
Textkdrper formatieren. Sie konnen z. B. die Schriftart, die Farbe,
die Punktgréfe und den Stil dndern.

So bearbeiten Sie Seriendruck-Felder in einem Titeltext-Objekt:
1. Waibhlen Sie das Titeltext-Objekt aus.

2. Doppelklicken Sie auf das Titeltext-Objekt, um das Dialogfeld
Titeltext bearbeiten zu 6ffnen.

3. Setzen Sie den Mauszeiger zwischen <<Vorname>> und
<<Nachname>>.

Driicken Sie die Leertaste.
Setzen Sie den Mauszeiger hinter das Feld <<Nachname>>.

Driicken Sie die Eingabetaste.

N e

Fiigen Sie weitere Leerschritte und Zeilenschaltungen ein, um die
Adresse zu gestalten.

Klicken Sie auf OK.

Befolgen Sie die Anleitungen unter “Titeltext bearbeiten” auf Seite
74, um den Text zu formatieren.

*®

Sie konnen den Text von Seriendruck-Feldern wie ein reguléres
Titeltext-Objekt formatieren. Sie konnen die Schriftart, die Farbe
und den Stil d&ndern, und Sie kénnen Spezialeffekte anwenden.

Vorschau und Druck von Adressenetiketten

Bevor Sie Thre Adressenetiketten in der Vorschau anzeigen und ausdrucken
konnen, miissen Sie den Seriendruck-Assistenten ausfithren. Weitere
Hinweise iiber das Ausfiihren des Seriendruck-Assistenten finden Sie unter
“Den Seriendruck-Assistenten ausfithren” auf Seite 306.

Die Informationen der einzelnen Datensitze werden auf den Etiketten
ausgedruckt. Wenn Sie alle Etiketten auf einer Seite gruppieren mdchten,
konnen Sie das Projekt in Kacheln auflosen. Weitere Hinweise zum
Erstellen von gekachelten Projekten finden Sie unter “Ein Kachel-Projekt
erstellen” auf Seite 237.
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Dieses Verfahren beschreibt, wie Sie den Seriendruck-Assistenten
ausfuhren, um Informationen aus dem Print Artist-Adressbuch
einzubinden, und wie Sie Adressenetiketten nebeneinander anordnen bzw.
kacheln und sie ausdrucken.

So zeigen Sie Adressenetiketten in der Vorschau an und drucken sie aus:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie Seriendruck, um den
Seriendruck-Assistenten zu 6ffnen.

Seriendruck-Assistent

At der Datenquslle
Zur Einbindung van extemen Diaten in lhr Projekt benitigen Sie die Datenguele, die
diese Daten enthalt
@ Diaten aus Adressbuch einbinden

() Daten aus vorhandsner Textdatsi sinbindsn

O Diaten aus Windows Zwischenablags sinbindan

Bai der Einbindung von Daten aus der Zwischenablage oder aus einer Testdatei
interpretiert das Programm T abulatoren oder Kommas als Trennzeichen zwischen
Feldern sowie Absatze als Trennzeichen zwischen einzelnen Eintragen.

[ weier> | [ Abbechen | [ Hile |

2. Waihlen Sie Daten aus Adressbuch einbinden.
3. Klicken Sie auf Weiter.

Seriendruck-Assistent

Eintrags auswhlen
Markieren Sie die Eintriigs, die singsbundan werden sollsn

[ Leon . Austeritz e
[] Josed, Hegel
Laura, Miiller

[ Mathias, Urner

Ausgewahlte Eintrage: 3

< Zuiick [ Ferigstellen | [ Abbrechen | [ Hife
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4.  Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben den Datensétzen, fiir die
ein Etikett erstellt werden soll.

Um jeden Eintrag in der Datenquelle aufzunehmen, klicken
Sie auf Alle auswéhlen.

Um die meisten Eintrage aufzunehmen, klicken Sie auf Alle
auswihlen und deaktivieren anschlieend die

Kontrollkéstchen fiir die Eintridge, die Sie ausschlielen

wollen.

Um alle Kontrollkdstchen zu deaktivieren, klicken Sie auf

Loschen.

5. Wenn Sie mit der Auswahl der Eintrage fertig sind, klicken Sie auf
Fertig stellen, um das Dialogfeld Drucken zu 6ffnen.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Bedienfeld/Vorschau, um das

Fenster Druckvorschau zu 6ffnen.
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Das Fenster Druckvorschau zeigt das Projekt mit den
eingebundenen Daten an. Sie kdnnen genau sehen, wie das Projekt
gedruckt werden wird. Eine Kopie von jedem Element ist enthalten.
Wenn Sie z. B. die Vorschau eines Umschlag-Projekts anzeigen,

erscheint ein Umschlag fiir jeden Eintrag, den Sie eingebunden

haben.
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10.

11.

12.

13.

Sie konnen auf das Register Spezielle Optionen klicken und
Kachel aktivieren, damit eine Seite mit Etiketten angefiillt wird.
Weitere Hinweise zum Erstellen von gekachelten Projekten finden
Sie unter “Ein Kachel-Projekt erstellen” auf Seite 237.

Legen Sie die Optionen auf den Registern Seite einrichten und
Spezielle Optionen entsprechend den Anforderungen fiir Thr
Projekt fest.

Weitere Hinweise zum Einrichten von Seiten und speziellen
Optionen finden Sie unter “Projekte in der Vorschau anzeigen™ auf
Seite 345.

Nachdem Sie die Optionen festgelegt haben, klicken Sie auf
Drucken, um zum Dialogfeld Drucken zuriickzukehren.

In der Liste Name wihlen Sie Thren Drucker aus.

Im Bereich Kopien geben Sie im Feld Anzahl der zu druckenden
Kopien die Anzahl der zu druckenden Kopien der einzelnen
Elemente ein.

Hinweis: Wenn Sie ein Etikett-Projekt drucken, gibt das Feld
"Anzahl der zu druckenden Kopien" an, wie viele Etikettseiten
gedruckt werden sollen.

Um die Druckereinstellungen zu éndern, klicken Sie auf
Eigenschaften.

Um mehr tiber Druckereigenschaften zu erfahren, ziehen Sie die
Dokumentation Thres Druckers zu Rate.

Legen Sie Etikettpapier in den Drucker ein.

Sehen Sie in der mit Threm Drucker mitgelieferten Dokumentation
nach, um zu erfahren, wie Sie Papier zum Drucken einlegen - mit
der Schriftseite nach oben oder nach unten. Es ist moglicherweise
niitzlich, zuerst eine Seite auf Normalpapier zu drucken, bevor Sie
das Etikettpapier bedrucken.

Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf OK, um das Etikett zu
drucken.
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Umschéage erstellen

Print Artist enthélt mehrere verschiedene Umschlagsstile. Umschlige sind
Einzelelementprojekte. Sie konnen nur einen Umschlag in ein
Umschlagprojekt einbeziehen. Sie konnen Umschldge mit
Adressenetiketten verwenden, oder Sie konnen Seriendruck-Felder direkt
in den Adresstextblock auf dem Umschlag einfiigen. Weitere Hinweise
zum Seriendruck finden Sie unter Chapter 18: Daten in Projekte einbinden,
on page 297.

So starten Sie ein Umschlagsprojekt:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Willkommen, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

»  Starten Sie Print Artist.
*  Klicken Sie auf der Standard-Symbolleiste auf die

Schaltflache Neu.

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Neu. Neu

Um ein Umschlagprojekt mit einer bereits gestalteten
Vorlage zu erstellen, klicken Sie auf Projekt wéihlen, um das
Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.

Wenn Sie mit einer leeren Vorlage beginnen wollen, klicken Sie auf
Design von Grund auf, um das Fenster Projekt wihlen zu 6ffnen.

In der Liste Kategorie wihlen Sie eine Kategorie aus, die
Umschldge umfasst.

Tipp: Wéhlen Sie eine Kategorie aus und geben Sie dann env in
das Suchfeld ein, um nach Umschldgen zu suchen.
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4. Blittern Sie durch die Vorlagen im Vorschaubereich.

Die Miniaturbild-Beschreibungen enthalten den Typ des
Umschlags, z. B. hat Birdseed (10 Env) die Gro3e eines
Umschlags Nr. 10. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welchen
Umschlagstyp Sie verwenden, schauen Sie auf der Schachtel oder
Verpackung nach, in der Sie die Umschlédge erhalten haben.

Tipp: Wenn Ihnen eine bereits gestaltete Vorlage geféllt, die aber
nicht fiir den gewiinschten Papiertyp verfiigbar ist, starten Sie ein
neues Projekt mit dieser Vorlage. AnschlieBend starten Sie ein
neues Projekt mit einer leeren Vorlage, die Ihrem Umschlagtyp
entspricht. Kopieren Sie die Objekte vom bereits gestalteten Projekt
auf die leere Vorlage und passen Sie sie ggf. an, damit sie zum
neuen Design passen.

5. Wibhlen Sie eine Projektvorlagenminiatur im Vorschaubereich aus.

6. Klicken Sie auf Offnen oder doppelklicken Sie auf die
Projektvorlagenminiatur.

Umschlage fiir den Druck einrichten

Print Artist enthélt den Assistenten Umschldge drucken, um Umschlige fiir
den Druck einzurichten. Die Optionen, die Sie im Assistenten Umschldge
drucken auswiahlen, legen fest, wie Umschlédge auf einem bestimmten
Drucker ausgedruckt werden. Wenn Sie den Drucker wechseln, miissen Sie
den Assistenten Umschldge drucken erneut ausfiihren.

Nachdem Sie den Assistenten ausgefiihrt haben, zeigt [hnen Print Artist,
wie Sie die Umschlige korrekt einlegen.

Lesen Sie die mit Threm Drucker mitgelieferte Dokumentation, um
sicherzustellen, dass er in der Lage ist, Umschldge zu drucken. Die
Dokumentation enthdlt moglicherweise Hinweise, wie Sie Umschlége
ausdrucken.
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So richten Sie Umschlége ein und drucken sie:
Offnen Sie das Umschlagsprojekt.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Drucken, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Drucken.

*  Klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf die Schaltflache
Drucken.

Hinweis: Wenn der Umschlag eingebundene Informationen enthélt,
wie z. B. Name oder Adresse, wird der Seriendruck-Assistent
gedffnet. Befolgen Sie die Anleitungen unter “Den Seriendruck-
Assistenten ausfiihren” auf Seite 306, um den Seriendruck-
Assistenten auszufiihren. AnschlieBend kehren Sie zu diesem
Verfahren zuriick, um den Umschlag zu drucken.

In der Liste Name wéhlen Sie Ihren Drucker aus.

4. Klicken Sie auf Umschlag konfigurieren, um den Assistenten
Umschldge drucken zu 6ftnen.

5. Lesen Sie die Informationen auf dem Bildschirm und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

6. Wibhlen Sie aus, wie Umschldge in den Drucker eingezogen werden
sollen.

Sehen Sie in der mit Threm Drucker mitgelieferten Dokumentation
nach, um zu ermitteln, ob Umschlége auf dieselbe Art wie
Normalpapier eingezogen werden.

7. Klicken Sie auf Weiter.
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Umschlige werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6]

1. Schiitt:

‘Wwiahlen Sie das Zutreffende fiir lhren Drucker.

-_— S —
Urnschldge werdsn oben Urnschldge werdsn () Umschlage verden
cingelegt vome eingeleg! hinten eingelegt
[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile |

8. Wibhlen Sie, wie die Umschlédge ins Papierfach gelegt werden
sollen - Adressseite nach oben, Verschlussklappe nach oben oder
Verschlussklappe nach unten.

Die meisten Drucker haben eine Grafik, die zeigt, wie ein
Umschlag in das Fach gelegt werden soll.

9. Klicken Sie auf Weiter.

Umschlige werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6]

2. Schiitt:

ierden die Umschlzgs in lhren Diucker 5o singeleat, dass dis Adrsssseits nach oben weist oder die
Wersehlussklappe? (Eines dieser Symbole befindst sich an der Stelle des Diuckers, an der der
Umschlag singeleat wird ]

[Diese sind identisch]

S I e

O &d ite nachoben O nachunten (O Verschiussklappe nach oben

[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile

10. Waibhlen Sie die Position der Verschlussklappe oder der
Etikettentrdger aus, wenn Sie den Umschlag in Thren Drucker
einlegen.

Die meisten Drucker haben eine Grafik, die zeigt, wie ein
Umschlag in das Fach gelegt werden soll.
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11. Klicken Sie auf Weiter.

Umschlage werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6 ]

E

3. Schritt:

“ie werden Umschlage in lhren Drucker eingelegt?

[OF! 150 O 0der sa

[ <zuiick_J[_weier> | [ abbrechen | |

Hilfe

)

12. Wihlen Sie Linker Rand, Zentriert, oder Rechter Rand, um die

Position des Umschlags im Zufuhrfach festzulegen.

Umschlage werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6 ]
4. Schritt:
Ein Umschlag muss beim Einlegen folgendermaiien ausgerichtst werden:
O Linker Rand O Zentriert () Rechter Rand
[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile

13. Klicken Sie auf Weiter.

14. Klicken Sie auf Fertig stellen, um zum Dialogfeld Drucken

zuriickzukehren.

15. Im Bereich Kopien geben Sie im Feld Anzahl der zu druckenden

Kopien die Anzahl der zu druckenden Umschlige ein.
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16.

17.

18.

Um die Druckereinstellungen zu dndern, klicken Sie auf
Eigenschaften.

Um mehr tiber Druckereigenschaften zu erfahren, ziehen Sie die
Dokumentation Thres Druckers zu Rate.

Legen Sie einen Umschlag in den Drucker ein.

Es ist moglicherweise niitzlich, zuerst eine Seite auf Normalpapier
zu drucken, bevor Sie einen Umschlag bedrucken.

Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf OK, um die Umschlédge zu
drucken.



20

PROJEKTE DRUCKEN

Sie konnen Thre Projekte auf Papier drucken, sie als Druckdatei
speichern, um sie professionell oder auf einem anderen Drucker
ausdrucken zu lassen, sie in PDF-Dateien konvertieren oder sie als
E-Mail-Anhénge verwenden.

Der Print Artist-Assistent Zweiseitige Projekte drucken bestimmt,
wie zweiseitige Projekte am besten zu drucken sind, wie z. B.
einmal gefaltete GruBkarten.

Sie kdnnen vor dem Drucken Projektgrofie, Rander und
Ausrichtung dndern, Startzeilen und -spalten fiir den Druck
auswahlen und weitere spezielle Druckoptionen verwenden.

Ubersicht iiber Kapitel 20:

Die MaRRe eines Projekis aNdern ..o 336
Doppelseitiges Drucken einriChten.............cooiiiiiiiiiiiiiiie e 340
Farbpaletten drucken

Projekte in der Vorschau anzeigen...........ccoooiuiiiiiii i 345
Projekte druCKEN ........oouiiiiiiiie e 351

Ein Malbuch druCKEeN.........eecccccceee e 353
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Die MaRe eines Projekts dndern

Sie konnen die Mafle und Rénder eines Projekts vor dem Druck éndern.
Wenn das Projekt ein sich wiederholendes Projekt ist, konnen Sie den
Abstand zwischen den Elementen anpassen.

Sie éndern die Projektmal3e im Dialogfeld MafSe bearbeiten. Das
Dialogfeld Mafe bearbeiten enthilt einen Vorschaubereich. Anderungen
an Mafen, Randern und anderen Optionen werden unmittelbar im
Vorschaubereich widergespiegelt. Die im Dialogfeld Mafle bearbeiten
verfiigbaren Optionen hiingen vom Projekttyp ab.

Die Anweisungen sind je nach Projekt verschieden.

*  Hinweise, wie Sie die Mal3e fiir Etikett- und andere sich
wiederholende Projekte bearbeiten, finden Sie unter “Mafle von
sich wiederholenden Projekten bearbeiten” auf Seite 240.

¢ Hinweise, wie Sie die Male fiir Karten-, Faltblatter- und
Broschiirenprojekte bearbeiten, finden Sie unter “Male fiir Karten,
Faltblatter und Broschiiren bearbeiten” auf Seite 336.

*  Hinweise, wie Sie die Male fiir alle anderen Projekttypen
bearbeiten, finden Sie unter “Malfe filir die meisten Projekte
bearbeiten” auf Seite 339.

MafRe fiir Karten, Faltblatter und Broschiiren
bearbeiten

Karten, Faltblatter und Broschiiren haben ein gemeinsames Kennzeichen -
auf ein einzelnes Blatt Papier wird mehr als ein Feld oder eine Seite
bedruckt. Einmal gefaltete Karten haben zwei Felder pro Blatt. Zweimal
gefaltete Karten haben vier Felder pro Blatt. Faltblatter enthalten zwei
Seiten pro Blatt. Broschiiren haben drei oder mehr Innenfelder oder
Spalten pro Blatt. Da mehr als ein Feld oder eine Seite auf ein Blatt Papier
gedruckt wird, konnen Sie Riander oder Abstdnde zwischen den Feldern
bzw. Seiten festlegen.

Hinweis: Nur gefaltete Karten haben mehrere Felder, die auf ein Blatt
Papier bedruckt werden. Fotokarten und elektronische Grii3e werden nicht
gefaltet, daher werden sie wie jedes andere Projekt eingerichtet. Weitere
Hinweise (iber das Andern von MaRen bei anderen Projekten finden Sie
unter “Mal3e fiir die meisten Projekte bearbeiten” auf Seite 339.
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So bearbeiten Sie die Malle bei Karten:
1. Offnen Sie ein Kartenprojekt.

2. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie MafBe bearbeiten, um
das Dialogfeld Objektmafie bearbeiten zu 6ftnen.

ObjektmaBe bearbeiten =

Grofis (Zentimster) Blatt-Eigenschatten

Blattbreite: 21,0007

AF | [HE

Blatthohe: 29,7002

Objektbreite:  9,5004 Abstand horizontal:  1,0000

45| (R

Objekthdhe: 13,7501 Abstand vertikal. 1,0000

Rénder

Links: 05243

Rechts:  0,3750

kigrofe skalieren

Abbrechen

Oben:  0,3000

| FE | EE! FE

Unten: 0,3000

3. Legen Sie die Breite und Hohe fiir das gesamte Papierblatt fest, auf
dem Sie die Karte drucken, indem Sie Werte in die Felder
Blattbreite und Blatthohe eingeben oder auf die Pfeile klicken, um
die Breite und Hohe zu vermindern oder zu erhohen.

4. Legen Sie die Breite und Hohe der Seiten und Felder fest, indem
Sie Werte in die Felder Objektbreite und Objekthéhe eingeben
oder auf die Pfeile klicken, um die Breite und H6he zu vermindern
oder zu erhéhen.

5. Legen Sie die Rénder fiir das gesamte Papierblatt fest, indem Sie
Werte in die Felder Links, Rechts, Oben und Unten eingeben,
oder klicken Sie auf die Pfeile, um die Rénder zu vergroern oder
zu verkleinern.

Hinweis: Die meisten Drucker erfordern einen Rand von
mindestens 0.25 Zoll (0,64 cm) auf jeder Seite.
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6. Legen Sie die Abstinde zwischen den Feldern und Seiten der Karte
fest, indem Sie Werte in die Felder Abstand horizontal und
Abstand vertikal eingeben, oder klicken Sie auf die Pfeile, um den
vertikalen Abstand zu vergroBern oder zu verkleinern.

*  Der horizontale Abstand ist die Breite zwischen den
Kartenfeldern, Broschiirenspalten oder Faltblattseiten.

e Der vertikale Abstand ist die Hohe zwischen Kartenfeldern.
Legen Sie den vertikalen Abstand bei zweimal gefalteten
Karten fest. Einmal gefaltete Karten, Faltblétter und
Broschiiren erfordern keinen vertikalen Abstand.

7. Um die Objekte, die sich bereits im Projekt befinden, nach
MaBanderungen neu zu skalieren, wéhlen Sie Objekte auf
Projektgrofie skalieren.

Wenn Objekte neu skaliert werden, bleiben ihre Seitenverhéltnisse
erhalten. Wenn Sie Objekte auf Projektgrofie skalieren nicht
wihlen, konnen Sie die Objekte auf jedem Element selbst
bearbeiten.

8. Um die Anderungen riickgingig zu machen und alle MaBe auf die
vorher gespeicherten Werte zuriickzusetzen, klicken Sie auf
Zuriick.

9. Klicken Sie auf OK.
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MafRe fiir die meisten Projekte bearbeiten

Dieses Verfahren beschreibt, wie Sie die Mal3e bei den meisten Ein-Objekt-
Projekten, die keine Karten sind, bearbeiten. Wenn vorgesehen ist, dass ein
Projekt auf ein Standard-Papierblatt gedruckt wird, nur eine Kopie des
Projekts auf eine Seite gedruckt wird und die Seite nicht gefaltet wird, dann
sind diese Anleitungen anwendbar.

So bearbeiten Sie die Mal3e bei Ein-Objekt-Projekten:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wihlen Sie MafBe bearbeiten, um
das Dialogfeld Mafle bearbeiten zu 6ftnen.

MaBe bearbeiten &J

Grole (Zentimeter)

Breite: 21,0007 =

Hihe: 378003 =

Rénder

Links: 1,5350 =

Rechts: 0,8350 =

|:| Objekte auf Projektgrifie skalieren
Oben: 20350 =

ok I Abbrechen ‘

Unten: 1,3350 =

[ zuex |[ e |

" 4

2. Legen Sie die Seitenmale fest, indem Sie Werte in die Felder
Breite und Hohe eingeben oder auf die Pfeile klicken, um die
Breite und Hohe zu vergrofern oder zu verkleinern.

Die Breite und die Hohe entsprechen der GroBe des Papiers, auf
dem Sie das Projekt drucken.

3. Legen Sie die Rénder fiir das Papier fest, indem Sie Werte in die
Felder Links, Rechts, Oben und Unten eingeben, oder klicken Sie
auf die Pfeile, um die Rénder zu vergroBern oder zu verkleinern.

Hinweis: Die meisten Drucker erfordern einen Rand von
mindestens 0.25 Zoll (0,64 cm) auf jeder Seite.
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4. Um die Objekte, die sich bereits im Projekt befinden, nach
MaBanderungen neu zu skalieren, wéhlen Sie Objekte auf
Projektgrofie skalieren.

Wenn Objekte neu skaliert werden, bleiben ihre Seitenverhéltnisse
erhalten. Wenn Sie Objekte auf Projektgrofie skalieren nicht
wihlen, konnen Sie die Objekte auf jedem Element selbst
bearbeiten.

5. Um die Anderungen riickgingig zu machen und alle MaBe auf die
vorher gespeicherten Werte zuriickzusetzen, klicken Sie auf
Zuriick.

6. Klicken Sie auf OK.

Doppelseitiges Drucken einrichten

Manche Projekte, wie Karten, Broschiiren und Faltblétter, werden auf
beiden Seiten eines Papierblatts gedruckt. Wenn Ihr Drucker
doppelseitigen bzw. Duplex-Druck nicht unterstiitzt, miissen Sie Print
Artist fiir die Arbeit mit Threm Drucker einrichten. Verwenden Sie den
Assistenten Zweiseitige Projekte drucken, um das Setup fiir Thren Drucker
zu bestimmen. Der Assistent Zweiseitige Projekte drucken fiihrt Sie durch
eine Reihe von Schritten, um zu ermitteln, welche Seite des Blatts Thr
Drucker bedruckt und wie Sie Papier korrekt wieder einlegen, um die
zweite Seite zu bedrucken.

Wenn Sie Drucker wechseln, fithren Sie den Assistenten Zweiseitige
Projekte drucken erneut aus, um den neuen Drucker einzurichten.

Hinweis: Wenn Sie nicht den Drucker eingerichtet haben, der im Dialogfeld
Drucken ausgewahlt ist, wird der Assistent Zweiseitige Projekte drucken
gedffnet, wenn Sie auf Drucken klicken.
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So richten Sie zweiseitiges Drucken ein:

1. Offnen Sie den Assistenten Zweiseitige Projekte drucken, indem
Sie eine der folgenden Methoden verwenden:

+  Offnen Sie das Menii Datei und wiihlen Sie Zweiseitigen
Druck konfigurieren.

*  Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf Zweiseitigen Druck
konfigurieren.

Hinweis: Die Option Zweiseitigen Druck konfigurieren ist nur
verfiigbar, wenn ein doppelseitiges Projekt gedffnet ist.

Zweiseitige Projekte werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6 ]

U den richtigen Ausdruck beider Seiten %Es zweisciigen Prajekts zu gewshileisten,
beantwotten Sis bitte folgende Fragen zum Umaang Ihrss Druckers mit Duplex-Drucken.

Mit Hilfe: dieser Angaben kann Sie die Software beim Ausdruck [hies 2weiseitigen Projekts
unterstiftzen.

Dex Diucker st

@ ein Tintenstiahldrucker 3 ein Laserducker

[_weiter> | [ Abbrechen | [ Hite ]

2. Geben Sie an, ob der Drucker ein Tintenstrahl- oder ecin Laser-
Drucker ist.
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3. Klicken Sie auf Weiter.

Zweiseitige Projekte werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6 ]

E

1. Schritt:

‘Wwiahlen Sie das Zutreffende fiir lhren Drucker.

~ -~
Das Papier wird Das Papier wird
oben eingelegt vom cingelegt
[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile

4.  Geben Sie die Position des Papierfachs an.
*  Wenn sich das Papierfach oben auf der Riickseite des Druckers
befindet, wihlen Sie Das Papier wird oben eingelegt.

*  Wenn sich das Papierfach vorne bzw. unterhalb des Druckers
befindet, wihlen Sie Das Papier wird vorn eingelegt.

5. Klicken Sie auf Weiter.

Iweiseitige Projekte werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6]

2. Schiitt:

Eine Seite mit Standardbreite muss beim Einlegen folgendermaken ausgerichtet werden

@ Linker Riand ) Zentient O Rechter Rand

[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile |

6. Geben Sie an, wie Sie das Papier in das Papierfach einlegen, wenn
es kleiner als ein Normalpapier ist: am linken Rand, zentriert oder
am rechten Rand des Fachs.

7. Klicken Sie auf Weiter.
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10.

11.
12.

Legen Sie zwei Blatt in das Papierfach Ihres Druckers.
Klicken Sie auf Weiter.

Print Artist druckt ein X auf das eine Papierblatt und einen Pfeil auf
das andere. Entfernen Sie das Papier nicht aus dem Drucker.

Zweiseitige Projekte werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6]

4. Schiitt:

Warten Sie. bis beide Seiten ausgeduckt wurden. Nehmen Sie die Seiten anschiieftend so aus dem
Drucker, dass die bediuckten Seiten in lhre Richtung weisen. Wahlen Sie, in welcher Anordnung dis
gediuckten Seiten ausgegeben wurden:

4 X
X 4
O Seite %" cben @ Seite "X unten
[ <zuiick_J[_weier> | [ Abbrechen | [ Hite |

Ohne das Papier aus dem Drucker herauszunehmen, sehen Sie im
Drucker nach, welches Blatt Papier oben liegt, und wéhlen Sie dann
Seite ""X" oben oder Seite "X" unten.

Klicken Sie auf Weiter.
Nehmen Sie die Blitter aus dem Drucker und legen Sie das Blatt
mit dem Pfeil darauf zuriick in den Drucker, wobei die Seite mit

dem Pfeil nach oben und der darauf abgebildete Pfeil in Richtung
Drucker zeigt.
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13. Klicken Sie auf Weiter, um den nichsten Test zu drucken.

Zweiseitige Projekte werden gedruckt - [ hp LaserJet 1320 PCL 6 ]
B. Schritt:
Klicken Sie nach dem Druckvorgang auf das Bild, das Ihiem Ausdruck am shesten entspricht:
OEins O Zwei @) Drei O Vier
[ <Zuiick || _wieiter> | [ Abbechen | [ Hile |

14. Nachdem die Seite gedruckt wurde, vergleichen Sie sie mit den
Optionen im Assistenten.

*  Wenn Sie drei Pfeile auf einer Seite des Papiers sehen, die alle
in die gleiche Richtung zeigen, wihlen Sie Eins.

*  Wenn Sie drei Pfeile auf einer Seite des Papiers sehen, von
denen einer in die eine Richtung und die anderen beiden in die
gegensitzliche Richtung zeigen, wihlen Sie Zwei.

*  Wenn Sie einen Pfeil auf der einen Seite des Papiers und zwei
Pfeile auf der anderen Seite des Papiers sehen, von denen alle
in die gleiche Richtung zeigen, wihlen Sie Drei.

*  Wenn Sie einen Pfeil auf der einen Seite des Papiers und zwei
Pfeile auf der anderen Seite des Papiers sehen, die in
entgegengesetzte Richtungen zeigen, wihlen Sie Vier.

15. Klicken Sie auf Weiter.

16. Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Assistenten Zweiseitige
Projekte drucken zu beenden.
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Farbpaletten drucken

Farbpaletten sind Muster der Farben, die im Dialogfeld Farbe anpassen
verfiigbar sind. Sie kdnnen ein Musterblatt ausdrucken, das diese
Farbpaletten enthélt. Verwenden Sie Farbpaletten, um Farben fiir Thr
Projekt auszuwihlen und zu sehen, wie die Farben wirken, wenn sie auf
Threm Drucker ausgedruckt werden. Um die besten Resultate zu erhalten,
legen Sie in den Drucker das Papier ein, das Sie fiir den Druck Thres
Projekts verwenden werden.

So drucken Sie eine Farbpalette:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Drucken, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Drucken.

»  Klicken Sie in der Symbolleiste auf die

Schaltfliche Drucken. @
. Im Fenster Druckvorschau klicken Sie auf Drucken
Drucken.

2. Inder Liste Name wihlen Sie Ihren Drucker aus.
In der Liste Zu drucken wihlen Sie Farbpalette aus.

Um eine Vorschau der Farbpaletten anzuzeigen, klicken Sie auf
Bedienfeld/Vorschau .

4. Klicken Sie auf OK, um die Paletten zu drucken.

Projekte in der Vorschau anzeigen

Es empfiehlt sich, vor dem Druck ein Projekt in der Vorschau anzuzeigen.
Es gibt Anpassungen, die Sie an Thren Projekten durchfiihren kdnnen,
bevor Sie sie drucken. Anderungen, die Sie im Fenster Druckvorschau
durchfiihren, wirken sich nur auf das Drucken aus. Sie wirken sich nicht
auf den Inhalt Thres Projekts aus.

So zeigen Sie ein Projekt in der Vorschau an:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Druckvorschau, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau.
*  Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf Bedienfeld/Vorschau.



346 PRINT ARTIST PLATINUM BENUTZERHANDBUCH

5l Print Artst Platinum - Hochzeitstag.pra * Y LY
Hames)

Grote

Brete: 21001 Zentimeter

Hohe: 29700 Zentimeter

Staripostion auf erstem Blat

Spate:

Ofjeite: 1

(Gespeicherte Enstelungen wiederhersteler

Lk Secfe 03

o Ay biv oo 1. Obhr
bei Susann unter 0163/ 543 25 67

2. Zeigen Sie das Projekt im Vorschaubereich an.

Um andere Seiten oder Felder im Projekt anzuzeigen, klicken Sie
auf die Schaltflichen Néchste Seite und Vorh. Seite.

4. Um das Projekt fiir den Druck anzupassen, fithren Sie Anderungen
auf dem Register Seite einrichten oder Spezielle Optionen durch.

Spezifische Anleitungen fiir das Andern von Druckoptionen finden
Sie unter “Grofe und Ausrichtung eines Projekts dndern” auf Seite
347 und “Spezielle Druckoptionen einrichten” auf Seite 349.

5. Um zum Projekt-Arbeitsplatz zuriickzukehren, klicken Sie auf
Schliefen.

6. Um das Projekt zu drucken, klicken Sie auf Drucken.

Hinweis: Wenn es sich um eine Karte, eine Broschdire, ein Faltblatt oder
ein anderes zweiseitiges Projekt handelt, wird der Assistent Zweiseitige
Projekte drucken gedffnet, wenn Sie wenn Sie den zweiseitigen Druck auf
dem Drucker noch nicht eingerichtet haben.
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GroRe und Ausrichtung eines Projekts andern

StandardméBig druckt Print Artist ein Projekt bei 100 % und dreht es,
damit es auf die Seite entsprechend der ausgewahlten Seitenausrichtung
passt. Projekte konnen horizontal oder vertikal auf die Seite gedruckt
werden. Horizontal gedruckte Projekte verwenden das Querformat.
Vertikal gedruckte Projekte verwenden das Hochformat.

Sie konnen die Grof3e des gedruckten Projekts dndern, indem Sie es
skalieren. Sie kdnnen z. B. das Projekt mit halber Grofe drucken.

Hinweis: Anderungen, die Sie an der Projektgré8e im Fenster
"Druckvorschau" durchfiihren, wirken sich nur auf das Drucken aus. Sie
wirken sich nicht auf die tatsdchliche Gré3e Ihres Projekts aus.

So dndern Sie die Projektgrofie und -ausrichtung:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Druckvorschau, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau.
*  Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf Bedienfeld/Vorschau.

i Print Artist Platinum - Hochzeitstag pra * P~

Brete: 21001 Zentimeter
Hone: 28700 Zentimeter
Seten: 1

GroenProzent 10000 [

An Sete(n) anpassen

7] Oberschneidungen drucken

2. Andern Sie die GréBe des gedruckten Projekts, indem Sie die
Optionen im Bereich Grofle verwenden.
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*  Um die Projektbreite zu dndern, geben Sie einen Wert in das
Feld Breite ein.

Wenn Sie die Breite dndern, werden die Hohe, die
Seitenanzahl und die Grof3e in Prozent angepasst.

*  Um die Projekthohe zu dndern, geben Sie einen Wert in das
Feld Héhe ein.
Wenn Sie die Hohe dndern, werden die Breite, die
Seitenanzahl und die Grofe in Prozent angepasst.

Hinweis: Print Artist hélt die Proportionen bzw. das
Seitenverhéltnis des Projekts aufrecht. Sie kénnen nicht
sowohl die Breite als auch die Hé6he angeben.

¢ Umdas Projekt mit einem bestimmten Prozentsatz zu drucken,
geben Sie einen Wert in das Feld Grofie in Prozent ein.

Wenn Sie die Grofle in Prozent dndern, werden die neuen Maf3e in
den Feldern Hohe und Breite angezeigt.

3. Damit das Projekt die gedruckte Seite ausfiillt, wéhlen Sie An
Seite(n) anpassen.
Print Artist vergroBert oder verkleinert das Projekt, um es an die
Seitenkanten anzupassen.

4. Wenn Sie ein Objekt drucken, das sich iiber mehrere Seiten
erstreckt, wie z. B. ein Poster, wihlen Sie l"Jberschneidungen
drucken.

5. Im Bereich Ausrichtung wéhlen Sie aus, wie das Projekt auf der
gedruckten Seite erscheinen soll.

*  Wihlen Sie Hochformat, um das Projekt vertikal, d.h. hoher
als breit, zu drucken.

e Wihlen Sie Querformat, um das Projekt horizontal, d.h.
breiter als hoch, zu drucken.

6. Um das Dokument um 90 Grad zu drehen, wihlen Sie Drehen.
Print Artist wihlt automatisch die Ausrichtung des Projekts und
dreht es, damit es auf die Seite passt. Sie konnen diese Einstellung
aufheben, indem Sie die Ausrichtung dndern und das
Kontrollkdstchen Drehen aktivieren oder deaktivieren.

7. Klicken Sie auf Drucken, um das Dialogfeld Drucken zu 6ftnen.
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Weitere Hinweise zum Drucken eines Projekts finden Sie unter “Projekte
drucken” auf Seite 351.

Spezielle Druckoptionen einrichten

Print Artist enthélt zusétzliche Druckoptionen. Sie konnen die Rénder
eines Projekts drucken, um eine Malbuch-Seite zu erstellen. Sie kdnnen
Projekte spiegeln, um es auf Zwischentrégerpapier zu drucken. Sie kénnen
einige Projekte kacheln, um mehr als eine Kopie des jeweiligen Objekts
auf eine Seite zu drucken. Sie konnen Beschnittmarken drucken, um
anzuzeigen, wo das gedruckte Projekt beschnitten werden soll.

So richten Sie spezielle Druckoptionen ein:

1.

3.

Offnen Sie das Dialogfeld Druckvorschau, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau.
*  Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf Bedienfeld/Vorschau.
Klicken Sie auf das Feld Spezielle Optionen.

Y- T B T = <]

o

soo 1

[lan Sete(e) anpassen

[7] Uberschneidungen drucken
© Hochformat

© Querformat Drehen

Staripostion auf erstem Blat

Spate: 2

Zelle: 3

aojiao)

Objeite: 11

Um nur die Rénder eines Projekts zu drucken, wéhlen Sie
Malbuch.
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7.

Sie konnen die Option Malbuch verwenden, um Malbiicher zu
erstellen, und auch um Toner zu sparen oder mit einem Plotter zu
drucken.

Hinweis: Print Artist kann keine Rastergrafiken, wie z. B.
Digitalfotos, in Rdndern drucken. Rastergrafiken werden in
Graustufen gedruckt.

Um das Dokument, das gedruckt wird, zu spiegeln, aktivieren Sie
Spiegelbild.

Verwenden Sie die Option Spiegelbild, wenn Sie ein Projekt auf
bestimmte Typen von Zwischentrégerpapier drucken.

Um bei einem sich wiederholenden Projekt mehrere Kopien von
einzelnen Elementen zu drucken, damit sie eine Seite ausfiillen,
aktivieren Sie Kachel.

Weitere Hinweise zu Kachel-Projekten finden Sie unter “Ein
Kachel-Projekt erstellen” auf Seite 237.

Um Beschnittmarken an den Kanten des jeweiligen
Projektelements oder der Seite zu drucken, wéhlen Sie
Beschnittmarken drucken.

Beschnittmarken sind Linien, die angeben, wo das Papier
zugeschnitten werden soll, um Elemente mit der passenden Grofie
zu erstellen. Wenn Sie Elemente aus dem Papier ausschneiden
wollen, wihlen Sie Beschnittmarken drucken.

Klicken Sie auf Drucken, um das Dialogfeld Drucken zu 6ftnen.

Weitere Hinweise zum Drucken eines Projekts finden Sie unter “Projekte
drucken” auf Seite 351.
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Projekte drucken

Nachdem Sie eine Vorschau Thres Projekts angezeigt und etwaige
erforderliche Anderungen durchgefiihrt haben, kénnen Sie das Projekt
drucken.

So drucken Sie ein Projekt:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Drucken, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Drucken.

*  Klicken Sie in der Symbolleiste auf die

Schaltfliche Drucken. @
e Im Fenster Druckvorschau klicken Sie auf Drucken
Drucken.
Drucken @1
Drucker
Name: Canon Bubble-Jet BJC-4300 v] ’ Eigenschaften ]

Status: Ready

Typ: Canon Bubble-Jet BJC-4300
Wo: LPT1:
Kommentar:

[] Drucken in Datei

L Projektbreite und -Hihe: 21,001 x 28,7 Zentimeter
Druckerpapier Breite und Hiohe: 21 59 x 27 94 Zentimeter
Projekt- und Papiergriffien stimmen nicht Gberein. Klicken Sie auf Eigenschaften, um
die Papiergrofie zu dndern.

Druckbereich Exemplare
@ Alle Anzahl: 1 3
Seiten 1 1

P 22 5P

Zu drucken: Projekt - ]

BedienfeldVorschau ... ]

[ o< ][ apbreshen | [ mire

-

2. Inder Liste Name wihlen Sie Ihren Drucker aus.
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3. Um die Druckeroptionen zu dndern, klicken Sie auf Eigenschaften.

Beziehen Sie sich auf die mit [hrem Drucker mitgelieferte
Dokumentation, um mehr zu den Eigenschaften Thres Druckers zu
erfahren.

4. Uberpriifen Sie, dass das Papier in Ihrem Drucker den
Projektmalfien entspricht.
5. Wenn Sie ein Mehr-Seiten-Projekt drucken, wihlen Sie die zu
druckenden Seiten aus.
e Um alle Seiten in einem Projekt zu drucken, wéhlen Sie Alle.
¢ Um einen Seitenbereich zu drucken, wihlen Sie Seiten und
geben die erste und die letzte Seite in die Felder von und bis
ein.
6. Inder Liste Zu drucken wihlen Sie Projekt (Vorderseite) oder
Projekt.
7. Um mehr als eine Kopie eines Projekts zu drucken, geben Sie eine
Zahl in das Feld Anzahl ein.

8. Wenn Sie ein Mehr-Seiten-Projekt drucken und die Seiten des
gedruckten Dokuments sortiert gedruckt werden sollen, wihlen Sie
Sortieren.

Wenn Sie Sortieren nicht auswéhlen, werden zuerst alle Kopien
der ersten Seite gedruckt, gefolgt von allen Kopien der zweiten
Seite etc. Sie miissen anschlieend die Seiten sortieren.

9. Klicken Sie auf OK, um mit dem Drucken zu beginnen.
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Ein Malbuch drucken

Sie kdnnen ein Malbuch drucken, indem Sie die Rénder eines Projekts
drucken.

So drucken Sie ein Malbuch:

1.

Vergewissern Sie sich, dass das Projekt keine Rastergrafiken
enthalt.

Rastergrafiken, wie z. B. Digitalfotos, kénnen nicht als Rander
gedruckt werden. Sie werden in Graustufen gedruckt. Weitere
Hinweise zu Rastergrafiken finden Sie unter “Zum Verstindnis von
Grafiken” auf Seite 116.

Offnen Sie das Dialogfeld Druckvorschau, indem Sie eine der
folgenden Methoden verwenden:

+  Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Druckvorschau.
*  Im Dialogfeld Drucken klicken Sie auf Bedienfeld/Vorschau.
Klicken Sie auf das Feld Spezielle Optionen.

Aktivieren Sie Malbuch.

Legen Sie weitere Optionen fest oder klicken Sie auf Drucken, um
das Dialogfeld Drucken zu 6ftnen.

Weitere Hinweise {iber das Drucken finden Sie unter “Projekte drucken”
auf Seite 351.
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21

PROJEKTE IN ANDERE FORMATE
EXPORTIEREN

Sie koénnen Projekte in drei verschiedene Dateiformate exportieren: JPEG,
HTML und PDF.

¢ JPEG-Dateien sind Grafikdateien, die in Webbrowsern und
Bildprogrammen ge6ffnet werden kénnen.
*  HTML-Dateien sind Webseiten, die in Webbrowsern ge6ffnet werden
konnen.
¢ PDF-Dateien sind Dateien, die mit dem kostenlosen Adobe® Reader-
Programm ge6ffnet werden konnen.
Zusétzlich zum Export von Dateien kdnnen Sie Projekte als E-Mail-Griile
versenden. Print Artist konvertiert diese Projekte in GIF-Dateien. GIF-Dateien
sind Grafikdateien, die in Webbrowsern und Bildprogrammen gedffnet werden
konnen. Sie konnen jedes Projekt als E-Mail-Gruf3 versenden. Das Projekt muss
nicht aus der Kategorie E-Mail-Griifle kommen.

Ubersicht iiber Kapitel 21:

Uber das Exportieren von Print Artist-Projekten................cccococoecococereveeeennne. 356
Ein Projekt als JPEG-Datei @Xportieren ...........ccoocuvveiiiiieiiieeeiieee e 356
Ein Projekt als HTML-Dateien exportieren ...........cccccoooiieiiiiiiniic e 357
Eine PDF-Datei erstellen............cccooiiiiiiiiiiiice e 358

Ein Projekt per E-Mail VEersenden............ccoooiiiiiiiiiiiiiiee e 359
Ein Projekt an einen professionellen Drucker senden............c.cccoeevivviiiiiiinene 361
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Uber das Exportieren von Print Artist-Projekten

Sie koénnen das Exportformat basierend auf dem vorgesehenen Empfanger
des Projekts auswiahlen. Wenn Sie z. B. das Projekt per E-Mail versenden
wollen, exportieren Sie es als JPEG-Datei oder versenden Sie es direkt als
GIF. Um das Projekt an einen professionellen Drucker zu versenden,
exportieren Sie das Projekt als PDF. Um Thr Projekt in eine Website
aufzunehmen, exportieren Sie es als HTML.

Indem Sie Projekte in verschiedene Formate exportieren, konnen Sie sie an
Personen senden, die Print Artist nicht auf ihren Rechnern installiert haben,
und Sie konnen Thre Arbeit auf Webseiten oder in Dokumenten anzeigen,
die Sie mit anderen Programmen erstellen.

Ein Projekt als JPEG-Datei exportieren

JPEG-Dateien sind Grafikdateien, die in Webbrowsern und
Bildprogrammen angezeigt werden konnen. Exportieren Sie ein Projekt als
JPEG-Datei, um eine hoch-qualitative Kopie zu versenden, um die Grafik
in eine Webseite aufzunechmen oder um die Datei in einem anderen
Programm zu verwenden.

Wenn Sie ein Projekt als JPEG-Datei exportieren, erstellt Print Artist eine
separate Grafikdatei fiir jedes Feld, jede Seite oder jedes Element im
Projekt. Jede Datei wird mit einem von Thnen angegebenen Dateinamen
benannt, wobei dem Namen eine Nummer angehéngt wird. Beispiel: Wenn
der Dateiname Jakob_Gebutstagskarte lautet, werden die JPEG-Dateien
Jakob_Gebutstagskarte001.jpg, Jakob_Gebutstagskarte002.jpg etc.
benannt.

So exportieren Sie ein Projekt als JPEG-Datei:

1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Projekt exportieren,
um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen.

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie das Projekt speichern
wollen.

Geben Sie einen Namen fiir die Grafik in das Feld Dateiname ein.
4. Inder Liste Speichern als Typ wéhlen Sie JPEG (*.jpg) aus.
Klicken Sie auf Speichern.
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Ein Projekt als HTML-Dateien exportieren

HTML-Dateien werden in der Hypertext Markup Language geschrieben
und kénnen von jedem Webbrowser gedffnet werden. Wenn Sie ein Projekt
in als HTML-Dateien exportieren, erstellt Print Artist einen neuen Ordner,
in dem die HTML-Dateien gespeichert werden. Eine HTML-Seite und eine
JPG-Grafik werden fiir jedes Feld, jede Seite und jedes Element in einem
Projekt erstellt. Der Ordner wird mit einem von Thnen angegebenen
Dateinamen benannt, dem das Wort Pages angehéngt wird. Beispiel: Wenn
der Dateiname JackBook lautet, wird der Ordner JackBookPages benannt.
Jede HTML- und JPG-Datei wird mit dem von Thnen angegebenen
Dateinamen benannt, wobei dem Namen eine Nummer angehdngt wird;
zum Beispiel JackBook 001.htm, JackBook 001.jpg, JackBook 002.htm,
JackBook 002. jpg etc.

Print Artist erstellt auch eine Indexseite am Speicherort und auf der Ebene
des Pages-Ordners. Die Indexseite enthdlt Verkniipfungen zu den einzelnen
Seiten im Ordner. Die Indexseite wird mit dem von Thnen angegebenen
Dateinamen benannt, z. B. JackBook.htm. Um das Projekt nach dem
Export in HTML anzuzeigen, 6ffnen Sie diese Indexseite.

So exportieren Sie ein Projekt in HTML-Dateien:

1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Projekt exportieren,
um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen.

2. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie das Projekt speichern
wollen.

3. Geben Sie einen Namen fiir die Indexdatei in das Feld Dateiname
ein.
Die Indexdatei erhilt den Namen, den Sie im Feld Dateiname
eingeben. Jede weitere Datei erhélt diesen Namen, wobei eine
Nummer angehéngt wird.

4. In der Liste Dateityp als Typ wahlen Sie HTML-Dateien (*.htm;
*html) aus.

5. Klicken Sie auf Speichern.
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Eine PDF-Datei erstellen

PDF-Dateien sind Portable Document Format-Dateien, die von allen
geoftnet, gelesen und gedruckt werden kénnen, die das Adobe Acrobat
Reader-Programm installiert haben. Adobe Acrobat Reader kann kostenlos
unter www.adobe.com/de heruntergeladen werden.

Indem Sie eine PDF-Datei erstellen, konnen Sie sie an einen Drucker
senden, der eine hohere Auflosung als Ihr Drucker hat. Sie konnen Thr
Projekt auch mit Personen teilen, die Print Artist nicht installiert haben.

So speichern Sie ein Projekt als PDF-Datei:
1. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Exportieren als PDF,
um das Dialogfeld Als PDF speichern zu 6ftnen.

Als PDF speichern

Speicher-Optionen:

DPL: |72 v

[C1PDF beim &Ffnen an Seitenansicht anpassen

[C1PDF-Datei nach Fertigstellung anzsigen

[ Abbrechen ] [ Speichern ]

2. Inder Liste DPI wéhlen Sie die Auflésung aus.

DPI (dots per inch/Punkte pro Zoll) legt die Anzahl von Pixeln pro
Quadratzoll (6,45 cm2) im Dokument fest. Je hoher die Aufldsung,
desto hoher ist die Qualitit des gedruckten Dokuments. Hohere
Auflosungen fithren auch zu fithren zu groeren Dateien.
Dateigrofien.

Wenn Sie vorhaben, die Datei zu drucken, wéhlen Sie 300 DPI. Um
die Datei in eine Website aufzunehmen, wihlen Sie 150 DPI oder
300 DPI. Um die Datei an eine E-Mail-Nachricht anzuhédngen,
wihlen Sie 72 oder 96 DPI.

3. Um die ganze Datei in das Adobe Reader-Fenster einzupassen,
aktivieren Sie PDF beim Offnen an Seitenansicht anpassen.


http://www.adobe.com/de
http://www.adobe.com/de
http://www.adobe.com/de
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4.  Um die Datei im Adobe Acrobat Reader zu 0ffnen, nachdem Sie die
Datei gespeichert haben, aktivieren Sie PDF-Datei nach
Fertigstellung anzeigen.

5. Klicken Sie auf Speichern, um das Dialogfeld Speichern unter zu
offnen.

6. Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie das Projekt speichern
wollen.

7.  Geben Sie einen Namen fiir die Datei in das Feld Dateiname cin.

|Hinweis: Print Artist wéhlit automatisch PDF (*.pdf) als Dateityp.

8. Klicken Sie auf Speichern.

Ein Projekt per E-Mail versenden

Sie konnen ein Projekt an eine E-Mail-Nachricht anhdngen und versenden.
Wenn der Empfianger ebenfalls Print Artist installiert hat, konnen Sie das
Projekt senden, ohne das Format zu dndern.

Sie konnen das Projekt als E-Mail-Gruf3 versenden. Print Artist konvertiert
das Projekt in eine GIF-Datei, wodorch es von den meisten E-Mail-
Programmen sowie auch in Webbrowsern und Bildprogrammen angezeigt
werden kann.

Wenn in Threm Print Artist-Adressbuch E-Mail-Adressen enthalten sind,
offnet sich das Dialogfeld Adressbuchkontakte auswdhlen und zeigt alle
Kontakte im Adressbuch, die iiber eine E-Mail-Adresse verfiigen.
Aktivieren Sie die Kontrollkidstchen neben den Kontakten, denen Sie eine
Nachricht senden mochten. Zur Auswahl aller Kontakte in der Liste
klicken Sie auf Alle auswihlen. Zur Abwahl aller Kontakte in der Liste
klicken Sie auf Alle loschen. Wenn der gewiinschte Empfanger in der Liste
nicht enthalten ist, lassen Sie die Kontrollkdstchen leer. Um fortzufahren,
klicken Sie auf Senden.

Print Artist benutzt das auf Threm Computer installierte Standard-E-Mail-
Programm, um das Projekt oder den Grul zu versenden. Wenn Sie ein E-
Mail-Programm {iiber Internet verwenden, konnen Sie Print Artist nicht
zum Versenden des Projekts oder des GruBles verwenden.

*  Um ein Projekt per E-Mail iiber Internet zu versenden, speichern
Sie das Projekt, schlieBen es und benutzen dann Thr Internet-E-
Mail-Programm, um die Projektdatei als Anhang zur Mail zu
versenden.
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Um einen E-Mail-Gruf3 per E-Mail iiber Internet zu versenden,
exportieren Sie das Projekt als JPEG-Datei, schlielen das Projekt
und benutzen dann Ihr Internet-E-Mail-Programm, um die
exportierte Datei als Anhang zur Mail zu versenden.

So senden Sie ein Projekt im Print Artist-Format:

1.

3.

Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Senden > Print
Artist-Projekt.

Wenn in Threm Print Artist-Adressbuch E-Mail-Adressen enthalten
sind, 6ffnet sich das Dialogfeld Adressbuchkontakte auswdhlen und
zeigt alle Kontakte im Adressbuch, die iiber eine E-Mail-Adresse
verfiigen. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben den
Kontakten, denen Sie eine Nachricht senden mochten. Zur Auswahl
aller Kontakte in der Liste klicken Sie auf Alle auswihlen. Zur
Abwabhl aller Kontakte in der Liste klicken Sie auf Alle loschen.
Wenn der gewiinschte Empfanger in der Liste nicht enthalten ist,
lassen Sie die Kontrollkéstchen leer. Um fortzufahren, klicken Sie
auf Senden.

In Threm Standard-E-Mail-Programm vervollstdndigen Sie die E-
Mail-Nachricht, an die das Projekt angehingt wird.

Sie konnen andere Empfanger hinzufiigen und einen Text eingeben.

Driicken Sie Senden.

Einen E-Mail-GruB senden
So senden Sie das Projekt als Grafik:

1.

Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Senden > E-Mail-
Gruf}.

Wenn in Threm Print Artist-Adressbuch E-Mail-Adressen enthalten
sind, 6ffnet sich das Dialogfeld Adressbuchkontakte auswdhlen und
zeigt alle Kontakte im Adressbuch, die iiber eine E-Mail-Adresse
verfiigen. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben den
Kontakten, denen Sie eine Nachricht senden mochten. Zur Auswahl
aller Kontakte in der Liste klicken Sie auf Alle auswihlen. Zur
Abwabhl aller Kontakte in der Liste klicken Sie auf Alle loschen.
Wenn der gewiinschte Empfanger in der Liste nicht enthalten ist,
lassen Sie die Kontrollkdstchen leer. Um fortzufahren, klicken Sie
auf Senden.
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2. In Threm Standard-E-Mail-Programm vervollstindigen Sie die E-
Mail-Nachricht, an die die GIF-Datei angehdngt ist.

Sie kdnnen andere Empféanger hinzufiigen und eine Nachricht
eingeben.

3. Driicken Sie Senden.

Ein Projekt an einen professionellen Drucker
senden

Statt ein Projekt auf Threm eigenen Drucker zu drucken, kdnnen Sie es an
einen Print-Shop oder an eine Firma senden, die professionelle
Druckdienste anbietet. Wenden Sie sich an die Druckerei um
herauszufinden, mit welchem Dateityp sie bevorzugt arbeitet. Manche
bevorzugen eine Druckdatei, andere eine PDF-Datei.

Wenn Sie eine Druckdatei bereitstellen miissen, verlangt die Druckerei
moglicherweise von Thnen, dass Sie Thr Projekt mit einem
Anschnittbereich und Beschnittmarken einrichten. Wenn dies der Fall ist,
gestalten Sie das Design Ihres Projekts so, dass es ausreichend Platz fiir
den Anschnittbereich und Beschnittmarken hat.

Beschnittmarken sind Linien, die angeben, wo das Papier auf die korrekte
Grofe zugeschnitten werden soll. Mitteilungskarten z. B. kdnnten 4,25 Zoll
(10,8 c¢cm) breit und 5,5 Zoll (13,97cm) hoch sein. Sie kdnnen allerdings
diese Karten auf Papier drucken, das 8,5 Zoll (21,59 cm) breit und 11 Zoll
(27,94 cm) hoch ist. Um anzuzeigen, wo das Papier beschnitten werden
soll, um die 4,25 x 5,5-Karte zu erzeugen, verwenden Sie Beschnittmarken.

Ein Anschnittbereich ist der Raum rund um die Schnittlinie, die von den
Beschnittmarken definiert wird. Sie verwenden einen Anschnittbereich, um
sicherzustellen, dass Elemente beim Druck und Zuschnitt nicht von der
Seite abgeschnitten werden. Legen Sie einen Anschnittbereich von
zumindest 1/8 Zoll (3,18 mm) auf allen Seiten des Projekts fest und achten
Sie darauf, dass der Text um weitere 1/8 Zoll (3,18 mm) von den Beschnitt
entfernt ist.
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Eine Druckdatei erstellen

Sie konnen ein Projekt als Druckdatei speichern, um sie an einen
professionellen Drucker zu senden oder um sie von einem anderen
Computer auszudrucken. Print Artist erstellt eine PRN-Datei, die die PCL-
Sprache (Printer Command Language) von Hewlett Packard verwendet,
die fiir die meisten Drucker lesbar ist.

So erstellen Sie eine Druckdatei:

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Drucken, indem Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

. Offnen Sie das Menii Datei und wihlen Sie Drucken.

*  Klicken Sie in der Standard-Symbolleiste auf die

Schaltfliche Drucken. @
. Klicken Sie auf Drucken im Fenster Drucken
Druckvorschau.

Wihlen Sie Drucken in Datei.

Wenn Sie ein mehrseitiges Projekt drucken, wéhlen Sie im Bereich
Druckbereich die Option Alle, um alle Seiten in die Druckdatei
aufzunehmen.

Um anzugeben, welche Seiten aufgenommen werden sollen,
wihlen Sie Seiten und geben die erste und die letzte Seitennummer
in die Felder von und bis ein.

In der Liste Zu drucken wihlen Sie Projekt (Vorderseite) oder
Projekt.

Um Beschnittmarken aufzunehmen, befolgen Sie diese
Anweisungen:

¢ Klicken Sie auf Bedienfeld/Vorschau, um das Fenster
Druckvorschau zu 6ffnen.

*  Klicken Sie auf das Feld Spezielle Optionen.
¢ Waihlen Sie Beschnittmarken drucken.

»  Klicken Sie auf Drucken, um zum Dialogfeld Drucken
zuriickzukehren.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Drucken in Datei zu
offnen.



KAPITEL 21: PROJEKTE IN ANDERE FORMATE EXPORTIEREN 363

9.

Navigieren Sie zum Ordner, in dem Sie die Druckdatei speichern
wollen.

Geben Sie einen Namen fiir die Datei in das Feld Dateiname ein.

Hinweis: Print Artist wéhlt automatisch PRN (*.prn) als Dateityp.

Klicken Sie auf Speichern.
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PRINT ARTIST TASTENKURZEL

Print Artist enthédlt zahlreiche Abkiirzungen, die es Thnen
erleichtern, Ihre Projekte rasch abzuschliefen. Sie konnen
Tastenkiirzel verwenden, um nicht {iber Meniis und Mausklicks zu
arbeiten, oder mit der rechten Maustaste klicken, um Kontextmeniis
zu den jeweiligen Aufgaben auszuwéhlen.

Ubersicht ilber Anhang A:

TASTENKUIZE ...t e e e ea s 366
Maus- und Tastatur-Kombinationen .............ccceeviiiiiiiiiie e 370
Rechtsklick-KonteXtMENUS .........uuuuiiiiiccceeccccc e 371
In Dialogfeldern Navigieren..... ..o 371
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Tastenkiirzel

Sie konnen die Tastatur verwenden, um Meniioptionen auszuwahlen,
Ansichten zu dndern und Objekte zu verschieben und zu skalieren.

Sie konnen auf die Meniileiste zugreifen, indem Sie die Alt-Taste driicken,
und dann auf Meniis zugreifen, indem Sie die Nach-rechts- und Nach-
links-Pfeiltasten driicken. Sie 6ffnen ein ausgewahltes Menii durch
Driicken der Nach-unten-Pfeiltaste, und anschliefend kénnen Sie im
gedffneten Menii navigieren, indem Sie die Nach-oben- und Nach-unten-
Pfeiltasten verwenden. Um eine Meniioption auszuwéhlen, driicken Sie die
Eingabetaste.

Verwenden Sie die folgenden Tastenkombinationen, um Meniis zu 6ffen.

Menii Tastenkiirzel
Menii Datei Alt+D
Menii Bearbeiten Alt+B
Menii Ansicht Alt+A
Menii Einfiigen Alt+F
Menii Format AIt+E
Menii Objekt Alt+O
Menti Extras Alt+T
Menii Hilfe Alt+H

Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Meniis Datei.

Meni "Datei" Tastenkiirzel
Neu Strg+N
Offnen Strg+O
Schlielen Strg+F4
Speichern Strg+S
Speichern unter F12

Drucken Strg+P

Beenden Alt+F4
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Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Mentis
Bearbeiten.

Menii "Bearbeiten” Tastenkiirzel
Riickgingig (letzte Aktion) Strg+Z
Wiederholen (letzte Aktion) Strg+Y
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+V
Einfiigen in Einfg

Objekt duplizieren Strg+D
Auswahl l6schen Entf

Alles auswiihlen Strg+A

Text bearbeiten/Grafik indern Umschalt+Eingabe

Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Meniis Ansicht.

Menii "Ansicht” Tastenkiirzel

An Fenster anpassen Strg+W

Originalgréfie 100 % Strg+1

Auswahl einzoomen Strg+Q

Einzoomen Strg und das Pluszeichen (+) auf dem
Ziffernblock

Auszoomen Strg und das Minuszeichen (-) auf
dem Ziffernblock

Auswahl ausblenden Strg+H

Alle Objekte anzeigen Strg+J
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Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Mentiis
Einfiigen.

Menii "Einfligen" Tastenkiirzel
Text > Textkorper Strg+T

Text > Titeltext Strg+Umschalt+T
Grafik > Aus Bibliothek Strg+G

Form > Rechteck Strg+F
Hintergrund Strg+B

Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Meniis Objekt.

Menii "Objekt" Tastenkiirzel

Objekt(e) exportieren Strg+E

In den Vordergrund Alt und das Pluszeichen (+) auf dem
Ziffernblock

In den Hintergrund Alt und das Minuszeichen (-) auf dem
Ziffernblock

Maximieren Strg+M

Gruppe Strg+1

Gruppierung aufheben Strg+U
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Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir Befehle des Meniis Extras.

Menii "Extras"

Tastenkiirzel

Rechtschreibung

F7

Verwenden Sie die folgenden Tastenkiirzel fiir das Arbeiten mit Objekten.

Mit Objekten arbeiten

Tastenkiirzel

Drehen

Strg+Nach-rechts-Pfeiltaste, um
Objekte nach rechts zu drehen
oder
Strg+Nach-links-Pfeiltaste, um
Objekte nach links zu drehen

Skalieren

Strg+Nach-oben-Pfeiltaste, um
Objekte zu vergdBern

oder

Strg+Nach-unten-Pfeiltaste, um
Objekte zu verkleinern

Nach Links, Rechts, Oben oder
Unten verschieben

Nach-links-, Nach-rechts-, Nach-
oben- oder Nach-unten-Pfeiltaste

Objekte in ihrer Reihenfolge
auswihlen

Tabulator




370 PRINT ARTIST PLATINUM USER GUIDE

Maus- und Tastatur-Kombinationen

Verwenden Sie die folgenden Maus- und Tastatur-Abkiirzungen, um
Objekte zu skalieren und zu verschieben

Befehl Kombinationsabkiirzung
Objekte horizontal und vertikal von Driicken Sie Strg, klicken Sie
Rahmenmitte aus skalieren auf einen Ecken-Ziehpunkt

Der gesamte Objektrahmen wird des Objekts und zichen Sic es

skaliert, und nicht nur der Abschnitt, der Zur neuen GroBe
vom ausgewihlten Ziehpunkt gesteuert

wird.

Horizontal und vertikal ohne Driicken Sie Umschalt,
Beriicksichtigung des Mittelpunkts klicken Sie auf einen Ecken-
skalieren Ziehpunkt des Objekts und
Das Objekt wird moglicherweise zichen Sie es zur neuen

verzerrt, weil sein Seitenverhéltnis nicht Grofe
bewahrt wird.

Ein Objekt gerade entlang seiner X-und Ziehen Sie das Objekt mit

Y-Ebenen verschieben gedriickter Umschalttaste
Ein Objekt innerhalb des Projekt- Wihlen Sie das Objekt aus,
Arbeitsplatzes kopieren driicken Sie Strg und klicken

und ziehen Sie
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Rechtsklick-Kontextmeniis

Wenn Sie auf ein Objekt oder den Projekt-Arbeitsplatz rechtsklicken, wird
ein Kontextmenii ge6ffnet, das die verfligbaren Optionen enthélt. Wenn Sie
z. B. auf ein Textobjekt rechtsklicken, enthilt das Kontextmentii Optionen
fiir die Bearbeitung des Texts, fiir die Rechtschreibpriifung, fiir das
Arbeiten mit Farben, fiir das Ausrichten des Texts und andere iibliche
Aktionen.
Kontextmeniis sind bei den folgenden Objekten verfiigbar:

*  Grafiken und Fotos

*  Formen und Symbole

*  Linien

*  Gruppierte Objekte

*  Textkorper- und Titeltextobjekte

*  Ebenen-Tabulatoren
Sie konnen auf den Projekt-Arbeitsplatz oder auf jeden leeren Bereich
Ihres Projekts rechtsklicken, um ein Kontextmenii zu 6ffnen, das
Bearbeitungs- und Einfligeoptionen enthalt.
Wenn Sie im Dialogfeld Titeltext einfiigen auf das Feld Text eingeben
rechtsklicken, konnen Sie Text ausschneiden, kopieren, einfiigen, 16schen
und auswdhlen.
Im Dialogfeld Grafik einfiigen konnen Sie auf ein Miniaturbild
rechtsklicken, um die Grafik in Thr Projekt einzufiigen.

In Dialogfeldern navigieren

Wenn Sie in einem Dialogfeld arbeiten, driicken Sie die Tab-Taste, um von
einer Option oder Liste zur néchsten zu gehen. Verwenden Sie die
Pfeiltasten, um innerhalb von Dialogfeld-Listen hinauf oder hinunter zu
navigieren.
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FEHLERBEHANDLUNG

Die folgenden Themen enthalten verschiedene Tipps und Anworten auf Fragen,
die Sie moglicherweise zur Verwendung von Print Artist haben.

Ubersicht ilber Anhang B:

INstallatioNSProbIEME .........eiiiii s
Probleme mit Objekten.....................
Probleme mit Text und Schriftarten
DruCKPIrODIEME ...t
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Installationsprobleme

Ich habe die Print Artist-DVD in das Laufwert eingelegt,
aber sie startet nicht automatisch.

Wenn der Installationsprozess nicht automatisch startet, verwenden Sie das
folgende Verfahren:

1. Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf Arbeitsplatz.
2. Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir hr DVD-Laufwerk.

3. Klicken Sie auf Weiter im Dialogfeld Benutzerkontensteuerung,
wenn es erscheint.

4. Klicken Sie auf Installieren.

Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen zur Ausfithrung der
Installation.

Falls Print Artist immer noch nicht installiert wird, vergewissern Sie sich,
dass Thr System die Mindest-Systemanforderungen zum Installieren von
Print Artist erfiillt.

Weitere Hinweise zu den Systemmindestanforderungen finden Sie unter
“Systemanforderungen” auf Seite 8.

Wenn Sie weiterhin Schwierigkeiten haben, Print Artist zu installieren,
finden Sie Hinweise dazu unter “Technischer Kundendienst” auf Seite 4.
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Probleme mit Objekten

Wenn ich wdhrend der Arbeit an einem Projekt auf eine
Symbolleisten-Schaltfliche oder ein Dialogfeld klicke,
passiert gar nichts. Der Befehl oder die Option, die ich
verwenden will, ist abgeblendet.

Wenn eine Symbolleisten-Schaltflache, Meniioption oder Dialogfeldoption
nicht verfligbar ist, kann dies mehrere Ursachen haben.

*  Sie haben das Objekt nicht ausgewihlt, das Sie &ndern oder
bearbeiten wollen.

»  Die Option steht nicht fiir das zur Verfiigung, was Sie durchfiihren
wollen. Sie konnten z. B. einen Textkorper ausgewdhlt haben, um
einen Texteffekt anzuwenden. Doch Texteffekte konnen nur auf
Titeltext angewendet werden.

Wenn ich versuche, eine Grafik oder ein anderes Objekt
in einem Projekt auszuwéhlen, gelingt es mir nicht.
Woran kann das liegen?

Es konnte sein, dass sich das Objekt hinter einem anderen Objekt oder auf
einer anderen Ebene befindet.

Wenn sich das Objekt hinter einem anderen Objekt befindet, driicken Sie
die Tab-Taste oder die Umschalt-Taste, wihrend Sie die Tab-Taste
driicken, um Objekte im Projekt sequenziell auszuwahlen.

Um ein Objekt, das sich hinter einem anderen Objekt befindet,
auszuwéhlen, driicken Sie die Tab-Taste oder Umschalt +Tab. Sie kénnen
das dariiberliegende Objekt nach hinten verschieben, um das
darunterliegende Objekt auszuwéhlen. Um dies zu tun, verwenden Sie die
Optionen im Menii Objekt.

Wenn Sie ein bestimmtes Objekt, das Sie sehen kdnnen, nicht auswahlen
konnen, befindet es sich moglicherweise in einer anderen Ebene des
Projekts. Offnen Sie das Menii Objekt und wihlen Sie Ebenen-
Eigenschaften, um die Ebenen in Threm Projekt einzusehen. Weitere
Hinweise zum Auswihlen von Ebenen finden Sie unter Chapter 6: Mit
Ebenen arbeiten, on page 63.
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Zusitzlich gilt: Wenn Sie ein Objekt mit anderen Objekten gruppiert haben,
sind Sie nicht in der Lage, dieses einzelne Objekt auszuwahlen, bis Sie die
Gruppierung der Gruppenobjekte aufgehoben haben. Wahlen Sie das
gruppierte Objekt aus, 6ffnen Sie dann das Menii Objekt und wéhlen Sie
Gruppierung auftheben. Nun sollten Sie in der Lage sein, einzelne
Objekte auszuwihlen.

Ich habe ein Objekt ausgewdéhlt, aber es gibt keine
Ziehpunkte, um seine GréBe zu verdandern. Warum nicht?

Das von Ihnen ausgewéhlte Objekt ist mit anderen Objekten gruppiert. Sie
miissen die Gruppierung autheben und dann das Objekt auswihlen, das Sie
skalieren wollen.

Weitere Hinweise iiber das Arbeiten mit gruppierten Objekten finden Sie
unter “Objekte gruppieren” auf Seite 59.

Probleme mit Text und Schriftarten

Ich versuche die GréBe meines Textes zu dndern, indem
ich an den Ziehpunkten ziehe, aber es scheint nicht zu
funktionieren.

Textkorper haben immer eine bestimmte Punktgréfe. Sie konnen
Textkdrper skalieren, indem Sie die Grofle im Dialogfeld Schriftart
andern.

Titeltext kann entweder eine festgelegte Punktgrofie oder eine relative
Gro6fe haben. Um die GroBe des Titeltextes durch Ziehen an den
Ziehpunkten zu verdndern, erweitern Sie das Register Text-Effekte im
Aufgabenfenster. Im Bereich Grofie wihlen Sie In Rahmen gestreckt.
Weitere Hinweise zum Andern der TextgroBe finden Sie unter “Titeltext-
Schriftart, -GroBe und -Stil &ndern” auf Seite 77 oder “Textkdrper-
Schriftart, -Grofe und -Stil andern” auf Seite 94.

Ich sehe ein rotes Symbol am unteren Rand meines
Textfeldes. Was bedeutet das?

Das rote Symbol ist das Textiiberlaufsymbol. Es bedeutet, dass mehr Text
vorhanden ist als im Rahmen angezeigt werden kann. Entweder skalieren
Sie den Rahmen, um den Rest des Texts zu sehen, oder dndern Sie die
PunktgroBe des Textes. Weitere Hinweise zum Andern der TextgroBe
finden Sie unter “Titeltext-Schriftart, -GroBe und -Stil 4&ndern” auf Seite 77
oder “Textkorper-Schriftart, -Grofe und -Stil &ndern” auf Seite 94.
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Wenn der Textrahmen fiir einen Titeltext zu klein ist, um den gesamten
Text anzuzeigen, wird ein Uberlauf-Symbol am unteren Rand des
Textrahmens angezeigt.

So zeigen Sie den Text an:

*  Sie konnen den Rahmen vergrofern.

*  Sie konnen den Text im Rahmen verkleinern.
Wenn der Textrahmen fiir ein Textkorper-Objekt zu klein ist, um den
ganzen Text anzuzeigen, haben Sie folgende Moglichkeiten:

*  Sie konnen den Rahmen vergrofern.

*  Sie konnen den Text im Rahmen verkleinern.

*  Sie konnen das Textkorper-Objekt mit einem anderen Textkorper-
Objekt verkniipfen, damit der verborgene Text in das verkniipfte
Textkorper-Objekt flief3t.

Ich kann einen Effekt am Text nicht anwenden.

Sie konnen Effekte nur auf Titeltext, nicht auf Textkérpern anwenden.

Wenn ich mein Print Artist-Dokument auf einem anderen
Computer anzeige, werden einige meiner Schriftarten
nicht korrekt angezeigt.

Auf dem anderen Computer sind nicht dieselben installiert wie auf IThrem.
Wenn Sie vorhaben, Dokumente auf verschiedene Computer zu iibertragen,
empfiehlt es sich, die Schriftarten in Thren Projekten auf die Standard-
Systemschriftarten zu beschranken, wie z. B. Times und Arial, oder auf die
Schriftarten, die Print Artist wiahrend einer Standard-Installation installiert.

Druckprobleme

Wenn ich ein Projekt ausdrucke, schneidet der Drucker
einen Teil eines Projekts ab.
Wenn Sie wichtige Informationen am Rand Thres Designs haben, kann es

sein, dass der Drucker einen Teil davon abschneidet. Um dies zu beheben,
verwenden Sie eine der folgenden Methoden.

*  Passen Sie die Rénder im Dialogfeld Mafle bearbeiten an. Weitere
Hinweise finden Sie unter “Textrander anpassen” auf Seite 99.

*  Passen Sie Ihr Projekt an, damit es in die Rénder des Papiers, das
Sie verwenden, passt.
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Oder, falls Thr Ducker randlosen Druck unterstiitzt, passen Sie die
Einstellungen des Druckers fiir randlosen Druck an. Hinweise dazu finden
Sie in der Dokumentation des Druckers.

Wenn ich eine GruBkarte ausdrucke, werden zwei
Papierblatter bedruckt, und nicht nur eines.

Manche GruBikarten, wie z. B. einmal gefaltete Karten, miissen auf beiden
Seiten des Papiers gedruckt werden. Wenn Sie keinen Duplex-Drucker
haben, miissen Sie eine Seite bedrucken und dann das Papier in das
Papierfach erneut einlegen bzw. das Papier manuell einfithren, um die
andere Seite zu bedrucken.

Weitere Hinweise iiber das doppelseitige Drucken finden Sie unter
“Doppelseitiges Drucken einrichten” auf Seite 340.

Ich habe Probleme bein Drucken eines mehrseitigen
Faltblatts.

Wenn Sie ein mehrseitiges Projekt, das doppelseitig ist, drucken, soll Print
Artist zuerst alle Seiten mit ungeraden Nummern drucken. Anschlie3end
nehmen Sie den Papierstapel aus dem Drucker und ordnen ihn ggf. neu,
damit Seite 1 oben im Stapel ist. Nun legen Sie den Papierstapel wieder in
das Papierfach ein, so wie es die Animation anzeigt. Nachdem Sie das
Papier in das Fach eingelegt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
Drucken.
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GLOSSAR

.NET

Microsoft .NET-Framework ist eine Software zum Offnen und Ausfiihren vieler
Programme. Print Artist bendtigt Microsoft NET-Framework, um zu laufen.
Microsoft NET-Framework ist in Microsoft Windows Vista enthalten und kann
fiir frithere Versionen von Microsoft Windows heruntergeladen werden.

Anfiillen

In der Grafikfachsprache wird unter Fiillen das vollstindige Abdecken eines
Bereichs mit einer ausgewahlten Farbe verstanden.

Arbeitsplatz

Der Arbeitsplatz ist das Programmfenster oder der Hintergrund, in bzw. auf dem
Ihr Projekt angezeigt wird.

Anschnitt

Im Kontext von Drucken und Publizieren bedeutet Anschnitt, dass ein Element
abfallend (iiber den Seitenrand hinaus) gedruckt wird. ("Bleed" bezieht sich
auch auf das Drucken eines Elements, bei dem die Farben ineinander auslaufen.)

Auflésung

Die Auflosung ist die Anzahl von Pixeln pro Quadratzoll (6,45 cm2) auf einem
Computerbildschirm oder in einer zu druckenden Datei. Die Auflésung héngt
mit dpi (dots per inch/Punkte pro Zoll) zusammen.

Je hoher die Auflosung, desto besser ist die Qualitdt der Datei. Eine hohere
Auflosung fiihrt zu groBeren Dateien.

Siehe auch DPI (Dots Per Inch, Punkte pro Zoll).
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Auswahlrechteck

Ein Auswahlrechteck ist ein tempordrer Rahmen, der den ausgewéhlten
Bereich in einem Projekt festlegt. In Print Artist ist das Auswahlrechteck
rechtwinkelig und durch eine gepunktete Linie angegeben. Das
Auswahlrechteck wird nur angezeigt, wihrend Sie Objekte auswéhlen.

Ausrichten

Ausrichten bedeutet, Elemente in Beziehung zueinander zu positionieren.
Es gibt mehrere Arten von Ausrichtung.

*  Linksbiindig, bei der Objekte an der linken Seite ausgerichtet
werden.

*  Rechtsbiindig, bei der Objekte an der rechten Seite ausgerichtet
werden.

*  Mittig, bei der Objekte in der Mitte ihres Rahmens zentriert
werden.

»  Vertikale Ausrichtung, bei der Objekte im vertikalen Bereich (nach
oben und unten) ausgerichtet werden.

*  Horizontale Ausrichtung, bei der Objekte im horizontalen Bereich
(nach rechts und links) ausgerichtet werden.

*  Blocksatz, bei der Text so positioniert wird, dass er den Raum
zwischen dem linken und den rechten Rand des Rahmens ausfiillt.

Ausrichtung

Die Ausrichtung zeigt, in welche Richtung eine Seite beim Drucken
ausgelegt wird. Karten und Seiten kdnnen im Hoch- oder Querformat
ausgedruckt werden. Im Querformat ausgerichtete Karten und Seiten
werden horizontal ausgedruckt, im Hochformat ausgerichtete Karten und
Seiten werden vertikal ausgedruckt. Manchmal wird das Querformat auch
als Breitformat bezeichnet.

Ausschnitt

Ein Ausschnitt ist eine Figur oder ein Muster, das aus einem anderen
Objekt ausgeschnitten wird.
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Ausschnitt

Ein Ausschnitt ist eine Figur oder ein Muster, das aus einem anderen
Objekt ausgeschnitten wird.

AVI (Audio Video Interleave)
AVl ist ein von Microsoft entwickeltes Multimedia-Dateiformat.
Beschriftung

Eine Beschriftung ist eine Legende oder ein erkldrender Text fiir eine
Grafik.

Beschnitt
Siehe Schnitt.
Bitmap

Eine Bitmap ist ein Bild, das aus Pixeln besteht. Der Ausdruck "Bitmap"
wird oft synonym mit Rastergrafik verwendet.

Siehe auch BMP, Rastergrafik.
BMP

BMP ist eine Abkiirzung fiir Bitmap. Eine .bmp-Datei ist eine Microsoft
Windows Bitmap-Grafik. BMP-Grafiken sind auch Rastergrafiken.

Siehe auch Bitmap, Rastergrafik.
Brennen

Brennen bedeutet, Audio- und Videodaten auf einer CD oder DVD
aufzuzeichnen.

CD (Compact Disk)

Eine Compact Disk ist eine Plastikscheibe, auf der Daten oder Musik
elektronisch gespeichert werden.



PRINT ARTIST BENUTZERHANDBUCH

CD-R/CD-RW

Der Ausdruck CD-R ist eine Abkiirzung fiir Recordable (beschreibbare)
Compact Disc. Sie kénnen Daten auf der CD speichern ("brennen"
genannt), aber Sie kdnnen die Daten nicht &ndern oder weitere Daten auf
der CD speichern.

Der Ausdruck CD-RW ist eine Abkiirzung fiir eine Compact Disc, die "Re-
Writable" (wieder beschreibbar) ist. Sie konnen Daten auf der CD
speichern, die spéter gedndert werden konnen, bzw. kdnnen Sie weitere
Daten auf der CD speichern.

Cliparts

Cliparts sind vorgefertigte Kleingrafiken, die zur Illustration in Desktop
Publishing- und Textdokumenten verwendet werden.

CSV (Comma-Separated Values, kommagetrennte
Werte)

Eine CSV-Datei ist eine Textdatei, in der jeder Dateneintrag vom néchsten
durch ein Komma getrennt ist.

Datensatz

Ein Datensatz ist eine Sammlung von Datenfeldern. Bei der
Serienbrieffunktion stellt ein Datensatz die Informationen tiber eine Person
dar.

Siehe auch Feld, Seriendruck.

DBF (Database File, Datenbankdatei)
Eine DBF-Datei ist eine Datenbankdatei.
Deckkraft

Deckkraft bezeichnet den Grad der Durchsichtigkeit eines Objekts. Ein
opakes Objekt ist lichtundurchldssig. Opak ist das Gegenteil von
transparent. Je hoher die Deckkraft ist, desto weniger transparent ist das
Objekt.

Diashow

Eine Diashow ist eine Abfolge von Dias.
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DIB (Device Independent Bitmap,
gerateunabhangigges Bitmap)

DIB ist ein von Microsoft entwickeltes Rastergrafikformat. Eine .dib-Datei
ist mit einer .bmp-Datei vergleichbar.

Siehe auch Bitmap, BMP, Rastergrafik.

DPI (Dots Per Inch, Punkte pro Zoll)

DPI ist eine MaB3zahl fiir die Auflosung eines Objekts. In der Druck- und
Grafikfachsprache ist DPI eine MaBzahl der Schirfe eines gedruckten
Bildes.

Drehen
Ein Objekt um seinen Mittelpunkt drehen.
Durchschuss

Durchschuss ist der leere Raum zwischen Textzeilen.

DVD (Digital Versatile Disc)

Eine DVD ist eine Disk fiir die digitale Kodierung von Daten oder Videos.
DVDs haben eine hohere Speicherkapazitét als CDs, aber sowohl CDs wie
auch DVDs basieren auf derselben Technologie.

DVDs konnen einschichtig oder zweischichtig sein. Einschichtige DVDs
speichern rund 4,7 GB Inhalte. Zweischichtige DVDs speichern bis zu 8,5
GB Inhalte. Einschichtige DVDs werden nur auf einer Seite der Disk
beschrieben. Zweischichtige DVDs werden auf beiden Seiten der Disk
beschrieben.

Siehe auch CD (Compact Disk), GByte (Gigabyte).
Ebene

Eine Ebene ist eine Schicht eines Projekts, die unabhingig vom Rest des
Projekts bearbeitet weren kann. Eine Ebene kann man sich wie
Transparentpapier vorstellen. Sie konnen Objekte auf einer Ebene
einfligen, ohne dass Objekte auf einer anderen Ebene verborgen werden.

Ebene

Eine Ebene ist eine flache, zweidimensionale Oberfliache, auf der zwei
Punkte mit einer Geraden verbunden werden.
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Einrasten

Einrasten bedeutet, dass ein Objekt automatisch an einer Hilfslinie
ausgerichtet wird, wenn Sie es einfiigen oder verschieben.
Einzelnes Projekt

Ein Einzel-Projekt oder einzelnes Projekt ist ein sich wiederholendes
Projekt, bei dem jedes Element ein anderes Design hat. Einzel-Projekte
sind personalisierte Geschenkanhdnger, Visitenkarten und Abzeichen.

EMF (Enhanced Metafile)

EMF ist ein Vektorgrafik-Dateiformat fiir das Microsoft Windows-
Betriebssystem. EMF-Dateien sind in derselben Kategorie wie WMF-
Dateien, sie konnen aber mehr Informationen speichern.

Siehe auch WMF (Windows Metafile), Vektorgrafik.
EPS (Encapsulated PostScript)

EPS ist ein auf dem PostScript-Dateiformat basierendes Grafikformat. Eine
EPS-Datei ist ein PostScript-Dokument, das eine Grafik beschreibt. EPS-
Dateien sind Rastergrafiken.

Siehe auch Rastergrafik.

Exportieren
Beim Exportieren werden Daten von einem Computerprogramm auf ein

anderes iibertragen. Wenn Sie Daten exportieren, tibertragen Sie Daten
vom aktuellen Programm in ein anderes Programm.

Farbgleichgewicht

Das Farbgleichgewicht wird durch Anpassung der Farbintensitét in einer
Grafik oder auf einem Foto eingestellt. Im Besonderen bezieht sich der
Begriff Farbgleichgewicht auf die Menge von Rot, Griin und Blau in einer
Grafik oder einem Foto.

Siehe auch Farbkorrektur.
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Farbkorrektur

Bei der Farbkorrektur wird ein Foto so gedndert, dass es die Person oder
das Objekt moglichst naturgetreu darstellt. Die Farbkorrektur wird
manchmal auch als Farbgleichgewicht bezeichnet. Allerdings ist die
Farbkorrektur nur ein Teil des Farbgleichgewichts.

Siehe auch Farbgleichgewicht.
Farbnuance

Eine Farbnuance ist ein von der Grundfarbe leicht abweichender Farbton.

Farbpalette
Eine Farbpalette hat folgende Definitionen:
1. Eine nicht unbeschrénkte Anzahl verfiigbarer Farben.

2. Die komplette Anzahl von Farben, die ein Computer verwenden
kann.

3. Die Farben, die in einer Grafik oder einem Foto verwendet werden.
Farbsittigung
Die Farbsittigung bezieht sich darauf, wie rein eine Farbe ist.
Farbsatz

Ein Farbsatz ist eine Sammlung oder eine Gruppe von Farben.

Farbstich

Der Farbstich ist eine Farbvarianz. Der Farbstich bezieht sich auch auf das
Hinzufiigen von WeiB} zu einer Farbe, um die Farbséttigung zu dndern.

Siehe auch Farbsittigung.

Feld

Ein Feld ist ein Datenelement in einem Datensatz.

Feld

Eine Fldche oder eine Seite eines Projekts auf dem Register Navigation im
Aufgabenbereich. Postkarten beispielsweise haben zwei Felder (vorne und
hinten), wihrend andere Karten vier Felder haben (vorne, links, rechts
und hinten).
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Flache

Eine Fliche ist die zweidimensionale Oberfléche eines Rechtecks, einer
Ellipse, einer Cipart-Form oder eines Textobjekts. Sie kénnen auf jede
Flache eines Objekts Farbe anwenden. Durch Spezialeffekte konnen
Flachen zu einem Objekt hinzugefiigt werden.

Formen

In Print Artist ist eine Form ein Objekt, das Sie mit Formwerkzeugen
zeichnen oder einfligen.

Gammakorrektur

Die Gammakorrektur steuert die Gesamtmenge von Licht in einer Grafik
und das Verhiltnis von Rot zu Griin zu Blau.

GByte (Gigabyte)

Ein Gigabyte entspricht ca. 1 Milliarde Byte oder 1.000 Megabyte. Ein
Byte ist eine Einheit des Computerspeichers oder des Festplattenspeichers.

Siehe auch MB (Megabyte).
Gekacheltes Projekt

In einem Kachel-Projekt wird ein Element vielfach wiederholt, um eine
ganze Seite zu fiillen.

GIF (Graphics Interchange Format)

GIF ist ein von CompuServe entwickeltes Rastergrafikformat. Eine GIF-
Grafik kann bis zu 256 Farben enthalten. Das GIF-Format wird héufig fiir
Grafiken auf Webseiten verwendet.

Siehe auch Rastergrafik.
Glatten

Beim Glitten einer Grafik werden die Kurvenlinien optimiert. Glétten ist
das Gegenteil von Schérfen und fiihrt zu leicht verschwommenen Linien.

Siehe auch Schirfe.
Grafik

Eine Grafik ist ein auf dem Computer erstelltes Bild oder eine Zeichnung.



387

Graustufe

Ein Graustufenbild stellt die Farben in Schwarz, Weifl und Zwischenstufen
dar.

Gruppe

Eine Gruppe ist ein verkniipfter Satz von Objekten. Durch Gruppieren
konnen Sie bestimmte Befehle gleichzeitig an allen Objekten in der Gruppe
ausfiihren. Das Zentrum der Gruppe ist der Mittelpunkt, um den Objekte
rotieren und anhand dessen ihre Gro3e angepasst wird. Sie kdnnen
Gruppenobjekte drehen und ihre Grofle anpassen, wobei ihre Beziehung
zueinander aufrechterhalten bleibt.

GUZ (Gegen den Uhrzeigersinn)

Eine Drehung gegen den Uhrzeigersinn ist die den Uhrzeigern
entgegengesetzte Richtung. Wenn Sie ein Element gegen den
Uhrzeigersinn drehen, wird es nach links gedreht.

Helligkeit

Helligkeit ist die Gesamtmenge von Licht in einem Farbbild oder einer
Grafik.

Hexadezimal

Hexadezimal ist ein Nummernsystem auf der 16er-Basis. Das System
benutzt sechzehn Symbole. Die Ziffern 0-9 stehen fiir die Werte Null bis
neun und die Buchstaben fiir Werte von zehn bis fiinfzehn. Hexadezimale
Codes werden fiir die Definition von Farbwerten in HTML und bestimmten
Computerprogrammen verwendet.

Hilfslinie
Eine Hilfslinie ist eine vertikale oder horizontale Linie, die von den
Linealen auf dem Projektarbeitsplatz verschoben werden kann. Hilfslinien

konnen Sie dabei unterstiitzen, Objekte in Threm Projekt zu zeichnen und
zu platzieren.

Hintergrundgrafik

Hintergrundgrafiken sind Grafiken, die eine ganze Seite ausfiillen und
hinter einem beliebigen anderen Objekt auf einer Projektseite positioniert
werden.
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Histogramm

In der digitalen Bildbearbeitung ist ein Histogramm ein Diagramm der
Verteilung von Licht in einer Grafik oder einem Foto. Das Histogramm
stellt auch die Anzahl von roten, griilnen und blauen Pixeln bei jeder
Helligkeitsstufe grafisch dar.

HSL (Hue, Saturation, Luminosity, zu deutsch
Farbton, Farbsattigung, Leuchtstarke)

HSL ist ein Farbmodell, das zur Erzeugung von Farben verwendet wird,
indem der Farbton (Hue), die Farbsittigung (Saturation) und die
Leuchtstirke (Luminosity) kombiniert werden. Der Farbton ist der
Farbstich oder die Art der Farbe. Der Farbton ist synonym mit Farbe, weil
eine Farbe nach ihrem Farbton benannt wird. Die Farbséttigung bezieht
sich darauf, wie rein eine Farbe ist. Die Leuchtstirke ist die Menge, die
eine Farbe Licht reflektiert. Jede Eigenschaft hat einen Wert von 0 bis 100.
Wenn der Farbtonwert 0, der Farbsattigungswert 0 und die Leuchtstéirke 0
sind, erzeugen Sie Schwarz. Wenn alle Werte 100 sind, erzeugen Sie Weil3.

HSV (Hue, Saturation, Value, zu deutsch Farbton,
Farbsattigung, Wert)
HSV ist ein Farbmodell, das zur Erzeugung von Farben verwendet wird,

indem der Farbton (Hue), die Farbsittigung (Saturation) und der Wert
(Value) kombiniert werden.

Wie bei dem HSL-Farbmodell ist der Farbton der Farbstich oder die Art
der Farbe.

Anders als beim HSL-Farbmodell reicht beim HSV-Farbmodell die
Séttigung von voll gesittigten Farben bis zu einem bestimmten Grauton,
der der Originalfarbe im Objekt entspricht.

Der Wert ist die Menge der Oberfldche des Objekts, die Licht reflektiert.
Siehe auch HSL (Hue, Saturation, Luminosity, zu deutsch Farbton,
Farbsittigung, Leuchtstirke).

Importieren

Beim Importieren werden Daten von einem Computerprogramm auf ein
anderes iibertragen. Wenn Sie Daten importieren, iibertragen Sie Daten aus
einem anderen Programm in das aktuelle Programm.
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Intensitat
Die Intensitét ist die Helligkeit oder Dumpftheit einer Farbe.

JPEG oder JPG (Joint Photographics Expert Group)

JPEG ist ein Komprimierungstyp, der fiir fotografische Bilder verwendet
wird. JPEG ist ein Rastergrafikformat, das bei digitalen Fotos weit
verbreitet ist. JPEG-Dateinen koénnen in Webbrowsern angezeigt werden.

JPG ist die Microsoft Windows-Dateierweiterung fiir eine JPEG-Grafik, z.
B. cat.jpg.
Siehe auch Rastergrafik.

Kachel

Beim Drucken ist eine Kachel eine Seite eines einzelnen Projekts, die tiber
mehrere Seiten gedruckt wird. Ein Beispiel ist der Druck eines Posters
40x50 cm. Sie drucken dieses Objekt auf mehreren Blatt von A4-Papier.
Danach fiigen Sie die A4-Blitter zu einem Poster zusammen. Jede der
Seiten ist eine Kachel.

Kalenderobjekt
Ein Kalenderobjekt ist ein Kalenderdatums- oder Zeitraster.
Klonen

In Fotobearbeitungsprogrammen wie z. B. PhotoPower bedeutet klonen,
einen Ausschnitt eines Fotos an eine andere Position auf dem Foto zu
kopieren.

Konkav
Konkav bedeutet nach innen gekriimmt.

Kontrast

Kontrast ist der Unterschied zwischen hellen und dunklen Bereichen eines
Fotos oder einer Grafik.

Konvex

Konvex bedeutet nach auBlen gekriimmt.
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Laufweite

Die Laufweite ist die Menge an Platz zwischen den Zeichen in einem
Textrahmen.

Layout

Ein Layout ist ein Entwurf fiir den Druck.

MaRe

Ein Ma8 ist die Mafizahl der Hohe, Breite, Lénge oder Tiefe eines Objekts.
MB (Megabyte)

Ein Megabyte entspricht rund 1 Million Byte. Ein Byte ist eine Einheit des
Computerspeichers oder des Festplattenspeichers.

Siehe auch GByte (Gigabyte).

Miniaturbild

Ein Miniaturbild ist eine verkleinerte Darstellung von Grafiken, die hdufig
in Vorschauen und Dialogfeldern verwendet wird.

Mini-Monate

Mini-Monate sind die auf einer Kalenderseite klein ausgedruckten Monate.

Mosaik

Ein Mosaik ist ein Bild oder eine Dekoration, die aus eingelegten Steinen,
Glésern oder anderen Materialien besteht. In PhotoPower teilt der
Mosaikeffekt ein Foto in Rechtecke auf und verdeckt so den Inhalt des
Fotos.

MP3

MP3 ist das MPEG-1Audio Layer 3-Dateiformat fiir die Kodierung von
digitalem Audio.

Siehe auch MPEG oder MPG (Moving Pictures Experts Group).

MPEG oder MPG (Moving Pictures Experts Group)

MPEGQG ist ein Standard fiir Audio- und Videokompression, der Video in
VHS-Qualitit und Audio in CD-Qualitdt ohne Qualitdtsverluste
komprimiert. Eine MPEG-Datei kann eine der folgenden Erweiterungen
aufweisen: .mpg, .mpeg, .mp1, .mp2, .mp3, .mlv, .mla, .m2a, .mpa, .mpv.
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Muster

Ein Farbmuster.

Neigen

Unter Neigen wird die Drehung eines Objekts in einem Winkel verstanden.
Objekt

Ein Objekt ist jedes Element in einem Print Artist-Projekt. Textkdrper und
Titeltext, Grafiken, Formen, Cliparts, Fotos, Fotorahmen und Kalender
sind Objekte.

PCL (Printer Command Language)

PCL ist eine Standardsprache fiir die Beschreibung einer gedruckten Seite.
PCL wurde von Hewlett-Packard entwickelt.

PCX (PC Paintbrush Exchange)

PCX ist ein von ZDSoft Corporation entwickeltes Rastergrafikformat. Es
ist das native Format fiir mit PC Paintbrush erstellte Grafiken.

Siehe auch Rastergrafik.
PDF (Portable Document Format)

PDF ist ein von Adobe Systems entwickeltes Dateiformat, das den
Austausch von Dokumenten zwischen Computern und Betriebssystemen
ermdglicht.

PGM (Portable Gray Map)

PGM ist ein Dateiformat fiir den Austausch von Bitmapgrafiken zwischen
Computern und Betriebssystemen.

Siehe auch Bitmap.
Pixel

Ein Pixel ist ein Farbpunkt. Pixel sind farbige Punkte, die Rastergrafiken
erzeugen.

Siehe auch Rastergrafik.
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PNG (Portable Network Graphic)

PNG ist ein Rastergrafikformat. PNG-Dateien konnen 16 Millionen Farben
enthalten. PNG ist ideal fiir realistische Bilder, die bearbeitet werden
konnen. PNG-Dateinen konnen in den meisten Webbrowsern angezeigt
werden.

Siehe auch Rastergrafik.
Punkt

Ein Punkt ist eine MaBleinheit, um die Hohe einer Schrift, die Dicke einer
Linie oder die Dimension eines anderen Objekts anzugeben. Ein Punkt
entspricht 1/72 Zoll (0,35 mm).

PRN
PRN ist die Abkiirzung fiir eine Druckdatei.
Projekt

Ein Projekt ist alles, was Sie mit Print Artist erstellen. Ein Projekt kann
Grafiken, Text, Formen oder eine Kombination aus diesen umfassen.

Rahmen

Ein Rahmen ist eine Zeichen-Box oder ein Container fiir ein Print Artist-
Objekt. Rahmen umgeben jedes einzelne Objekt in Print Artist. Rahmen
sind nur sichtbar, wenn Sie ein Objekt auswahlen.

RAM (Random Access Memory,
Direktzugriffsspeicher)

Der auch als Arbeitsspeicher bezeichnete RAM ist Computerhardware fiir
die Live-Speicherung von Daten.
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Rastergrafik

Eine Rastergrafik ist eine Grafik, die aus Pixeln bzw. Punkten besteht.
BMP-, DIB-, GIF-, JPEG-, PCX-, PNG-, TGA- und TIFF-Grafiken sind
Rastergrafiken.

Siche auch Pixel, Bitmap, BMP, DIB (Device Independent Bitmap,
gerdteunabhédngigges Bitmap), GIF (Graphics Interchange Format), JPEG
oder JPG (Joint Photographics Expert Group), PCX (PC Paintbrush
Exchange), PNG (Portable Network Graphic), TGA (TrueVision Graphics
Adapter), TIF oder TIFF (Tagged Image File Format).

RGB (Rot, Griin, Blau)

RGB ist ein Farbmodell, das bei Fernseh- und Farbmonitoren verwendet
wird. Farbe wird gebildet, indem Rot, Griin und Blau kombiniert werden,
um andere Farben zu reproduzieren. Jede Farbe hat einen Wert von 0 bis
255. Wenn der rote Wert 0, der griine Wert 0 und der blaue Wert 0 sind, ist
die Farbe schwarz. Wenn alle Werte 255 sind, ist die Farbe weil3.

Rote Augen

Auf Fotos werden die Augen von Lebewesen oft mit einem roten Punkt
anstelle der Pupille angezeigt. Der Rote-Augen-Effekt wird durch das
Blitzlicht erzeugt, das vom Augenhintergrund reflektiert wird.

Scharfe

Scharfe erhoht die Deutlichkeit einer Grafik. Durch Schérfe wird eine
Grafik besser fokussiert und die Kanten treten deutlicher hervor.

Schichten

Schichten sind paralelle Ebenen, die aufeinander gelegt werden.

Schnitt

Beim Schneiden werden die iiberfliissigen Teile eines Objekts entfernt,
zum Beispiel der Hintergrund eines Fotos.

Schnittmarken

Schnittmarken sind Linien, die angeben, wo das Papier zur
GroBenanpassung zugeschnitten werden soll.
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Schriftart

Eine Schriftart umfasst den Schrifttyp und den Schriftschnitt der Zeichen
einer Schriftensammlung.

Schriftbild

Ein Schriftbild entspricht einer Schriftgrofle und einem Schriftschnitt in
einer Schriftenfamilie.

Siehe auch Schriftart.
Seitenverhaltnis

Das Seitenverhiltnis ist die Beziehung zwischen der Breite und der Hohe
eines Objekts. Das Seitenverhéltnis ist besonders bei der
GrofBenveranderung von Fotos wichtig. Das Seitenverhéltnis eines Fotos
von 4-Zoll x 6-Zoll ist 6:4. Indem das Seitenverhéltnis bewahrt wird,
stellen Sie sicher, dass Ihre Fotos nicht verzerrt werden.

Sepia
Sepia ist ein braunes Pigment.

Seriendruck

Unter Seriendruck wird das Zusammenfiihren der Daten aus einer Datei
oder einer Datenbank mit einem Vorlagendokument verstanden, etwa zum
Druck von Etiketten, um fiir jeden Datensatz ein eigenes Dokument zu
erstellen.

Skalieren

Das Skalieren eines Objekts bezeichnet das Verhiltnis der wahren
ObjektgroBe zur Objektdarstellung. Eine Karte ist beispielsweise eine
skalierte Darstellung eines Orts. Beim Drucken wird durch Skalieren eines
Objekts das GroBenverhéltnis des Objekts auf dem Druck veréndert
(vergroBert oder verkleinert).

Sortieren

Unter Sortieren versteht man, Objekte in eine Reihenfolge zu bringen.
Beispiel: Wenn Sie Dokumente in eine Sequenz von eins bis zehn bringen,
sortieren Sie das Dokument.
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Symbol
Symbol ist ein Synonym fiir Form.

Siehe auch Formen.

Tabulator

Ein Tabulator ist ein Befehl, der den Corsor oder den Text um einen
bestimmten Bereich verschiebt. Tabulatoren werden gew6hnlich
verwendet, um bei Absétzen einen Zeileneinzug herzustellen oder um Text
in tabellenartigen Spalten auszurichten.

Tabstopp

Ein Tabstopp ist die Stelle, an der der Cursor oder der Text landet, nachdem
die Tabulatortaste gedriickt wurde.

Textblock

Ein Textblock ist eine Gruppe von Wortern oder Buchstaben, die in ein
Projekt eingefiigt wurden.
Textkorper

In Print Artist kann der Textkorper Zeichen fiir Zeichen ausgewihlt,
bearbeitet und formatiert werden.

Siehe auch IUZ (Im Uhrzeigersinn).

TGA (TrueVision Graphics Adapter)

TGA ist die Dateierweiterung fiir Grafiken, die das TARGA-Dateiformat
(Truevision Advanced Raster Graphics Adapter) verwenden. TARGA/
TGA ist ein Rasatergrafikformat, das tiblicherweise in Computer- und
Videospielen verwendet wird.

Siehe auch Rastergrafik.

Tiefe

Bei der Computergrafik ist die Farbtiefe die Anzahl von Bits, die die Farbe
eines Pixels (Bildpunkts) in einer Rastergrafik darstellen. Je hoher die
Farbtiefe, desto mehr Farben erscheinen in der Grafik.

Siehe auch Pixel.
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TIF oder TIFF (Tagged Image File Format)

TIF oder TIFF ist ein von Aldus entwickeltes und von Adobe Systems
verwaltetes Rastergrafikformat. TIFF-Dateien werden iiblicherweise fiir
digitale Fotos und gescannte Bilder verwendet.

Siehe auch Rastergrafik.
Titeltext

Der Titeltext wird fiir Uberschriften, Bannertext und sonstige
Beschriftungen verwendet, bei denen Text als Titel oder als ein grafisches
Element verwendet wird.

Transparent

Wenn ein Element transparent ist, ist es klar bzw. durchsichtig. Die
Transparenz bezeichnet den Grad der Durchsichtigkeit eines Elements.

Eine GIF-Datei hat eine Transparenzstufe, wiahrend PNG-Dateien
unterschiedliche Transparenzstufen haben kénnen.

TWAIN

TWAIN ist ein Programm, das es Digitalkameras, Scannern und anderen
Bilderfassungsgeréten ermdglicht, mit Computern zu kommunizieren und
von Bild-Softwareprogrammen gesteuert zu werden.

TXT

TXT ist die Dateierweiterung fiir reine Textdateien. Eine reine Textdatei
enthélt Text in Zeilen.

IUZ (Im Uhrzeigersinn)

Eine Drehung im Uhrzeigersinn ist die mit den Uhrzeigern gleichlaufende
Richtung. Wenn Sie ein Element im Uhrzeigersinn drehen, wird es nach
rechts gedreht.

Siehe auch GUZ (Gegen den Uhrzeigersinn).
Vektorgrafik

Eine Vektorgrafik ist eine Grafik, die aus einer Reihe von Linien (statt
Pixeln) aufgebaut ist. EMF- und WMF-Dateien sind Vektorgtafiken.

Siche auch EMF (Enhanced Metafile), WMF (Windows Metafile).
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Verlauf

Wenn Sie einen Verlauf erstellen, fiillen Sie ein Objekt mit einem
gleichmiBigen Farbiibergang. Sie konnen beispielsweise in einem
Rechteck einen Verlauf erstellen, der allméhlich von Dunkelgriin in
Hellgriin ibergeht.

WIA (Windows Image Acquisition)

WIA ist ein Programm, das es Digitalkameras, Scannern und anderen
Bilderfassungsgeriten ermdglicht, mit Microsoft Windows Computern zu
kommunizieren und von Bild-Softwareprogrammen gesteuert zu werden.
Microsoft Windows XP und Vista unterstiitzen WIA.

Wiederholtes Projekt

Wiederholte Projekte bestehen aus mehreren Kopien eines Projektdesigns
oder einer Kopie aus mehreren Projektdesigns. Absender-
Adressenetiketten z. B. enthalten viele Kopien eines Etiketts mit denselben
Informationen. Etiketten, Ansichtskarten und Geschenketiketten sind
wiederholte Projekte, weil ein oder mehr Elemente auf einer Seite
wiederholt werden.

WMF (Windows Metafile)

WMF ist ein von Microsoft Corporation entwickeltes Vektorgrafikformat.
WMF-Grafiken werden haufig fiir Cliparts und Linienzeichnungen
verwendet.

Siehe auch Vektorgrafik.
Zwischenablage

Die Zwischenablage ist ein Bereich im Speicher eines Rechners, der fiir die
Ubertragung von Informationen innerhalb eines Dokuments, von einem
Dokument auf ein anderes bzw. von einem Programm auf ein anderes
verwendet wird. Das Ausschneiden von Daten verschiebt sie von einem
Dokument in die Zwischenablage. Beim Kopieren von Daten werden sie in
die Zwischenablage kopiert. Das Einfiigen von Daten fiigt den Inhalt der
Zwischenablage in das aktuelle Dokument ein.
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Ziehpunkt

Ein Ziehpunkt ist eine kleine Box, Kreis bzw. Karo, das an der Kante eines
Objektrahmens erscheint. Sie verwenden Ziehpunkte, um die GréBe von
Objekten zu verdndern oder um sie zu drehen bzw. zu neigen.

Zoom

Zoom ist die Anderung der Darstellung eines Projekts auf dem Bildschirm,
entweder vergroBert oder verkleinert.
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Bilder (PhotoPower)
Helligkeit andern 142
Blockeffekte 192

Cc

CSV-Dateien
Aufbau 287
exportieren 295
importieren 285

D

Dateifelder, einfiigen 303
Datenbanken
importieren 285
Design Ubertragen 216
Digitalfoto, importieren 127
Digitalkamera 124
Doppelbogen-Titeltext 74
Drehen
gruppierte Objekte 52
Objekte 51
Drucken
Fehlerbehandlung 377
Duplikat der Seite 227
Durchsuchen
Adressbuch 290

E

Ebenen
auswahlen 64
einfligen 65
I6schen 70
umbenennen 66
verschieben 69
verwenden 63

Ebeneneffekte 192

Einfligen
Dateifelder 303
Doppelbogen-Titeltext 74
Formen 112
Fotorahmen 130
geometrische Formen 110
Grafiken 117
Kreis oder Ellipse 111
kreisformigen Titeltext 73
Linien 111
neue Ebene 65
Quadrat oder Rechteck 110
Rand-Grafiken 120
Sonderzeichen 75, 90
Symbole in Titeltext 75
Titeltext 72
Zwischenablage-Felder 303
Einstellen
Standard-Schriftart 22
Eintrage, siehe Kontakte
Einzelne Kontakte, hinzufugen
(Adressbuch) 281
Einzel-Projekt, erstellen 239
Ellipse, einfligen 111
Entfernen
Hilfslinie 25
Ersetzen
Grafik aus Bibliothek 125
Grafikdatei 125
Erstellen
Einzel-Projekt 239
GruBkarten 219
Projekte 30
Excel-Dateien
importieren 285
Exportieren
Adressbuchkontakte 295
Grafiken 128
Exportieren, Dialogfeld 295

F
Farbe (PhotoPower) 144
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Farbeffekte
anwenden, auf Objekt 198
Farb-Effekte-Palette
schlielen 20
verschieben 20
Farbsatz 102
Fehlerbehandlung 373
Druckprobleme 377
Installationsprobleme 374
Objekte auswahlen 375
Feldzuordnung, Dialogfeld 285
Flachen-Fensterausschnitt 17
Form-Effekte 208
Formen 110
einfiigen 112
Fotorahmen 130
Fotos
Kalenderzellen hinzufligen 254
Fotos (PhotoPower)
Farbe andern 144

G

Geburtstage 293
Gedachtnisstiitzen 293
Gepeicherte Projekte, 6ffnen 35
Grafik-Bibliothek 117
Grafiken

einfigen 117

exportieren 128

Formen einfligen 112

importieren 123

vom Scanner importieren 124

von Digitalkamera importieren 124
Gruppierung von Objekten aufheben

61

GruBkarten

Ubersicht 219

siehe auch Karten

H

Helligkeit (PhotoPower)
andern 142
HelpCenter1540 110

Hilfe
Print Artist 37

Hilfslinien 24

Hinzufligen
Duplikat der Seite 227
einzelne leere Seite 227
Grafik einer Kalenderzelle 254
Kontaktinformationen

(Adressbuch) 281

Projektseiten 226
Text in Kalenderzellen 251

Horizontale Ausrichtung 86, 97

Importieren

Adressbuchkontakte 282

Digitalfoto 127

Grafiken 123

von Digitalkamera oder Scanner

124

siehe auch Einfigen
importieren

Adressbuchkontakte 285
Importtyp auswahlen, Dialogfeld 285
Installationsprobleme 374

J
Jahrestage 293

K

Kalender

Adressbuch-Gedachtnisstltzen

293

Design wahlen 246
Kalenderzellen

Grafiken hinzufiigen 254

Rand andern 263

Text hinzufiigen 251
Karten 219, 337

erstellen 219

siehe auch Gruf3karten
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Kontakte
Daten aktualisieren 291
durchsuchen 290
exportieren 295
importieren 282
I6schen 293
sortieren 290
zum Adressbuch hinzufligen 281
Kontextsensitive Hilfe 37
Kopieren
Kontaktinformationen 291
Kreis, einfligen 111

L

Leere Seite hinzufligen 227
Leitereffekte 195
Lineal, Nullpunkt 23
Lineale 22
Loéschen
Ebene 70
Kontakte 293
Projektseiten 229

MaRe

siehe auch Seitenverhaltnis
Mafeinheiten einstellen 22
Mehere Projekte 214
Mehrere Objekte, auswahlen 41
Mehrere-Rander-Effekte 194
Mehrfarbige Effekte 193
Microsoft Access, siehe Access-

Dateien

Microsoft Excel, siehe Excel-Dateien
Microsoft Outlook, siehe Outlook

N

Neue Ebene 65
Neue Projekte 30

(0]
Objekt (PhotoPower) 165

Objekte
an Hilfslinie einrasten 25
anpassen, Spezialeffekte 210
anzeigen 54
auf Ebenen bearbeiten 68
auf nur einer Ebene 70
ausblenden 54
ausrichten 59
auswahlen 41
drehen 51, 52
duplizieren 50
Fehlerbehandlung 375
gruppieren 59
Gruppierung aufheben 61
heranzoomen 27
mit Tab-Taste auswahlen 43
neigen 52
Reihenfolge andern 56
skalieren 45, 48
Spezialeffekte 195
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