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Vorwort

Code ist iiberall zu finden, von der Webentwicklung bis hin zu Smart Contracts, in
eingebetteten Systemen, Blockchains, der Steuerungssoftware des James-Webb-
Weltraumteleskops, chirurgischen Robotern und in vielen anderen Anwendungen.
Software erobert tatsichlich die Welt, und wir erleben derzeit den Aufstieg professi-
oneller KI-Tools zur Codeerzeugung. Das macht Clean Code wichtiger denn je. Da
wir mit immer grofferen proprietiren oder Open-Source-Codebasen arbeiten, ist
Clean Code der Schliissel, um die Codebasis frisch und entwicklungsfihig zu halten.

Fiir wen dieses Buch gedacht ist

Dieses Buch hilft Thnen, haufig auftretende Probleme im Code zu identifizieren, er-
klart die Konsequenzen dieser Probleme und bietet einfache, nachvollziehbare Re-
zepte, um sie zu vermeiden. Es unterstiitzt Programmierer, Code-Reviewer, Soft-
warearchitekten und Studierende dabei, ihre Programmierfahigkeiten zu verbessern
und damit auch die bereits bestehende Software.

Wie dieses Buch aufgebaut ist

Dieses Buch umfasst 25 Kapitel. Jedes Kapitel beginnt mit einigen Prinzipien und
Grundlagen, die die Vorteile von Clean Code, seine Konsequenzen und die Nach-
teile aufzeigen, die bei falscher Anwendung entstehen. Das erste Kapitel behandelt
die wesentliche Grundregel fiir Clean Code: Bilden Sie in Threm Design reale Entita-
ten 1:1 ab. Diese Regel dient als Basis, von der aus alle anderen Prinzipien abgeleitet
werden konnen.

In jedem Kapitel finden Sie mehrere thematisch gruppierte Rezepte, die Werkzeuge
und Tipps zur Anderung lIhres Codes enthalten. Alle Rezepten zielen darauf ab, po-
sitive Veranderungen und Verbesserungen an Ihrem aktuellen Code vorzunehmen.
Neben den Rezepten und Beispielen werden verschiedene Designprinzipien, Heuris-
tiken und Regeln vorgestellt. Die Rezepte enthalten Codebeispiele in verschiedenen
Programmiersprachen, denn Clean Code ist keine Eigenschaft, die sich einer be-
stimmten Programmiersprache zuordnen ldsst. Viele Biicher tiber Refactoring kon-




zentrieren sich auf eine einzige Sprache, und bei aktualisierten Neuausgaben be-
schiftigen sich die Autoren gerne mit der jeweils neuesten, angesagten
Programmiersprache. Dieses Buch ist dagegen sprachagnostisch angelegt, und die
meisten Rezepte gelten universell (es sei denn, es ist wird ausdriicklich etwas ande-
res angegeben).

Lesen Sie den Code als Pseudocode, auch wenn er groRtenteils in der dargestellten
Form lauffahig ist. Wenn ich mich zwischen Lesbarkeit und Performance entschei-
den muss, wihle ich stets die Lesbarkeit. Im Laufe des Buchs definiere ich gingige
Begriffe, aber Sie finden sie auch gesammelt im »Glossar«.

Was Sie zur Verwendung dieses Buchs benétigen

Um die Codebeispiele auszufiihren, benotigen Sie eine Arbeitsumgebung wie die
O’Reilly-Sandboxes (https://learning.oreilly.com/interactive) oder Replit (https://
replit.com). Ich mochte Sie ermutigen, die Codebeispiele in Ihre bevorzugte Pro-
grammiersprache zu tibersetzen. Das lasst sich mit KI-Codegeneratoren heutzutage
kostenlos erledigen. Um die Codebeispiele in diesem Buch zu erstellen, habe ich
Tools wie GitHub Copilot, OpenAl Codex, Gemini, ChatGPT und viele andere ver-
wendet. Dadurch konnte ich in diesem Buch mehr als 25 verschiedene Sprachen ver-
wenden, auch wenn ich in vielen davon kein Experte bin.

Zugang zur Digitalversion dieses Buchs

Eine kostenlose englischsprachige Version als stets verfiigbare, durchsuchbare On-
lineausgabe finden Sie unter https://www.cleancodecookbook.com.

Konventionen, die in diesem Buch verwendet werden

In diesem Buch werden die folgenden typografischen Konventionen verwendet:

Kursiv
Zeigt neue Begriffe, URLs, E-Mail-Adressen, Dateinamen und Dateierweiterun-
gen an.

Nichtproportionalschrift
Wird fiir Programmlistings verwendet, aber auch innerhalb von Absitzen, um
dort auf Programmelemente wie Variablen- oder Funktionsnamen, Datenban-
ken, Datentypen, Umgebungsvariablen, Anweisungen und Schliisselworter zu
verweisen.

Fette Nichtproportionalschrift
Zeigt Befehle oder anderen Text an, der vom Benutzer wortgetreu eingegeben
werden muss.
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Kursive Nichtproportionalschrift
Zeigt Text an, der durch Benutzereingaben oder durch kontextabhingige
Werte ersetzt werden soll.

Dieses Element weist auf einen Tipp oder Vorschlag hin.

Dieses Element kennzeichnet einen allgemeinen Hinweis.

Dieses Element weist auf eine Warnung hin.

\

Verwendung von Codebeispielen

Zusitzliches Material wie Codebeispiele und Ubungen finden Sie zum Download
unter: https://github.com/mcsee/clean-code-cookbook.

Bei technischen Fragen oder Problemen mit den Codebeispielen wenden Sie sich
bitte per E-Mail an bookquestions@oreilly.com.

Dieses Buch soll Thnen bei Ihren Aufgaben helfen. Sie diirfen den in diesem Buch be-
reitgestellten Beispielcode in Ihren Programmen und lhrer Dokumentation verwen-
den, ohne uns um Erlaubnis bitten zu miissen, auler Sie reproduzieren einen we-
sentlichen Teil des Codes. Wenn Sie beispielsweis ein Programm schreiben, das
mehrere Teile des Codes aus diesem Buch nutzt, benotigen Sie keine Genehmigung.
Der Verkauf oder die Verbreitung von Beispielen aus O’Reilly-Biichern erfordert da-
gegen eine Genehmigung. Die Beantwortung einer Frage durch das Zitieren dieses
Buchs und von Beispielcode ist nicht genehmigungspflichtig. Das Einbinden einer
erheblichen Menge an Beispielcode aus diesem Buch in die Dokumentation lhres
Produkts erfordert dagegen eine Genehmigung.

Wir freuen uns iiber eine Quellenangabe, verlangen sie aber im Allgemeinen nicht.
Eine Quellenangabe sollte in der Regel den Titel, den Autor, den Verlag und die
ISBN umfassen. Zum Beispiel: Clean Code Kochbuch von Maximiliano Contieri
(O’Reilly). Copyright 2024 Maximiliano Contieri.

Wenn Sie der Meinung sind, dass Thre Verwendung von Codebeispielen nicht unter
die Fair-Use-Regelung oder die oben genannte Erlaubnis fallt, kénnen Sie uns bitte
unter permissions@oreilly.com kontaktieren.
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