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Kapitel 1

Grundlagen und
Benutzeroberflache

In diesem Kapitel befasse ich mich mit grundlegenden Dingen, die

die Basis fiir das Arbeiten mit Capture One Pro bilden. Ich behandele
Themen wie das Raw-Format, Lizenz- und Versionsmodelle, Hardware-
voraussetzungen, die Farbverwaltung, die nichtdestruktive Bildbearbei-
tung, die Bedienung der Werkzeuge sowie einen sinnvollen Workflow.

11 Lizenzen und Versionen

In der Vergangenheit hat Phase One jahrlich eine neue Version von
Capture One verdffentlicht, auf die man aktualisieren konnte oder
nicht. Es gibt weiterhin eine unbefristete Lizenz, die so funktioniert.
Im Vordergrund stehen nun aber die Abo-Varianten, fiir die Updates
und/oder neue Funktionen in regelméfRigen Abstdnden veroffentlicht ) R
L. . . Version, die sich an Unterneh-

werden. Das Ergebnis ist, dass Capture One keine Jahreszahl mehr im men richtet und neben der vollen
Namen tragt und einfach als Capture One Pro bezeichnet wird. Intern Capture-One-Pro-Version weitere

gibt es immer noch eine Versionsnummer; zum Redaktionsschluss ist Werkzeuge und Automatisie-
rungslosungen enthélt, die auf
die Bedurfnisse von Unterneh-
men abgestimmt werden konnen.

Enterprise-Version
Es gibt zudem eine Enterprise-

dies beispielsweise die Versionsnummer 16.3.7.
Die herstellerspezifischen Express-Versionen fiir Fujifilm, Nikon und

Sony wurden ebenfalls zum 30. Januar 2024 eingestellt. Besitzer der Auf die erweiterten Werkzeuge

Express-Version missen auf die Pro-Version upgraden, um Capture One der Enterprise-Version werde ich

weiterhin nutzen zu kénnen. Phase One will sich in Zukunft ausschlieR- n d'e;em Puchlallerdingsinicht
eingenen.

lich auf Capture One Pro und die mobile Version von Capture One kon-
zentrieren.

Ein Resultat dieser Anderungen ist, dass Capture One endlich iiber-
sichtlicher geworden ist. Es gibt nur noch ein Capture One Pro (fiir PC
und Mac), ein Capture One Mobile (fiir iPad &iPhone, kein Android)
und den Cloud-basierten Dienst Capture One Live. Alle Produkte kon-
nen einzeln oder im Bundle gekauft oder gemietet werden.
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l Kapitel 1 Grundlagen und Benutzeroberfliche

Single User oder Multi User
Wenn Sie eine Single-User-Lizenz
erwerben, kénnen Sie Capture
One auf zwei Rechnern bzw. Ar-
beitsplatzen verwenden. Aller-
dings durfen bei der Single-User-
Lizenz nicht gleichzeitig mehrere
Personen diese Lizenz verwen-
den. Wenn mehrere Personen
mit der Software arbeiten wollen,
benoétigen Sie die Multi-User-
Lizenz.

Aktivierte Lizenzen auf einem
Gerat konnen Sie jederzeit tber
HILFE e LizENZ deaktivieren. Dies
kann hilfreich sein, wenn Sie
Capture One auf einem anderen
Rechner verwenden wollen, ohne
zusatzlich Lizenzen zu erwerben.
Die Software fir ein Gerat deak-
tivieren kénnen Sie aber auch je-
derzeit Gber die Website www.
captureone.com. Uber HILFE ®
LizENz oder die Website finden
Sie zudem eine Ubersicht zu den
noch verfligbaren Aktivierungen.
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Kaufen oder mieten?

Sie kdnnen Capture One Pro 30 Tage lang kostenfrei testen, und ich
empfehle lhnen, das auch zu tun. Wenn lhnen Capture One gefllt,
konnen Sie Lizenzen fir mehrere Arbeitsplatze als Abo mieten oder die
Software mit einer unbefristeten Lizenz kaufen.

Das Abo-Modell hat zunichst den Vorteil, dass es auf kurze Sicht
kostengiinstiger ist und Sie immer mit der aktuellsten Version von Cap-
ture One arbeiten kénnen. So kdnnen Sie sich einfach mal auf ein Abon-
nement mit monatlicher Abrechnung einlassen, welches Sie flexibel je-
derzeit kiindigen kénnen. Ein monatliches Abo kostet derzeit 29€ pro
Monat. Giinstiger wird es, wenn Sie ein Jahresabonnement (fiir 216 €)
abschlieBen mit ca. 18 € pro Monat.

Sind Sie hingegen kein Fan von einem Abonnement und scheuen
Sie die regelmaBig anfallenden Kosten, bleiben Sie also lieber etwas
unabhangiger, kdnnen Sie auch eine unbefristete Lizenz kaufen. Aller-
dings ist Capture One Pro mit 349 € nicht gerade giinstig. Im Gegensatz
zum Abonnement gibt es zudem bei der unbefristeten Version keine
Funktionsupdates (nur Bugfixes). Ein Upgrade auf eine neuere Version
ist nicht im Preis enthalten und kostet daher extra. Da sich die Preise
jederzeit dndern kdnnen und es auch immer wieder mal Rabattaktionen
gibt, empfehle ich lhnen, dass Sie sich selbst auf der offiziellen Website
www.captureone.com (iber die aktuellen Preise und Lizenzbedingungen
informieren.

1.2 System und Hardware

Capture One ist fiir Mac und PC verfligbar, und beide Versionen bieten
denselben Funktionsumfang. Die Bedienung ist im Grunde identisch,
daher kénnen Sie alle Workshops in diesem Buch mit Capture One so-
wohl auf dem Mac als auch auf dem PC durcharbeiten. Die Screenshots
fur dieses Buch wurden auf einem PC erstellt.

Fur ein optimales Arbeiten mit Capture One Pro empfiehlt es sich,
einen leistungsfdhigen Rechner zu haben. Fiir die Entwicklung von
Raw-Bildern werden enorm viele Daten zwischengespeichert, weshalb
viel Arbeitsspeicher sehr hilfreich ist. Da Capture One eine 64-Bit-
Applikation ist, kann diese Software beliebig viel Arbeitsspeicher an-
sprechen. Mindestens sollten es allerdings 8 GB sein, erst recht, wenn
Sie nebenbei Anwendungen wie Photoshop fiir weitere Arbeiten wie
Fotomontagen verwenden. Ich personlich empfehle mindestens 16 GB,
weil intensives Arbeiten mit Masken in Capture One eine ziemlich gro-
Re Menge an Speicher fir sich beanspruchen kann.



1.2 System und Hardware l

Beim Verwalten der Bilder werden Sie wahrscheinlich ein externes
Speichermedium benutzen, weil das Raw-Format groBe Datenmen-
gen erzeugt und lhre Festplatte im Rechner vermutlich schnell an ihre
Grenzen stoRen wird. Fiir ein externes Speichermedium sollten Sie auf
jeden Fall eine schnelle Verbindung wie USB 3.2, Thunderbolt oder ein
schnelles Netzwerk verwenden. Schneller ist allerdings oftmals die in-
terne Festplatte des Rechners, und noch schneller ware eine (gréRere)
interne SSD-Festplatte (M.2). Egal, welches Medium Sie verwenden
wollen, beachten Sie unbedingt, dass es auch eine Lebenserwartung fir
diese Gerdte gibt. Denken Sie an Backups!
Einen ordentlichen Prozessor mit mehreren Kernen weil Capture
One zu nutzen, ebenso eine moderne Grafikkarte, weil Sie damit die
Arbeiten auf den Grafikprozessor (GPU) der Grafikkarte auslagern. Der
Performancegewinn ist enorm. Diese Hardwarebeschleunigung mit der
Grafikkarte kdnnen Sie iber BEARBEITEN ® VOREINSTELLUNGEN (Windows)
bzw. CAPTURE ONE ® VOREINSTELLUNGEN (Mac) auf der Registerkarte ALL-
GEMEIN flr die DARSTELLUNG @ (schnelleres Ein- und Auszoomen) bzw.
ANZEIGE (Mac) und fir das VERARBEITEN @& der Bilder aktivieren. Voraus-
setzung flir dieses Zusammenspiel mit der Grafikkarte ist, dass Capture
One die Grafikkarte unterstiitzt. Bei einer Grafikkarte mit unter 1GB ¥ Abbildung 1.1
Videospeicher ldsst sich diese Funktion gar nicht erst aktivieren. Uber »Hardwarebeschleunigung
Es empfiehlt sich, die Einstellungen auf Auto zu lassen. Dann ermit- ((_)pe_nCL Ve_rwenden)«..kohnen
Sie die Grafikkarte zusatzlich zum
telt die Software, ob die Grafikkarte eine schnellere Leistung als die o, ccor fiir die Anzeige und/oder
CPU lhres Computers bringt. Bei Stabilititsproblemen stellen Sie die  verarbeitung der Bilder in Capture
Werte auf NIE. One verwenden.

O @® | m a & 00 o =m0 A @ 0t

Allgemein | Darstellung Bild Aufnehmen Farbe Belichtung | Zuschneiden Fokus Benachrich... | Warnungen Update Plugins

Standard-Sortierung nach | Datum 5

Standard-Sortierrichtung | Aufsteigend =
[_] Das Serollrad &ndert den Schiebereglerwert (Alt +Scrollrad scrollt die Werkzeugleiste).
[ In neuem Fenster &ffnen
Erstelle | Nach mehr als 1 Stunde ohne Aktivitat -
[ Importfenster tffnen, wenn eine Speicherkarte erkannt wird

Darstellung | Auto &

Verarbeiten | Auto =

??
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A Abbildung 1.2

Wollen Sie wirklich sichergehen,
dass lhre Bilder auf dem Monitor
in den richtigen Farben angezeigt
werden, kommen Sie um eine
Kalibrierung mit einem Farbmess-
gerat (auch Kolorimeter genannt)
nicht herum.
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1.3 Ein paar Worte zur Farbverwaltung

Die Farbverwaltung mit verschiedenen Profilen ist ein komplexes The-
ma, gerade wenn Sie dabei alle Aspekte selbst in die Hand nehmen
wollen. Ich mdéchte das Thema hier nicht allzu technisch, sondern eher
pragmatisch behandeln und Ihnen zunéchst eine einfache Frage stellen:
Sind Sie sich sicher, dass Ihre Fotos auf lhrem Bildschirm richtig ange-
zeigt werden? Wenn Sie diese Frage eindeutig mit Ja beantworten kén-
nen, dann vermutlich, weil Sie mit der Kalibrierung des Bildschirms be-
reits vertraut sind. Wenn Sie sich aber nicht sicher sind, dann nutzen Sie
wahrscheinlich das voreingestellte Bildschirmprofil des Herstellers lhres
Bildschirms. Viele Hersteller optimieren ihre Bildschirme fiir warmere
oder kiihlere Farben oder stellen einen hohen Kontrast ein. So kommt
es durchaus vor, dass Sie einen Farbstich auf dem Bildschirm sehen, der
im Bild gar nicht vorhanden ist. Wenn Sie diesen Farbstich jetzt mit
Capture One korrigieren, sieht das Bild zwar auf lhrem Bildschirm gut
aus, aber sobald Sie das Bild auf einem anderen Bildschirm betrachten
oder gar einen Abzug davon erstellen lassen, wird das Ergebnis nicht
mehr dem entsprechen, was Sie in Capture One sehen.

ICC-Profil fir den Bildschirm

Um die Darstellung von falschen Farben auf dem Bildschirm zu vermei-
den bzw. auf ein Minimum zu reduzieren, missen Sie den Bildschirm
kalibrieren und das so erstellte Bildprofil (ICC-Profil) verwenden. Fir
solche Zwecke benétigen Sie ein sogenanntes Kolorimeter, ein Gerét,
das der Bestimmung von Farbténen dient. Zwar garantieren solche Ko-
lorimeter keine hundertprozentig korrekte Farbdarstellung, aber oft ist
ein schlecht kalibrierter Bildschirm immer noch besser als ein gar nicht
kalibrierter. Das bezieht sich vor allem auf die oft mitgelieferten ICC-
Profile der Bildschirmhersteller, die meistens nur Wert darauf legen,
dass auf dem Bildschirm alles méglichst »brillant« angezeigt wird.

Sie werden ziemlich Uberrascht sein, wenn Sie feststellen, dass der
Bildschirm nach der Kalibrierung mit einem Kolorimeter nicht mehr in
so »toll« leuchtenden Farben erstrahlt. Aber wenn es lhnen wirklich
ernst mit Ihren Bildern ist und Sie sich bése Uberraschungen bei ihrer
Weitergabe oder beim Druck ersparen wollen, kommen Sie um das Ka-
librieren Ihres Bildschirms nicht herum.

Es gibt zwar auch die Kalibrierungsprogramme der Betriebssysteme,
mit denen Sie den Bildschirm mithilfe von Testbildern selbst anpassen
kénnen. Allerdings handelt es sich dabei um eine rein subjektive Anpas-
sung, die daher nur bedingt zu empfehlen ist.



Weitere ICC-Profile

Ein ICC-Profil (kurz fur International Color Consortium) ist nichts anderes
als ein standardisierter Datensatz, der den Farbraum von Farbeingabe-
und Farbwiedergabegeraten wie Bildschirmen, Druckern, Kameras oder
Scannern beschreibt. Ich will mich an dieser Stelle im Buch nicht allzu
theoretisch halten, nur so viel: Neben dem ICC-Bildschirmprofil gibt es
noch weitere Gerdteprofile, die essenziell dafiir sind, wie die Farben in
Capture One interpretiert werden. So greift Capture One direkt nach
dem Importieren oder Laden der Vorschaubilder auf das Kameraprofil
zu. Bei einigen Kameramodellen gibt es hier mehrere Kameraprofile zur
Auswahl. Wie das Bild dann letztendlich auf dem Monitor im Viewer
von Capture One angezeigt wird, hangt zudem auch vom Bildschirm-
profil ab. Das Kameraprofil und das Bildschirmprofil sind beides reine
Geréteprofile. Daher fehlt hier noch ein reines Farbprofil fiir die Dar-
stellung im Viewer sowie fiir die Ausgabe einer Datei. Hierzu greift
Capture One mithilfe eines Farbmanagement-Moduls auf den offenen
ICC-Standard zurtick, in dem das Format definiert wird. Und eben die-
ses Farbmanagement-Modul ist daflir verantwortlich, dass die Farben
in Capture One eventuell anders verrechnet und dargestellt werden als
z.B. in Lightroom. Der ICC-Standard schreibt hier ndmlich nicht vor, wie
diese Farbbestimmung genau realisiert werden soll. Auch fiir die Aus-
gabe auf den Drucker gibt es ein eigenes Gerateprofil, das sicherstellt,
dass die Farben auch hier méglichst realistisch wiedergegeben werden.

1.4 Was ist Capture One?

Das wird Sie an dieser Stelle nicht mehr tGberraschen: Capture One ist
ein Raw-Konverter, der in erster Linie der Konvertierung von Bildern
aus dem Rohformat (Raw) in ein gingiges Format (wie beispielsweise
JPEG oder TIFF) dient. Neben einer Raw-Konvertierung bietet Capture
One weitere vielfaltige Moglichkeiten zur Bildbearbeitung und leistet
GroBRartiges bei der Bildverwaltung. Aber auch wenn Sie Capture One
zum Entwickeln und Verwalten lhrer Fotos verwenden kénnen, gibt es
dennoch Dinge, die Sie damit nicht oder nicht anndhernd so gut um-
setzen kdnnen wie mit einem Bildbearbeitungsprogramm wie Photo-
shop, Photoshop Elements, GIMP oder Affinity Photo. Fir komplexere
Retuschen, Montagen, Text im Bild, Verformungen und einige Dinge
mehr bendtigen Sie nach wie vor ein solches pixelorientiertes Bildbe-
arbeitungsprogramm. Da in Capture One aber Jahr fiir Jahr neue und
sinnvolle Funktionen hinzugekommen sind, missen Sie immer seltener
zu einer externen Software fiir weitere Arbeiten greifen.

1.4 Was ist Capture One? l

Eigene Profile erstellen

Wie schon beim Bildschirmprofil
empfohlen, kénnen Sie auch
eigene Kameraprofile oder
Druckerprofile erstellen oder an-
passen. Allerdings erfordert dies
im Gegensatz zum Bildschirmpro-
fil einiges an Erfahrung. Wie weit
Sie an dieser Stelle gehen wollen,
missen Sie selbst entscheiden.
Der Aufwand fiir die Erstellung
eigener Kameraprofile ist enorm
und lohnt sich haufig nur, wenn
Ilhre Kamera kein eigenes Profil
mitliefert.
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Metadaten

In den Metadaten werden die
Kameraeinstellungen wie Blen-
dendffnung, Belichtungszeit usw.
mitgespeichert. Ebenso sind in
den Metadaten kamerainterne
Informationen enthalten, die
nicht relevant fiir die Bilddarstel-
lung sind, wie beispielsweise das
Kameramodell, der Urheber, das
verwendete Objektiv usw.

Abbildung 1.3 »

Eine Raw-Datei besteht neben
den Bilddaten noch aus einem
JPEG-Vorschaubild und den
kameraeigenen Metadaten.
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1.5 Das Raw-Format

Im Gegensatz zu einem gewdhnlichen Fotoformat wie JPEG wird eine
kamerainterne Raw-Datei im wahrsten Sinne des Wortes »roh« und
unbehandelt auf die Speicherkarte geschrieben. Die Kamera verzichtet
dabei auf eine Vorentwicklung des Bildes wie den WeiBabgleich, eine
Farbkorrektur, die Schédrfung oder die Kontrastanpassung. Auch eine
Kompression der Datei wie bei JPEG mit der JPEG-Kompression findet
bei einer Raw-Datei nicht statt.

Somit liegt ein Raw-Bild im rohen Zustand mit der gréftméglichen
Anzahl an Bildinformationen vor, sodass Sie mehr Mdglichkeiten haben,
nachtragliche Anpassungen und Bildkorrekturen am Computer durch-
zufiihren, als mit einem herkdmmlichen Dateiformat wie JPEG. Das be-
deutet allerdings auch, dass Sie mehr als Giblich die Kontrolle Giberneh-
men und das Bild am Computer nachbearbeiten miissen.

Genauer betrachtet besteht eine Raw-Datei aus drei Teilen (Abbil-
dung 1.3). So enthélt eine Raw-Datei neben den Bilddaten des Sensors
ein JPEG-Vorschaubild und die kameraeigenen Metadaten.

Raw-Datei

' '

JPEG-Vorschau

Bilddaten Metadaten

Ein weiterer nicht zu verachtender Vorteil des Raw-Formats ist es, dass
Sie damit viel mehr Bildinformationen speichern kénnen als beim ge-
wohnlichen JPEG-Format. Viele Kamerasensoren bieten an, 10, 12 oder
14 Bit pro Farbkanal an Helligkeitsinformationen zu speichern. Mit JPEG
hingegen sind lediglich 8 Bit pro Farbkanal méglich. In Zahlen bedeutet
das, dass ein JPEG-Bild maximal 256 Helligkeitsstufen pro Farbkanal
darstellen kann, wahrend es bei Raw 1024 bis 16384 Helligkeitsstufen
pro Farbkanal sein kénnen. Was das konkret bedeutet, sehen Sie beim
Vergleich von Abbildung 1.5 und Abbildung 1.6.



In Abbildung 1.4 sehen Sie das Ausgangsbild, bei dem ein Teil des Him-
mels fast schon ins WeiR »ausgebrannt« ist. Der Vordergrund ist sehr
dunkel. Was aus so einem Bild in der Bildbearbeitung je nach Aufnah-
medateiformat noch herauszuholen ist, zeigen Abbildung 1.5 mit dem
Bild im JPEG-Format und Abbildung 1.6 im Raw-Format. Fiir beide
habe ich dieselben Entwicklungseinstellungen zur Korrektur verwendet.
Das Ergebnis bei der Raw-Version ist deutlich besser. Die Fotografie mit
Raw-Daten ist direkt verknlpft mit dem Prinzip der nichtdestruktiven
Bildentwicklung, einem Thema, dem ich mich im ndchsten Abschnitt

widme.

A Abbildung 1.5 A Abbildung 1.6

Hier sehen Sie das JPEG-Bild, bei dem In der Raw-Version kamen dieselben
ich versucht habe, die hellsten Stellen Einstellungen wie beim JPEG-Bild zum
des Himmels wiederherzustellen. Zwar  Einsatz, doch dank mehr vorhandener

konnte ich noch einiges herausholen, Helligkeitsstufen konnten in den hellen
aber einige der tberstrahlten Bereiche  Bereichen viele Details wiederherge-
enthalten keine Details mehr, und ins- stellt werden, ohne dem restlichen Bild
gesamt wirken die Farben des Himmels die Strahlkraft zu nehmen. Insbesondere
dann doch sehr flau. der Himmel wirkt deutlich lebendiger.

Gerade bei dunklen und schattigen sowie sehr hellen Bereichen kénnen
Sie dank der vielen Helligkeitsstufen der Raw-Formate noch Informati-
onen aus dem Bild herausholen, die bei einem JPEG nicht mehr vorhan-
den sind. Damit kénnen Sie theoretisch eine unbedachte Uber- oder
Unterbelichtung nachtrdglich noch retten. Das ist sowohl fiir Profis als

1.5 Das Raw-Format l

A Abbildung 1.4

Das Ausgangsbild wurde im JPEG-
und Raw-Format gleichzeitig auf-
genommen (»JPEG+Raw«).
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Verlustfreie und verlustbehaf-
tete Raw-Komprimierung
Neben der Méglichkeit, eine
Raw-Datei verlustfrei ohne Quali-
tatseinbuBen zu komprimieren,
bieten modernere Kameras auch
eine verlustbehaftete Kompres-
sion an. Bei dieser benoétigen die
Raw-Dateien nochmals weniger
Speicherplatz. Im Gegensatz zur
verlustfreien Komprimierung
kénnen die Daten allerdings
nicht mehr dekomprimiert wer-
den, womit das Bild einen Teil
seiner Daten verliert. Allerdings
werden in der Regel nur die In-
formationen weggelassen, die bei
der Betrachtung nicht auffallen.

Unterstiitzte Raw-Formate

Eine Ubersicht aller Camera-Raw-
Formate und unterstiitzten Kamera-
modelle finden Sie auf folgender
Website:
https://support.captureone.com/hc/
en-us/articles/360002718118-
Camera-models-and-R AW-files-
support-in-Capture-One
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auch fiir Anfanger von Vorteil, weil sie damit aus einem Uberstrahlten
Himmel oder zu dunklen Schatten noch einige Details herausarbeiten
kénnen.

Neben den Raw-Formaten verschiedener Hersteller kénnen Sie in
Capture One Dateien in den Formaten JPEG und TIFF anzeigen und
verarbeiten. Allerdings haben Sie bei diesen Formaten weniger Einfluss
auf das Endergebnis, weil ganz einfach weniger Informationen pro Farb-
kanal fur die Bilder zur Verfigung stehen. Im Gegensatz zu einer Raw-
Datei wurden Bilder im JPEG- oder TIFF-Format bereits verarbeitet.

Da eine Raw-Datei auch erheblich mehr Informationen des Bildsen-
sors speichert, bedeutet dieses Plus an Informationen auch ein erheb-
liches Plus, was die DateigroBe betrifft. So ist eine Raw-Datei haufig
vier- bis finfmal gréRer als eine JPEG-Datei. Viele Kamerahersteller bie-
ten eine Option an, die Raw-Dateien verlustfrei zu komprimieren, wo-
mit sich viele Megabytes einsparen lassen. Bei der spiegellosen System-
kamera Fujifilm X-T5 etwa sind es pro Bild um die 20 MB weniger.
Voraussetzung daflr, dass Sie komprimierte Raw-Dateien verwenden
kénnen, ist natirlich, dass Ihr Raw-Konverter mit der Komprimierung
umgehen kann, er die Raw-Datei beim Laden also dekomprimiert. Mit
Capture One kdnnen Sie problemlos mit komprimierten Raw-Dateien
arbeiten.

Verschiedene Raw-Formate

Sicherlich haben Sie schon festgestellt, dass immer wieder von verschie-
denen Raw-Formaten die Rede ist. Ein hdufiger Fehler von Einsteigern
ist es, beim Raw-Format eine Assoziation mit der Dateiendung »*.raw«
herzustellen, wie dies z.B. beim JPEG-Format mit der Dateiendung
»* jpeg« (bzw. »*.jpg«) der Fall ist. Zwar gibt es tatsachlich Hersteller,
die »*.raw« fiir die Dateiendung verwenden, trotzdem bleibt ein Raw-
Format (auch »Camera Raw« von Adobe) ein herstellerabhdngiges For-
mat. Obwohl sich die grundlegende Funktionsweise der digitalen Bild-
sensoren verschiedener Modelle kaum voneinander unterscheidet, hat
sich bis heute kein Standard durchgesetzt.

Die meisten Kamerahersteller schreiben in der Regel jeweils andere
Raw-Daten mit unterschiedlichen Einstellungen auf die Speicherkarte
der Kamera. Nicht jeder Hersteller ldsst sich dabei gerne tiber die Schul-
ter schauen, welche Daten da im Einzelnen drinstecken. Zu allem Ubel
bedeutet dies, dass jeder Kamerahersteller neben einem eigenen pro-
prietiren Dateiformat auch noch eine eigene Dateiendung verwendet.
In Tabelle 1.1 finden Sie einen kurzen Uberblick Gber Dateiendungen,
die von verschiedenen gédngigeren Kameraherstellern verwendet wer-



den. Eine Auflistung aller Formate wiirde hier zu weit gehen, weil es
mittlerweile mehr als 100 verschiedene Raw-Formate gibt.

Hersteller Dateiendung
Canon .crw, .cr2, .cr3
Fujifilm .raf
Hasselblad 3fr, fff

Leica .raw, .rwl, .dng
Minolta .mrw, .mdc
Nikon .nef, .nrw
Olympus .orf
Panasonic raw, .rw2
Pentax .pef, .dng
Samsung .srw, .dng
Sigma x3f

Sony .srf, .sr2, .arw

Wenn Sie sich jetzt fragen, ob Capture One mit dem Camera-Raw-For-
mat lhres Herstellers umgehen kann, so kann ich Ihnen zusichern, dass
dies so gut wie immer der Fall sein wird. Lediglich bei einem brand-
neuen Kameramodell kann es gelegentlich vorkommen, dass Sie auf
das nédchste Update von Capture One warten missen, bis auch dieses
Modell unterstiitzt wird. Der Hersteller Phase One ist immer daran in-
teressiert, dass Sie die Bilder mit Capture One auch entwickeln kénnen.

Ein Standard fiir alle Raw-Formate mit DNG

Da jeder Hersteller sein eigenes Raw-Format hat und kein Raw-Kon-
verter alle Formate kénnen kann, hat Adobe 2004 begonnen, mit dem
universellen DNG-Format (fiir Digital Negative Format) einen Standard
zu erschaffen. Einige Kamerahersteller wie Ricoh oder Hasselblad bie-
ten standardmaRig an, neben dem hauseigenen Raw-Format die Raw-
Dateien gleich im DNG-Format auf der Speicherkarte zu sichern. Alle
anderen Raw-Formate hingegen lassen sich bei Bedarf problemlos bei-
spielsweise mit dem Adobe DNG Converter in DNG umwandeln. Den
DNG Converter kénnen Sie bei Bedarf von der folgenden Website he-
runterladen:

https://helpx.adobe.com/de/photoshop/using/adobe-dng-converter.html

1.5 Das Raw-Format l

< Tabelle 11

Gangige Dateierweiterungen, die
von verschiedenen Herstellern fur
Camera Raw verwendet werden

DNG verwenden?

Fir Sie bedeutet dies jetzt nicht,
dass Sie von nun an alle lhre
Raw-Dateien in das DNG-Format
konvertieren sollten. Sehen Sie
DNG eher als ein Raw-Format,
das Sie bei Problemen verwen-
den und mit dem Sie alle wichti-
gen Raw-Konverter umgehen
kénnen. Natirlich kdnnen Sie
auch mit Capture One Pro ein
Raw-Foto im DNG-Format expor-
tieren und weitergeben, voraus-
gesetzt natiirlich, Capture One
Pro kann mit dem urspriinglichen
Raw-Format umgehen.
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Das DNG-Format wird gerne als Dateiformat zum Archivieren verwen-
det, weil DNGs weniger Speicherplatz benétigen als die originalen Raw-
Dateien. Auch gibt es mittlerweile Agenturen und Fotowettbewerbe,
die das DNG-Format verlangen. Sofern Sie also Bilder im DNG-Format
konvertieren/exportieren missen, empfehle ich lhnen, dies mit dem
Adobe DNG Converter anstelle von Capture One zu tun, weil Sie damit
bei der Konvertierung mehr Optionen fiir die Einstellungen haben.

1.6 Zerstorungsfreie Bildbearbeitung

An dieser Stelle mochte ich ein paar Worte tiber die destruktive und die
nichtdestruktive Bildbearbeitung verlieren, da Capture One komplett
nach dem nichtdestruktiven Prinzip arbeitet.

Bei der nichtdestruktiven Bildbearbeitung in Capture One werden
die Anderungen an einem Bild nicht auf die Pixel des Bildes selbst an-
gewendet, sondern nur in einer Katalog- bzw. Sitzungsdatei gesichert.
Kataloge bzw. Sitzungen und den Umgang damit lernen Sie im ndchsten
Kapitel kennen. Somit werden bei einer nichtdestruktiven Bildbearbei-
tung die urspriinglichen Bilddaten niemals wirklich gedndert oder zer-
stort, sondern bleiben unangetastet.

A Abbildung 1.7

Dank der nichtdestruktiven Ar-
beitsweise lassen sich ohne grofien
Aufwand mehrere Varianten einer
einzigen Originaldatei erstellen.
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Sie missen gar nichts Spezielles tun, um in Capture One eine nichtdes-
truktive Bearbeitung durchzufiihren. Sie tun dies jedes Mal, wenn Sie
ein Bild mit Capture One bearbeiten; unabhéngig davon, ob Sie eine
Raw-, DNG-, JPEG- oder TIFF-Datei bearbeiten. Capture One macht
hier keinen Unterschied zwischen den Dateiformaten, und Sie kénnen
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alle vorhandenen Werkzeuge fiir jedes Format nichtdestruktiv verwen-
den. Von einer destruktiven Bildbearbeitung hingegen ist die Rede,
wenn Sie die Pixel der Originaldatei verdndern, was mit Capture One
gar nicht moglich ist. Destruktive Bildbearbeitung kénnen Sie beispiels-
weise mit einem Bildbearbeitungsprogramm wie Photoshop durchfiih-
ren. Aber auch dort gibt es viele Wege, wie zum Beispiel mit Ebenen,
Ebenenmasken und anderen Techniken, um nichtdestruktiv zu arbeiten.
Allerdings ist dies ein Thema, das liber Capture One hinausgeht und in
diesem Buch daher nicht relevant ist. Fiir Capture One ist es nur wichtig
zu wissen, dass Sie immer nichtdestruktiv an lhren Bildern arbeiten.

Vorteile der nichtdestruktiven Bildbearbeitung

Hier die wichtigsten Vorteile der nichtdestruktiven Bildbearbeitung:

» Anderungen werden nur virtuell gemacht und kénnen jederzeit wie-
der riickgangig gemacht werden. So kdnnen Sie immer wieder von
vorn anfangen, und das Originalbild bleibt unangetastet.

> Es wird kein Speicherplatz fiir eine neue Version des Bildes benétigt,
wie es bei der destruktiven Bildbearbeitung der Fall ist, wenn Sie das
Original sichern wollen. Besser noch, mit Capture One kénnen Sie
mehrere virtuelle Kopien desselben Bildes erstellen und verwenden.

» Die Anderungen werden alle gleichzeitig ibernommen, wodurch Sie
nicht streng eine bestimme Reihenfolge der Bearbeitung einhalten
mussen.

1.7 Softwareupdate durchfiihren

Bevor Sie mit dem Buch richtig anfangen, empfehle ich Ihnen, zundchst  Release Notes

Capture One auf den neuesten Stand zu bringen. Kleinere Updates in Welche Neuerungen Capture One

Capture One enthalten hiufig neue Kameraunterstiitzungen, Objektiv- ~ Del einem Update mitbringt, erfah-
file oder Fehlerbeheb Meist gibt in- bi imal im Jah ren Sie gewdhnlich auf der offiziel-

profile oder Fehlerbehebungen. Meist gibt es ein- bis zweimal im Jahr |\ cpeite von Phase One. Wenn

pro Version auch ein groBeres Update mit neuen Funktionen. Sie einige Updates iibersprungen
Wie oft und ob Uberhaupt Capture One nach einem Update suchen  haben, finden Sie auch auf der

soll, kénnen Sie Giber BEARBEITEN/CAPTURE ONE ® VOREINSTELLUNGEN auf  VVebsite https://support.captureone.

der Regi K fest| Uber d D d Menii com/hc/en-us/categories/360000-

er Registerkarte UPDATE festlegen. er das erste Dropdown-Meni 430178-Release-Notes eine Uber-

AUTOMATISCH NACH UPDATES SUCHEN stellen Sie ein, wie hdufig nach ei- sicht der letzten Aktualisierungen.

nem Update gesucht werden soll. Darunter bestimmen Sie mit PRODUK-

TE AUTOMATISCH REGISTRIEREN, ob Sie Capture One fiir automatische Up-

dates registrieren wollen oder nicht bzw. ob Sie immer gefragt werden

mochten. Ich empfehle lhnen, bevor Sie ein Update durchfiihren, ein

Backup des Katalogs bzw. der Kataloge zu machen - sicher ist sicher.
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Abbildung 1.8 »
Prifung auf und Einstellungen
fiir ein (neues) Update

Abbildung 1.9 »

Anzeige der aktuellen Versions-
nummer von Capture One Pro
tiber HiLFE @ UBER CAPTURE ONE
(Windows) bzw. CAPTURE ONE ®
UBER CAPTURE ONE (Mac)
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1 Voreinstellungen x
© | ® | B a|& | & | b 8| 0O & [k
Allgemein Darstellung Bild Aufnehmen Farbe Belichtung | Zuschneiden Fokus Benachrich... Update Plugins

Automatisch nach Updates suchen | Taglich

Produkte automatisch registrieren | Fragen

Produkt Sene Versian Herunterladen

@ Capture One 1633 634
[ ILCE-TM4 328537300-5551454

B FOSRI00 323675100463 387afadl03b8b62 5874

B xT4 12420040587A320210F0F

[ EOS 5D Mark Il 2 [

& xT3

@ %15 593536383621221114F333104120DC

S

Nach Update suchen |

Letrte erfolgreiche Uberprifung: 28.01.2024 12.57:32

Updates mit wichtigen Fehlerkorrekturen und neuen Profilen fiir Ka-
meras und Objektive werden mit einer dritten Revisionsnummer an-
gezeigt (z.B. 16.3.4). Updates mit der zweiten Nebenversionsnummer
(z.B. 16.4) sind eine kostenpflichtige Version mit neuen Funktionen.
Fir Abonnenten ist das Update im Abopreis enthalten. Die Hauptversi-
onsnummer (z.B. von 16.x auf 17.0) sollte sich dann dhnlich verhalten
wie die zweite Nebenversionsnummer.

Wenn es ein Update gibt, laden Sie es herunter und beenden Sie
Capture One. Nach dem Herunterladen fiihren Sie das Update wie eine
gewdhnliche Softwareinstallation durch. Sie haben also eine komplett
neue Version von Capture One heruntergeladen, und beim Installieren
wird die alte Version liberschrieben, die Einstellungen der Vorversion
bleiben allerdings erhalten. lhre Bilder und lhre Bearbeitungen werden
nicht angetastet. Beim nachsten Neustart des Programms arbeiten Sie
dann mit der aktuellen Version.

CAPTURE ONE
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1.8 Schnelliibersicht der Bedienoberfliache

@ Werkzeugregisterkarten: Hier haben Sie Zugriff auf alle Werkzeu-
ge von Capture One zum Entwickeln der Bilder. Jedes Register, das
Sie auswdéhlen, enthélt mehrere Werkzeuge fir die Anpassung einer
oder mehrerer ausgewdhlter Bilddateien. Das Register kann auch
den persénlichen Bedirfnissen angepasst werden.
Viewer: Zeigt Vorschauen der ausgewdahlten Bilder an.
Werkzeugleiste: Hier finden Sie die MAuszeiGeErR-Werkzeuge flir
den schnellen Zugriff auf wichtige und haufig verwendete Funktio-
nen. Wenn Sie mit dem Mauscursor lGiber einem Werkzeug schwe-
ben, werden abhédngig vom Werkzeug eine Beschreibung, ein Bei-
spielbild, das Tastenkiirzel und ein weiterfilhrender Link als Tooltip
eingeblendet.
® Bildbrowser: Zeigt die Miniaturansicht der Bilder aus einem Ord- A Abbildung 110
ner, einem Album oder einem Projekt zum Auswahlen an. Das dort  140itips werden angezeigt, wenn
ausgewadhlte Bild wird gewdhnlich im Viewer @ angezeigt. Sie mit dem Mauscursor tber ei-
O und O Einstellungsmaglichkeiten der ausgewdhlten Werkzeug-  nem Werkzeug verweilen.
registerkarte @: Im unteren Bereich @ kdnnen Sie gegebenenfalls
scrollen. Oberhalb des schwarzen Balkens @ finden Sie angeheftete
Anzeigen. Beide Bereiche lassen sich individuell anpassen.

o0

v Abbildung 1.11
Eine Schnellibersicht der Be-
dienoberfliche von Capture One
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Abbildung 112 »

Die Hauptsteuerzentrale fir die
Bearbeitung lhrer Bilder liegt in
den Werkzeugregisterkarten.

Symbole und Text

Ich verwende in diesem Buch be-
vorzugt die Kompaktansicht der
Werkzeugregister (NUR SYMBOLE
(KomPAKT)). Via rechten Maus-
klick auf einem freien Bereich im
Register kénnen Sie im Kontext-
menl zwischen SYMBOLE UND
TexT und NUR SYMBOLE (KOM-
PAKT) wechseln. Mit SYMBOLE
UND TexT wird unter der Darstel-
lung noch der Name fiir das Re-
gister angezeigt.

TETHER  FORM STIL

rkmale

A Abbildung 113
Symbole und Text im Register

Werkzeugregister hinzufiigen
Die Register @ bis @, konkret
»Exportieren«, »Schnellkorrek-
tur«, »Farbe« und »Metadaten,
sind standardmaBig nicht einge-
blendet. In Kapitel 20, »Die Ar-
beitsoberflache personalisierenc,
erfahren Sie, wie Sie Register
hinzufiigen bzw. entfernen kén-
nen.
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1.9 Die Werkzeugregisterkarten

@ Ahnlich wie bei einem Datei-Explorer haben Sie im Register BiBLIO-
THEK Zugriff auf die Bilder in Katalogen, Ordnern oder Alben. Auch
kénnen Sie Schlisselworter und weitere Metadaten hinzufligen
und hier verwalten.

® Im TeTHER-Register kdnnen Sie Bilder direkt mit der Kamera aufneh-
men bzw. diese fernsteuern.

© Im Register FORm kdnnen Sie mit einer umfangreichen Datenbank
von Objektivprofilen Objektivkorrekturen durchfiihren. Auch die
nétigen Funktionen zum Zuschneiden, Gerade-Ausrichten, Drehen
und die Trapezkorrektur sind hier enthalten.

@ Neben den Basismerkmalen kdnnen Sie Giber das Register STIL ei-
nem Bild Stile und Voreinstellungen zuweisen und diese verwalten.
Auch finden Sie eine Liste mit Anpassungen, die Sie vorgenommen
haben und die Sie auf andere Bilder anwenden kdénnen.

© Die Werkzeuge zur Steuerung der Belichtung und Kontraste finden
Sie im Register ANPASSEN versammelt ebenso wie die Werkzeuge
zur Anpassung und Einstellung der Farben. Auch den WeiBabgleich
passen Sie iiber dieses Register an.

® Im Register VERFEINERN kdnnen Sie die Details bearbeiten. Die Bild-
schérfe und Rauschreduzierung finden Sie hier wie auch Werkzeuge
zur Reduzierung von Moiré, violetten Farbsdumen oder zum Hinzu-
fligen von Filmkorn.

@ Im ExPORTIEREN-Register finden Sie Vorgaben fiir den Export und
die Weitergabe der verarbeiteten Bilder in einem géngigen Datei-
format wie JPEG, TIFF, PSD, DNG oder PNG.

© Das SCHNELLKORREKTUR-Register enthélt eine Auswahl der wichtig-
sten Werkzeuge flr eine schnelle Korrektur.

© Im FaRrBe-Register finden Sie Werkzeuge zur Anpassung und Ein-
stellung der Farben einer Bilddatei. Der GroBteil der Werkzeuge ist
bereits im ANPASSEN-Register enthalten.

@ Uber MeTADATEN kdnnen Sie Schliisselwérter und weitere Infor-
mationen zu lhren Bilddaten hinzufiigen und dort verwalten. Den
GroRteil der Werkzeuge finden Sie bereits im BiBLIOTHEK-Register.

Die Icons der Werkzeugregister der Desktop-Version entsprechen prak-
tischerweise den Icons der iPad/iPhone-Version.
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110 Die Werkzeuge und deren Bedienung

Jedes Werkzeug kann links neben dem Namen (iber einen Pfeil @ auf-
und zugeklappt werden. Weitere Werkzeugoptionen finden Sie tber die
Symbole auf der rechten Seite. Im Folgenden wird die Bedeutung der
einzelnen Symbole aufgelistet:

@ Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, werden automatische Anpas-
sungen des Werkzeugs durchgefiihrt. Beim WEISSABGLEICH-Werk-
zeug wird z. B. ein automatischer WeiRabgleich durchgefiihrt. Nicht
alle Werkzeuge haben eine automatische Anpassung.

® Klicken Sie auf dieses Symbol, werden die Einstellungen des Werk-
zeugs in die Zwischenablage kopiert, um diese daraufhin auf ein
anderes Foto zu Ubertragen. Hierbei wird ein Dialogfenster einge-
blendet, in dem Sie auswihlen kénnen, welche Werte eines Werk-
zeugs Sie kopieren wollen. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt,
werden alle Werte ohne das Dialogfenster kopiert. Mit gehaltener
(o ]-Taste hingegen kénnen Sie die Werte direkt auf ein anderes
markiertes Bild tibertragen.

© Mit diesem Symbol setzen Sie alle gemachten Einstellungen eines
Werkzeugs zuriick. Mit gehaltener (A1t ]-Taste kénnen Sie die Ein-
stellungen auch nur voriibergehend zurlicksetzen, solange Sie die
Maustaste gedriickt halten.

@ Hier finden Sie verschiedene Voreinstellungen (gelegentlich auch
Presets genannt) oder kdnnen benutzerdefinierte Voreinstellungen
mit dem Werkzeug erstellen, die Sie auf das ausgewahlte Bild an-
wenden kénnen.

© Hier finden Sie Befehle, um das Werkzeug in den feststehenden
bzw. scrollbaren Bereich zu verschieben oder komplett zu entfer-
nen. Je nach Werkzeug kdnnen Sie auch verschiedene Standard-
einstellungen fiir eine bestimmte Kamera festlegen. Diese Einstel-
lungen wiirden allerdings immer auf alle Fotos einer Kamera als
Standard angewendet werden.

99

~ WeiBabgleich ?

Modus Aufnahme

Farbton 2 < Abbildung 114
Die Anpassungen an den Bildern
> Belichtung oy = fihren Sie mit den Werkzeugen
N durch (hier das WEISSABGLEICH-
* HDR Werkzeug).
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Das Thema Workflow

Ganz besonders Anfanger profi-
tieren davon, sich mit dem
Thema Workflow gleich zu Be-
ginn auseinanderzusetzen, weil
es in Bezug auf die Entwicklung
und Verwaltung von Raw-Bildern
und auch fiir dieses Buch den be-
rihmten roten Faden liefert. Den
hier vorgeschlagenen Workflow
sollten Sie allerdings nicht als ein
in Stein gemeiBeltes Dogma ver-
stehen. Letztendlich entscheiden
Sie selbst, wie Sie vorgehen wol-
len, um lhre Bilder zu verwalten
und zu bearbeiten.
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Werte anpassen

Die meisten Werte der Werkzeuge werden mit Schiebereglern, Klapp-
menis oder Eingabefeldern angepasst. Ich denke mir, dass ich hier auf
eine Einflhrung in die grundlegenden Bedienelemente einer grafischen
Oberflache verzichten kann. Trotzdem gibt es ein paar Besonderheiten,
die ich kurz erwdhnen will: Per Doppelklick auf den Schieberegler &
kénnen Sie einen Wert auf den Ausgangswert zurlicksetzen. Nur vorii-
bergehend — fiir so lange, wie Sie die Maustaste gedriickt halten — kon-
nen Sie einen Wert zurticksetzen, wenn Sie diese auf dem Namen @ des
Schiebereglers gedriickt halten. Wenn Sie hingegen beim Verschieben
eines Schiebereglers die (A1t]-Taste gedrickt halten, kénnen Sie den
Wert etwas feiner regulieren. Wenn Sie Werte Uiber das Eingabefeld ©
eingeben, kdnnen Sie auch hier mit den Richtungstasten oder
die Werte etwas feiner steuern.

? ?

A Abbildung 115
Neben Klappmenis werden viele Anpassungen bei den Werkzeugen
mit einem Schieberegler durchgefuhrt.

111 Ein sinnvoller Workflow

Ein unverzichtbares Thema nicht nur in Verbindung mit Capture One
Pro ist der Workflow, also das Abarbeiten einer bestimmten Reihenfol-
ge von Arbeitsschritten. Bei der Bildbearbeitung beginnt der Workflow
damit, ein Bild von der Kamera in den Computer zu importieren, und
er endet mit dem Export des Bildes in ein bestimmtes Dateiformat oder
mit dem Druck. Der Vorteil einer gut durchdachten Bearbeitungsrei-
henfolge fir Ihre Bilder liegt vor allem darin, dass Sie enorm Zeit ein-
sparen kénnen. Auch hat sich in der Praxis gezeigt, dass die Ergebnisse
bei einem guten Workflow wesentlich besser werden, weil die Optimie-
rungen aufeinander aufbauen.

Der hier vorgeschlagene Workflow soll Ihnen dabei helfen, die ein-
zelnen Schritte vom Import eines Bildes bis zu dessen Weitergabe mog-
lichst in einer sinnvollen Reihenfolge durchzufithren. An dieser Stelle
mochte ich allerdings betonen, dass dieser Vorschlag nur eine Option
unter vielen ist. Sie werden nach und nach lhren ganz persénlichen und
fur Sie perfekten Workflow finden. Ein effizienter Workflow mit Capture
One kann wie folgt aussehen:



1. Importieren der Bilder in einen Katalog oder eine Sitzung
2. Sichten, Bewerten und Aussortieren der Fotos

3. Verschlagwortung der Fotos

4. Bearbeitung und Entwicklung der Fotos

5. Bilder exportieren und weitergeben

111

Ein sinnvoller Workflow

Workflow
Import ..
Publizieren
id Katalog Sichten, Verschlag- Druck '
Raw-Bilder > Bewerten, wortung, Entwickeln Exportieren Iqu en,
(Import) Aussortieren Metadaten Diashow
Sitzung
Papierkorb

A Abbildung 1.16
Ein sinnvoller Workflow bei der Arbeit mit Capture One Pro

1. Import der Bilder in eine Sitzung oder einen Katalog

In einem ersten Schritt importieren Sie die Bilder in Capture One. Hier-
zu bietet lhnen das Programm mit einem Katalog oder einer Sitzung
zwei Moglichkeiten an. Beide Optionen haben ihre Vor- und Nachteile.
Ich verwende in der Praxis eine Mischung aus beiden Moglichkeiten.
Meine komplette Bildersammlung verwalte ich mit einem Katalog, weil
ich damit alles im Uberblick habe. Fiir kleinere »Happchen« wie Reisen,
eine Hochzeit oder ein schnelles Shooting fiir die Familie oder Freunde
verwende ich hingegen Sitzungen, die bei Bedarf in den Katalog impor-
tiert werden kénnen. Auf die beiden Méglichkeiten gehe ich in Kapi-
tel 2, »Kataloge und Bildimport«, und in Kapitel 3, »Sitzungen verwen-
deng, ein. Auch das kabelgebundene Fotografieren (Tethered Shooting)
wird von Capture One mit vielen Kameras direkt unterstiitzt und stellt
ebenfalls eine gewissen Form des Imports in eine Sitzung dar. Da das
Tethered Shooting etwas spezieller ist, behandele ich es in Kapitel 4,
»Tethered Shooting«, gesondert. Obgleich Sitzungen ideal und typisch
fiir das Tethered Shooting sind, kénnen Sie auch einen Katalog dafir
verwenden. Allerdings wére das ein eher uniiblicher Workflow.

Capture One mobile

Zum Import von Bildern will ich
auch auf die iPad- bzw. iPhone-
Version verweisen. Mit dieser
kénnen Sie die Bilder importie-
ren, bewerten, sortieren und be-
arbeiten. Die so aussortierten
(und bearbeiteten) Bilder lassen
sich in die Cloud laden, von wo
Sie sie in die Desktop-Version
importieren und dort verwalten
und bearbeiten kénnen. Die
iPad- bzw. iPad-Version und wie
der Workflow mit ihr aussieht
beschreibe ich in Kapitel 21,
»Capture One mobile«. Die mo-
bile Version von Capture One ist
eine eigenstandige App, die se-
parat abonniert werden muss.
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Kapitel 2
Katalog
Bilder
Kapitel 3 Kapitel 4
Sitzung Tethered
Shooting

A Abbildung 117
Im ersten Schritt importieren (oder fotografieren) Sie die Fotos in einen Katalog
oder eine Sitzung.

2. Sichten, Bewerten und Aussortieren der Fotos

Nach dem Import empfiehlt es sich, die guten von den schlechten Fotos
zu trennen. Daflir gibt es viele verschiedene Mdglichkeiten und Strate-
gien. Wéhrend der Sichtung bewerte ich die Bilder und sortiere sie dann
aus. Damit ich auch bei einem groRen Import nicht die Ubersicht ver-
liere, behelfe ich mir mit einem intelligenten Album, das mir alle noch
nicht bewerteten Fotos auflistet. Auch Farbmarkierungen und Alben
stehen lhnen fiir das Aussortieren der Fotos zur Verfiigung. Auf diesen
Vorgang des Workflows gehe ich in Kapitel 5, »Bilder sichten und aus-
sortieren, ein.

Kapitel 5
Bewertung Alben
Katalog, Verschlag-
Sitzung wortung
Farb- Intelligente
markierung Alben

Papierkorb

A Abbildung 1.18
Im zweiten Schritt sortieren Sie die schlechten Bilder aus.
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3. Verschlagwortung der Fotos

Gerade wenn die Bildersammlung und der Katalog mit der Zeit umfang-
reicher werden, ist es enorm hilfreich, wenn Sie die Bilder mit ordent-
lichen und sinnvollen Schlagwértern (auch Schlisselwdérter genannt)
versehen. Neben der Verschlagwortung fiige ich den Bildern haufig
weitere Metadaten wie das Copyright, den Urheber und die Nutzungs-
bedingungen hinzu. Auf die Verschlagwortung, die Metadaten und wie
Sie damit Ihre Bilder wiederfinden, gehe ich in Kapitel 6 ein.

Suche

Schlissel- Exif
worter

Aussortiert Entwicklung

IPTC XMP

Filtern

A Abbildung 1.19
Im dritten Schritt verschlagworten Sie lhre Bilder. Metadaten sind unverzichtbar
fir die Suche und andere Informationen in Bildern.

4. Bearbeitung und Entwicklung der Fotos

Wenn die Arbeiten mit der Bildverwaltung abgeschlossen sind, fange
ich mit der Entwicklung der Bilder an. Die Reihenfolge der einzelnen
Entwicklungsschritte variiert je nach Bild, und es kann auch sein, dass
ich einige Schritte gar nicht ausfihre. Fiir gewdhnlich fange ich mit den
Objektivkorrekturen und dem Bildaufbau an. So stelle ich sicher, dass
ich den Ausschnitt bearbeite, den ich im finalen Bild auch tatsachlich
haben will. Kapitel 7, »Objektivkorrekturen«, und Kapitel 8, »Den
Bildaufbau optimieren«, widmen sich diesen Themen.

Wenn es sich bei den Bildern um Panoramaaufnahmen oder Mehr-
fachbelichtungen handelt, dann fihre ich an dieser Stelle das Zusam-
menfiigen zu einem Panorama oder einem HDR durch, da es in gewisser
Weise auch zum Bildaufbau gehort. Auf die HDR- und Panorama-
Funktion von Capture One gehe ich in Kapitel 18 ein.

In Kapitel 9, »Die Bildentwicklung vorbereiten, lernen Sie ein paar
wichtige Techniken und Handgriffe kennen, die Ihnen in den folgen-
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Stile anwenden

Dass ich die Stile in meinem
Workflow weiter nach hinten ge-
stellt habe, liegt daran, dass ich
nicht den Themen zur Anpassung
von Bildern vorgreifen will. Denn
auch Einsteiger sollten wissen,
was »hinter den Kulissen« pas-
siert, wenn ein Stil auf ein Bild
angewendet wird, nicht zuletzt
deshalb, weil ein angewendeter
Stil haufig noch ein wenig Fein-
tuning benétigt. Ein perfekt be-
arbeitetes Bild per Klick auf ei-
nen Stil wird es wohl eher selten
geben.
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den Kapiteln bei der Bildbearbeitung mit Capture One hilfreich sein
werden.

Sollten Sie vorhaben, einen Stil auf |hr Bild anzuwenden, dann ist
die Bearbeitung ein guter Zeitpunkt, weil Sie einen Stil hdufig etwas
nacharbeiten missen. Die Stile beschreibe ich in Kapitel 17, »Stile und
Voreinstellungen«.

Als Néchstes kiimmere ich mich in Kapitel 10 um »WeiBabgleich
und Farbanpassung«. Direkt im Anschluss geht es in Kapitel 11 um die
Anpassung der Belichtung. Es folgen ein paar sehr nitzliche Techniken
und Funktionen in Kapitel 12, die lhnen helfen werden, Ihre »Bilder
effizienter entwickeln« zu kénnen.

Der nachste Schritt hangt davon ab, ob ich lokale Anpassungen am
Bild vornehmen will oder nicht. M&chte ich keine lokalen Anpassungen
mehr machen, widme ich mich gleich den Details wie Bildscharfe oder
Bildrauschen, was ich in Kapitel 13, »Die Details verbessern«, beschrei-
be. Sollte ich allerdings noch lokale Anpassungen einzelner Bildberei-
che mit Ebenen und Masken durchfihren wollen, dann fithre ich diesen
Schritt vor den Details aus. Auf die lokalen Anpassungen gehe ich in
Kapitel 14, »Lokale Anpassungen vornehmen, ein.

Bin ich mit der allgemeinen Entwicklung meiner Bilder fertig, dann
erstelle ich gerne mal eine Variante des Bildes und fiige dem Bild einen
bestimmten Look hinzu. Wie das funktioniert, erldutere ich in Kapi-
tel 16, »SchwarzweiRbilder und Looks«.

Kapitel 7 Kapitel 8 Kapitel 10
Objektiv- Bildaufbau Farbe
korrekturen
Kapitel 9 Kapitel 18 Kapitel 11
Baismerkmale Panorama Belichtung
Kapitel 17 Kapitel 18
Stile HDR
Kapitel 19 Kapitel 13 Kapitel 14
Export Details Lokale
verbessern Anpassungen
Kapitel 16
Bildlook

A Abbildung 1.20

Im vierten Schritt steht die Bearbeitung und Entwicklung der Fotos im Zentrum.




5. Bilder exportieren und weitergeben

Nach der Bearbeitung werden die Bilder in ein entsprechendes Format
exportiert. Fiir das Web verwende ich JPEG und fiir den Druck oder
meine Fotobiicher TIFF. Da ich meine Bilder gerne auf verschiedenen
Plattformen publiziere, habe ich mir verschiedene Rezepte angelegt,
mit denen ich ein Bild ganz einfach mit den gewlinschten Einstellungen
wie GrolRe, Dateiformat, Qualitit, mit und ohne Wasserzeichen usw.
exportieren kann. Das Exportieren von Bildern und auch das Erstellen
einer Webgalerie oder das Drucken beschreibe ich in Kapitel 19, »Bil-
der weitergeben und exportieren«.

Rezept 3
Rezept 2

Rezept 1

GroBe

Dateiformat

Qualitat

Wasserzeichen

Kapitel 19
Entwicklung —— Export — Fertiges Bild

A Abbildung 1.21
Der flinfte und letzte Schritt des Workflows ist der Export der Bilder in einem
herkdmmlichen Dateiformat.

Diese funf Schritte dirften einen allgemeinen und guten Workflow dar-
stellen. Dieses Buch endet danach aber noch nicht. So finden Sie z.B.
in Kapitel 15, »Spezielle Workshops nach Genre«, gesonderte Rezepte,
sortiert nach Portrat, Landschaft, Architektur, Makro sowie Food und
Produkt fiir die Bearbeitung mit Capture One. Ich gehe in Kapitel 20
zusétzlich darauf ein, wie Sie die Arbeitsoberfliche von Capture One
Ihren personlichen Bediirfnissen anpassen kénnen.

Und zu guter Letzt gehe ich in Kapitel 21 noch auf die mobile Ver-
sion von Capture One fiir das iPad und iPhone ein, die unabhingig von
der Desktop-Version funktioniert, aber bei Bedarf auch sehr schén in
den Workflow der Desktop-Version integriert werden kann.

111 Ein sinnvoller Workflow l

43



Kapitel 1 Grundlagen und Benutzeroberflache
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Dateiformat Export Fertiges Bild
Quialitat

A Abbildung 1.22

Und das komplette Bild: So kénnte ein sinnvoller Workflow mit Capture One aussehen.

In den genannten Kapiteln finden Sie detaillierte Informationen.
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Kapitel 5

Bilder sichten und aussortieren

Haben Sie einen Katalog oder eine Sitzung angelegt und die Bilder im-
portiert, sollten Sie diese im ndchsten Schritt sichten und bewerten, die
guten Fotos markieren und schlechte Fotos aussortieren. Hierfiir bietet
Ihnen Capture One viele Hilfsmittel wie Sternebewertungen, intelli-
gente Alben, Alben oder Farbmarkierungen an. In diesem Kapitel zeige
ich Ihnen, wie Sie diese Hilfsmittel sinnvoll in der Praxis verwenden
kénnen.

5.1 Die Betrachtung von Bildern
in Capture One

Bevor Sie sich nach dem Importieren der Bilder an die Arbeit machen,
die Bilder auszusortieren, Alben zu erstellen oder die Bilder mit Meta-
daten zu versehen, finden Sie hier zunichst einen grundlegenden Uber-
blick darlber, wie Sie durch die Bilder navigieren kénnen und welche
Méglichkeiten Thnen Capture One bei der Anzeige von Bildern bietet.

Bilder auswihlen

Was Sie im Browser zur Auswahl sehen, hdngt davon ab, was Sie im Bi-
BLIOTHEK-Register @ ausgewdhlt haben. Haben Sie soeben Bilder einem
Katalog hinzugefligt, werden Sie nur die zuletzt importierten Bilder se-
hen. Wollen Sie alle Bilder im Browser auflisten, klicken Sie bei KATA-
LOGSAMMLUNGEN auf ALLE BILDER @. Spezifischer kdnnen Sie unterhalb
von LetzTe IMPORTE @ die Bilder nach dem Importdatum auswahlen.
Die Anzahl der Bilder in den einzelnen Sammlungen wird jeweils rechts
daneben @ aufgelistet.

Bei einer Sitzung sind die Méglichkeiten, welche Bilder im Brow-
ser angezeigt werden, etwas vielseitiger. Sie kdnnen die einzelnen SiT-
ZUNGSORDNER @ auswdhlen, sofern Sie Bilder hineinkopiert haben. Im
Bereich SITzuNGSALBEN kdnnen Sie iber ALLE BILDER @ auRerdem gleich
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alle in der Sitzung vorhandenen Bilder betrachten. Und da eine Sitzung
auch ohne Import funktioniert, kénnen Sie Gber die SYSTEMORDNER @ in
einzelne Ordner navigieren und die darin enthaltenen Bilder im Browser
sehen.

rirait-John-Sitzung-01

=) Alle Bilder 29971

jorte

g oja

A Abbildung 5.1 A Abbildung 5.2
Bilder auswéhlen aus einem Katalog Bilder auswdhlen bei einer Sitzung

Der Browser und der Viewer

Die Bilder, die Sie im Katalog oder in der Sitzung im BIBLIOTHEK-Re-
gister ausgewahlt haben, werden im Browser @ angezeigt. Wenn der
nicht sichtbar ist, kénnen Sie ihn (iber ANSICHT ® BROWSER bzw. [Strg])/
(cmd]+(B] ausblenden (und wieder einblenden), um mehr Platz fiir das
ausgewdhlte Bild im Viewer zu haben. Das Bild, das Sie im Browser
auswahlen, das also mit einem weilen Rahmen @ versehen ist, wird im

Viewer © angezeigt.
A Abbildung 5.3 gezelg 9 10

Den Browserbereich kénnen Sie
vergroRern oder verkleinern, in-
dem Sie den linken Rand @ mit
gedriickter Maustaste ziehen.

Abbildung 5.4 »

Entsprechend der Auswahl im
BIBLIOTHEK-Register werden die
Bilder im Browser () angezeigt.
Das ausgewdhlte Bild im Browser
wiederum wird im Viewer €) ange-
zeigt. Foto: paluma.net
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Wenn Sie mehr Bilder im Browser sehen wollen, kénnen Sie den Vie-
wer liber ANSICHT ® VIEWER oder {iber ausblenden und wieder ein-

blenden, und der Browser verwendet den hinzugewonnenen Platz des
Viewers. Neben dem Raster-Modus @ konnen Sie den Browser auch
in einem Listen-Modus @ verwenden, in dem die Bilder in Listenform
mit Metadaten angezeigt werden. Als dritten Modus finden Sie den
Filmstreifen-Modus @, bei dem Sie in einer Zeile bzw. Spalte durch die
Bilder scrollen kdnnen. Der Filmstreifen-Modus steht allerdings nur in
Verbindung mit einem sichtbaren Viewer zur Verfligung.

Die Reihenfolge der Bilder im Browser kénnen Sie tiber die Dropdown-
Liste @ anpassen. Uber den Pfeil ® kénnen Sie diese Sortierung auf-
oder absteigend anzeigen lassen. Im Raster- und Listen-Modus haben
Sie mit dem Regler @ die Méglichkeit, die Miniaturbilder im Browser
zu vergréBern oder zu verkleinern. Mit einem Doppelklick auf ein Bild
oder ANSICHT ® VIEWER bzw. blenden Sie den Viewer wieder ein,
sofern dieser ausgeblendet wurde.

Zwei Bildschirme verwenden

Natirlich kénnen Sie Capture One auch mit zwei Bildschirmen verwen-
den. Hierzu bietet es sich an, den Viewer mit ANSICHT ® VIEWER oder
auszublenden. Uber das Menii FENSTER ® VIEWER oder kénnen
Sie nun ein reines Viewer-Fenster mit dem im Browser ausgewdhlten
Bild 6ffnen. Damit haben Sie praktisch ein Fenster fir den Browser und
eines flir den Viewer ge6ffnet. Jetzt konnen Sie diese beiden Fenster auf
zwei Bildschirmen verteilen. Dasselbe erreichen Sie auch mit FENSTER ®
ARBEITSFLACHE ® ZWEI MONITORE — GROSSER VIEWER.

Die Browserposition dndern
StandardmaRig wird der Browser
rechts vom Viewer angezeigt. Dies
kénnen Sie aber jederzeit mit AN-
SICHT ® BROWSER ANPASSEN mit dem
Befehl UNTEN PLATZIEREN bzw.
RECHTS PLATZIEREN oder dem Tasten-
kiirzel (Strg)/(cmd)+(o]+(B] &dn-
dern. Wenn Sie den Browser unter-
halb des Viewers positionieren,
bietet sich die Verwendungs des
Filmstreifen-Modus @ an.

A Abbildung 5.5
Die verschiedenen Modi fir
die Browseransicht

<« Abbildung 5.6
Der Browser ohne den Viewer

Standardsortierung im Browser
Die Standardsortierung fir den
Browser kénnen Sie (iber BEARBEI-
TEN/CAPTURE ONE ® VOREINSTELLUN-
GEN im Register ALLGEMEIN im Be-
reich BROWSER einstellen. Mit
STANDARD-SORTIERUNG NACH und
STANDARD-SORTIERRICHTUNG.

Standardansicht zuriicksetzen
Wollen Sie die Ansicht schnell
wieder in die Standardeinstellung
von Capture One zurlicksetzen,
kénnen Sie dies mit dem Befehl
FENSTER ® ARBEITSFLACHE ® STAN-
DARD erreichen. Beim Mac lautet
dieser Befehl FENSTER ® AR-
BEITSUMGEBUNG ® STANDARD.
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Vollbildmodus

Mit ANSICHT ® VOLLBILD (Win-
dows) bzw. ANSICHT ® VOLLBILD-
MoDUS (Mac) wechseln Sie in ei-
nen Vollbildmodus, in dem die
Software den ganzen Bildschirm
verwendet und das Menii ausge-
blendet wird. Wollen Sie nur die
Bilder in einer Vollbildansicht be-
trachten, kénnen Sie tiber AN-
SICHT ®* BROWSER den Browser
und Giber ANSICHT ® WERKZEUGE
die Werkzeuge ausblenden. Jetzt
kénnen Sie noch den eventuell
eingeblendeten Proof-Rand ent-
fernen, damit das Bild den Bild-
schirm ausfullt.

Schnell auf die 100 %-Ansicht
Mit aktivem VERSCHIEBEN-Werkzeug
(Tastenkiirzel (H]) kénnen Sie auch
schnell per Doppelklick zwischen
der eingepassten Ansicht und der
100 %-Ansicht wechseln. Das
klappt auch mit jedem beliebigen
aktiven Werkzeug, indem Sie die
Leertaste auf dem Bild gedriickt
halten, womit Sie ebenfalls das
VERSCHIEBEN-Werkzeug aktivieren,
und doppelt klicken.

Abbildung 5.8 »
Den Bildausschnitt im Viewer
anpassen
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Bildansicht im Viewer anpassen

Tiefer in das Bild hinein- oder herauszoomen kénnen Sie mit (Strg]/
(cmd])+(+]) oder [Strg)/(cmd]+(-] oder Uber den Regler @ rechts oben.
Mein Favorit ist das Mausrad. Hierzu gehen Sie mit dem Mauscursor
Uber das Bild und drehen das Mausrad in die gewlinschte Richtung.
Mit [.] wechseln Sie in die 100 %-Ansicht. Wollen Sie das Bild in den
gesamten Platz des Viewers einpassen, driicken Sie [ ].

A Abbildung 5.7
Die BildgroRe im Viewer anpassen

In der 100 9%-Ansicht sehen Sie gewdhnlich nur einen Bildausschnitt.
Wollen Sie einen anderen Ausschnitt des Bildes anzeigen lassen, dri-
cken Sie die Leer- und Maustaste, oder wahlen Sie das VERSCHIEBEN-
Werkzeug @ (Tastenkirzel (H]), und verschieben Sie den Ausschnitt nur
mit gedriickter Maustaste. Wenn Sie die rechte Maustaste iber dem
Bild im Viewer mit aktivem VErRscHIEBEN-Werkzeug driicken, erscheint
eine Miniaturvorschau des Bildes, in der Sie Uber einen Rahmen € die
Position des Bildausschnitts verschieben kénnen.
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Hilfreich zur Beurteilung von Bildern ist das Lupen-Werkzeug @ in der
Werkzeugleiste, das Sie auch tiber (P] aktivieren kénnen. Damit vergro-
Rern Sie einen Bildausschnitt, ohne die Ansicht des Bildes zu verdndern.
Fir die Verwendung halten Sie die Maustaste (iber dem Bild gedriickt.
Das Werkzeug funktioniert im Viewer @ und auch im Browser. Durch
Verschieben des Mauscursors mit gedriickt gehaltener Maustaste an-
dern Sie die Position.

A Abbildung 5.9
Bilder mit der Lupe betrachten

Das VergroBern- und Verkleinern-Werkzeug

Neben der LupE finden Sie bei den MAuszeiGER-Werkzeugen noch die
Optionen VERGROSSERN und VERKLEINERN vor (Abbildung 5.10). Das
Werkzeug kénnen Sie auch mit aktivieren. Hiermit wird der Maus-
zeiger zu einer Lupe mit Plus-Symbol, womit Sie durch Klicken auf eine
bestimmte Stelle im Bild schrittweise einzoomen und mit gehaltener
(A1t]-Taste (der Mauszeiger zeigt nun eine Lupe mit Minus-Symbol)
auszoomen koénnen. Ebenso kdnnen Sie mit diesem Werkzeug mit ge-
haltener Maustaste einen Rahmen um den Bereich aufziehen, den Sie
vergroBern wollen.

Mehrere Bilder gleichzeitig betrachten

Solange die Mehrfachansicht @ aktiviert ist, kdnnen Sie bis zu zwdlf
Bilder im Browser auswadhlen und im Viewer betrachten. Deaktivieren
Sie die Mehrfachansicht, kann immer nur ein einzelnes Bild betrachtet

Einstellungen fiir die Lupe
Wenn Sie bei den MAUSZEIGER-
Werkzeugen die linke Maustaste
langer auf dem Lupen-Werkzeug
gedriickt halten, erscheint ein
Dropdown-Menili mit weiteren
Einstellungen fir die Lupe. Mit
BENUTZE ZENTERLUPE (Windows)
bzw. BENUTZE ZENTRIERTE LUPE
(Mac) erscheint die VergréRerung
exakt zentriert dort, wo Sie die
linke Maustaste gedriickt halten.
In der Standardeinstellung er-
scheint die VergréBerung versetzt
neben dem Icon mit dem Lupen-
Werkzeug. Mit der LUPENGROSSE
kénnen Sie einstellen, wie grof
(klein, mittel, breit) der Radius
mit dem vergroRerten Bereich
angezeigt werden soll. Und mit
ZoOoM LuPE bzw. LuPE ZoOM
(Mac) geben Sie letztendlich an,
wie tief in den vergroRerten
Kreisbereich eingezoomt werden
soll. Die Standardeinstellung lau-
tet hierbei 100 %.

Zoom Lupe

A Abbildung 5.10
Verschiedene Optionen fiir
die Lupe

125



l Kapitel 5 Bilder sichten und aussortieren

Proof-Rand anpassen

Die Farbe und GréRe des Proof-
Randes konnen Sie liber BEARBEI-
TEN/CAPTURE ONE ® VOREINSTEL-
LUNGEN im Register DARSTELLUNG
bei VIEWER anpassen. Die einzel-
nen Farben kénnen Sie auch via
rechten Mausklick auf dem
Proof-Rand tber das Kontext-
menl auswahlen oder mit

(o])+(1] bis [»])+[6) andern.

Abbildung 511 »
Mehrere Bilder gleichzeitig im
Viewer betrachten

Abbildung 512 »
Mehrere angezeigte Bilder gleich-
zeitig im Viewer ausrichten
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werden. Mit Proof-Rand @ wird ein kleiner Rand @ als AuRenabstand
hinzugefiigt, mit dem Sie das Bild besser beurteilen kdnnen. Den Proof-
Rand kdnnen Sie sowohl in der Hauptansicht als auch in der Einzelbild-
ansicht verwenden.

Wollen Sie mehrere im Viewer angezeigte Bilder gleichzeitig steuern,
dann geht dies mit gehaltener (o ]-Taste. Drehen Sie mit gehaltener
(o J-Taste das Mausrad, wird entsprechend der Drehrichtung in alle Bil-
der hinein- oder aus allen herausgezoomt. Auch das Verschieben funk-
tioniert auf diese Weise. Wahlen Sie das VERsCHIEBEN-Werkzeug ©, und
verschieben Sie mit gedriickter (o ]-Taste alle Bilder gleichzeitig. Ohne
gehaltene (¢ ]-Taste zoomen oder verschieben Sie nur das Bild mit dem
dicken weiflen Rahmen @. Auch hierbei kénnen Sie das VERSCHIEBEN-
Werkzeug mit gedriickter Leertaste aktivieren und zusammen mit ge-
haltener [o]-Taste die ausgewdhlten Bilder verschieben, ohne direkt
zum VERSCHIEBEN-Werkzeug wechseln zu missen.
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5.2 Bildbewertung und Vergleichsvariante

Die Sternebewertung ist heutzutage allgegenwadrtig und wird nicht nur
in der Bilderverwaltung genutzt. Eine solche Bewertung hilft Ihnen bei
der Verwaltung und beim Aussortieren von Bildern. Nach welchem
System Sie bewerten, bleibt natiirlich Thnen Uberlassen. Gangig ist es,
schlechte Bilder mit 1 Stern und perfekte Bilder mit 5 Sternen zu be-
werten. Da sich die Sterne als Metadaten exportieren lassen, kann die
Bewertung von anderen Bildbearbeitungsprogrammen tbernommen
werden.

Bilder bewerten kdnnen Sie rechts unten im Viewer @, indem Sie auf
einen der 5 Sterne klicken, oder im Browser unter dem Bild @, wenn
Sie ANSICHT ® BROWSER ANPASSEN ® KENNZEICHNUNGEN ® BEARBEITUNGS-
mobDus aktivieren. Alternativ kdnnen Sie auch mit den Tasten bis
die entsprechende Sternebewertung fiir ein oder mehrere ausgewahite
Bilder vergeben. Eine Bewertung kénnen Sie jederzeit auf einem der
eben erwdhnten Wege wieder dndern oder mit (0] komplett entfernen.

A Abbildung 5.13
Bilder im Viewer bewerten

A Abbildung 5.14
Bilder im Browser bewerten

Vergleichsvariante verwenden

Kdnnen Sie sich bei dhnlichen Bildern nicht entscheiden, welches |h-
nen besser gefillt, dann kénnen Sie eine Vergleichsvariante aktivieren.
Wabhlen Sie hierzu eines der Bilder zum Vergleich aus, klicken Sie auf die
rechte Maustaste, und verwenden Sie ALS VERGLEICHSVARIANTE VERWEN-
DEN. Im Viewer und Browser erkennen Sie das Bild an einer orangefar-
benen Umrandung mit einem Stecknadel-Symbol @ (Abbildung 515).

Strategie fiir Bewertungen

Eine Bewertung nach Sternen hat
durchaus ihre Tucken. Was ma-
chen Sie z. B. mit Bildern, die Sie
mit 1, 2, oder 3 Sternen bewertet
haben? 1 Stern kommt bei mir in
die Tonne. Also wozu bewerten,
wenn ich es ohnehin |6sche? Und
was passiert mit mittelmaRigen
2- oder 3-Sterne-Bildern? Sam-
meln? Archivieren? Léschen? Sie
sollten sich vorher eine Strategie
Uberlegen. Ich verwende 5
Sterne nur fir meine Meister-
stiicke, fuir gute Bilder gibt es 4
Sterne, und solide Bilder erhalten
bei mir 3 Sterne. 2 Sterne sind
die Schnappschiisse und Erinne-
rungsfotos, wo ich spater noch
entscheide, ob ich diese behalten
oder entfernen will.

Auswihlen-Werkzeug

Um das Kontextmenli via rechten
Mausklick tber dem Bild aufzuru-
fen, missen Sie das AUSWAHLEN-
Werkzeug (Tastenkiirzel (v]) bei
den MAUSZEIGER-Werkzeugen aus-
wahlen.
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Bildausschnitt steuern
Benotigen Sie mehr Platz und
mochten Sie tiefer in die Details
fir den Vergleich gehen, kénnen
Sie zunéchst die Werkzeuge mit
(Strql)/[cmd]+(T] verbergen. Mit
gehaltener (o ]-Taste kénnen Sie
bei allen Vergleichsbildern
gleichzeitig mit dem Mausrad hi-
nein- oder herauszoomen. Wol-
len Sie auBerdem den Bildaus-
schnitt bei allen Vergleichsbildern
gleichzeitig verschieben, machen
Sie dies, wédhrend Sie gleichzeitig
(2] und die Leertaste halten.

Abbildung 5.16 »
Vergleichsvariante aufheben
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Wiéhlen Sie jetzt weitere Bilder im Browser zum Vergleich mit der Ver-
gleichsvariante aus, und vergeben Sie Ihre Sternebewertung.

A Abbildung 5.15
Bilder mithilfe der Vergleichsansicht steuern

Haben Sie Ihre Bilder bewertet, kénnen Sie die Werkzeuge mit (Strg]/
(cmd]+(T]) wieder einblenden. Die Vergleichsvariante kénnen Sie tiber
das Stecknadel-Symbol & und den Befehl VERGLEICHSVARIANTE ENTFER-
NEN wieder aufheben.

== [0 3 Bild-Ebene

| L : '

Mithilfe des FiLTER-Werkzeugs © kdnnen Sie in der Kategorie BEWER-
TUNG @ die Bilder der ausgewéhlten Sammlung nach Sternen ausfiltern,
indem Sie eine entsprechende Bewertung aktivieren @. Sie kénnen au-
Rerdem nicht bewertete Bilder vom Browser auf die Sternebewertung
im FILTER-Werkzeug ziehen, dort fallen lassen und auch so bewerten.
Beim FiLTER-Werkzeug werden allerdings alle Bilder einer ausgewéhl-
ten Sammlung ausgeblendet, die nicht dem Filterkriterium, hier der
entsprechenden Bewertung, entsprechen. Wollen Sie die Bilder nach
ihrer Bewertung sortieren, kdnnen Sie diese Gber den Browser mit dem
SORTIEREN-Dropdown-Menii @ sortieren, indem Sie BEWERTUNG aus-
wahlen. Jetzt werden die Bilder entsprechend ihrer Bewertung von 5
Sternen abwarts bis hin zu den Bildern ohne eine Bewertung sortiert.



Die Reihenfolge der Sortierung kénnen Sie mit dem Pfeil @ rechts ne-
ben der Dropdown-Liste umkehren.

> Datum

A Abbildung 5.17 A Abbildung 5.18
Bilder anhand der Bewertung aus- Bilder anhand ihrer Bewertung sor-
filtern tieren

5.3 Bilder mit Farbe markieren

Eine Farbmarkierung kann nutzlich fir die Sortierung von guten und
schlechten Bildern (griin = gut fiir genehmigt, rot = schlecht oder ab-
gelehnt) sein. Ich verwende dafiir aber lieber die Sternebewertung.
Farbmarkierungen benutze ich als eine Art Ampelsystem fiir den Ent-
wicklungsfortschritt meiner Bilder. Gelb fiir »angefangen, aber nicht
fertig oder mit dem Ergebnis noch unzufrieden« und grin fiir »fertig
entwickelt«. Rote Farbe verwende ich fiir Bilder, die ich noch mit ei-
nem externen Bildbearbeitungsprogramm (wie z.B. Photoshop) zwecks
Retusche oder Manipulation bearbeiten will. Nicht bearbeitete Bilder
bekommen bei mir keine Farbe. Welche Farbe Sie fiir welchen Zweck
verwenden wollen, bleibt natiirlich IThnen iberlassen.
Farbmarkierungen kénnen Sie unten rechts im Viewer @ (Abbil-
dung 5.19) oder unten links im Browser @& auswahlen und hinzufiigen.
Beim Browser miissen Sie eventuell noch ANSICHT ® BROWSER ANPAS-
SEN ® KENNZEICHNUNGEN ® BEARBEITUNGSMODUS aktivieren. Markieren
Sie mehrere Bilder im Browser, kdnnen Sie diesen Giber ANPASSUNGEN
* FARBMARKIERUNGEN eine gemeinsame Farbe zuweisen. Mit aktivem
AUSWAHLEN-Werkzeug (Tastenkirzel [v]) kénnen Sie auch mit der rech-
ten Maustaste tiber dem Bild im Viewer und Browser via Kontextmenii
Uber FARBMARKIERUNG die gewlinschte Farbe zuweisen. Fiir Rot steht
das Tastenkiirzel [-] und fir Griin zur Verfigung. Es ist méglich,

5.3 Bilder mit Farbe markieren l

Filter-Werkzeug zuriicksetzen
Im FILTER-Werkzeug koénnen Sie
Bilder auch mit mehreren Kombi-
nationen ausfiltern. Darauf gehe
ich noch gesondert in Abschnitt
»Das >Filter-Werkzeug« in Ab-
schnitt 6.5 ein. Wenn ein Filter
im Einsatz ist, wird das oberhalb
des Browsers mit dem Text (GE-
FILTERT) und der Anzahl der Bil-
der angezeigt. Das sehen Sie z.B.
in Abbildung 5.24. Den Filter
kénnen Sie (iber das x-Symbol @
zurlicksetzen bzw. entfernen.
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Intelligente Alben

Die intelligenten Alben behandele
ich gesondert in Abschnitt 5.8, »In-
telligente Alben erstellen«. Intelli-
gente Alben stehen flr den Katalog
und fir eine Sitzung zur Verfligung.
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eigene Tastenkirzel fir alle Farben zu definieren. Mehr dazu in Ab-
schnitt 20.3, »Tastenkombinationen bearbeiten«.

A Abbildung 5.19
Bilder mit Farbmarkierungen versehen

Schritt fiir Schritt
Intelligente Alben fiir Farbmarkierungen

Mir reicht ein Farbname wie RoT, GRUN oder BLAU selten als Bezeich-
nung aus. Daher erstelle ich intelligente Alben wie IN ARBEIT, FERTIG
oder IN PHOTOSHOP BEARBEITEN, die mir alles im Klartext anzeigen und
zudem immer aktuell bleiben, wenn ich die Farbmarkierung im Bild &n-
dere oder entferne. Andere ich die Farbmarkierung von Gelb in Grin,
finde ich das Bild auch gleich im passenden intelligenten Album (hier
in FERTIG) wieder. So habe ich einen aktuellen Uberblick und schnellen
Zugriff auf meinen persénlichen Bearbeitungsfortschritt.

Intelligentes Album einrichten

Klicken Sie im BiBLIOTHEK-Register im gleichnamigen Werkzeug auf das
Plus-Symbol neben BENUTZERSAMMLUNGEN, und wahlen Sie dort INTEL-
LIGENTES ALBUM aus. Geben Sie im folgenden Dialog den Namen fiir das
intelligente Album ein. Im Beispiel verwende ich »In Arbeit«. Beim Such-
kriterium wéhle ich die FARBMARKIERUNG im ersten Dropdown-Menii
aus. Im zweiten Dropdown wébhle ich »ist« und dann die entsprechende
Farbe (hier Gelb). Mit siICHERN haben Sie ein intelligentes Album mit
dem Namen »In Arbeit« erstellt, in dem sich kiinftig immer alle Bilder
befinden, die mit einer gelben Farbmarkierung versehen sind. Auf diese
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Weise erstelle ich noch zwei weitere Alben mit »Fertig« (griine Farbmar-
kierung) und »In Photoshop bearbeiten« (blaue Farbmarkierung).

? B X

Voreinstellungen...

Alle aufheben

-+

< Abbildung 5.20
Ein intelligentes Album fiir Farb-
markierungen erstellen

riten filtern

E Bilder mit Farbe markieren

Wenn Sie jetzt anfangen, die Bilder mit einer Farbmarkierung (wie hier
mit Grun, Gelb oder Blau) zu versehen, werden diese Bilder bei den BE-
NUTZERSAMMLUNGEN im entsprechenden intelligenten Album © FEerTIG,

Sortieren mit dem Browser
Wollen Sie Farbmarkierungen
nicht mit dem FiLTER-Werkzeug
IN ARBEIT oder IN PHOTOSHOP BEARBEITEN einsortiert. Zwar bietet auch oder den intelligenten Alben aus-
das FiLTER-Werkzeug einen Eintrag FARBMARKIERUNG @ an, um Bilder filtern, sondern nach ihrer Farb-
markierung sortieren, miissen Sie
nur im Dropdown-Menii beim
Browser den Wert FARBMARKIE-

mit der entsprechenden Farbe auszufiltern, aber im Gegensatz zum in-
telligenten Album sucht das FiLTER-Werkzeug nur in der Sammlung, die

Sie im Augenblick ausgewadhlt haben. Ein intelligentes Album hingegen RUNG zum Sortieren einstellen.
gilt fiir den gesamten Katalog bzw. die gesamte Sitzung. Sortiert werden hierbei immer
Natdrlich kénnen Sie die intelligenten Alben und die Bedeutungen g;;i'qlf:gder ausgewahlten

ung.

der Farbmarkierung auch beliebig anders einsetzen. Hier handelt es sich
nur um ein Beispiel, was ich zu verwenden bevorzuge.

A Abbildung 5.21
Bilder im Browser nach ihrer
Farbmarkierung sortieren

A Abbildung 5.22
Bilder mit Farbmarkierungen mithilfe von intelligenten Alben ausfiltern
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Kapitel 6

Verschlagwortung, Meta-
daten und die Suche

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mithilfe einer Verschlagwortung
der Bilder immer das passende Bild finden, nach dem Sie suchen. Auch
die Metadaten werden in diesem Kapitel durchleuchtet, und ich erklére
lhnen, wie Sie sie sinnvoll einsetzen.

6.1 Die Philosophie der Verschlagwortung

Eines der wichtigsten Features, die in Bildverwaltungssoftware wie Cap-
ture One Pro zur Verfligung stehen, ist die Verschlagwortung von Fotos.
H&ufig sind Sie vielleicht mit Alben oder einer geordneten Struktur der
Ordner auf lhrem System zufrieden. Aber je mehr Bilder importiert wer-
den und je mehr Alben und Ordner angelegt werden, desto schwieriger
wird es, das Bild zu finden, nach dem man sucht.

In Capture One werden Schlagw®rter als Schliisselwdrter bezeichnet.
Andere Programme nutzen den Begriff Stichwdrter. Mit allen Begrif-
fen ist dasselbe gemeint. Dank solcher Schliisselwdrter werden Sie ein
Bild von »Otto« zusammen mit »Hanna« bei einer »Geburtstagsfeier« in
»Miinchen« im Handumdrehen finden, ohne dass Sie Alben oder Ord-
ner durchsuchen oder 6ffnen missen.

Wenn Sie beruflich mit vielen Bildern arbeiten oder es mit ganzen
Bildarchiven zu tun haben, dann ist eine Verschlagwortung geradezu
unverzichtbar, da Kunden nach einem ganz bestimmten Bildmotiv fra-
gen. Auch bei gréReren Unternehmen, in denen mehrere Personen auf
ein Bildarchiv zugreifen, macht sich eine Verschlagwortung mehr als
bezahlt.

Vor dem Erfolg steht die Muhe: Wenn Sie sich entscheiden, die Bil-
der zu verschlagworten, erfordert es ein gutes MaRB an Selbstdisziplin,
die Schliisselworter zu verwalten und zu pflegen.
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Personliche Regeln

Atmen Sie kurz durch, denn die Bilder wild zu verschlagworten, kann

zu Chaos fiihren. Es zahlt sich daher aus und spart eine Menge Zeit, sich

vorher Gedanken Uber ein System zu machen. Auch hier gilt, wie schon
beim Workflow der Bildbearbeitung, dass nichts in Stein gemeifelt ist.

Trotzdem sollten Sie sich zu folgenden Punkten Gedanken machen und

Ihre persénlichen Regeln festlegen:

» Singular oder Plural: Legen Sie von Anfang fest, ob Sie die Schlis-
selworter im Singular oder Plural verwenden wollen. Ich verwende
Nomen immer im Singular.

> Spezialbegriffe: Wenn Sie nicht gerade eine Bilddatenbank fir spezi-
elle Themen erstellen miissen, dann sollten Sie es bei einem Oberbe-
griff lassen. So durfte der Begriff »Krote« in der Regel besser geeignet
sein, um nach Kréten suchen, als die Begriffe »Erdkrote«, »Wechsel-
krote« oder »Kreuzkréte«, um einige Unterbegriffe zu nennen. Lieb-
haber von Amphibien werden mir da widersprechen, aber ich denke,
Sie wissen, worauf ich hinauswill.

> Quantitat: Der wohl am hdufigsten begangene Fehler ist es, Bilder
mit unzdhligen Schliisselwdrtern zu versehen. Schnell hat man in ein
paar Wochen Tausende Schliisselwdrter angelegt, woraus sich aber
kein Vorteil ziehen ldsst. Viel wichtiger als die Quantitdt ist die Qua-
litdt der Schlisselwdrter, damit Sie ein gesuchtes Foto gut im Archiv
wiederfinden.

> Synonyme: Auch Synonyme kdnnen zu einem Problem werden,
wenn Sie zum Beispiel »Fotokamera«, »Kamera« und »Fotoapparat«
als Schlisselwérter verwenden. Alle drei Schliisselwérter bezeichnen
dasselbe. Auch hier empfiehlt es sich, sich auf einen Begriff festzu-
legen. Leider ist es mit Capture One Pro immer noch nicht méglich,
Synonyme anzulegen und zu verwalten.

Begriffe und Hierarchie

Wenn Sie eine Schlagwortsammlung anlegen, sollten Sie sich Gedanken
uber die Begriffe machen, die Sie fiir lhre Bilder verwenden wollen. Fir
mich hat es sich bewdhrt, eine gewisse Hierarchie zu verwenden. Fan-
gen Sie mit Uberbegriffen an, und arbeiten Sie sich dann in die Details
vor. Dazu mdéchte ich noch einige weitere Empfehlungen aussprechen,
die sich bei vielen Anwendern bewahrt haben. Wie immer gilt, dass es
sich nur um Richtlinien und nicht um harte Regeln handelt.
1. Beschranken Sie die Anzahl der Schlisselwérter pro Bild. Dies zwingt
Sie, ein wenig genauer lber die Schlisselwérter nachzudenken. Ich
beschranke mich auf fiinf bis sechs Schlisselwérter pro Bild.



2. Bauen Sie eine Schlagwortsammlung nach Themen oder auch Ober-
begriffen auf. Dies kdnnen Begriffe wie »Landschaft«, »Architektur,
»Personenc, »Tiere«, »Pflanzen«, »Reise« oder »Feier« sein.

3. Die Hierarchie der Schlagwortsammlung sollten Sie dann ebenfalls
beschranken. Eine Hierarchie von drei bis vier Ebenen dirfte ge-
niigen, z.B. »Tiere« > »Insekten« > »Schmetterling«, »Personen« >
»Frau« > »Heidi« oder »Modelshooting« > »Studio« > »Aktx.

4. Generell verwende ich fast immer ein Schlagwort fiir den Aufnahme-
ort. Mir reicht dabei in der Regel die Stadt aus. Wenn es detaillier-
ter werden soll, dann verwende ich eine Struktur wie »Munchen« >
»Theresienwiese« oder »Mexico« > »Oaxaca« > »Juchitanc.

5. Verwenden Sie vorhandene Schliisselworter oder zumindest eine
vorhandene Schlagwortsammlung, und fithren Sie nur dann neue
Schlisselworter ein, wenn es wirklich nétig ist.

Ich denke, Sie finden in diesem ersten Abschnitt niitzliche Anregungen,
wie Sie die Verschlagwortung von Bildern sinnvoll einsetzen kénnen.
Ich selbst habe das Thema eine ziemlich lange Zeit ignoriert und recht
wild viele Schliisselworter verwendet. Mit meinen mir selbst auferleg-
ten Regeln fahre ich inzwischen ganz gut.

In Capture One finden Sie die Verschlagwortung im Register BisLIO-
THEK mit SCHLUSSELWORTER und SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK VOr.

6.2 Bilder verschlagworten

Schlisselworter sind Metadaten, die den Inhalt eines Bildes beschrei-
ben sollten, damit Sie es spater bei Bedarf einfacher finden kénnen.
Schlusselworter kénnen Sie, wie andere Metadaten auch, in der Bild-
datei oder in proprietdren Raw-Formaten in einer XMP-Filialdatei (auch
als »Sidecar-Datei« bekannt) speichern. Solche Schliisselwérter kénnen
dann von anderen Anwendungen, die XMP-Metadaten unterstiitzen,
ausgelesen werden. Fir Bilder ohne Verschlagwortung lege ich intelli-
gente Alben an (siehe Abschnitt 5.8 im Workshop »Intelligente Alben
fiir die Sichtung«).

Schliisselwdrter anlegen und dem Bild hinzufiigen

Das SCHLUSSELWORTER-Werkzeug @ finden Sie im BIBLIOTHEK-Register
@®. Fir das Bild, das im Viewer angezeigt wird, bzw. fiir die Bilder,
die Sie im Browser ausgewahlt haben, kénnen Sie im Textfeld @ des
SCHLUSSELWORTER-Werkzeugs die Schliisselwdrter eingeben und diese

6.2 Bilder verschlagworten

A Abbildung 6.1
Die SCHLUSSELWORTER finden Sie
im Register BiBLIOTHEK @) von
Capture One wieder.
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Minus-Symbol bei den
Schliisselwortern

Wenn bei einer Auswahl von
mehreren Bildern ein Minus-
Symbol @ bei einem Schliissel-
wort zu sehen ist, bedeutet dies,
dass dieses Schlisselwort nicht
bei allen der ausgewdhlten Bilder
enthalten ist. Wenn Sie dieses
Schliisselwort nun allen ausge-
wiéhlten Bildern zuweisen wollen,
miussen Sie lediglich das Minus-
Symbol @ anklicken.

Landschaft

A Abbildung 6.3

Ein Minus-Symbol signalisiert bei
mehreren markierten Bildern,
dass dieses Schlisselwort nicht
bei allen Bildern enthalten ist.
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mit zuweisen. Mehrere Schliisselwdrter weisen Sie getrennt durch
ein Komma zu (z.B. Landschaft, Natur, Berge). Die zugewiesenen und
bereits vorhandenen Schliisselwérter des oder der ausgewdhlten Bilder
werden unterhalb des Textfeldes @ aufgelistet.

Capture One hat auch eine Autofill-Funktion, die lhnen Vorschlage
aus bereits vorhandenen Schliisselwortern anbietet, wenn Sie anfangen,
Schlisselwérter in das entsprechende Textfeld einzutippen. Sie kénnen
hierbei jederzeit mit dem Mauscursor oder den [ T J- bzw. [ 1 ]-Tasten
einen Eintrag auswdhlen. Die Autofill-Funktion unterscheidet nicht zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung.

Bewertung

bliothek

> Filter

ibliothek

A Abbildung 6.2
Schliisselwérter den ausgewahlten Bildern hinzufiigen

Wenn Sie mehreren Bildern dieselben Schlisselwérter von einem be-
reits mit Schliisselwértern versehenen Bild zuweisen wollen, wahlen
Sie zuerst das Bild mit den vorhandenen Schlisselwértern und dann
mit gehaltener (Strg]/[cmd]-Taste die weiteren Bilder im Browser aus,
denen Sie diese Schlisselworter ebenfalls zuordnen wollen. Klicken Sie
auf das Zuweisen-lcon @ im Werkzeug SCHLUSSELWORTER. Es 6ffnet sich
ein Dialog, in dem Sie die Schllsselworter @ durch ZuweiSEN/ANWEN-
DEN @ allen markierten Bildern hinzufligen kénnen.

> Bibliothek

> Filter

- Berge — Landschaflt = Natur

Schld thibliothek

etadaten

A Abbildung 6.4 é
Schliisselwérter mehreren Bildern zuweisen



Schliisselworter entfernen

Einzelne Schlisselworter von ausgewdhlten Bildern kdénnen Sie mit
dem kleinen x @ hinter dem Schliisselwort entfernen. Loschen Sie ein
Schlisselwort, das einen Unterausdruck enthdlt, wird der Unteraus-
druck auch geldscht. »Architektur« z.B. enthdlt »Kirche«. Léschen Sie
»Architektur«, wird »Kirche« auch geléscht. Loéschen Sie hingegen den
Unterausdruck »Kirche«, bleibt der Oberbegriff »Architektur« dennoch
erhalten. Um alle Schlisselwdrter der ausgewahlten Bilder auf einmal
zu entfernen, klicken Sie auf das ZURUCKSETZEN-Icon .

> Bibliothek

> Filt

Berge Natur

Kirche

3

A Abbildung 6.5
Schlisselworter konnen ber das kleine x hinter dem Schliisselwort
entfernt werden.

Hierarchische Schliisselworter

Bei Katalogen sammeln sich mit der Zeit viele Schllsselwérter an, so-
dass es sinnvoll ist, diese zu gruppieren bzw. hierarchisch anzuordnen.
So wiirde sich ein Begriff wie »Ballett« oder »Tanzen« gut unterhalb von
»Sport« machen. Direkt bei der Eingabe kdnnen Sie das Zeichen »>« fiir
die Gruppierung verwenden. Mit »Sport>Ballett« wird »Ballett« unter-
halb von »Sport« gruppiert, wie Sie dies im Werkzeug SCHLUSSELWORT-
BIBLIOTHEK unter KATALOGSCHLUSSELWORTER @ bzw. SITZUNGSSCHLUSSEL-
WORTER auch erkennen. Natirlich kénnen Sie die Schlisselwérter auch
tiefer in der Hierarchie verschachteln (z. B. »Sport>Tanzen>Ballett«).

Hierarchisch angeordnete Schliisselwérter werden im Gegensatz zum
Werkzeug KATALOGSCHLUSSELWORTER bzw. SITZUNGSSCHLUSSELWORTER
beim ScHLUSSELWORTER-Werkzeug in einer flachen Hierarchie angezeigt.
Wenn Sie mit dem Mauscursor tiber das Schlisselwort gehen, wird die
Hierarchie des Schliisselwortes @ angezeigt, wenn es gruppiert wurde.

Anstelle des Zeichens »>« kénnen Sie auch »|« verwenden, um die
einzelnen Schliisselwérter in der Hierarchie zu trennen und aufzubauen.

Die Hierarchie kénnen Sie auch in aufsteigender Form hinzufiigen,
indem Sie das Zeichen »<« zwischen den Schlisselwdrtern verwenden
(z.B. »Ballett<Tanzen<Sport«).

6.2 Bilder verschlagworten l

Mehrere Schliisselwérter auf ein-
mal entfernen

Wihlen Sie mit gehaltener (Strg]/
(cmd]-Taste mehrere Schliisselwér-
ter im SCHLUSSELWORTER-Werkzeug
aus, kénnen Sie diese auf einmal
mit (Entf])/(__«] oder via rechten
Mausklick und dem Befehl ENT-
FERNE AUSGEWAHLTE SCHLUSSELWOR-
TER l6schen.

A Abbildung 6.6
In der Praxis ist es sinnvoll und

hilfreich, die Schliisselwérter hie-
rarchisch anzuordnen.

161



Kapitel 6 Verschlagwortung, Metadaten und die Suche

Export in flacher Hierarchie

Die Hierarchie der Schlisselworter
ist nur in Capture One sichtbar und
glltig. Wenn Sie ein Bild exportie-
ren oder mit einer XMP-Datei syn-
chronisieren, werden die Schlissel-
worter als flache Liste dem
Keyword IPTC hinzugefiigt.
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Schliisselwoérter umsortieren

Die Reihenfolge der Schliisselworter eines ausgewdhlten Bildes kon-
nen Sie jederzeit innerhalb des ScHLUSSELWORTER-Werkzeugs per
Drag & Drop dndern. Das Umsortieren ist allerdings nicht mit mehreren
ausgewdhlten Bildern moéglich. Bei mehreren markierten Bildern bleibt
die Sortierung immer in einer alphabetischen Reihenfolge. Zudem be-
einflusst diese Umsortierung im SCHLUSSELWORTER-Werkzeug nicht eine
gegebenenfalls vorhandene hierarchische Anordnung. Die neue Anord-
nung der Schliisselwérter eines einzelnen Bildes im SCHLUSSELWORTER-
Werkzeug wird beibehalten, wenn Sie das Bild exportieren oder mit der
XMP-Datei synchronisieren.

Wollen Sie die Hierarchie der Schliisselworter in Capture One an-
dern, so kdnnen Sie dies nur mit dem Werkzeug KATALOGSCHLUSSELWOR-
TER bzw. SITZUNGSSCHLUSSELWORTER machen. Hiermit kénnen Sie ein
Schliisselwort aus der Hierarchie herausziehen, indem Sie es aulRerhalb
fallen lassen. Ebenso kénnen Sie ein Schlisselwort in eine Hierarchie

sortieren, indem Sie es einfach auf einem entsprechenden Schliissel-
wort fallen lassen.

A Abbildung 6.7 A Abbildung 6.8

Die Hierarchie der Schliisselwérter Hier wurden die Schliisselwérter RoT,
kénnen Sie jederzeit per Drag & Drop ScHWARz und WEIss jeweils auf das

im SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK-Werk- Schlusselwort FARBE fallen gelassen und
zeug neu anordnen. hierarchisch geordnet.

Die Schliisselwortbibliothek

Uber die ScHLUSSELWORTBIBLIOTHEK kdnnen Sie Schliisselwdrter auch
unabhingig von den ausgewéhlten Bildern verwalten. Neue Schlissel-
worter fiigen Sie dort iber das Plus-Symbol @ hinzu. Mit einem rech-
ten Mausklick auf ein Schliisselwort @ koénnen Sie dieses umbenen-
nen, einen neuen Unterausdruck hinzufiigen oder es auch komplett aus
der Bibliothek l6schen. Ein Suchfeld @ hilft Ihnen bei der Suche nach
Schliisselwortern in dieser Bibliothek.



Schliisselwortbibliotheken kénnen Sie auch ex- und importieren, was
durchaus hilfreich ist, wenn Sie Bilder in Sitzungen oder mehreren Kata-
logen verwalten wollen und einen gewissen Stamm an Schliisselwértern
ohnehin immer verwenden. Exportieren kénnen Sie die Schllsselwérter
als Textdatei tiber die drei Punkte @ beim Werkzeug SCHLUSSELWORTBI-
BLIOTHEK mit dem Befehl SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK EXPORTIEREN @. Es
ist auch moglich, diese Textdatei mit einem Texteditor zu 6ffnen und zu
editieren. Die exportierte Datei ist eine Liste mit Schliisselwértern, die
Sie in einem Katalog oder einer Sitzung den vorhandenen Schlisselwor-
tern oder als neue Schliisselwortbibliothek hinzufligen kénnen.

Wollen Sie Schlisselwdrter importieren, wahlen Sie Gber die drei
Punkte & und SCHLUSSELWORTER IN DIE BIBLIOTHEK IMPORTIEREN @ die
entsprechende Datei aus. Wahlen Sie z.B. eine aus Capture One ex-
portierte Textdatei mit Schlisselwortern aus, werden die enthaltenen
Schliisselwérter den aktuellen Katalog- oder Sitzungsschliisselwoértern
hinzugefiigt. Bereits vorhandene Schliisselwérter bleiben unverandert.
Wollen Sie hingegen die Schliisselwdrter als weitere bzw. neue Schlis-
selwortbibliothek einfiigen, missen Sie diese Datei iber die drei Punk-
te © beim Werkzeug SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK mit einem der Befehle
im Untermenii SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK ERSTELLEN hinzufligen. Hierbei
kénnen Sie auch eine neue Schliisselwortbibliothek mit Neu erstellen.
Auf diese Weise ist es problemlos méglich, mehrere Bibliotheken mit
Schliisselwértern gleichzeitig zu verwenden. Solche extra Bibliotheken
sind sehr hilfreich, um spezielle Themen zu trennen. So habe ich z.B.
eine spezielle Bibliothek fiir Portrat- und Makro-Shootings, die ich dann
gerne bei einer Sitzung mit einem verkabelten Fotoshooting importiere
und verwende.

A Abbildung 6.9
Die Schliusselwortbibliothek verwalten

6.2 Bilder verschlagworten l

Nicht erlaubte Zeichen

Wenn Sie einen Textdatei mit
Schlisselwortern (z. B. aus
Lightroom oder Media Pro) im-
portieren, sind folgende Zeichen
nicht erlaubt:

;. <>

A Abbildung 6.10

Hier habe ich eine weitere
Schliisselwortbibliothek »Reisen-
Schlusselwoérter« hinzugefiigt, in
der ich haufig besuchte Orte
verwalte.
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Schliisselworter l6schen

Wollen Sie ein Schliisselwort
komplett von der SCHLUSSEL-
WORTBIBLIOTHEK |6schen, klicken
Sie es mit der rechten Maustaste
an und wéhlen Sie AUSGEWAHLTE
SCHLUSSELWORTER LOSCHEN. Hier-
bei werden allerdings dann auch
gleichzeitig die geloschten
Schlisselworter aus allen Bildern
entfernt, bei denen Sie diese ver-
wendet haben. Ein Warndialog
weist Sie allerdings nochmals da-
rauf hin.
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Schliisselwoérter Giber die Schliisselwortbibliothek

Wenn Sie eine solide Schliisselwortbibliothek zusammengestellt haben,
dirften Sie mit der Zeit immer weniger neue Schliisselworter liber das
SCHLUSSELWORTER-Werkzeug hinzufiigen. Wenn Sie z.B. bereits vor-
handene Schliisselwérter an ausgewdéhlten Bildern tibergeben wollen,
kénnen Sie das Uber das SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK-Werkzeug machen,
indem Sie auf das entsprechende Schliisselwort klicken. Klicken Sie auf
ein Schlusselwort in der unteren Hierarchie, werden alle Schliisselwor-
ter darlber automatisch zugewiesen. Wenn Sie Bilder ausgewahlt ha-
ben und es werden Schliisselwérter in der Schliisselwortbibliothek mit
grauem Hintergrund angezeigt @, dann ist das Schliisselwort in einem
der ausgewahlten Bilder enthalten. Ein Minuszeichen @ vor dem ak-
tiven Schliisselwort erscheint, wenn bei mehreren ausgewdahlten Bil-
dern das Schliisselwort nicht in allen enthalten ist. Schlisselwérter mit
schwarzen Hintergrund @ hingegen sind in keinem der ausgewdhlten
Bilder enthalten. Einzelne Schliisselworter von ausgewahlten Bildern
kénnen Sie Uber das x-Symbol @ entfernen. Hierbei wird das Schlis-
selwort nicht aus der Bibliothek entfernt, sondern nur von den ausge-
wahlten Bildern.

A Abbildung 6.11 A Abbildung 6.12

Mit der Zeit wird die SCHLUSSEL- ... wodurch Sie damit den ausgewdhl-
WORTBIBLIOTHEK aufgefiillt und kom- ten Bildern bequem Schlisselwdrter
plettiert, ... hinzufiigen kénnen.



Bilder mit Schliisselwértern ausfiltern

Wenn Sie lhre Bilder fleilig mit sinnvollen Schliisselwdrtern versehen
haben, werden Sie damit belohnt, dass lhre Suche schnell zum Erfolg
flihrt. Wechseln Sie im BiBLIOTHEK-Register @ in den Bereich FILTER,
kénnen Sie Schlisselworter aktivieren @, um alle Bilder des aktiven
Albums, die mit dem ausgewahlten Schlisselwort versehen sind, im
Browser auflisten zu lassen. Mehrere Schliisselwérter gleichzeitg kén-
nen Sie mit gehaltener [Strg]/((cmd]-Taste zum Filtern auswiahlen. Kom-
fortabler geht es Uber die Suchleiste @, mit der Sie per Eingabe nach

Schlisselwortern suchen kénnen.

Schliisselworter beim Import zuweisen

Wollen Sie Ihren Bildern schon beim Import spezielle Schlisselworter
zuweisen, muissen Sie nur ein Bild mit bestimmten Schlisselwortern
©® versehen und diese bei VOREINSTELLUNGEN @ mit BENUTZERDEFINIER-
TE VOREINSTELLUNGEN SPEICHERN sichern. Die Benutzervoreinstellungen
kénnen Sie im Importdialog iber ANPASSUNGEN bei STILE unter BENUT-
ZERDEFINIERTE VOREINSTELLUNGEN @ verwenden, womit diese Schlissel-
worter bei allen zu importierenden Bildern zugewiesen werden.

v Schlu Brter o
N, |

Voreinstellungen stapeln

Reisen

6.2 Bilder verschlagworten

Suche im Browser

Die Suchleiste beim FILTER-Werk-
zeug bei @ finden Sie auch beim
Browser rechts oben wieder.
Auch hier kénnen Sie im aktiven
Album nach Bildern mit be-
stimmten Schllsselwortern su-
chen.

A Abbildung 6.13
Die Suchleiste im Browser

< Abbildung 6.14
Bilder anhand von Schliisselwor-
tern ausfiltern

< Abbildung 6.15
Schliisselworter als BENUTZERDE-
FINIERTE VOREINSTELLUNG SPEICHERN
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Schliisselwérter bzw.
Stichworter

Eine weitere Form von Metada-
ten, die ein Bild mit sinnvollen
textuellen Informationen ausstat-
ten, sind die Schliisselworter, die
streng genommen ebenfalls zu
den IPTC-Daten gehoren. Andere
Raw-Konverter nennen sie auch
Stichworter. Solche Schlisselwor-
ter konnen sehr hilfreich bei der
Suche nach Bildern sein.
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> Nach dem Ir

A Abbildung 6.16
Gespeicherte Schlisselworter im Importdialog verwenden

6.3 Metadaten wie Exif, IPTC und XMP

Metadaten sind nichtvisuelle Informationen, die ein Bild enthilt. Das
konnen Informationen sein wie der Dateiname, wann das Bild erstellt
wurde, wer auf dem Bild abgebildet ist, wer der Eigentiimer des Fotos
ist oder wie die Verwendungsrechte dafiir ausgelegt sind. Beim Import
konnten Sie beispielsweise schon die Metadaten fiir das Copyright fest-
legen.

Exif-Daten

Exif-Daten werden vorwiegend von lhrer Kamera hinzugefiigt und um-
fassen Kamerainformationen und -einstellungen. Auch Kameras von
z.B. Smartphones oder Tablets fiigen dem aufgenommenen Bild Exif-
Informationen hinzu. In den Exif-Eintrdgen finden Sie zahlreiche Auf-
nahmeparameter wie Datum, Uhrzeit, Brennweite, Blendeneinstellung,
ISO-Wert, die geografischen Koordinaten, Kameramarke, Bildausrich-
tung oder BildgréRe. Es gibt nur wenige Exif-Daten, die Sie nachtraglich
dndern kdénnen (z.B. Sternebewertung oder Farbmarkierung).

IPTC-Daten

Die IPTC-Daten haben Sie vielleicht bereits beim Import in Capture
One verwendet. Mit ihnen kénnen Sie dem Bild weitere niitzliche In-
formationen hinzufiigen, wie eine Bildbeschreibung, Urheber, die Inter-
netadresse lhrer/einer Website oder eben die Urheberrechte. Gerade
wenn Sie flir Fotografen-, Bild- und Nachrichtenagenturen arbeiten und
Ihre Bilder verkaufen wollen, sollten Sie sich griindlich mit der Pflege
der IPTC-Metadaten befassen. Wenn Metadaten in Capture One ge-
andert oder hinzugefiigt werden, dann sind hiermit meistens die IPTC-
Metadaten gemeint.
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Metadatenverwaltung in Capture One

Wenn Sie IPTC-Daten oder Schliisselwérter dem Raw-Bild hinzufiigen,
speichert Capture One diese Daten nicht in den Originaldateien, son-
dern in der Sitzungs- bzw. Katalogdatei. Das kommt daher, dass zum
einen die Originaldatei niemals angerihrt wird. Zum anderen will Cap-
ture One kein Risiko eingehen und diese Dateien nicht beschéddigen. Es
gibt zu viele verschiedene herstellerspezifische Raw-Formate. Wollen
Sie Metadaten wie IPTC oder Schllsselwérter mitsamt der Raw-Datei
weitergeben, dann missen Sie diese Daten in einer separaten XMP-
Datei (auch XMP-Sidecar genannt) mit der Raw-Datei weiterreichen.

Metadaten weitergeben via XMP-Datei

Jetzt wissen Sie, dass es mit den Metadaten Exif, IPTC und den Schlis-
selwértern mehrere Formen von Metadaten gibt, die, abgesehen von
den kamerainternen Exif-Daten und einigen IPTC-Daten, alle zunéchst
in der Katalog- oder Sitzungsdatei gesichert sind. Wenn Sie Ihre Bilder
ausschlieBlich mit Capture One verwalten wollen, dann brauchen Sie
sich hier keine Gedanken mehr darum zu machen, weil Capture One die
Verwaltung der Metadaten flr Sie bereits mit einem Katalog oder einer
Sitzung Gbernimmt. Wenn Sie aber eine Raw-Datei mitsamt Metada-
ten weitergeben wollen, dann stellt Thnen Capture One eine Option
zur Verflgung, diese Daten in einer eigenen XMP-Datei zu speichern
und in einer anderen Anwendung, wie beispielsweise Lightroom, zu
verwenden.

XMP steht fiir eXtensible Metadata Platform und wurde von Adobe DECREIRRAS
fir die Verwaltung von Metainformationen entwickelt. Es wird nicht T
nur fur Bilddokumente verwendet. XMP ist ein Standard, daher kdbnnen g {E{q’{g‘g
Sie sich darauf verlassen, dass die darin gesicherten Daten auch von
anderen Anwendungen gelesen werden kdénnen, die diesen Standard
unterstiitzen. Die Dateiendung fiir XMP-Dateien lautet ».xmp«. Die Da-
tei hat denselben Namen und liegt in demselben Verzeichnis wie die —
Raw-Datei selbst.

Das Speichern der Metadaten in einer gesonderten XMP-Datei ist Dg[pmgzlxm.r;-

hier nur auf proprietdre Raw-Formate bezogen. Fiir alle anderen For-
mate wie JPEG, DNG oder TIFF werden die XMP-Metadaten in diese 4 ‘f\bb'ld“'fg 6.7

Dateien selbst geschrieben und benétigen daher keine XMP-Datei. Da B._e' d_er We'tergab? Von__N_\etad%ten
bei o R F ten die Dateistrukt ‘cht eindeutie ist fiir eine Raw-Datei benétigen Sie

ei proprietdren Raw-Formaten die Dateistruktur nicht eindeutig ist, separate XMP-Sidecar-Datei,
weil jeder Hersteller sein eigenes Raw-Stuippchen kocht, ware die Gefahr i, der die Metadaten gesichert
einer Dateibeschadigung groR, wenn die XMP-Metadaten einfach in  sind.

eine solche Raw-Datei geschrieben wiirden.
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Anmerkungen-Werkzeug

Wenn Sie das ANMERKUNGEN-Werk-
zeug aus den Vorgangerversionen
von Capture One vermissen, kon-
nen Sie es via rechten Mausklick im
Werkzeugbereich iiber das Unter-
meni von WERKZEUG HINZUFUGEN
wieder dort hinzuftigen. Das AN-
MERKUNGEN-Werkzeug ist kein
Werkzeug, um Metadaten in Cap-
ture One hinzuzufiigen bzw. zu be-
arbeiten. Mit diesem Werkzeug
kénnen Sie lediglich handschriftli-
che Notizen oder Zeichnungen hin-
zuftigen. Ich markiere hiermit z.B.
Stellen im Bild, die ich spater in
Photoshop oder einer anderen Bild-
bearbeitungssoftware bearbeiten
will. In Abschnitt 6.6, »Bilder mit
Anmerkungen verseheng, be-
schreibe ich es ausfiihrlicher.
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Metadaten in Capture One bearbeiten

Die Metadaten kénnen Sie in Capture One im BIBLIOTHEK-Register @
betrachten und bearbeiten. Darin finden Sie neben den Werkzeugen
zur Vergabe von SCHLUSSELWORTER @ und der SCHLUSSELWORTBIBLIOTHEK
© auch das Werkzeug METADATEN @ vor, in dem Sie die Informationen
zu den Exif- und IPTC-Daten einsehen und speziell die verschiedenen
IPTC-Daten bearbeiten kénnen.

Dateiname
Bewertung % ok W

Farbmarkierung Griin

Farbraum

A
L

Format

Datum

Land
A Abbildung 6.18
Im Register BIBLIOTHEK finden Sie neben dem METADATEN-Werkzeug
auch die bereits behandelten SCHLUSSELWORTER wieder.
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Schritt fur Schritt
Metadaten zu Bildern ermitteln und hinzufiigen

Metadaten sind textuelle Informationen zum Inhalt eines Bildes. Neben
kameraspezifischen Exif-Daten und den Schliisselwdrtern sind die IPTC-
Daten von besonderem Interesse, mit deren Hilfe Sie auch die Kon-
taktdaten zum Besitzer des Bildes und weitere Informationen ermitteln
bzw. hinzufiigen kénnen.

n Infos zu den Exif-Daten

Die kameraspezifischen Exif-Daten finden Sie im BIBLIOTHEK-Register im
Werkzeug MEeTADATEN @. Neben den iiblichen Basisdaten der Datei, wo
Sie die Bewertung und Farbmarkierung andern kénnen, sehen Sie die
herstellerspezifischen Daten, die Exif-Daten der Kamera, die Einstellun-
gen der Kamera (EXIF — BELICHTUNG) und, abhangig davon, ob vorhan-
den bzw. von der Kamera unterstitzt, die GPS-Koordinaten.

ﬂ Infos zu den IPTC-Daten

Unterhalb der Exif-Daten finden Sie die IPTC-Daten, in denen Sie ge-
wohnlich Kontaktinformationen zum Urheber des Bildes und haufig
auch Informationen zum Inhalt finden. Wenn Sie fiir Fotografen-, Bild-
und Nachrichtenagenturen arbeiten und lhre Bilder verkaufen wollen,
sollten Sie sich unbedingt mit der Pflege der IPTC-Metadaten befassen.
Wenn mit einer Software die Metadaten gedndert oder hinzugefligt
werden, sind meistens, neben den Schlisselwortern, die IPTC-Meta-
daten gemeint.

GPS-Daten im Webbrowser
o6ffnen

Capture One hat zwar keine
Landkarte zu bieten, auf der der
Aufnahmeort des Bildes ange-
zeigt wird. Trotzdem bietet sich
eine Moglichkeit tiber das META-
DATEN-Werkzeug an, indem Sie
bei EXIF — GPS auf den Weblink
IM BROWSER OFFNEN @ klicken.
Daraufhin wird der Aufnahmeort
im Webbrowser in Google Maps
angezeigt. Voraussetzung daftr
ist natirlich, dass lhre Kamera
entsprechende Exif-Daten ge-
speichert hat. Nicht jede Kamera
kann ohne Weiteres GPS-Daten
aufzeichnen. >

A Abbildung 6.19

Sind GPS-Metadaten vorhanden,
kénnen Sie diese im Webbrowser
offnen.

< Abbildung 6.20
Information zu den Exif-Daten
ermitteln
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Abbildung 6.21 »
Mindestens sollten Sie einem Bild
die IPTC-Kontaktdaten hinzuftgen.
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B IPTC-Daten bearbeiten

Auf jeden Fall sollten Sie die Kontaktdaten Ihren Bildern bei IPTC -
KoNTAKT @ hinzufligen. Wie viel Sie hierbei angeben wollen, bleibt Ih-
nen {berlassen. Ich verwende mindestens den Namen des Erstellers,
die E-Mail-Adresse und die Website. Die Daten konnen Sie hinzufiigen,
indem Sie in das entsprechende Textfeld klicken und die Daten mit der
Tastatur eingeben.

n IPTC-Daten auf mehrere Bilder anwenden

Die Vergabe von IPTC-Daten fiir einzelne Bilder ist mithsam. Wahlen
Sie daher ein Bild, dem Sie bereits lhre IPTC-Daten hinzugefiigt haben.
Markieren Sie mit gehaltener (Strg]/[cmd]-Taste weitere Bilder, denen
Sie diese Metadaten hinzufiigen wollen, und klicken Sie auf den Dop-
pelpfeil @. Im sich 6ffnenden Dialog @ finden Sie eine Ubersicht der
Metadaten des ausgewéhlten Bildes, in der Sie einzelne IPTC-Daten
per Hakchen ab-/anwéhlen kdnnen. Mit der Schaltfliche ZuwEISEN/AN-
WENDEN werden die Metadaten auf alle markierten Bilder angewendet.

B IPTC-Daten entfernen

Einzelne Metadaten kénnen Sie aus den Bildern entfernen, indem Sie
das entsprechende Textfeld der IPTC-Daten auswéhlen und den Text
darin entfernen. Wollen Sie alle Metadaten eines oder mehrerer Bilder
entfernen, wahlen Sie das oder die Bilder im Browser aus und klicken
auf die ZURUCKSETZEN-Schaltfliche @ im METADATEN-Werkzeug. Beim
Zurlicksetzen von mehreren Bildern erscheint ein Warndialog, den Sie
mit FORTFAHREN bestédtigen kénnen, um die IPTC-Daten aus den aus-
gewdhlten Bildern zu entfernen. Bei einzelnen Bildern erscheint kein
Hinweis.
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~ Metadaten

A Abbildung 6.22 A Abbildung 6.23

Uber die Doppelpfeilschaltfliche Ein Dialog erscheint, in dem Sie einzel-
koénnen Sie die IPTC-Daten weiteren ne Metadaten zuweisen oder entfernen
markierten Bildern zuweisen. kénnen.

Schritt fir Schritt
Benutzerdefinierte Vorlage fiir Metadaten erstellen

Da Sie bestimmte IPTC-Daten, wie z.B. die Kontaktdaten, vermutlich
grundsatzlich auf jedes Bild anwenden wollen, kénnen Sie diese auch
als Benutzervoreinstellung speichern und diese Daten mit einem Maus-
klick oder direkt beim Import den Bildern zuweisen. Wie dies funktio-
niert, zeige ich lhnen in diesem Workshop.

“ Metadaten

n Metadaten bearbeiten

Bevor Sie spezielle Voreinstellungen der IPTC-Daten sichern kdnnen,
miussen Sie ein Bild auswdhlen, das die IPTC-Daten enthilt, die Sie als
Vorlage speichern wollen. Enthalt das Bild noch keine entsprechenden
IPTC-Daten, dann kénnen Sie die einzelnen Textfelder durch Anklicken

Name

editieren. Wie bereits im Workshop zuvor erwéhnt, sollten Sie zumin-
dest die IPTC-Daten fiir den Kontakt @ ausfiillen. Diese Kontaktdaten
durften Sie gewdhnlich immer fiir Ihre Bilder verwenden wollen.

E Voreinstellung speichern
Vorgenommene Einstellungen k&nnen Sie (iber VOREINSTELLUNGEN ©

. . A Abbildung 6.24
im METADATEN-Werkzeug Uber den Befehl BENUTZERDEFINIERTE VOREIN-

Wenn Sie Bilder weitergeben,
STELLUNGEN SPEICHERN sichern. Im folgenden Dialog kénnen Sie einzelne dann empfehle ich immer, die

Einstellungen, die Sie zu den Voreinstellungen hinzufiigen oder daraus  Kontaktdaten auszufiillen.
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Abbildung 6.25 »

Waihlen Sie aus bzw. ab, welche
Metadaten Sie als Vorlage wieder-
verwenden wollen.

Abbildung 6.26 »
Benutzervoreinstellungen mit
Metadaten auf die ausgewdhlten
Bilder anwenden
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entfernen wollen, per Hakchen an- oder abwéhlen. Achten Sie z.B. da-
rauf, dass Sie die BEWERTUNG und FARBMARKIERUNG abgewdhlt haben.
Klicken Sie auf SpeicHERN @, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die Ein-
stellungen mit der Endung »*.copreset« speichern kdnnen. Ich empfehle
Ihnen, es hier beim voreingestellten Verzeichnis zu belassen, dann sucht
Capture One nach den Voreinstellungen fir Metadaten. Verwenden Sie
einen aussagekraftigen Namen. Sie kénnen auf diese Weise durchaus
mehrere solcher Voreinstellungen speichern.

wstellungen sichern

B Benutzervoreinstellung anwenden

Einmal gespeicherte Einstellungen kénnen Sie jetzt schnell einzelnen
oder mehreren ausgewdhlten Bildern zuweisen, indem Sie im META-
DATEN-Werkzeug Uiber die VOREINSTELLUNGEN @ die gespeicherten Be-
nutzervoreinstellungen @ anklicken. Léschen kénnen Sie eine Benut-
zervoreinstellung von Metadaten jederzeit wieder, indem Sie tber die
VOREINSTELLUNGEN im Untermeni BENUTZERDEFINIERTE VOREINSTELLUN-
GEN LOScHEN @ die entsprechende Benutzervoreinstellung wahlen.
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4] Benutzervoreinstellung beim Import verwenden

Zwar konnten Sie den Bildern im Importdialog unter METADATEN © be-
reits einzelne Angaben hinzufiigen, viel ist das aber nicht. Wollen Sie
beim néchsten Import von Bildern allen Bildern die in Schritt 2 gespei-
cherten Benutzervoreinstellungen von Metadaten zuweisen, erreichen
Sie das Uber ANPASSUNGEN bei STILE @ unter BENUTZERDEFINIERTE VOR-
EINSTELLUNGEN ® METADATEN und per Auswahl der gespeicherte Vorein-
stellung.

> Nach dem Ir

A Abbildung 6.27
Die gespeicherten Metadaten gleich beim Import verwenden

Schritt fur Schritt
XMP-Datei fiir Drittanwendungen synchronisieren

Fir die Weitergabe einer Raw-Datei mitsamt den Metadaten, speziell
den IPTC-Daten und den Schliisselwértern, benétigen Sie eine separate
XMP-Datei. In dieser XMP-Datei werden die Metadaten gespeichert,
sodass Sie diese auch in anderen Anwendungen einlesen kénnen. Um-
gekehrt gilt dasselbe: Wenn Sie aus einem anderen Raw-Konverter die
Raw-Datei mitsamt Metadaten weitergeben wollen und diese Metada-
ten in einer XMP-Datei gespeichert haben, kénnen Sie diese Metada-
ten, dank dieser Datei, auch in Capture One einlesen und verwenden.

n Metadaten bearbeiten

Zur Demonstration habe ich im folgenden Bild die IPTC-Kontaktdaten
@ (Abbildung 6.29) bearbeitet und verschiedene Schliisselworter @
hinzugefiigt: beides Abldufe, deren Anwendung Sie bereits in Work-
shops zuvor kennengelernt haben. Hier zeige ich, wie Sie dem Raw-Bild

Metadaten beim Export

Zwar ist das Thema »Weitergabe
von Bildern in einem Format wie
JPEG oder TIFF« eines, das ich
erst spater in diesem Buch (in
Kapitel 19, »Bilder weitergeben
und exportieren«) behandeln
werde, aber trotzdem soll hier
schon kurz erwéhnt werden, wo
Sie darauf Einfluss nehmen kon-
nen, ob und welche Metadaten
Sie weitergeben wollen. Sie fin-
den diese Einstellungen im Ex-
portdialog beim METADATEN-
Werkzeug wieder. Hier kénnen
Sie tiber das Setzen der Hakchen
vor entsprechenden Metadaten
die Weitergabe dieser Daten be-
einflussen.

berlagerung

A Abbildung 6.28

Auch beim Exportieren der
Bilder haben Sie Einfluss darauf,
welche Metadaten Sie weiter-
geben wollen.
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Abbildung 6.29 »
Den Raw-Bildern wurden IPTC-

Kontaktdaten und Schlisselworter

Ubergeben.

XMP automatisch
synchronisieren

Wollen Sie eine XMP-Datei nicht
fur einzelne Bilder tGber die ma-
nuelle Synchronisation erzeugen,
kénnen Sie sie Uber die Einstel-
lungen auch fiir alle Bilder vorge-
ben. Hierzu setzen Sie im Dialog
BEARBEITEN/CAPTURE ONE ® VOR-
EINSTELLUNGEN im Register BILD
die Option SIDECAR XMP AuTOM.
SYNCHR. bei METADATEN auf
VOLLE SYNCHRONISATION (Win-
dows) bzw. SYNCHRONISATION
VOLLSTANDIG (Mac). Jetzt wird
jede Anderung der Metadaten
automatisch in einer XMP-Datei
synchronisiert.

DSCF3284.RAF

DSCF3284.xmp

A Abbildung 6.31

Die Metadaten bei Raw-Dateien
werden in der XMP-Sidecar-Datei
gespeichert.
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diese Daten in einer separaten XMP-Datei mitgeben und in einer ande-
ren Anwendung einlesen und ebenfalls bearbeiten kdnnen.

M

Mai

B xmp synchronisieren
Wahlen Sie nun die Bilder im Browser aus, die Sie mit den Metadaten
weitergeben wollen. Klicken Sie im MEeTADATEN-Werkzeug auf die drei
Punkte @, und wahlen Sie hier den Befeh| METADATEN SYNCHRONISIEREN
aus. Jetzt finden Sie in dem Verzeichnis, in dem die Bilder gespeichert
sind, eine Datei je Bild mit dem gleichen Namen wie das Bild, nur mit
der Endung ».xmp« @. Darin sind die Metadaten zu den ausgewdhlten
Bildern gespeichert.

v Metadaten

Name

v IPTC - Kontakt

Er T Jur T

Onlinehilfe

A Abbildung 6.30
Metadaten manuell synchronisieren

El Bilderin Drittanwendung betrachten

Wenn Sie nun die Bilder in einem anderen Raw-Konverter, wie hier im
Beispiel mit Adobe Lightroom Classic, 6ffnen, finden Sie dank dieser
XMP-Sidecar-Datei auch die Schlisselwérter @ und IPTC-Daten @ dort
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wieder. In der Praxis werden Sie hierzu in der Drittanwendung gewdhn-
lich die Metadaten aktualisieren miissen. Wie dies geht, hangt natirlich
von der Anwendung ab. Beim Raw-Konverter von Adobe Lightroom
klicken Sie z.B. das Bild mit der rechten Maustaste an und wahlen den
Befehl METADATEN ® METADATEN AUS DATEI LESEN aus.

B
< Abbildung 6.32
Dank der XMP-Sidecar-Datei
D finden Sie Metadaten wie die
Schliisselworter oder IPTC auch in
Drittanwendungen vor (hier Adobe
Lightroom Classic).
n Metadaten aktualisieren
Wenn Sie die Metadaten als XMP-Datei in einer anderen Anwendung
geandert oder erstellt haben und diese Daten in Capture One aktua-
lisieren wollen, dann kénnen Sie dies Gber das METADATEN-Werkzeug
bei den drei Punkten mit METADATEN NEU LADEN (Windows) @ bzw.
METADATEN LADEN (Mac) machen. Das Bild oder die entsprechenden
Bilder missen im Browser natiirlich markiert sein. Automatisch aktua-
lisiert werden diese XMP-Daten, wenn Sie bei den VOREINSTELLUNGEN
von Capture One die entsprechende Option aktiviert haben, wie dies
im Hinweiskasten der gegeniiberliegenden Seite beschrieben wurde.
7

< Abbildung 6.33

Wurden die Metadaten in der
XMP-Sidecar-Datei in einer ande-
ren Anwendung gedndert, miissen
Sie diese in Capture One gegebe-
nenfalls neu laden.
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Aufnahmezeit dndern

Es kommt immer wieder vor, dass man vergisst, die Uhrzeit der Kamera
(richtig) einzustellen oder die Zeit bei einer Reise an eine bestimmte
Zeitzone anzupassen. Bereits beim Importieren von Bildern kénnen Sie
Uber DATEIINFO bei den drei Punkten @ von DATum das Datum und die
Uhrzeit dndern. Dieselbe Moglichkeit finden Sie auch im Auswerten-
Dialog tiber DATENINFO vor. Und schliefilich finden Sie die Funktion zum
Andern von Datum und Uhrzeit auch im METADATEN-Werkzeug im BiB-
LIOTHEK-Register bei Datum @ wieder. Wenn Sie hier die entsprechende
Schaltfliche mit den drei Punkten anklicken, wird ein Dialog gedffnet,
in dem Sie die Aufnahmezeit dndern kénnen. Andern kénnen Sie das
Datum und/oder die Uhrzeit des ausgewdhlten Bildes oder auch von

mehreren ausgewdhlten Bildern gleichzeitig.

2
A Abbildung 6.34 A Abbildung 6.35
Bereits beim Importieren oder im Auch liber das METADATEN-Werkzeug
Auswerten-Dialog kénnen Sie die im BIBLIOTHEK-Register konnen Sie die
Aufnahmezeit von Bildern d@ndern. Aufnahmezeit andern.

Der Dialog zum Andern der Aufnahmezeit ist recht einfach gehalten.
Neben dem Dateinamen @ sehen Sie bei AUFNAHMEZEIT @ das in der
Kamera eingestellte Datum und die Uhrzeit. Uber NEue ZEir @ kon-
nen Sie wahlweise das Datum und/oder die Uhrzeit &ndern. Haben Sie
mehrere Bilder ausgewdahlt, wird die Aufnahmezeit bei allen Bildern ge-
dndert, beim Datum ist der Wert fix, bei der Uhrzeit hingegen wird die
entsprechende Zeit zur aktuellen Uhrzeit hinzu addiert bzw. davon sub-
trahiert. Verandern Sie z.B. die Zeit flir mehrere ausgewdhlte Bilder um
-7 Stunden, werden auch die anderen Bilder um -7 Stunden geédndert.
Die Minuten und Sekunden hingegen bleiben unverandert.
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Kapitel 10
WeiBabgleich und Farbanpassung

Eine ausgeglichene und reale Farbstimmung im Bild ist wie das Salz in
der Suppe. Den Begriff »Farbstimmung« kann man natiirlich beliebig
ausdehnen. Konkret in diesem Kapitel geht es um Themen wie den
WeifSabgleich, Farbstiche und die Méglichkeit, einzelne Farben gezielt
anzupassen bzw. diese abzugleichen.

10.1 Der WeiBabgleich

Der WeiRabgleich ist fiir eine Bildverbesserung essenziell, da von der
eingestellten Farbtemperatur auch die restlichen Farben des Fotos ab-
hdngen und nur so eine ordentliche Farbkorrektur Giberhaupt méglich
wird. Der WeiBabgleich dient somit als Grundlage fiir die noch folgen-
den Anpassungen im Bild.

Wahrend das menschliche Auge keine Probleme hat, zu erkennen,
wann etwas weild ist, tut sich die Kamera dabei etwas schwerer. Wenn
Sie beispielsweise ein Buch am Tag in der Sonne oder am Abend unter
einer Glihlampe lesen, erscheinen Ihnen die weilen Buchseiten wirk-
lich weiS. Die Kamera wird dagegen vermutlich die Buchseiten unter
einer Gluhlampe leicht gelblich darstellen. lhre Kamera muss daher
eine Farbanpassung durchfiihren, was als Weiflabgleich (englisch White
Balance oder kurz WB) bezeichnet wird.

Abhéngig von der Tageszeit und den Wetterverhiltnissen (Sonnen-
aufgang, Tageslicht, Bewolkung, Sonnenuntergang, Nacht usw.) sowie
dem vorhandenen Umgebungslicht (Kerzenlicht, Glithlampe, Halogen-
lampe, Leuchtstofflampe, LED-Lampe usw.) haben Sie somit unter-
schiedliche Farbtemperaturen, die sich gravierend auf die Stimmung
eines Bildes auswirken kénnen.
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Abbildung 10.1 »

Viermal dasselbe Bild mit jeweils
einer anderen Farbtemperatur, die
mit einer Anderung des WeiBab-
gleichs erzielt wurde, wodurch
jedes Bild eine andere Stimmung
erhdlt
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WeiBabgleich in der Kamera

Schon beim Fotografieren haben Sie folgende Moglichkeiten, auf den

WeiBabgleich Einfluss zu nehmen:

» Automatischer WeiBabgleich: Hierbei verlassen Sie sich auf die Au-
tomatik lhrer Kamera, die von grofRen hellen Flaichen annimmt, dass
diese weil oder grau seien, und anhand ebendieser Flachen die Farb-
temperatur des Bildes anpasst. Bei guten und einheitlichen Licht-
verhaltnissen funktioniert diese Methode relativ zuverlassig. Wenn
die Lichtverhdltnisse schlechter werden oder es keine weifen oder
grauen Flachen im Bild gibt, liegt die Automatik mit dem Abgleich
hadufig daneben.

» Halbautomatischer WeiBabgleich: Hier legen Sie die Farbtempera-
tur gleich manuell in der Kamera fest. In der Regel finden Sie Vorga-
ben wie Tageslicht, Schatten, Bewdlkt, Glihlampe, Leuchtstofflampe
usw. vor.

» Manueller WeiBabgleich: Wollen Sie auf Nummer sicher gehen und
haben Sie ausreichend Zeit, dann kénnen Sie den WeiRabgleich ma-
nuell einstellen. Gewdhnlich stellen Sie lhre Kamera auf Spotmes-
sung um und halten eine weiRe oder graue Fliche vor die Kamera.
Ein beliebtes Mittel ist eine sogenannte Graukarte. Das Bild mit der
Graukarte wird als Referenz fiir den WeiBabgleich festgelegt, und die
jetzt folgenden Bilder sollen mit dieser Farbtemperatur aufgenom-
men werden. In der Praxis bedeutet das allerdings auch, dass Sie
fur neue Szenen wieder einen manuellen WeiRabgleich durchfiihren
mussen.



WeiBabgleich mit Capture One

Capture One bietet lhnen mit dem WEIssABGLEICH-Werkzeug im ANPAs-
SEN-Register drei Moglichkeiten, den WeiBabgleich nachtrdglich anzu-
passen:

> WeiBabgleich mit »Modus«: Wenn Sie das Aufklappmenii neben
Mobus @ o6ffnen, finden Sie dhnliche WeiRabgleichvorgaben wie in
der Kamera vor. Die Standardeinstellung ist AUFNAHME, wobei der
WeiRabgleich lbernommen wird, mit dem die Kamera die Aufnahme
gemacht hat.

» WeiBabgleich mit den Reglern: Uber die Schieberegler KELvIN und
FARBTON @ kdnnen Sie entweder die Vorgaben des Aufklappme-
nis verfeinern oder die allgemeine Farbstimmung im Bild anpassen.
Wenn Sie den Regler KELVIN nach rechts ziehen, stellen Sie eine war-
mere Farbtemperatur ein. Ziehen Sie den Regler nach links, bekommt
das Bild eine kiihlere Farbtemperatur. Die Einheit wird in KeLvIN an-
gegeben. Der Regler FARBTON erlaubt es Ihnen, den WeiBabgleich
zu verfeinern, um einen Griin- oder Magentastich im Bild auszuglei-
chen. Alternativ kénnten Sie den Regler auch verwenden, um einem
Bild mit Absicht eine Griin- oder Magentatonung zu verleihen, wofiir
Sie den Regler einfach etwas nach links bzw. rechts ziehen.

> WeiBabgleich mit der Pipette: Eine weitere Moglichkeit, den Weil-
abgleich direkt »im Bild« genau einzustellen, finden Sie mit der Pi-
pette . Das Werkzeug kénnen Sie auch mit der Taste aktivieren.

> Histogramm
> Ebenen

> Stil-Pinsel

v WeiBabgleich

Aufnahme

A Abbildung 10.2
Das WEISSABGLEICH-Werkzeug im ANPASSEN-Register

Nicht immer bewirkt eine Anpassung bzw. Neutralisierung der Farb-
temperatur mit dem WeiRabgleich auch eine geeignete Stimmung. Es
gibt Bilder, wie etwa von einem Sonnenuntergang oder Sonnenaufgang,
bei denen Sie mit einer Neutralisierung der Farbtemperatur die kom-
plette Atmosphédre des Bildes zerstdren wiirden. Es geht oft nicht um
den richtigen, sondern um den passenden WeiRabgleich.

101 Der WeiBabgleich l

Raw-Format und WeiBabgleich
Es macht sich auBerdem bezahlt,
wenn Sie in einem Raw-Format
fotografiert haben, weil Sie damit
den WeiRabgleich so gut wie ver-
lustfrei nachtraglich durchfithren
kénnen und nicht zwangsweise
vor Ort vornehmen miissen. Bei
JPEG-Bildern missen Sie hinge-
gen mit deutlichen Qualitatsver-
lusten rechnen, wenn Sie den
WeiBabgleich nachtraglich anpas-
sen.
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A Abbildung 10.3

Hier lag der bei der Aufnahme ein-
gestellte WeiRabgleich komplett
daneben.
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Schritt fir Schritt
Den WeiBBabgleich durchfiihren

Gewohnlich ist mein erster Schritt bei der Bearbeitung meiner Bilder
die Anpassung des WeiRabgleichs. Natiirlich hidngt dies in der Regel
auch vom verwendeten Bild ab. Passt der WeiBabgleich, sind weitere
Farbkorrekturen kein Problem mehr. Im Beispielbild hatte der automa-
tische Weilabgleich der Kamera ein Problem mit dem vielen rétlichen
Farbténen im Bild.

Neutrale Farbe suchen
Wihlen Sie die Pipette @ im WEissABGLEICH-Werkzeug, in den MAus-

zEIGER-Werkzeugen oder mit (W]. Bewegen Sie die Pipette in den Be-
reich des Fotos mit einer neutralen Zielfarbe mit Grau- oder WeiBwer-
ten. Das Ziel ist es, den Rot-, Griin- und Blauwert ber dem Bild @
moglichst auf einen gleichen Wert zu bringen. Im Beispiel ist der graue
Hoodie des Models © ein geeigneter Bereich fiir den WeiBabgleich.
Durch das gelbliche Kunstlicht der Laternen im Bild ist es gelbstichig,
weshalb der Wert fiir die Gegenfarbe Blau zu niedrig ist.

A Abbildung 10.4
Eine geeignete Stelle fiir den WeiRabgleich finden

a WeiBabgleich durchfiihren

Wenn Sie eine passende Zielfarbe zum Neutralisieren gefunden haben
und mit der Maus dartuber innehalten, kdnnen Sie mit einem Maus-
klick den WeiBabgleich durchfiihren. Sie kénnen auch mehrmals auf
passende Stellen klicken und unbegrenzt haufig einen WeiBabgleich
durchfihren, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Riickgangig ma-
chen kénnen Sie einen Schritt wieder mit [Strg]/[cmd]+(7]. Zuriickset-
zen kénnen Sie alle Schritte mit dem kleinen Zuriicksetzen-lcon @ im
WEISSABGLEICH-Werkzeug.
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El weitere Einstellungen

Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, kénnen Sie bei Mobus @
andere Vorgaben anwenden und ausprobieren. Mit AUFNAHME stellen stelle

Sie den Originalzustand wieder her. Ebenso kénnen Sie manuell mit den Wenn es maglich ist, verwende
Reglern KeLvin @ und FARBTON @ nachjustieren. Wollen Sie Capture ich bei einem Shooting eine
One erlauben, den Weilabgleich fiir Sie anzupassen, miissen Sie nur auf Graukarte, um damit den Weil-
das kleine Icon mit dem Zauberstab @ im Werkzeug klicken. In diesem eloisliely 20 Esiminer. (Lelaer Joi

L . . . es in der taglichen Praxis nicht
Beispiel ist das Ergebnis der Automatik ebenfalls recht gut geeignet. immer so einfach méglich, eine

geeignete Stelle im Bild fiir den
WeilRabgleich zu finden. Am ein-
fachsten ist es, wenn Sie eine
graue neutrale Stelle auf dem
Foto vorfinden, etwa Steine, eine
StraBe oder ein Gebidude. Wenn
nichts Passendes vorhanden ist,
miissen Sie herumprobieren. Al-
ternativ kénnen Sie auch den

Suche nach einer geeigneten

A Abbildung 10.5
Sie kénnen auch eigene Werte lber den Schieberegler oder das Textfeld ein- Wert manuell mit den Reglern

geben, wenn Sie mit dem Ergebnis der Pipette nicht zufrieden sind. anpassen, bis Sie mit dem Ergeb-
nis zufrieden sind.

-
#

A Abbildung 10.6 A Abbildung 10.7
Das urspriingliche Bild Das Bild nach einem WeiBabgleich

Schritt fur Schritt
Einen Farbstich beheben

Bei der Verschiebung einer Farbe zu einer anderen Farbvalenz, was z. B.
bei einer zu dunklen oder kiinstlichen Beleuchtung und/oder einem
falschen WeilBabgleich in der Kamera auftritt, entsteht ein Farbstich.
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A Abbildung 10.8

Die Farben sind durch die vielen
rétlichen Farbtone durcheinander-
geraten.

Abbildung 10.9 »
Die Gelb- und Rotanteile in die-
sem Bild sind sehr dominant.

Zum Nachlesen

Auf das TONWERTE-Werkzeug gehe
ich in Abschnitt 11.4, »Das Ton-
werte-Werkzeugg, ein.
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Nachtraglich kénnen Sie einen Farbstich hdufig mit dem WEissaB-
GLEICH-Werkzeug in Capture One korrigieren. Hier will ich Thnen zeigen,
wie Sie einen etwas schwierigeren Farbstich mit dem ToNweRTE- und
GRADATIONSKURVE-Werkzeug beseitigen kénnen. Die Werkzeuge wer-
den im Buch noch gesondert behandelt.

Komplementarfarben erkennen

Um einen Farbstich tGber einen der Rot-, Griin- oder Blau-Kanéle zu be-
heben, missen Sie die Komplementarfarben kennen. Der Gegenspieler
von Rot ist Cyan, derjenige von Griin ist Magenta und der von Blau ist
Gelb. Das bedeutet, dass Sie z.B. einen Gelbstich mit dem Blau-Kanal
beheben kénnen. Auch ohne eine Messung mithilfe der Werte @ — die
angezeigt werden, wenn Sie mit einem der MAuszeiGER-Werkzeuge Uiber
dem Bild stehen — kénnen Sie am Blauanteil erkennen, dass dieses Bild
viel Gelb enthélt. Dieser gelbliche Stich ist den rétlichen Farbténen der
Felsen geschuldet. Aber auch der Rotanteil ist hier deutlich Gberhéht.
Die RGB-Werte so zu »analysieren« ist zwar keine echte Wissenschaft,
kann aber hilfreich bei der Ermittlung eines Farbstichs sein.

B3 Farbstich mit Tonwerte-Werkzeug beheben
Wahlen Sie im ToNweRrTE-Werkzeug im ANPASSEN-Register den blauen
Kanal aus, und ziehen Sie den mittleren Regler @ nach links in die blaue

Farbe, um das Gelb im Bild zu reduzieren. Genauso machen Sie es mit
dem roten Kanal, der hier auch etwas dominanter ist, nur ziehen Sie
den Regler nach rechts @. Sie missen also nur die Komplementarfarben
kennen und den Regler in die entsprechende Richtung ziehen, dann
ist das Beheben schwierigerer Farbstiche leicht. Hierbei kdnnen Sie je-
derzeit wie in Schritt 1 den RGB-Wert zur Kontrolle messen und dann
jeweils in den einzelnen Kandlen nachjustieren, bis diese Werte @ in
etwa gleich oder Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Um hier ein we-
nig feiner zu arbeiten, kénnen Sie auch den Mauscursor ins Eingabefeld
darunter setzen und mit dem Mausrad drehen.



A Abbildung 10.10 A Abbildung 10.11
Den blauen Kanal anpassen Den roten Kanal anpassen

A Abbildung 10.12 A Abbildung 10.13
Das Bild vor der Bearbeitung mit Und hier das Bild nach der Anpassung
einem Farbstich mit dem TONWERTE-Werkzeug

B Farbstich mit Gradationskurve beheben

Dasselbe konnen Sie mit dem GRADATIONSKURVE-Werkzeug im ANPAS-
SEN-Register machen. Auch hier wéhlen Sie den blauen Kanal aus. Le-
gen Sie jetzt in der Mitte der Gradationskurve durch einen Mausklick
einen neuen Punkt an @, und ziehen Sie die Linie nach links oben, bis
der Gelbstich verschwunden ist und Sie mit dem Ergebnis zufrieden
sind. Ebenso machen Sie es beim roten Kanal, nur ziehen Sie den Punkt
jetzt nach unten ©.

A Abbildung 10.14 A Abbildung 10.15
Die Kurve des blauen Kanals ziehen ... und die Kurve des roten Kanals
Sie nach oben ... nach unten.

101 Der WeiBabgleich

Zum Nachlesen
Auf das GRADATIONSKURVE-Werk-

zeug gehe ich in Abschnitt 11.5,
»Die Gradationskurve«, ein.
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A Abbildung 10.16

Das FARBEDITOR-Werkzeug finden
Sie im ANPASSEN-Register, wo Sie
mit BAsIs, ERWEITERT und HAUTTON
drei verschiedene Modi vorfinden.

Farbfeld fiir alle Farbtone
Sicherlich ist Ihnen auch das
letzte Farbfeld @ aufgefallen.
Wenn Sie dieses auswahlen, kén-
nen Sie nur den FARBTON und die
SATTIGUNG damit anpassen, nicht
aber die HELLIGKEIT. Wenn Sie
dieses Farbfeld aktivieren, bezie-
hen sich die Anderungen von
FARBTON und SATTIGUNG auf alle
Farben im Bild. In vereinzelten
Féllen kdnnen Sie mit dem Regler
FARBTON auch einen Farbstich
beheben, wenn z.B. eine Auf-
nahme mit Kunst- oder Biithnen-
beleuchtung gemacht wurde.

A Abbildung 10.17
Das letzte Farbfeld ist fiir alle
Farbténe im Bild.
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10.2 Der Farbeditor

Der SATTIGUNG-Regler im BELICHTUNG-Werkzeug hebt oder reduziert
gewohnlich die Sdttigung aller Farben im Bild. Wesentlich selektiver
kontrollieren und steuern kénnen Sie die einzelnen Farben mit dem
FARBEDITOR-Werkzeug. Ich empfehle lThnen, dass Sie bereits den WeiB-
abgleich im Bild durchgefiihrt haben, weil anschlieBende Farbanpassun-
gen darauf aufbauen. Dank verschiedener Arbeitsmodi kénnen Sie den
FARBEDITOR auf vielfdltige Art und Weise verwenden, und Sie werden
ihm im Verlauf des Buches noch des Ofteren begegnen. In diesem Ab-
schnitt werden Sie seine grundlegende Bedienung kennenlernen. In der
Standardeinstellung finden Sie den Editor im ANPASSEN-Register wieder.

Schritt fir Schritt
Farben im Basis-Modus des Farbeditors anpassen

Grau ist alle Theorie. Daher sollen im folgenden Beispiel die Farben im
Bild gezielt mit dem Modus Basis angepasst werden. Der Basis-Modus
ist einfach zu bedienen und in den meisten Féllen hdufig auch véllig
ausreichend, um gezielt einzelne Farben im Bild anzupassen.

Farbe auswihlen

Wenn Sie den Farbeditor im Modus Basis @ verwenden wollen, mis-
sen Sie das Register im FARBEDITOR-Werkzeug auswdhlen. Zum Auswéh-
len einer zu bearbeitenden Farbe rufen Sie das DIREKTER FARBEDITOR-
Werkzeug bei @, in den MAuszEIGER-Werkzeugen oder mit (D] auf und
klicken damit im Bild auf den farbigen Bereich @, den Sie anpassen
wollen. Dadurch wird entsprechend der gewdhlten Farbe ein Farbfeld
im Editor @ aktiviert. Natirlich konnen Sie die Farbe auch direkt tber
eines der acht Farbfelder auswihlen.

A Abbildung 10.18
Mit dem Werkzeug DIREKTER FARBEDITOR @ kdnnen Sie gezielt im Bild einen
farbigen Bereich @ auswihlen. Im Beispiel ist es eine gelbe Farbe.



2] Farbiibergang einstellen

Um die einzelnen Farbbereiche nachzuarbeiten, klicken Sie auf die drei
Punkte @ rechts neben den Farbfeldern. Es erscheint ein Farbkreis, Uber
den Sie den Ubergang zu den anderen Farben regulieren kénnen. Einen
sanften Ubergang zu anderen Farben erreichen Sie, indem Sie den Reg-
ler GLATTUNG @ andern. Je hoher der Wert, desto weiter wirkt sich die

Auswahl auf Farben in die angrenzenden Segmente aus. Des Weiteren
kénnen Sie mit gedriickter Maustaste den Farbbereich mit den Torten-
teilungen @ anpassen. Lassen Sie zur Kontrolle AUSGEWAHLTEN FARBBE-
REICH ANZEIGEN @ aktiviert. Ich habe einen Gelbton ausgewdhlt, wobei
ich Bereiche ausgelassen habe, die in den Gelbbereich gehen.

A Abbildung 10.19
Mit dem 2D-Farbkreis kénnen Sie die Ubergdnge zur ndchsten Farbe regulieren.

10.2 Der Farbeditor l

Kapitel-10/
Gewuerze.arw

2D-Farbkreis

Der 2D-Farbkreis ordnet voll gesat-
tigte Primar- und Sekundarfarben
im Kreis an, der von Rot tiber Gelb
nach Griin und Blau bis hin wieder
zu Rot reicht.

< Abbildung 10.20

Wenn Sie beim 2D-Farbkreis ein
Hékchen vor AUSGEWAHLTEN FARB-
BEREICH ANZEIGEN setzen, kdnnen
Sie die gemachten Einstellungen
des Farblibergangs am Bild im
Viewer liberwachen. Hier werden
z.B. nur noch die gelben Bereiche
des Bildes angezeigt.
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B Farbe anpassen

Haben Sie den Farbbereich ausgewéhlt und den Farblibergang einge-

stellt, kdnnen Sie die Farbe anpassen:

» Mit FARBTON @ kdénnen Sie den Farbton in einen anderen Bereich
des Farbkreises ziehen. Wenn Sie z.B. Orange gewdhlt haben, wird
er durch die Verschiebung des Reglers nach rechts gegen den Uhr-
zeigersinn in Richtung Gelb verschoben, wéhrend eine Verschiebung
nach links den Farbton in die andere Richtung, nach Rot, verschiebt.

» Mit SATTIGUNG © konnen Sie die Intensitit oder Reinheit der Far-
be anpassen. Schieben Sie den Regler nach links, werden die ausge-
wdhlten Farben entsattigt, und bei einer Verschiebung nach rechts
erh6hen Sie die Intensitdt der Farben.

> Mit HeLLiGkeiT @ kdnnen Sie die Farbe aufhellen (Regler nach rechts)
oder abdunkeln (Regler nach links).

Welche Farbe gerade angepasst wird, erkennen Sie am aktiven Farb-
plattchen @, das ebenfalls entsprechend der Anpassung seine Farbe
dndert. An dieser Stelle arbeiten Sie nach persénlichem Empfinden.

A Abbildung 10.21
Die orange Farbe wird hier ein wenig nach Rot verschoben,
und die Sattigung und die Helligkeit werden reduziert.

B3 Farbe direkt im Bild anpassen

Halten Sie mit dem Werkzeug DIREKTER FARBEDITOR die Maustaste liber
der Farbe @ gedriickt, die Sie d&ndern wollen, kénnen Sie auch mit einer
Mausbewegung die Werte anpassen. Den FARBTON dndern Sie, indem Sie
die Maus horizontal bewegen. Die SATTIGUNG hingegen steuern Sie mit
einer vertikalen Mausbewegung. Halten Sie gedriickt und bewegen
Sie die Maus horizontal, wird die HELLIGKEIT angepasst. Diese Einstellun-
gen kénnen Sie Gber @ nachtraglich andern und den persénlichen Be-
dirfnissen anpassen (Abbildung 10.24). Hier finden Sie auch den Regler
EMPFINDLICHKEIT, mit dem Sie festlegen, wie weit Sie die Maus oder den
Stift auf dem Grafiktablett bewegen miissen, um den Wert zu verandern.



A Abbildung 10.22 A Abbildung 10.23
Mit dem Werkzeug DIREKTER FARB- ... FARBTON, SATTIGUNG und HELLIGKEIT
EDITOR kdnnen Sie die Werte von ... direkt im Bild dndern.

10.2 Der Farbeditor l

Empfindlich...

A Abbildung 10.24

Der Dialog flir EINSTELLUNGEN DES
DIREKTEN FARBEDITORS kann (iber
0 aufgerufen werden.

A Abbildung 10.25 A Abbildung 10.26
Das fiir meinen Geschmack zu bunte Bild vor der An- ... und hier das Bild nach der Anpassung, in dem die Prasenz
passung einzelner Farben im FARBEDITOR-Werkzeug ... einzelner Farben im Hintergrund etwas verstarkt wurde.

Schritt far Schritt
Gezielter Farben im Erweitert-Modus
des Farbeditors anpassen

Reicht Ihnen die Genauigkeit des Basis-Modus nicht mehr aus, um die
Farben anzupassen, finden Sie in Capture One einen erweiterten Modus
vor, mit dessen Hilfe Sie noch feiner und gezielter die einzelnen Farben
auswdahlen und anpassen kénnen.

El Farben gezielt auswihlen

Im Modus ERWEITERT @ (Abbildung 10.29) kdnnen Sie eine eigene Lis-
te von Farbtonbereichen zusammenstellen und anpassen. Hier habe
ich das FARBEDITOR-Werkzeug herausgelost und vergroBert, damit der
Bearbeitungsbereich etwas groBer dargestellt wird. Auswéhlen kénnen
Sie einen Farbbereich tber das Werkzeug FARBKORREKTUR AUSWAHLEN
© oder die MauszeiGer-Werkzeuge, indem Sie im Bild auf den ent-
sprechenden Bereich @ klicken. Der Farbbereich wird in der Liste @

A Abbildung 10.27

Das Weberhaus in Augsburg im
Hintergrund ist ein klassisches Bei-
spiel, bei dem ich die Farben etwas
feinstufiger anpassen will.
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Lokale Anpassungen

Manchmal ist es schwierig, eine
einzelne Farbe im gesamten Bild
mit einem Farbeditor anzupas-
sen. Zum Beispiel enthalten
grine Farbbereiche oft auch
gelbe Farbanteile oder orangefar-
bene Farbbereiche gehen oft in
Richtung Rot, so dass beim An-
dern einer bestimmten Farbe
auch andere Farbbereiche veran-
dert werden. St68t man mit dem
erweiterten Modus des FARBEDI-
TOR-Werkzeugs an seine Grenzen,
ware der nachste Schritt, die ein-
zelnen Bildbereiche zunachst mit
einer Ebene zu maskieren und
dann mit dem FARBEDITOR-Werk-
zeug anzupassen. Ebenen und
Masken behandle ich in Kapitel
14, »Lokale Anpassungen vor-
nehmenc.
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aufgelistet und kann jetzt bereits iber die Regler GLATTUNG, FARBTON,
SATTIGUNG und HELLIGKEIT angepasst werden, wie Sie dies schon vom
Basis-Modus her kennen.

A Abbildung 10.28

Hier wird mit dem Werkzeug FARB-
KORREKTUR AUSWAHLEN gezielt eine
Farbe im Bild ausgewahlt, ...

A Abbildung 10.29

... die dann als Segment im Farbkreis
und in der Liste @ mit ausgewdhlten
Farben aufgelistet wird.

2] Farbsegment anpassen

Anpassungen der einzelnen ausgewdhlten Farbsegmente kdnnen Sie
direkt im Farbkreis vornehmen. Der ausgewahlte Farbbereich wird mit
einem Punkt © angezeigt, der hier ebenfalls per Drag & Drop innerhalb
des Farbsegments verschoben werden kann. Der Umfang der Sattigung
des Farbkreises nimmt von innen nach aufen zu. Das Zentrum ist weil
und ohne Sattigung, und ganz auBen wird die volle Sattigung verwen-
det. Den Umfang des Farbbereichs kénnen Sie gezielt festlegen, indem
Sie die Breite des Farbkreis-Tortenstlicks anpassen. Auch den Umfang
der ausgewdhlten Sattigung kénnen Sie gezielt von beiden Seiten (in-
nen und auBen) des Farbsegments anpassen. Wahrend Sie das Farbseg-
ment um den ausgewdhlten Punkt herum anpassen, kann der Punkt @
selbst hingegen nicht einfach verschoben werden. Diese Limitierung ist
praktisch, weil so der ausgewdhlte Punkt nicht einfach weggedriickt
werden kann. Verwenden Sie hingegen den mittleren Griff @ am Tor-
tenstiick, konnen Sie den kompletten Bereich im Kreis in einen anderen
Farbbereich verschieben. Lassen Sie zur Kontrolle AUSGEWAHLTEN FARB-
BEREICH ANZEIGEN @ aktiviert, und der entsprechende Farbbereich wird
im Bild @ angezeigt.
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Probieren Sie es aus!

Sie werden selbst feststellen,
dass ein Farbsegment sehr flexi-
bel angepasst werden kann. Es
ldsst sich an allen vier Seiten an-
passen, den duReren Griffen so-
wie dem Punkt innerhalb des
Segments. Ich empfehle lhnen,
einfach mit dem Farbsegment zu
experimentieren, wenn Sie eine
Farbe ausgewahlt haben. Im
Grunde ist die Anpassung von
Farbsegmenten sehr intuitiv.

A Abbildung 10.30 A Abbildung 10.31
Das ausgewdhlte Farbsegment kann Ich empfehle, die Option AusGe-
relativ vielseitig angepasst werden. WAHLTEN FARBBEREICH ANZEIGEN zU
aktivieren.
B Spezielle Optionen 9

Im Modus ERWEITERT finden Sie zwei weitere Optionen: Mit FARBSEG-
MENT UMKEHREN @ kehren Sie die zuvor gewdhlte Auswahl @ um und
dndern die Farbbereiche, die Sie zuvor nicht (!) ausgewahlt haben, Sie
erhalten also das Gegenteil der zuvor gemachten Auswahl. Mit SATTI-
GUNGSBEREICH AUFSPANNEN @ erweitern Sie die Auswahl vom Zentrum
des Kreises @ (nicht gesdttigt = weil}) bis hin zur vollen Sattigung @.
Mit den Farbpléattchen unten kénnten Sie die ausgewahlte Farbe (links)
mit der verdnderten Farbe (rechts) vergleichen @.

A Abbildung 10.32
Hier sollen spezielle Optionen

angewendet werden.

A Abbildung 10.33
Hier wurde FARBSEGMENT UMKEHREN
@ angewandt.

A Abbildung 10.34
Und hier wurde SATTIGUNGSBEREICH
AUFSPANNEN | angeklickt.
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Abbildung 10.35 »

Weitere Eintrage mit Farbsegmen-
ten. Jeder Eintrag in der Liste ent-
hélt eine Vorschau der ausgewahl-
ten Farbe und die Abweichungen
(also die Anpassung) der HSL-
Werte. H steht fiir Hue (Farbton), S
fur Saturation (Sattigung) und L fur
Luminous (Helligkeit).

A Abbildung 10.36

Das Bild vor der Anpassung mit
dem FARBEDITOR-Werkzeug im
ERWEITERT-Modus
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B weitere Farbsegmente hinzufiigen

Wie in den Schritten 1 bis 3 kénnen Sie jetzt bis zu 30 weitere Farbseg-
mente im ERWEITERT-Modus hinzufiigen und anpassen. Uber das Plus-
Symbol © kdénnen Sie einen kompletten Farbkreis mit allen Farben hin-
zufiigen und den Farbkreis z.B. im Farbton drehen oder die allgemeine
Sattigung anpassen. Hierbei stehen dann allerdings nur die Regler FARB-
TON und SATTIGUNG zur Verfligung. Einzelne Eintrdge in der HSL-Liste
@ konnen Sie mit einem Mausklick auswéhlen, nacharbeiten, Gber das
Hékchen (de-)aktvieren und mit dem Minus-Symbol @ I6schen.

A Abbildung 10.37
Hier habe ich gezielt einzelne Farben am Gebaude im Hintergrund nach-
gearbeitet, wodurch die Zeichnungen an der Wand detaillierter werden.



Der FARBEDITOR ist ein machtiges Werkzeug. Anstelle von groBen Farb-
bereichen sollten Sie mehrere kleine wahlen, wie im Workshop eben
beschrieben, weil so die Naturlichkeit erhalten bleibt. In diesem Work-
shop haben Sie global auf das komplette Bild gewirkt. Sie kénnen den
Farbeditor auch fiir Anpassungen bestimmter Bildbereiche verwenden.
Wie das geht, erfahren Sie, wenn lokale Anpassungen in Kapitel 14 das
Thema sind.

Der Hautton-Modus des Farbeditor-Werkzeugs

Sehr speziell ist der HAuTTON-Modus des FARBEDITOR-Werkzeugs. Ein
Teil des Werkzeugs entspricht exakt den Funktionen des ERWEITERT-
Modus. Mit dem Werkzeug HAUTTONKORREKTUR WAHLEN @ (Abbil-
dung 10.38) wahlen Sie im Bild die Haut der Person aus. Es kann al-
lerdings im Gegensatz zum ERwEeITERT-Modus in jedem Bild nur exakt
ein Hautton bearbeitet werden. Auch hier kénnen Sie sich den ausge-
wahlten Hautbereich mit AUSGEWAHLTEN FARBBEREICH ANZEIGEN @ zei-
gen lassen. Das ausgewdhlte Farbsegment im Farbkreis kénnen Sie wie
im ERWEITERT-Modus in allen Richtungen anpassen und gegebenenfalls
den ausgewdhlten Punkt darin etwas verschieben. Ebenso gibt es bei
Bedarf die Option SATTIGUNGSBEREICH AUFSPANNEN @. Der Regler GLAT-
TUNG funktioniert wie gewohnt, um bei Verdnderungen zwischen dem
ausgewdhlten Farbbereich und den angrenzenden Farben einen sanften
Ubergang zu erhalten.

Mit den Schiebereglern in STARKE @ konnen Sie mit FARBTON, SAT-
TIGUNG und HELLIGKEIT die entsprechenden Werte der ausgewdhlten
Hautfarbe dndern. Im Unterschied zum ERweITERT-Modus sind diese
Regler allerdings wesentlich geringer danderbar. Der FARBTON geht hier
lediglich von -5 bis +5 (anstatt wie bei ERWEITERT von —30 bis +30),
die SATTIGUNG reicht von =30 bis +30 (anstatt —200 bis +200), und die
HELLIGKEIT ist auf =10 bis +10 (anstatt —100 bis +100) beschrankt. Es
wirde auch nicht viel Sinn ergeben, hohere Werte fiir die Hauttdne zu
verwenden.

Zusatzlich hat der HAuTToN-Modus im Bereich HOMOGENITAT @ noch-
mals die drei Regler FARBTON, SATTIGUNG und HELLIGKEIT zur Auswabhl.
Der Name des Bereichs spricht schon fiir sich. Damit ist es méglich, die
Farben der Haut gleichmaRiger zu gestalten. So kénnen Sie unregelma-
Rig oder schlecht geschminkte Hautpartien anpassen und gleichmaRiger
machen.

Mit allen drei Reglern der HOMOGENITAT kdnnen Sie sich einer gleich-
mafigeren Hautténung ndhern. Mit FARBTON gleichen Sie unterschied-
lich gefarbte Hauttone an. Auch Rétungen der Haut kénnen dabei be-

10.2 Der Farbeditor

Hauttone mit lokalen
Anpassungen

Da im HAuttoN-Modus auch an-
dere Farbbereiche wie das Rouge
auf den Wangen, rote Lippen
und je nach ausgewdhltem Haut-
ton gegebenenfalls auch blonde
Haare ausgewahlt und dann auch
mit angepasst werden, sollten Sie
diese HAUTTON-Anpassung idea-
lerweise als lokale Anpassung re-
alisieren. Zwar kénnen Sie mit
dem Regler GLATTUNG die ausge-
wahlten Bereiche feintunen, aber
auch dies hat seine Grenzen und
kann bei niedrigem Wert schnell
etwas unschon wirken. Dasselbe
gilt auch fur Gruppenfotos mit
mehreren Personen. Auch hier
kommen Sie nicht um die lokalen
Anpassungen herum. Die lokalen
Anpassungen beschreibe ich in
Kapitel 14. Die lokalen Anpas-
sungen flr Hauttone hingegen
finden Sie im Unterabschnitt
»Hautton verbessern« in Ab-
schnitt 15.1.
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rucksichtigt werden. Die SATTIGUNG sorgt fiir einen ebenmaRigen Teint,
und die HeLLIGKEIT wirkt wie ein nachtrdglich aufgetragener Puder. Je
hoher Sie die Werte ziehen, desto mehr und deutlicher werden die aus-
einanderliegenden Hautténe zusammengebracht, also gleichmaRiger
gemacht.

Glattung

Abbildung 10.38 »

Der HAUTTON-Modus des FARB-
EDITORS bietet neben einer allge-
meinen Anpassung der Hauttone
auch eine Option an, um unter-
schiedliche Farbungen der Haut
anzugleichen.

Kapitel-10/
hautton.dng

A Abbildung 10.39 A Abbildung 10.40

Das Bild vor der Anpassung mit dem Hier habe ich die Hauttone gleichmaRig
FARBEDITOR-Werkzeug im HAUTTON- angepasst. Leider sind hierbei auch
Modus. Das Make-up im Gesicht Hautbereiche wie das Rouge auf den
passt nicht zur Kérperfarbe. Wangen »berlicksichtigt« worden.
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Speichern und wiederverwenden

Wenn Sie ein Bild mit dem FARBEDITOR-Werkzeug bearbeitet haben
und Farbanpassungen kiinftig wiederverwenden wollen (z.B. fir Land-
schaftsaufnahmen), dann kénnen Sie dies tGiber das VOREINSTELLUNGEN-
Menl @ mit dem Befehl BENUTZERDEFINIERTE VOREINSTELLUNG SPEICHERN
tun. Natirlich ist das nur im beschrankten Umfang sinnvoll. So speiche-
re ich z. B. Farbanpassungen, mit denen ich der Himmelfarbe, also Blau,
mehr Intensitdt verliehen und sie dunkler gemacht habe. Ich benenne
diese Dateien z.B. mit »Himmel Intensitdt +1«, »Himmel Intensitat +2«
usw.

Gleiches konnten Sie auch mit Hauttonen fiir einen bestimmten
Hauttyp oder gar eine bestimmte Person machen. Auf diese Werte
kénnen Sie jederzeit wieder tber dasselbe Voreinstellungen-Meni zu-
greifen. Beim Speichern erscheint ein Dialog @, in dem Sie auswéhlen
kénnen, von welchem Modus Sie die Werte speichern wollen. Hierbei
kénnen Sie bei Bedarf auch alle drei Modi aktivieren und speichern.

~ Farbeditor

tellungen sichem

Abbrechen

A Abbildung 10.42

Uber diesen Dialog kénnen Sie wihlen,
aus welchem Modus Sie die Anpassun-
gen Ubernehmen wollen.

A Abbildung 10.41

Haufig verwendete Farbanpassungen
kénnen Sie auch speichern und kiinf-
tig wiederverwenden.

Farbanpassung als ICC-Profil speichern

Uber das Aktionsmenii (mit den drei Punkten) beim FARBEDITOR-Werk-
zeug finden Sie auch einen Befehl ALs ICC-PROFIL SPEICHERN. So kénnen
Sie z.B. einzelne Farben anpassen, wenn lhnen persénlich nicht so ge-

10.2 Der Farbeditor

Anpassungen ohne Speichern
weitergeben

In der Praxis ergibt es wenig
Sinn, umfangreiche Anpassungen
an einem Bild mit dem FARB-
EDITOR-Werkzeug als Benutzer-
einstellung zu speichern. Sie sind
haufig zu speziell, um sie wieder-
verwenden zu kénnen. Wollen
Sie bestimmte Anpassungen ei-
nes Werkzeugs auf Fotos dersel-
ben Reihe und der gleichen
Szene zuweisen, dann kdnnen Sie
dies auch ohne den Umweg der
Speicherung tun. Wie das geht,
erfahren Sie in Abschnitt 12.2,
»Anpassungen wiederverwen-
den«.
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Kapitel-10/pink-n1.raf
Kapitel-10/pink-n2.raf
Kapitel-10/pink-n3.raf

Normalisieren-Werkzeug
hinzufiigen

Das NORMALISIEREN-Werkzeug
gehort eher zu den seltener ge-
nutzten Werkzeugen und muss
daher gesondert hinzugeflgt
werden. Dies kdnnen Sie z.B. via
rechten Mausklick bei einem der
Werkzeuge im Register (z.B. AN-
PASSEN) Uber das Untermeni
WERKZEUG HINZUFUGEN ® NORMA-
LISIEREN machen. Alternativ kon-
nen Sie es auch (iber FENSTER ®
SCHWEBENDES WERKZEUG ERSTEL-
LEN als frei schwebendes Werk-
zeug verwenden.

Mehr zum Anpassen der Ar-
beitsoberflache von Capture One
finden Sie in Kapitel 20, »Die Ar-
beitsoberflache personalisieren«.
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fallt, wie diese dargestellt werden. Sind Ihnen einzelne Farben, wie sie
aus der Kamera kommen, zu satt, zu flau, hell oder dunkel, kénnen Sie
sie mit dem FarBeDITOR-Werkzeug anpassen und dann ALs ICC-PROFIL
SPEICHERN. Wohlgemerkt liegt die Betonung auf dem persénlichen Ge-
schmack. Fur ein ICC-Profil wird gewdhnlich eine spezielle Software
und eine Farbkarte benétigt. Das so gespeicherte ICC-Profil kénnen Sie
dann beim BasismerkmALE-Werkzeug Uber die Dropdown-Liste ICC-
PROFIL auswahlen.

10.3 Bilder normalisieren

Das NORMALISIERUNG-Werkzeug eignet sich ganz gut, um fiir mehrere
Bilder einen bestimmten Farbton festzulegen. Das Werkzeug funktio-
niert dhnlich wie bei einem WeilBabgleich, nur eben ohne einen Ab-
gleich auf Grau durchzufiithren, sondern auf eine beliebige Farbe. Das
kann nitzlich sein, wenn Sie einer Bildserie denselben Look verpassen
wollen und der WeiRabgleich nicht zum Ziel fiihrt. Am besten funktio-
niert das Werkzeug, wenn Sie dasselbe Objekt oder dieselbe Person in
einer ahnlichen Umgebung fotografiert haben. Eine weniger komplexe
und modernere Alternative zum Werkzeug NORMALISIEREN ist das Werk-
zeug INTELLIGENTE ANPASSUNGEN, das in Abschnitt 12.3, »Das Werkzeug
Intelligente Anpassungen, beschrieben wird.

Schritt fir Schritt
So verleihen Sie einem Bild immer denselben Look

In diesem Beispiel will ich Thnen zeigen, wie Sie mit dem NORMALISIE-
RUNG-Werkzeug mehreren Bildern einen einheitlichen Look verpassen.
Das Werkzeug bewirkt natiirlich keine Wunder, aber kann ein wenig
Zeit sparen.

El Quelibild anpassen

Zundchst mussen Sie sich ein Quellbild aussuchen, anhand dessen Sie
die anderen Bilder mit dem NormALIsIERUNG-Werkzeug anpassen wol-
len. Ich habe im Beispiel drei Bilder ausgewéahlt und verwende das lin-
ke Bild @ als Quellbild. Bei diesem Bild habe ich gleich Anpassungen
mit dem WEISSABGLEICH- und dem BELICHTUNG-Werkzeug durchgefiihrt.
Auf das BELICHTUNG-Werkzeug gehe ich im ndchsten Kapitel ein. Beide
Werte werden vom NORMALISIERUNG-Werkzeug berlicksichtigt. Fir die
Normalisierung werden also der Farbton und die Belichtung des Quell-
bildes verwendet.



Bl rarbton auswihlen

Wechseln Sie in das Register FARBE zum NORMALISIERUNG-Werkzeug.
Aktivieren Sie das Werkzeug FARBE FUR NORMALISIERUNG AUSWAHLEN @
(auch mit [N]), und wihlen Sie jetzt im Quellbereich den Farbton bzw.
den Bereich aus, den Sie anschliefend auf das oder die Zielbilder Gber-
tragen wollen. Im Beispiel habe ich den Bereich @ ausgewdhlt. Der
entsprechende Farbwert wird bei AuSGEWAHLT @ angezeigt. Dort kdn-
nen Sie Uiber @ einen FARBWAHLER-Dialog @ aufrufen, in dem Sie diese
Farbe noch gezielter Giber RGB- oder HSB-Werte anpassen kénnen.

4

6

A Abbildung 10.44
Den Farbton flir das Normalisieren auswahlen

10.3 Bilder normalisieren

< Abbildung 10.43

Im linken Bild habe ich den WeiR-
abgleich und die Belichtung des
Bildes angepasst.
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Abbildung 10.45 »

Hier werden der WeiRabgleich und
die Belichtung auf das Bild um-
gerechnet und angeglichen.

Das NORMALISIERUNG-Werkzeug
funktioniert auch bei anderen
Arten von Bildern. Es kann den
Workflow beschleunigen und ein-
facher machen.
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B Farbe zuweisen

Wihlen Sie die Bilder aus, denen Sie den eben ausgewdhlten Farbton
zuweisen wollen. Aktivieren Sie NORMALISIERUNG ZUWEISEN @), oder
halten Sie die (A1t]-Taste gedrickt. Klicken Sie auf einen geeigneten
Bereich im Zielbild. Hier habe ich denselben Bereich bei der Person &
ausgewdhlt, wodurch Capture One den WeiBabgleich und die Belich-
tung auf das Bild umrechnet und angleicht.

?






