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Die Beispieldateien zum Buch

Auf der Webseite zum Buch www.rheinwerk-verlag.de/6101 kön-
nen Sie sämtliche Beispieldateien herunterladen. Öffnen Sie den 
Reiter Materialien. Bitte halten Sie Ihr Buchexemplar bereit, da-
mit Sie die Materialien freischalten können.

Im Downloadbereich finden Sie neben den Beispielfilmen 
zusätzliches Arbeitsmaterial sowie weiterführende Informatio-
nen. Das Zip-Archiv beinhaltet folgende Ordner:

 E Filme
 E Projekte
 E Zusatzmaterial

Filme
In diesem Ordner finden Sie passend zum Buch zahlreiche Bei-
spiel- und Lehrfilme. Meist sind das kurze Sequenzen und Video-
clips, die eine bestimmte Technik zeigen oder vorführen, wie man 
typische Fehler vermeiden kann.

Sollten Sie die Beispielfilme mit Ihrem Standard-Video-Player 
nicht abspielen können, empfehlen wir Ihnen die Installation des 
VideoLAN-Clients (jeweils für Windows und Mac). Bei diesem 
Programm handelt es sich um einen kostenlosen Video Player, 
der die allermeisten Film-Formate abspielen kann. Weitere Infor-
mationen erhalten Sie unter www.videolan.org.

Projekte
In diesem Ordner finden Sie drei Beispielprojekte für Adobe Pre-
miere Pro, mit denen Sie einige der in diesem Buch gezeigten 
Schnittprojekte selbst ausprobieren können.

Zusatzmaterial
Hier finden Sie zwei PDF-Dateien. Die Datei »Hofheim1250.doc« 
zeigt Ihnen exemplarisch den Aufbau des Treatments für den Do-
kumentarfilm »Hofheim 1250«. Mehr zum Thema Treatments er-
fahren Sie in Abschnitt 3.1, »Der Plan zum Film«.

Die Datei »Freigabeerklaerung.pdf« können Sie als Musterver-
trag nutzen, wenn Sie Schauspieler anheuern. Im Abschnitt 4.5.5, 
»Model-Release«, erfahren Sie dazu mehr.

Dieses Icon in der 
 Randspalte des Buches 
verweist auf die Bei-

spieldateien.

Copyright
Beachten Sie: Die Beispiel-
dateien sind ausschließlich für 
Sie zum Üben vorgesehen! Sie 
dürfen nicht in kommerziellen 
Projekten verwendet und 
nicht weitergegeben werden.


