"0 edv-buchversand.de

KI

in Lehre, Weiterbildung und Training

» Hier geht's
direkt

DAS zum Buch
INHALTS-
VERZEICHNIS

Dieses Inhaltsverzeichnis wird IThnen von www.edv-buchversand.de zur Verfiigung gestellt.



https://www.edv-buchversand.de/product/rw-10911/KI%20in%20Lehre,%20Weiterbildung%20und%20Training

Auf einen Blick

Auf einen Blick

TEIL] Generative kiinstliche Intelligenz

1 EINIEITUNE oottt 23
2 Uberblick Giber generative KI-TOOIS .......coorvveeenrreeeireeeeieesseeeseneeessseseessssnne 59
3 Prompt- und Context-ENGINEEring ......eneneeneerrereeerenseiseneseesenes 119

TEILIl Anwendungen in der Bildung und Wissensvermittlung

4 Mit Kl Lehr- und Vortragskonzepte strategisch planen ......ccceevneance. 175
5 Lehrveranstaltungen wirksam gestalten ... 221
6 Leistungstberprifung im Kl-Zeitalter ... 295

TEILIII Herausforderungen und Risiken

7 Herausforderungen und Risiken von Kl in der Lehre und

WisSENSVEIMITEIUNG .ottt nes 343

B ADSCINIUSS ettt et e et e et et e e e e et e et et e e e e eaeens 371



Inhalt

DANKSABUNE vttt ettt st e 11
UDEI QIESES BUCK .ottt eseessss s eeesssss s 13
TEIL1 Generative kiinstliche Intelligenz
1  Einleitung 23
11 Kurze Einfiihrung in die kiinstliche Intelligenz ..., 26
L11  AIOMTRMUS o een 27
1.1.2  MASChINellESs LEMNEN ...t nssessesesasessans 29
113 TIEfES LEIMEN it 32
1.2 Generative kiinstliche Intelligenz ... 35
1.3 GroBBe Sprachmodelle ... seseesse e sesesessens 36
13.1  Wiefunktionieren grof3e Sprachmodelle? ... 39
1.3.2  HallUZINAtIONEN ...t 52
14 Die Bedeutung von generativer Kl fiir das Lernen, Lehren und Vortragen .. 54
15 Quellenverweise fiir Kapitel 1 ...........c..ccooinrnececeeessessseesseeseseseseens 56
2  Uberblick tiber generative Kl-Tools 59
2.1 Arten VON KIFTOOIS ...ttt 65
2.2 SPrachmodelle ...ttt 70
221 OPENAL GPT ettt ssessese ettt ase et s st saesaessessessssesacs 71
222 GOOEIE: GEMINI oottt ettt een 73
223 ANthropic: ClaUE ...t saeees 74
224 META: LIAMA oot 75
225 MISTEAL ot 76
226 XALGIOK ettt 76
22,7 DEEPSEEK .o 76



Inhalt

2.3

2.4
2.5

2.6

2.7
2.8
2.9

2.10

2.11
2.12

KISChatbots ... 77
2.3.1 The Big Three: ChatGPT, Gemini und Claude .......cocveerncenecennernerenennne. 78
232 MiICroSOft COPIOT et een 80
2.3.3  PEIPIEXITY oottt e 81
234 DUCK Al ettt 82
235 IMYGPT e 83
2.3.6  Kurzes Fazit zu Chatbots ... 86
REChrchetools ... 88
UDErSEtZUNGSTOOIS ..............ooooooovveeeecereeeeeeeesssessse s 90
2,51  Wann sind Ubersetzungstools wie Deepl besser fiir das

UDErSEtZeNn GEEIGNET? ..o.c.vvveereeeeeerseeeeeceses st sssss st ssssss s 92
2,52  Wannsind allgemeine Sprachmodelle bzw. KI-Chatbots besser

fur das Ubersetzen von Texten geeignet? ... veeceeeeemnnsssneeneneeseeeneeenns 93
GesSprochene SPrache ...t 94
2.6.1  Einfache Audio-Features in Chatbots ... 94
2.6.2  Digitale GESPraChie ...t eeen 96
2.6.3  Digitale SHMMKIONE ...t seees 98
TranSKIPIONEN ..ot ssie e 100
Bilderstellung ...ttt 101
Tools flir Lehrende ... seeesecesssssseesessseessenenns 104
2.9. 1 TWEE ..ttt e 105
2.9.2  Microsoft Reading COACK .....c.coverieerneiieeincereeieeesesieeseesiesssse e seesanee 106
2.9.3  ALTULON PrO e 106
294 FODIZZ oot 107
295 TOTEACK et 108
2.9.6 FEIOFISN ettt 109
WEILEIE TOOIS .........oooereiicreeeie it sesssses s essise s sesese s 110
2.10.1  NOLEDOOKLM ...ttt 110
2.10.2  CANVA i 112
2.10.3  GAMMA s 115
2.10.4  VUTO ettt ettt ettt 116
Fazit ZU KI-TOOIS ........oooici i 117
Quellenverweise fiir Kapitel 2 ... 118



3  Prompt- und Context-Engineering 119
3.1 Was ist Prompt-Engineering? .............cncnernecenseeinennes 119
3.2 Was ist Context-Engineering? ... 122
3.3 Prompt-ENGINEering ... seseesseannes 124
331 ROIIE et 125
3.3.2  KONTEXT oo 126
3.3.3  BEISPICIE ot 130
334 SPrACRE s 132
3.3.5  Unterstutzung durch die Kl ... 133
3.3.6  RUCKTragen fOrdern ... 135
3.3.7  ESCAPE HATCh et 136
3.3.8  Prompt-VOrlagen ... 139
3.4 Context-ENGINEEIING ... sseseenen 143
341 KONEXIFENSTEr .o 144
3.4.2  SYSTEMPIOMPLS .ot seseseaeese s aesensees 146
3.43  Projekte und benutzerdefinierte Chatbots ... 149
344  EriNNerungen / MEMOIY .....oeeeeeneeumeesiseessseeseessesesessesseessennes 152
345 DEIIMITET e seseens 154
3.4.6  Generated Knowledge Prompting .......necncenerncene. 156
3.4.7  Retrieval-Augmented Generation ... 159
3.4.8  Prompt-Verkettung ....nececinecnesiseeineseseneenes 163
3,49  ZOOM-PIINZIP ceveriecrecieriireineiereiiseiseiee et sasessesessesans 164
3410  Chatbot-TOOIS ... 167
3.4.11 Fazit zum Prompt- und Context-Engineering ...........o... 168
3.5 Quellenverweise fiir Kapitel 3 ..., 170
TEILII Anwendungen in der Bildung und
Wissensvermittlung
4  Mit Kl Lehr- und Vortragskonzepte
strategisch planen 175
4.1 Lernziele definieren und strukturieren ..., 175
411  BloomSs TAXONOMIE ....ocviverurreierierieeneeneseeiessseesesessessasesseseanesanes 176

Inhalt



Inhalt

4.1.2  SMART-FOIMEL ..ottt 183
4.1.3  Hierarchien bilden ... 186
4.2 Strukturiert planen: Constructive Alignment, Instruktionsdesign und KI ... 189
4.2.1  Constructive AlIGNMENT ..ot 189
4.2.2  INSTrUKEIONSAESIEN .oociimiiiiieecrcece et 190
4.3 Paradigmenwechsel durch Kl ... 195
43.1  Was wird gelernt? Die Verschiebung der Lernziele ... 195
432  Wie wird gelernt? Vom Monolog zum Dialog ........ccoumevnveenerneerncercennnens 196
4.3.3  Wie wird gepruft? Neue Formen der Leistungsmessung ..........ccccoeeeeeen. 197
4.4 Mit Kl iterativ zum Lehrkonzept ... 198
441  Dasiterative Planungsmodell mit KI ... 199
442  Qualitatssicherung durch iterative Validierung ... 206
4.5 Planung mit KI-Personas testen ... 213
5  Lehrveranstaltungen wirksam gestalten 221
5.1 Mit Kl effektive Lehr- und Lernmaterialien erstellen und differenzieren ...... 222
5.1.1  Grundmaterialien erstellen ... 223
5.1.2  Ubungen und Aufgaben entwickeln ..........ccoricommnrecennensesiseeneeeeeennsenenns 237
5.1.3  Materialien adaptieren und differenzieren ... 242
5.2 Methodenrepertoire mit Kl erweitern ... 252
521  Methodenauswahl treffen ... 252
5.2.2  Bewahrte Methoden mit Kl effizienter gestalten .......covenecvnnennne. 256
523  Kl-gestlitzte Methoden ... 260
5.3 Kl als Lernbegleiter einsetzen ... 268
5.3 1 KEAIS TULOT oo 269
5.3.2 Kl als DIialogpartner ... sesessesseessenasesans 277
5.3.3  KIalS CO-INTEIIIGENZ .ore et 283
6  Leistungsuberpriufung im Kl-Zeitalter 295
6.1 Die lllusion der KI-ErkennuNG ...t ssisee s 296
6.1.1  Der Trugschluss der Vertrautheit ..., 296



6.1.2  Die KI-FKENNEI-Falle ... snaeeens 298
6.1.3  KI-DETEKLOreN ..o 300
6.1.4  TrojanisChes PREId ...t 301
6.1.5  WASSEIZEIChEN ..ot saeneses 302
6.1.6  HAllUZINAtIONEN .ot 303
6.1.7  Verraterische FOrmuli@rUNZEN ... 304
6.1.8  Fazit: Kl-generierte Texte erkennen ... 304
6.2 Sinnvolle Leistungsiiberpriifung im Kl-Zeitalter ..., 305
6.2.1  Was wir wirklich prafen sollten ..., 305
6.2.2  Hohere Anforderungen statt Verbote ..., 309
6.2.3  Lernprozesse statt Lernprodukte bewerten ..., 311
6.3 Mit KI bewerten — ein komplexes Kontinuum der Méglichkeiten ................... 314
6.3.1  Das Kontinuum der BEWErtUNE ... 315
6.3.2  Die fundamentalen Probleme traditioneller Bewertung ........ccccccccoveuunecen. 316
6.3.3  WasKlleisten kann —und was nicht ..., 317
6.3.4  Prompt-Vorlagen fur Korrektur, Feedback und Feedforward ................... 320
6.3.5  Klalsindirekter Bewertungshelfer ... 326
6.3.6  Leistungsbeurteilung mit Kl —ein Experiment ... 330
6.4 Wie kann ich Ki-gestiitzte Leistung beurteilen? ... 332
6.4.1  Das Bewertungsdilemma .......nencnesecisesesesiseseseseesseseeeens 332
6.4.2  Prompting als neue Schltusselkompetenz ..., 333
6.4.3  Bewertungsmodelle in der PraXis ... 335
6.5 AUSDIICK ..........ooo et 337
6.6 Quellenverweise fiir Kapitel 6 ... 339
TEILIII Herausforderungen und Risiken
7  Herausforderungen und Risiken von Kl in der
Lehre und Wissensvermittlung 343
7.1 DAtenSChULZ ...t 344
7.11  Wann wird es problematisch? Typische Praxis-Szenarien ................ 346
7.1.2  Was Sie rechtlich Wissen MUSSEN ......c..ccciinernerenernerieernerireeieeeeresieeeenens 347
7.1.3  Was Sie praktisch tun KONNeN ... 348

Inhalt



Inhalt

7.2 Geistiges EIZeNtUM ...ttt 350
7.2.1  Wasdirfen Sie mit der KITeilen? ... 351
7.2.2  Wem gehort Kl-generierter OUtPUL? ... 352
7.2.3  Urheberrechtsverletzungen durch KI-Output ..., 354
7.24  Plattformbeschrankungen fur KI-Inhalte ..., 354
7.3 Akademische Integritat ..., 355
7.3.1  Das Kontinuum der KI-Nutzung in Wissenschaft und Forschung .......... 355
7.3.2  Ein praktischer Rahmen fur akademische Integritat ... 356
7.3.3  Diesieben Saulen akademischer KI-NUTZUNG ..o, 358
7.4 Bias und Diskrimini@rung ... seeesenens 358
741  Der Unterschied zwischen menschlichem und maschinellem Bias ........ 359
7.4.2  DImMeNnSiONEN VON BiaS ..ottt ssesssessessessessesssesnens 359
7.4.3  Praktische Konsequenzen fir den Bildungsalltag .......c.ccocovevecnerncrnecencenn. 360
7.4.4  Technisches Problem, technische LOSUNG? ..., 360
7.5 Transparenz und Nachvollziehbarkeit ... 361
7.6 Padagogische RiSIKEN ... eeenens 362
7.6.1  Kompetenzverluste durch KI ... 363
7.6.2  Macht KIEAUMM? e ssse s sesessasesees 365
7.6.3  Die Gefahr der OberflachlichKeit ... 366
7.7 Fazit zu den Herausforderungen ... 368
7.8 Quellenverweise fiir Kapitel 7 ... 369
8  Abschluss 371
Anhang 375
A Weiterfithrende Ressourcen: Blogs, Plattformen, Lehr- und
Lernmaterialien, TOOIS ... 375
B KITOOIS ....ooo ettt 377
INAEX ettt 379

10



