Diese Leseprobe haben Sie beim
. eovoucrversana e heruntergeladen.
Das Buch kinnen Sie online in unserem
Shop bestellen.

Hier zum Shop

Auf einen Blick

Teil I: Elektronische Bildverarbeitung .... 29
Kapitel 1: Grundlagen zu digitalen Bildern 31
Kapitel 2: Grundlagen der allgemeinen

OPtIK v 51
Kapitel 3: Digitalfotografie ...........cccceeene 65
Kapitel 4: Bildbearbeitung ..............ccoce 77
Teil II: Gestaltung ....cccccceeccrecceecreccaeccene 97
Kapitel 5: Gestaltungsgrundlagen ............. 99
Kapitel 6: Typografie ......cccccocveiiiiiiiinenen, 1M1
Kapitel 7: Das Layout ........ccccocevviiviiieennnnnn 151
Kapitel 8: Farbe in der Gestaltung ............. 167
Kapitel 9: Bildgestaltung ......cccccccvevinennen. 181
Kapitel 10: Corporate Identity und

Corporate Design .....ccccccevevieenne 193
Kapitel 11: Haufige Gestaltungsprojekte ..... 207
Kapitel 12: Zeichen .......c.ccccooiiniiiicncian, 247
Kapitel 13: Digitale Druckvorstufe ............... 255
Kapitel 14: In der Druckerei ........cccccceeveenne 277
Kapitel 15: Der Druck ......cccooeiiiiiiiiiiiiieeees 299
Kapitel 16: Papier ........ccocoviiiiiiiiiiiiieen 317
Kapitel 17: Druckfarben ........cccccoiiiiiinnnn. 337
Kapitel 18: Druckweiterverarbeitung ........... 353
Kapitel 19: EDV-Grundlagen ..........ccccoeeene. 371
Kapitel 20: Informationstechnik ................... 395
Kapitel 21: Netzwerke .......ccocovvieiiiiiiiieeeens 445
Kapitel 22: Internet ........cccccoeeiiiiiiiiiiiieeees 469

Kapitel 23: Sicherheit von Computern,
Daten und Netzwerken .............. 499

Teil V: Programmierung und

Webprogrammierung ......ccccceeeee. 509
Grundlagen der

Programmierung .......cccccceeennen. 511

: Webstandards ........cccceeviieeennnn. 527

: Servertechnologien ................... 589

: Datenbanken ... 625

Datenaustauschformate ............ 645

: Webhosting ...ccooovviiiiiiiicie 679
? SECUNItY oo 685

Teil VI: Webdesign ....cccceceeccreccecceeccsencnes 689
: User Experience von Websites ... 691
: Responsive Webdesign ............... 717
: Web-Layout ....cccooveviiiiiiieie, 725
: GestaltungimWeb ... 753
: Formulare ..o, 799

Teil VII: Apps, Ebooks, Video,

Medienrecht .......cccccceeeennnneeeneee 821
: Entwicklung von Apps ............... 823
: E-BoOKS i 887
: Grundlagen der Videotechnik .... 907
: Medienrecht ......cccoiiiiiiiiii, 921



https://www.edv-buchversand.de/product.php?cnt=product&id=rw-4553

Inhalt

Inhalt

TEIL I Elektronische Bildverarbeitung

1 Grundlagen zu digitalen Bildern

1.1 Eigenschaften von digitalen Bildern ...................... 31
1.1.1  Rastergrafiken aus Pixeln ......ccccoiniiiiiniiiiieee 31
1.1.2  Halbtonbilder und Strichbilder ........ccccoooiiiniiiniinnne. 36
1.1.3  Vektorgrafiken - errechnete Bilder .......cccccooovviiinnnieen. 37
1.2 Farbmodi ... 37
1.2.1 Farbmodus RGB .....ccoiiiiieiiieecee e 38
1.2.2  Farbmodus CMYK .....oioiiiiiieeee e 39
1.2.3  Farbmodus Lab ..o 40
1.3 Farbtiefe ... 41
1.4 Dateiformate und Bildkompression .................... 42
1.4.1  Das JPEG-Format .....ccoccoiiiiiieeiee e 42
1.4.2  Proprietare Dateiformate wie PSD oder XCF ................. 43
1.4.3 TIFF, das Standardformat fir hohe Qualitat .................. 44
1.4.4  Das GIF-Format ......cccoooiiiiiieeee e 44
1.4.5 Das PNG-Format .......ccccooiiiiiiiiiiic e 45
1.4.6  Das Rohformat aus der Kamera ........cccoceviniiinicninnnnn. 45
1.4.7  Bildkompression ... 46
1.4.8 Welches Datenformat woflr? ..o 48
1.5 Analoge Bilder scannen ............c..cccocooiiiiniinnen 48
1.5.1  Verschiedene Vorlagearten scannen .........cccccceeecverineenn. 48
1.5.2  Auflésung beim Scannen ... 49

2 Grundlagen der allgemeinen Optik

2.1 Strahlenoptik ... 51
2.2 Wellenoptik ..o, 55
2.3 Optik in der Fotografie ...................cccoooiiiiiiin 58
2.3.1 Die Formen und Eigenschaften von Linsen ................... 58
2.3.2  Linsenfehler ... 60




Inhalt

233
2.3.4

3.1

3.1.1
3.1.2
3.1.3
3.1.4
3.1.5

3.2

3.2.1
3.2.2
3.2.3
3.2.4
3.2.5
3.2.6

4.1

4.1.1
4.1.2
413
4.1.4

4.2

4.2.1
4.2.2
4.2.3
4.2.4
4.2.5
4.2.6

(O] o= S 4= SR
Scharfentiefe ..o

Digitalfotografie

Kameratechnik ...
Kameratypen ..o
BildSENSOreN oo
SENSONGrOBE weiiiieiiieiiee ittt
AULOTOKUS oo
Bildstabilisator ........ccccoiiiiiie e

Fotografieren mit der Digitalkamera ....................
Blende .o
Belichtungszeit ...
[SO-Wert ..
Blende, Belichtungszeit und ISO im Zusammenspiel ....
HIiStOgramm ..o
WeiBabgleich e

Bildbearbeitung

Vorbereitung der Bildbearbeitung ........................
Software fir die Bildbearbeitung ......ccccoeiiiiiiiinnns
Bildformate ...
Metadaten von Bildern ...
Destruktive und nichtdestruktive Bearbeitung ..............

Allgemeine Werkzeuge fiir Bildkorrekturen und

Optimierungen .................cccoooiiiiiiiiiiiceee
TonwertkorreKtur .......coocviiiiiiiiee e
GradationSKUIVe .....cocciiiiiiie e
WeiBabgleich ..o
Farbbalance ...
BildSCharfe ..o
Retusche und Reparatur ........cccccciiiiiiniiniiee e

TEIL II Gestaltung

5 Gestaltungsgrundlagen

5.1 Gestaltgesetze der Wahrnehmung ......................... 100
5.2 Grundelemente der Gestaltung ............................. 103
5.2.1  PUNKE o 103
5.2.2  LINIE oot 104
5.2.3  FLECHE it 104
5.3 Gestaltungsparameter ..............ccceiviiiieiinnnn. 105
5.3.1  Spannung durch Anordnung im Format .........cccceceeeennee. 105
5.3.2  Kontrast und Rhythmus .......cccccooiiiiiiiiii e, 106
5.3.3  Symmetrie und Asymmetrie .......cccceiiiiiiie e 107
9.3.4  BUCKfURIUNG ooiiiiiii e 107
5.3.5  WEIBraUM oo 109
6 Typografie

6.1 Grundbegriffe der Typografie ... 11
6.1.1  Der Buchstabe ......ccccoiiiiiiiiiiiiiieee e 111
6.1.2  Schriftgrofe und Maflsysteme ......ccccovivieiiiiiiieeieee 113
6.1.3  Schriftfamilie, Schriftschnitt .........oovieeeeii, 116
6.1.4  AuSZeiChNUNGEN ..occoiiiiiiiiiiie e 119
6.2 Wortund Zeile ... 120
6.2.1  Zeilenabstand ...t 120
6.2.2  DUIrChSChUSS i 121
6.2.3  LaUfWEITE oo 121
6.2.4  Wortabstand ......cccocoiiiiiiiii 124
6.2.5  SAtzbreite e 126
6.3 Satzarten ... 126
6.3.7  TrenNUNGEN oo 128
6.4 Ziffernund Zahlen ... 128
6.5 Geschichte der Schrift ..o 130
6.6 Schriftklassifikation ... 134
6.7 Schriftwahl und Schriftwirkung ............................ 139
6.7.1  Kriterien fur die Schriftwahl .......ccccooiiiiiiin, 139
6.7.2  Schriftwahl und Effizienz ......ccccooiiiiiiiiie e 140
6.7.3  SchriftmiSChUNG .oceeiiieii e 141
6.7.4  Lesbarkeit ...t 144

Inhalt




Inhalt

6.8
6.8.1
6.8.2

6.9

71

7.1.1
7.1.2
7.1.3

7.2

7.2.1
7.2.2
7.2.3
7.2.4
7.2.5

7.3
7.3.1

7.4

7.4.1
7.4.2
7.4.3

8.1

8.2
8.2.1
8.2.2

8.3

8.4

8.4.1
8.4.2
8.4.3

Orthotypografie ..o 146
Gliederung von Zahlenreihen ......cccccccviiiiiiniiiieineenn 146
Gliederung sonstiger Zeichen .......cccccceviieiiiieeiiiiennn 147
Fonts - OpenType, TrueType, PostScript, Web ....... 148
Das Layout

Seitenformate und Seitenverhaltnis ..................... 151
DIN-FOrmate ..ot 152
Goldener Schnitt ...ooocciiiiee e 153
FIDONACCT weiiiiiiiie e 154
Satzspiegel ... 155
Diagonalkonstruktion des Satzspiegels ......cccccocovevneen. 156
Satzspiegel nach Neunerteilung .......cccocceeviiiieniinnnns 157
Die Spalten ... 157
Paginierung oo 158
Kolumnentitel .....coocoiiiiiiiie e 159
Gestaltungsraster ... 159
Aufbau des Gestaltungsrasters .........cccceeviivevcniennens 159
Hilfsmittel fiir ein gutes Layout ... 163
Absatz- und Zeichenformate ......ccccciiiininiiinieneen, 163
MUSEEISEITEN oot 164
TabelleN oo 165

Farbe in der Gestaltung

Definition Farbe ... 167
FarbKreise ... 170
[ttens Farbtheorie ... 171
Kippers Farbenlehre ..o 171
Eigenschaftenvon Farben ... 172
Farbgestaltung ... 173
Farbkontraste .......cccccceeviiieiiiieeci e 173
Farbharmonien ... 175
Farbwirkung ....oocoiioiiie e 177

9.1

9.2
9.2.1
9.2.2

9.3

9.3.1
9.3.2
9.3.3
9.3.4
9.3.5

10

10.1

10.1.1
10.1.2
10.1.3

10.2

10.2.1
10.2.2
10.2.3
10.2.4
10.2.5

10.3
10.3.1
10.3.2

10.4

1

1.1

11.1.1
11.1.2
11.1.3
11.1.4
11.1.5

Bildgestaltung
Bildformate ...

Bildmotive ..o
Kreative BildidEen ......cvveeeeieeeieieeeeeeeeee e
Bilder als Blickfang ......ccoceveiiiiinicneec e

Bildgestaltung ...................ccoooiiiiiii,
Bildaufbau ..o
Bildanschnitt ..o
Bildpositionierung .....cocoooeeiieiiieeee e
Licht und Schatten .......cccciiiiiieieee e
Scharfentiefe ..o

Corporate Identity und
Corporate Design

Grundbegriffe ...
Corporate [dentity ......cccoiiiiiiiie e
Brand Identity .....cccoeoiiiie e
Corporate DeSigN ..ccoeeiieiieeiee et

DasLogo .........oocooooiiiiiiiiieeeeeee e
Arten von LOgoS ..ooiiiiiiiiie e
Was macht ein gutes Logo aus? ......cccccceeviniiinieenieenn,
Anordnungsprinzipen fUr L0gos ........cccccceviiiniieinneen.
Gestaltung von LOQOS ..oeoiieeiiieeiiee e
Gestaltungsraster im Corporate Design ......cccccoceeneene

Hausschriften und -farben ......................oocoeiiin.
HaUusSChMITIEN ..o
Hausfarben ..o

Corporate-Design-Manual .....................c.cccoceein.

Haufige Gestaltungsprojekte

Projektmanagement eines Gestaltungsprojekts ...
Briefing i
ZIElgQTUPPE ittt
Konzeptions- und Recherchephase .......cccccoviviiiiieennnen.
Prasentation ...
ReinzeichNUNG oociiiii e

196

Inhalt




Inhalt

11.2
11.21
11.2.2

11.3

11.3.1
11.3.2
11.3.3

11.4

11.4.1
11.4.2
11.4.3

11.5

11.5.1
11.5.2
11.5.3
11.5.4
11.5.5

11.6

11.6.1
11.6.2
11.6.3
11.6.4

11.7

11.71
11.7.2
11.7.3
11.7.4
11.7.5
11.7.6

12

121
12.11
12.1.2

12.2

Geschaftsdrucksachen ... 214
Briefbogen ..o 215
Visitenkarte ..o 219
Plakate ... 221
Plakatformat ... 221
Gestaltung eines Plakats .......ccccoieeiiiiiiineciiiiieeee 222
Papiereigenschaften fir das Plakat ........cccccceniiinnen. 223
FLYer s 224
Gliederung des FLYers .....cccoveeiieeeee e 224
Flyergestaltung .......ccoooiiiiiiiiiieeee e 225
Verteilung ..o 226
Broschiiren ... 226
Formate der Broschlire ......ccccoceiiniiiniiniiieseeeee 227
Gliederung einer Broschlre ........ccccccceviviieeninniicnneenn 227
Das Layout der Broschiire .......cccccceiiiiiiiniiiiicneeee 229
Bindearten ... 231
AUSSChIEREN i 232
Buchgestaltung ... 233
SEQUENZ et 233
Gestaltungsraster in der Buchgestaltung ..........ccc........ 234
Titelbogen in der Buchherstellung .......cccocceviiiiiennnnnen, 237
T To 1= OSSR 238
Infografik ... 239
Aufgaben von Infografik ......ccooooiiiiiiii 239
Die Planung einer Infografik ......cccccoiiiinniiiiienieiee 240
Gestaltungsregeln fur Infografiken .......ccccooiiiiiiiniien 240
Arten von Infografiken ..o 242
Diagramme oot 243
Digitale Infografiken .......cccoiiiiiiiiii e 245
Zeichen

Drei Zeichenkategorien ..., 247
Piktogramme ..o 248
[COM e 249
Die SemiotiK ... 250

13.1

13.1.1
13.1.2
13.1.3

13.2

13.2.1
13.2.2
13.2.3
13.2.4

13.3

13.3.1
13.3.2
13.3.3

14.1

14.1.1
14.1.2
14.1.3
14.1.4

14.2

14.2.1
14.2.2
14.2.3
14.2.4
14.2.5
14.2.6
14.2.7

14.3
14.3.1
14.3.2

14.4

14.4.1
14.4.2
14.4.3

Voraussetzung: Colormanagement ....................... 256
Technischer Hintergrund des Colormanagements ........ 256
VOrgEhEN i 257
[CC-Profile .ioieeeeeee e 258
Reinzeichnung ... 260
Erstellung korrekter Druckvorlagen ........cccooccvvvieeennnn. 260
Passerungenauigkeiten im Druck vermeiden ................ 264
Druckmarken setzen ........ccccoceiiiiiiiieiiee e 266
Der Preflight oo 267
PDF 269
PDF/X e 270
Erstellung von PDF-Dateien ......cccccooiiiiiiiiiiiinicee 270
PostScript vs. PDF e 273
Druckdaten proofen .................cccooeeiiiiiiccc e, 277
Proofarten ..o 277
Selbst proofen oder proofen lassen? ......cccccoeveviiiennn. 278
Der Digitalproof-Prozess ......cccccoooeiiieiiiieeneeeeeeee 278
Fogra-Medienkeil ......cccooviiiiiniiiieeeee e 279
Druckraster ... 280
Rasterweite ... 280
Rasterpunkt und Rasterzelle ........ccocoviviiieniiiiiie. 281
Rasterarten ... 282
Rasterpunktformen ... 283
Rasterwinkelung und Moiré .........ccccccvvvvevieeiiieeniesee, 283
Ausgabeauflosung ... 284
Tonwertzunahme ..o 284
AusschieBen ... 286
Allgemeines Vorgehen ......occcoiiiiiiiiiie e 288
Papierbedarf und Nutzenberechnung .......ccccccooveninne. 290
Druckformerstellung ....................ccooooiiiiiiiie, 291
Im Flachdruckverfahren ..., 291
Im Tiefdruckverfahren ..., 291
Im Hochdruckverfahren ..., 292

Inhalt



Inhalt

14.4.4
14.4.5

14.5
14.5.1
14.5.2

15.1

15.2

15.2.1
15.2.2
15.2.3
15.2.4
15.2.5
15.2.6
15.2.7
15.2.8

16.1

16.2
16.2.1
16.2.2

16.3

16.3.1
16.3.2
16.3.3
16.3.4
16.3.5
16.3.6
16.3.7

16.4
16.4.1

16.4.2
16.4.3
16.4.4

IM Siebdruck oo 292
Linearisierung (Kalibrierung) ........cccocoveeonnncnicnnnns 293
Priifen der Drucke in der Druckerei ............c........... 293
Prifung des ANdrucks ......ccccoooeiieiiiiinienc e 294
Farbmessungen ... 296
Entstehung und Entwicklung des Drucks ............... 299
Die verschiedenen Druckverfahren ... 301
DrUCKPIINZIP  coeiiiee et 301
OffSEtdrUCK oo 302
HOoChdruck oo 307
FLeXOArUCK ..o 308
TiefdruCK e 309
Digitaldruck .....ooooiiiii 311
SIEDATUCK oo 313
Besondere Eigenschaften der Druckverfahren .............. 315
Geschichte des Papiers ..............cccocooiiieiiciccien, 317
Papierherstellung ..................ccccocooviiiiiciii, 318
Faserstoffe ... 318
Funktionsweise der Papiermaschine ........ccccccovviennneen. 319
Papiereigenschaften ...l 321
Technische Papiereigenschaften ........ccccoociiiiiennnne. 322
Optische Papiereigenschaften ........cccccoiiiiiiiiiiiciieee 323
Gestrichen oder ungestrichen ........cccccooiiiiiiiiienicenne. 323
Papier oder Karton .......ccccooiieeiiii e 324
Holzfrei oder holzhaltig .....ccoooiiiiiii e 325
(O o= 4 | - | TS 325
Laufrichtung .o 325
Papierberechnung ..................cccoocoiiiiiic, 327
Berechnung von Papiergewicht/Grammatur/

Flachengewicht/Flachenmasse ........ccccoceevveivierciennen. 327
Berechnung des Papiervolumens ........cccocceviieninnieene 328
Berechnung der Papierdicke ........cccoooiiiiiiiiiiiiniiiee 329
Berechnung Papierkosten ......ccccccooiviiiieniiienee e 329

16.5

16.5.1
16.5.2
16.5.3
16.5.4

16.6

16.6.1
16.6.2
16.6.3

16.7

171

17.11
17.1.2
17.1.3

17.2

17.2.1
17.2.2
17.2.3
17.2.4

17.3

17.3.1
17.3.2
17.3.3

17.4
17.41

17.4.2

17.4.3

18.1

18.2
18.2.1

Papierveredelungen ...............cccccooveiiiiiiici e, 331
Arbeitsschritte in der Papiermaschine .......cccccoceceeinenn. 331
Pragung ... 333
(= Yol Q1T U o SR 333
Laminierung/Kaschierung .........ccccoceoiiniicieicicece 334
Papierwahl ..., 334
Lesbarkeit vs. Bildqualitat ..o 334
PapierkoSten ......coooiiiiiiee e 335
Papierwahl je Druckverfahren .......ccccooiiiiiiininniennn. 335
Papierzertifizierungen ..., 336
Farbsysteme und Farbmischungen .................. 337
Subtraktive Farbmischung: Das CMYK-Farbsystem ...... 338
Additive Farbmischung ..o 339
Problematik im Druck .......cccccooiiniiniiienie e 339
Farbraume ... 340
RGB-Farbraum ..o 341
CMYK-Farbraum ....ccccooiiiiiiicceeeee e 342
CIELab-Farbraum ... 343
Farbraumtransformation (Gamut Mapping) .......cc........ 344
Sonderfarben ... 345
Pantone ..o 346
HIKS s 347
RAL e 348
Separation: bunt oder unbunt? ... 349
UCR (Under Color Removal):
Unterfarbenreduktion/Buntaufbau ........cccccoiiriiiinnnee 350
GCR (Grey Component Replacement):
Unbuntaufbau/Schwarzaufbau ........ccccccceeeveiiviicieiiae. 350
Farbauszlige ..ot 351
Arten der Weiterverarbeitung ............................... 354
Schneiden ... 354
Schneidemaschinen ..o 355

Inhalt



Inhalt

18.3
18.3.1
18.3.2

18.4

18.5

18.5.1
18.5.2
18.5.3

18.6

18.7
18.7.1
18.7.2

191

19.1.1
19.1.2
19.1.3
19.1.4

19.2

19.2.1
19.2.2
19.2.3
19.2.4

19.3

19.3.1
19.3.2
19.3.3

19.4

19.4.1
19.4.2
19.4.3
19.4.4

Falzen ... 356
Falzarten ..o 357
Falzmaschinen ... 358
Nutenund Rillen ... 359
Einstecken und Zusammentragen ........................ 360
Papierverdrangung .....ooccceioieeeiie e 361
Flattermarke ..o 362
Berechnung der Riickenstarke ..........ccccoiiiiiiiniininnnn 362
Binden und Heften ... 363
Produktionsprozess eines Buches im Uberblick ... 366
Broschur oo 366
HardCover ... 367
Daten ..o 371
Analoge und digitale Daten ..o 37
Dat@ien e 373
Mafleinheiten fir Datenmengen: Bit, Byte etc. .............. 374
ZEIChENSAZ oo 376
Datenbanken ... 377
Arten von Datenbanken ..o 377
Entity-Relationship-Modell ........ccccoiiiiiiniiiiieieee 380
Database Publishing .......ccccociiiiiiiiie 381
Blockchain ..o 382
Datenkompression .............cccccoeeiiiieiiii e, 383
Arten der KOMPression .....cocoeeieenieenee e 383
Verlustbehaftete Kompression ........cccooeiiiiiiiiininen 383
Verlustfreie KOompression ......ccocccevveceeeviieesiiee s 384
Verschliisselung ..o, 385
Kryptografie und Kryptoanalyse ........ccccoiiiiiinienneenn 385
Asymmetrische Verschlisselung ........cccccooiivieninnnee. 387
Web of TRUSE .o 389
Digitale SIgnatur .....cooeiiiiieeeee e 389

19.4.5
19.4.6
19.4.7

20.1

20.1.1
20.1.2
20.1.3
20.1.4
20.1.5
20.1.6

20.2

20.2.1
20.2.2
20.2.3
20.2.4
20.2.5
20.2.6

20.3

20.3.1
20.3.2
20.3.3

20.4

20.4.1
20.4.2
20.4.3
20.4.4
20.4.5

20.5

20.5.1
20.5.2
20.5.3
20.5.4
20.5.5

20.6
20.6.1
20.6.2

Hybride Verschliisselung .......ccccovoiiiieiiniieeieneeee 391
SSL- und TLS-Verschlisselung .cccovoeeevieeeiieeeeee 391
Steganografie ... 392
Computerhardware ...............cccccoeviiiiiiccece 395
Halbleitertechnologie ... 395
EVA-Prinzip (Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe) .............. 396
Aufbau eines COMPULErsS ...ocviiiiiiiiie e 397
CPU e 397
BUS 401
Arten von Speicher ... 402
Betriebssysteme ... 405
WINAOWS i 406
UNIX ettt 406
LIMUX ettt e 407
APPLE/MAC i 408
Server-Betriebssysteme ..o 408
VirtualiSierung ooeooeeeieeeee e 409
Schnittstellen ... 409
Serielle und parallele Schnittstellen .......ccccccovvviiiennens 410
Grafikschnittstellen ... 414
Audioschnittstellen ... 415
Eingabeeinheiten ... 417
Tastatur oo 417
MaUS e 418
Grafiktablett ..o 418
TOUCNSCrEEN o 419
Spracherkennung und Sprachsteuerung ......cccccocceeenee. 420
Ausgabeeinheiten ... 420
DrUCKET e 420
PLOttEr e 424
MONITOT e 424
Beamer o 427
Lautsprecher ... 428
Speichermedien ... 430
SPEIChErPrinZIP oo 430
Festplatten ..o 432

Inhalt



Inhalt Inhalt

20.6.3  SOD e 434 22.3  URLS ..o 481
20.6.4 RAID-SYSTEME .eiiiiiiiieiie ettt 434 224  DNS 482
20.6.5 USB-SHICKS weiiiiiiiiiiii et 437 2241 Aufbau des Domain Name SyStems ... 485
20.6.6 Speicherkarten .....ccccciiiiiiiiee e 437
20.6.7 €D oooooseesseeesees e 438 22.5  World Wide Web ... .
20,68 DVD oooooooeecereeseeiennee s 439 2251 HTTP oo 486
20.6.9 Blu—ray ____________________________________________________________________________ 440 22.5.2 BIOWSEI oo 487
WA Y O 1 U T T R 441 22.6 E-Mail ... 488
20.6.17 BACKUPS ueeeiieiiieiiie ettt 442 22.6.1 E-Mail-AdreSSEN oo 488
22.6.2 E-Mail-Software, Mailserver und Webmail .................... 489
22.6.3 E-Mail-Verschlisselung .....ccccccceviiiiiiiiiniee e 491
21.1  Aufgaben von Netzen: 22.7 File Transfer Protocol ..............ccccoooiivivioeeienn, 492
das 1S0/0SI-Referenzmodell .............ccocoeevveveeenne, 445 22.7.1 Funktionsweise von FTP ..o 492
21.2 Grundlegende Eigenschaften von Netzwerken ...... 447 22.7.2 Sichere FTP-Varianten ..., 493
21.2.1 REICAWEITE .oeeiiieeeeeeee e 447 22.8 SuchhilfenimiInternet ... 493
21.2.2  ZentraliSIerung ...cccoceeiieiieeiie e vy 22.8.1 Suchmaschinen ......ccccoiiiiiiiiinie e 493
21.2.3 TOPOLOGIE eeeieiiiieieiie ettt 448 22.8.2 Webkataloge ......ccooiiiiiiiiiii e 495
21.3 Netzwerkkomponenten ..., 450 22.8.3 Internet-Service-Provider ... 496
21.4 Netzwerktechnologien ...............ooocoeereeen.. 452 22.9  0rganisationen ... 496
21417 Ethernet oo 452
21.4.2 TOKEN RING cooiiiiiieiie e 455
21.4.3 BlUetooth .ooeeeeeiiiie e 456
2144 WLAN oo 457 23.1  Malware . ... 499
2145 Netzzugang ..................................................................... 461 2311 COmpUterViren ________________________________________________________________ 500
21.5 Mobilfunknetze ... 465 23.1.2  WUIMEE e 500
21.5.1 Die zweite Generation: GSM, GPRS und EDGE ............... 466 23.1.3 TrOJANET ittt 500
21.5.2 Die dritte Generation: UMTS .....cccooiiiiiiiiiieceeee, 467 23.1.4 Payload: Was tut Malware eigentlich? ... 501
21.5.3 Dievierte Generation: LTE .......ooooiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 468 23.1.5 Schutz vor Malware ......cccceeeeeeeeiieieieee s 502
23.2  PaSSWOIEr .........occooovioeieeeeeeeeeeeeee e 503
23.2.1 Brute-Force-Angriffe ..o 503
221 TCP/IP ..o 469 23.2.2 Phishing ..., 504
222 IP-ROUHNG ..o 473 23.2:3 PaSSWOTISIENEMNEIL v 204
22.2.1 Adressierung in Netzen .........cccooiiiiiniiiiiieneieee, 473 23.3  SPAM 505
22.2.2 APVA oo 474 23.4 Entwenden von Datenséitzen ..................................... 506
22.2.3 IPVO oo 477
22.2.4 IPSEC oo 479
W < T oY R 480



Inhalt

TEILV Programmierung und
Webprogrammierung

24  Grundlagen der Programmierung

24.1 Konzepte der Programmierung ..............................
24.1.1 Variablen und Konstanten .......ccccccviiiiiniieiiieeiiceee
24.1.2 DatentyPen e
24.1.3  OPErator ueeieiiiiecee et
24.1.4 BediNQUNQEN .oiiiiiiieiiieeeiee e
24.1.5 Schleifen oo
24.1.6 FUNKLIONEN i e
24.1.7 Giiltigkeitsbereich von Variablen .......cccccoociiiiiiiiinenne.
24.2 Objektorientierte Programmierung .........................
24.2.1  OBJEKE oo
24.2.2 Klasse, Eigenschaften und Methoden ........ccoccveiiiine
24.2.3  INSTANZ i s
24.2.4 VErerbBUNG .ooeeoiee et
24.3 Reguldre Ausdriicke ...,
24.3.1 Grundlagen von REJEX ......cccocierieiieeniieiieeiee e
24.3.2 Wichtige Metazeichen in Regex ......ccccvvieiiiiiiiicninne
24.3.3 Zeichenauswahl mit Regex .....cccoooviiiiiiiiiieiiiee e
24.3.4  ZeichenklaSsen .....cccoiiiiiiiiiiiieee e

25 Webstandards

251 HTML e
25.1.1 Kurze Geschichte von HTML ...
25.1.2 HTML als Auszeichnungssprache ........ccccccvviiereninennne.
25.1.3 Grundlagen von HTML-Elementen .......cccccoiiiiiinnnnns
25.1.4 Verschachtelung von HTML-Elementen ..........cccccceeees
25.1.5 Block-und Inline-Elemente ...
25.1.6 Aufbau eines HTML-Dokuments .......cccccccenriiieniennnnnns
25.1.7 Wichtige Elemente und Attribute in HTML .....................

25.2 CSS eeeeeeea
25.2.1 Einbindung von CSS ...
25.2.2  Syntax von CSS .o
25.2.3 Einheitenin CSS ...
25.2.4 Kaskade, Vererbung und Standardwerte ........cccccceeene.
25.2.5 Variablen in CSS ...

25.3

25.3.1
25.3.2
25.3.3
25.3.4
25.3.5
25.3.6

25.4
25.4.1
25.4.2

25.5
25.5.1
2552

26
26.1

26.2

26.2.1
26.2.2
26.2.3
26.2.4
26.2.5
26.2.6
26.2.7
26.2.8
26.2.9

26.3
26.3.1
26.3.2

26.4

26.4.1
26.4.2
26.4.3
26.4.4

26.5

26.5.1
26.5.2
2653

Javascript ... 553
Was ist JavaScript? ..o 553
Grundregeln von JavaScript .....occccevvieiinieeiiieceeee 556
Variablen und Datentypen .....cccocooiviiiiiieeeeee e 557
Funktionen, Objekte und Methoden ........cccceciiiienienne. 562
Bedingungen prifen ... 567
DOM SCripting  coooeeeeeiee e 573
AJAX e 584
Woher kommt der Begriff »Ajax«? ......cccvviiiiininninnnn. 584
Wichtige Technologien hinter Ajax .......cccociviiiiinnnnn. 585
Sonstige Webtechnologien ... 586
FLash e 586
Java-Applets e 587
Servertechnologien

XAMPP oder MAMP installieren ..............cccccooeene. 589
PHP e 591
Grundlagen von PHP ..o 591
Datentypen s 592
Variablen und Konstanten ........ccccviiiieniniccnicnee, 594
OPeratoren ..o 595
Konditionen prifen ... 596
FUNKLIONEN o 598
Mit Strings arbeiten ... 602
Objektorientierte Programmierung in PHP ................... 604
Vorsichtiges Programmieren ........ccccccvevenoiinnieceninnenn. 607
COOKIOS ..o 608
Cookies setzen und auslesen .......ccccceviveiieeiiniieeneens 609
Anwendungsfalle und Datenschutz ........cccccociininnnnn. 611
SESSIONS ..o 612
SESSION-IDS it 612
Session VS. COOKIES .ouiiiiiiiiiiiii e 614
Sessions Mit PHP i 614
Sicherheit von SesSioNSs .....ccoiieiiieiiiiiceeee e 618
Apache-Server-Konfiguration mit .htaccess .......... 619
Grundlagen der Apache-Server-Konfiguration .............. 619
Regeln im Umgang mit .htaccess ......ccccovceveveeeiceeennnnn. 620
Weiterleitungen mit mod_alias und mod_rewrite ......... 621

Inhalt




Inhalt

20

27
27.1

27.2

27.2.1
27.2.2
27.2.3
27.2.4

27.2.5

27.3

27.3.1
27.3.2
27.33
27.3.4
27.3.5
27.3.6

27.4
27.4.1

28

28.1

28.1.1
28.1.2
28.1.3
28.1.4
28.1.5

28.2

28.2.1
28.2.2
28.2.3
28.2.4

29

29.1

29.1.1
29.1.2
2913

Datenbanken
MySQL und MariaDB ...................ccocooiiii

Datenbank mit phpMyAdmin verwalten ..................
Datenbank anlegen .......cccoooieiiiiiiiie e
Tabelle anlegen ...
Beziehungen zwischen Tabellen anlegen .......ccccceonee.
Zugriffsrechte auf Datenbanken und

Tabellen festlegen ...
SQL-Befehle in phpMyAdmin ......ccociiiiiiiiiiiicce,

Syntax von SQL ...
Daten mit SQL lesen ...ccociiiiiiiiieeeee e
Daten mit SQL aktualisieren ........ccccccveviieeniceenieecenn
Daten mit SQL einflgen ........cccoiiiiiiiiiiniicceee
Daten mit SQL l6schen ..o
Mit Datenbanken, Tabellen und Spalten arbeiten ..........
Daten tGber mehrere Tabellen hinweg abfragen ............

Mit PHP auf eine Datenbank zugreifen ...................
Zugriff auf eine Datenbank mithilfe von MySQLi ............

Datenaustauschformate

Praxisbeispiel: JSON-Daten mit PHP auslesen .............
Praxisbeispiel: JSON-Daten mit Ajax laden ...................
Same-0rigin PoliCy ....ooociiiiiiiiiceee e
JSON VS XML e

Content-Management-Systeme

Grundlagen von Content-Management-Systemen
Frontend und Backend ........cccccoeeiiiniiiniiniccc e
LIZENZEN oo
Marktanteile und Nutzung von Content-Management-
SYSEEMEN e

29.2 Arten von Content-Management-Systemen ...........
29.2.1 Einteilung nach Einsatzzweck .......ccccoceviiniiiiieninnnn,
29.2.2 Einteilung nach Art der Website .........ccocoiniiiiiiinnn.
29.2.3 Einteilung nach Technologie ......cccccceiiiiiiiiiniiiieeieeee

29.3 Funktionen von Content-Management-Systemen

29.4 Kriterien fiir die Auswahl eines Content-
Management-Systems ..o,

30 Webhosting

30.1 Artenvon Webhosting ...................ccooiii
30.1.T WEDSPACE iiiiiiiiiieeie et
30.1.2 ReSELET i

30.2 Verfiigbarkeit ..................ccoooooiiiii

30.3 Domain-Registrierung ...............ccccccoeoiiiiiiiiiiiienen,

31 Security
31.1 Cross-Site-Scripting [XSS) ..........ccccoooviiniiie.
31.2 Cross-Site Request Forgery (CSRF) ........................

TEIL VI Webdesign

32 User Experience von Websites

32.1 Usability und User Experience .............cccccceveenennn.
32.1.1 User INterface ..o
32.1.2 Usability oo
32.1.3 USer EXPeri€NCe ..ococceiiiiiieeciee et
32.1.4 Aspekte von User EXperience .......ccccccoeeviiiiiniecinineenn.
32.1.5 Usability und User Experience testen .......cccceveevenneene

32.2  Accessibility ..o,
32.2.1 BITVUNA WCAG ..ottt
32.2.2 Vier Prinzipien flr Accessibility .....cccccoooeniiiiiininninne.

32.3 Informationsarchitektur ...
32.3.1 Strukturierung von Websites ........ccoccevieeiiiiiiinieeiene
32.3.2 Kriterien fUr die Gruppierung ......cccccevoeeneenieeneeneennne.

Inhalt

21




Inhalt

22

32.4

32.4.1
32.4.2
32.4.3
32.4.4
32.4.5
32.4.6

33

33.1
33.1.1
33.1.2

33.2

33.3

33.3.1
33.3.2
33.3.3

33.4

34

34.1

34.1.1
34.1.2
34.1.3

34.2

34.2.1
34.2.2
34.2.3
34.2.4
34.2.5
34.2.6
34.2.7

34.3
34.3.1
34.3.2

Navigations- und Interaktionsdesign ......................
Arten von Navigation ..o
Positionierung und Gestaltung von Navigationen ..........
Interaktionen bei Navigationen ........cccccoceeiiiiiviineninnnns
Responsive Navigationen ........ccccceviiiieniiiienieeee
Usability und Accessibility bei Navigationen .................
Gestaltung von Buttons und Links ......cccocoeeiiieiiinnnnnee.

Responsive Webdesign

Mobilversion und Responsive Webdesign ...............
MODBILVErSION oo
Responsive Webdesign .........cccccoiiiiiiiiiiiicee

Meta-Viewport-Element ...

Media Queries und Breakpoints ............................
MedieNtYPEN oo
Medieneigenschaften ...
Breakpoints ...

Mobile First und Desktop First ..................................

Web-Layout

CSS Box Model ...
Box Model @anpassen .....ccceiiiieeniieiiee e
Box Model von Inline-Elementen ......ccccoiiiiiiiviininn
UberflieBenden Inhalt steuern ........cococoveveeeeeeeeeeen,

Layouttechnologien auf Basisvon CSS ...................
Positionierung von Elementen ......ccccoviiiiiiiiniieien
Fluss-Steuerung von Block-Elementen .........cccccceeneene
Elemente ausblenden mit display oder visibility ............
Block-, Inline- und Inline-Block-Elemente erschaffen ...
FLEXDOX it
Grid-Layout ..o
Tabellen und spezielle Sonderfalle mittels display .......

Layouttypen ..o
Layouttypen bei nicht-responsiven Websites .................
Layouttypen bei responsiven Websites .........ccccoeevinnneen.

34.4

34.4.1
34.4.2
34.4.3
34.4.4

35

35.1

35.1.1
35.1.2
35.1.3
35.1.4
35.1.5

35.2

35.2.1
35.2.2
35.2.3

35.3

35.3.1
35.3.2
35.3.3
35.3.4
35.3.5
35.3.6

35.4
35.4.1
35.4.2

35.5

35.5.1
35.5.2
35.5.3
35.5.4
35.5.5

35.6

35.6.1
35.6.2
35.6.3

Raster ... 747
Statische Raster ... 747
Responsive Raster ... 748
Raster mit Flexbox oder Grid-Layout ........cccccccevviirennnen. 749
Frontend-Frameworks und Generatoren .........c.ccco....... 752
Gestaltung im Web

Typografie ... 753
Websichere Schriften .......cccocooiiiiiiiiie e 753
WebfoNts oo 754
Variable FONtS .o 756
Asynchrones Laden von Schriften ..o 758
Gute Lesbarkeit in CSS ..o 759
FarbenimWeb ... 762
Farben in CSS .o 762
Verlaufe in CSS .o 763
Accessibility und Usability bei der Farbwahl .................. 765
Bilder ... 766
Bildformate flir das Web ......ccccoeiiieiiiiiee e 766
Bilder flirs Web optimieren ..o 769
BildgroBe ..oeiieeeeiieeee e 771
Bilder in Websites einbinden .........cccociviiiiiiiiiiieee. 773
Responsive Bilder ... 778
lcons iIMWeb oo 785
Tabellen ... 788
Tabellen Mit HTML oo 789
Tabellen Mit CSS .o 790
Videound Audio ................cooooiiiiiiii 791
Audioinhalte einbetten .....coccoeiiiiiii e 792
Videoinhalte einbetten ......ccceiiiiiiii e 792
Externe Services NUEZEN ......ooociiiieiiiiiie e 792
Optionen fir Audio- und Videoinhalte ......cccccccvevinnnnnn. 793
Responsive Videos ......ccooieiiiiiiinieniee e 793
Animationen ... 795
TranSItioNEN e 795
Animationen mit Keyframes ........cccoccoiiininiiinniieeneenn. 796
Animationen und Accessibility .......ccccoeiviiiiiiiieie 797

Inhalt

23



Inhalt

24

36
36.1

36.2

36.2.1
36.2.2
36.2.3

36.3

36.3.1
36.3.2
36.3.3

36.4
36.4.1
36.4.2

36.5

Formulare

Formularein HTML anlegen ...............cccocoevveinn. 799
Formulare in PHP verarbeiten .................cc...ococoo.. 802
G s 803
PO T e 804
Vor- und Nachteile von GET bzw. POST .....ccccvvvviveereeeen. 804
Felder und Datenin Formularen ............................. 805
Versteckte Felder ... 807
Attribute fir Formularfelder ..o 807
CSS-Pseudoklassen fir Formulare .........ccooeeeecivviinnnes 808
Auswertung der Formulardaten ........................ 809
Formularvalidierung mit PHP ..o 810
Formularvalidierung mit JavaScript .......ccccooivieineenn 811
CAPTCHASs und Sicherheit von Formularen ............ 818

TEIL VII Apps, Ebooks, Video, Medienrecht

37

371

37.1.1
37.1.2
37.1.3
37.1.4

37.2

37.2.1
37.2.2
37.2.3
37.2.4
37.2.5

37.3

37.3.1
37.3.2
37.3.3
37.3.4

Entwicklung von Apps

Einfiihrung in die smarteWelt ... 823
Smarte Gerate ......cccoeiiiiiieiiieeee e 823
Betriebssysteme flir Mobilgerate .......cccccooiiiiiiinienn. 826
Wichtige Technologien fiir smarte Mobilgerate ............. 829
Mobile Kommunikation .......ccccceiiniiniincee 834
App-Nutzung und -Vermarktung ........................... 835
App-Strategie und App-Konzeption ......ccccovviiiiienneenn 835
ADPP STOMES oot 835
Onlinemarketing flr APPS .ooooeeeiiee e 839
ANALYLICS e 839
Finanzierungsmodelle .......cccoooiiiiiiiiinieneeeeeee 840
Entwicklung vVon AppS ..o 843
NatIVE APPS  eeieiiiie et 843
Cross-Plattform-Apps und Hybrid-Apps ....cccccceeveeeenee. 844
Web-App und Progressive Web App ....ccoeviiiiiiiiiiiieens 845
Welche Entwicklungsstrategie fir welchen

Anwendungsfall? ..o 847

37.4 User-Interface- und Interaktionsdesign fiir Apps 848

37.4.1 AccesSibDIlity oo 849
37.4.2 RegiStFerung oociiiiiieiiiee e 850
37.4.3 0nboarding ...ceoooiieiiie e 851
37.4.4 Berechtigungen (Permissions) ........ccccoceveveiiieerienennnn, 852
37.4.5 Erweiterungen und Systemintegrationen ...........c......... 853
37.4.6  Gamification ....ooociiiiiiiii 853
37.5 Informationsarchitektur und Navigation ............... 856
37.6 Layoutsvon Apps ..........ccocoiiiiiiiieee e, 859
37.6.1 BildschirmgroBen .......ccccveiiiiiiiiee e 859
37.6.2 Ausrichtung von Layouts ..., 860
37.7 UserInterfaces aufiOS ..o, 861
37.7.1 Bars: Navigationsdesign auf iOS ........ccccceeviiiiiiiienienne 862
37.7.2 CoNLIOLS oot 862
37.7.3 Views: Inhalte unter i0OS gestalten .......cccocoviiiiiiineien 864
37.8 User Interfaces auf Android ... 865
37.8.1 Bars: Navigationsdesign unter Android ........ccccceevneen. 866
37.8.2 BUHONS it 867
37.8.3 Inhaltliche Komponenten ......cccooiiiieiiiiiiiiicee 868
37.8.4 Dialoge und HiNWEISE ...eeiiiiiiiiieeeeeee e 870
37.9 Touch-Bedienung ..................ccoooeiiiiiii, 871
37.9.T  GESTEN e 871
37.10 1cons flr APPS .....ooooeeeeeeeeeeeeeee e 874
37.10.1 AppP-1CONS oo 874
37.10.2 Systemeigene [CONS ...coceveeiiieeeiee e 875
37.10.3 Eigene ICONS ..iiiiiiiiiiieeee e 876
37.710.4 STArtSCrEEN  .eoiiiiiii et 876
37.11 Gestaltung von AppS ..........ccccooiiiiiiicieieee e 877
37171 Farben 877
37.17.2 SCHFIE s 879
37.12 Conversational User Interfaces ..o 881
37.12.1 Chatbots ..ot 881
37.12.2 Sprachassistenten .......cccccovcieiiiiiiee e 882
37.12.3 Technologie von Conversational User Interfaces ........... 882
37.13 Virtual Reality und Augmented Reality ................. 883
37.13.1 Virtual Reality .....cccociiiiiiiii e 884
37.13.2 Augmented und Mixed Reality .....cccccoeiiiiiiniiiniieieeene 885
37.13.3 Anwendungsfalle ... 885

Inhalt

25




Inhalt

26

38

38.1
38.1.1
38.1.2

38.2

38.2.1
38.2.2
38.2.3

38.3

38.3.1
38.3.2
38.3.3

38.4

38.4.1
38.4.2
38.4.3

38.5

38.5.1
38.5.2
38.5.3

39

39.1
39.1.1
39.1.2

39.2

39.3
39.3.1
39.3.2

39.4

39.4.1
39.4.2
39.4.3
39.4.4

39.5

E-Books

E-Book-Grundlagen ...............cociiiiiiiiieiien.
Vor- und Nachteile von E-Books .........cccceviiiiiininnen
Nutzungsrechte und Digital Rights Management ..........
E-Book-Formate ...
P D e
EBPUB
AZW, Kindle File Format und MOBI .....ccccceeiiiiiiiii,
Erstellen von E-Books im ePUB-Format ................
Inhalte eines ePUBS .....oiiiiiiie e
Inhaltsverzeichnis und Navigation ........cccccociieviieeniennn.
Packen und Validieren des E-Books .......cccccccevevieiennnenn.
Technologie ..............ccoooviiiiiiiic e
Software und Apps zum Lesen von E-Books ..................
E-Reader ..o
Elektronisches Papier, E-Paper oder E-Ink ...................
Distribution von E-Books ...............cccoociiiiiiiiis
Offene und geschlossene Systeme .......cccocceevieiieenenne
Selfpublishing ..o

Digitale Geschaftsmodelle und Nutzungsformen
fUr E-BOOKS .o

Grundlagen der Videotechnik

Fernsehtechnik ...
Analoges Fernsehen ........ccccooiiciiiiiiiiccee e
Digitales Fernsehen [DVB) .....cccoeoeiiieircencecee e

Seitenverhaltnis und Bilddarstellung .....................

Videosignale .............cccccoiiiiiiiiiiiicce
Analoge Videosignale digitalisieren .........ccccceniiennnenn.
Datenmenge ..o

Video-Codecs ...........ccooevviiiiiiiecceceeee
Grundprinzip des MPEG-Codecs ......ccccevveeeviiieeniieeenee
H.264/MPEG=-4 AVC .....ooveinieeeeeeeeee e
VP8-und VP?-CodeC ..oovieiiiiieieieeeee e
D13 0o =Y oSSR

Gangige Videoformate ..o,

39.6

39.6.1
39.6.2
39.6.3

39.7
39.71
39.7.2

40

40.1

40.1.1
40.1.2
40.1.3
40.1.4
40.1.5
40.1.6
40.1.7
40.1.8

40.2

40.2.1
40.2.2
40.2.3
40.2.4
40.2.5

40.3

40.3.1
40.3.2
40.3.3

Streaming Media ..o 917
Software flir Streaming .....cccoveviiieciie e 917
Datenibertragungsrate .......ccccooveiiiiiiieeinie e 918
Verschiedene Streaming-Anwendungen ........ccccceevueen. 918
Tonsysteme und Tonformate ........................c........ 919
Mehrkanal-Tonsysteme .......cccccooeieiiiie i 919
Tonstandards ..o 920
Medienrecht

Das Urheberrecht als Dreh- und Angelpunkt ......... 922
Entstehung des Urheberrechts .....cocociiiiiiiniiii 922
WErKarten e 924
Schranken des Urheberrechts ......ccccooiiiiiiiiiiiiicnis 924
Rechte des Urhebers ..., 925
Zulassige Inhalte ... 926
Urheberkennzeichnung .........ccccociiiiiiiiiiiiiceeee 927
Stock-Fotos in den sozialen Medien .......ccccocvviienienenen. 928
Die eigene Referenzliste ........ccccvviiiiiiiinienicnieee 930
Das Recht am eigenen Bild ... 930
Einwilligungsgrundsatz ..o 931
Ausnahmeregelung ....oocccoioieiiie e 931
Fotos von Prominenten .......cccceiiiiiiiii i 931
Fotos von Kindern/Jugendlichen ..o 932
Personenfotos vs. DSGVO ......ccccoeviiiiiiiiiicccceeee 933
Die zentralen Informationspflichten im

World Wide Web ... 934
Das IMPressum ..o 934
Die Datenschutzerklarung ......cccococeeviiiiiiieieeeeee 937
Social Media - ein Sonderfall ......cccooviiiiiiiiiie 939

Inhalt

27




28

Anhang

A1 DIN-Formate [DIN Norm 476) ...............c..cccoevevnnn.. 943
A.2 Korrekturzeichen nach DIN 16511 ... Q44
A3 Tastaturkiirzel ..o 944
AL Papierformate und Papierbezeichnung ................ 951
A5 Orthotypografie ............c.ccocooiiiiiiieee 954
A.6 Briefbogen Form Anach DIN5008 ... 957
A7 Briefbogen Form B nach DIN 5008 ...................... 958
A.8 Umrechnungstabellen ..., 959
A9 Checklisten .............cccccooiiiiiiiiee, 960
D= AN U)o} =Y o OSSR 962
Fa o 13 OSSR R RSP 963




