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Kapitel 3 - So nutzen Sie die Kreativprogramme

Die Halbautomatiken der EOS 800D

Jetzt sind Sie gefragt! In den Kreativprogrammen bestimmt allein der Foto-
graf, wie die Kamera arbeitet. Erfahren Sie in diesem Kapitel, wie Sie die gro-
Rere gestalterische Freiheit nutzen und das ganze Potenzial Ihrer EOS 800D
entfalten.

Mit den Motivprogrammen und den Umgebungs- und Beleuchtungsein-
stellungen aus Kapitel 2, »Das leisten die Motivprogrammec, lassen sich be-
reits einige Effekte erzielen, die einem Foto den gewiinschten Look geben.
Noch mehr Gestaltungsmoglichkeiten und Kontrolle iber die 800D bieten al-
lerdings die Kreativprogramme. Sie sind auf dem Moduswahlrad mit P, Tv, Av
und M gekennzeichnet — die sogenannten Halbautomatiken. In diesen Auf-
nahmemodi haben Sie erstmals selbst die drei Faktoren in der Hand, auf die
es bei der Entstehung eines Fotos ankommt: die Blende, die Belichtungszeit
und die Lichtempfindlichkeit des Sensors, den I1SO-Wert. Wahrend die EOS
800D Sie mit diesen Parametern in den Motivprogrammen nicht weiter be-
helligt, dreht sich in den Kreativprogrammen alles um sie. Das freie Spiel mit
eigenen Vorgaben fur Blende, Belichtungszeit und 1SO-Wert erschliefSt die
ganze Bandbreite an kreativen Méglichkeiten einer Spiegelreflexkamera. Am
Beispiel der verschiedenen Kreativprogramme werden Sie diese wichtigen
Stellschrauben der Fotografie in diesem Kapitel naher kennenlernen.

L L ) .

L.".1 Probieren geht iiber Studieren
Dieses Kapitel ist eines der ldngsten — und auch das komplexeste — in diesem Buch. Vie-
les von dem hier Vorgestellten erschlieRt sich wesentlich leichter, wenn Sie beim Lesen
die EOS 800D zur Hand nehmen und méglichst viele eigene Experimente anstellen.

Mit der Programmautomatik die
Kontrolle libernehmen

Das P-Programm ist mit der Kreativautomatik CA verwandt. Denn bei diesem
Modus handelt es sich im Prinzip um eine Art Vollautomatik, bei der die EOS
800D Ihnen einen Vorschlag macht, welche Kombination aus Belichtungs-
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zeit @, Blende @ und 1SO-Wert @ fur
die aktuelle Lichtsituation aus Sicht
der Kamera ideal ist. Sie sehen diese
Werte nach dem Antippen des Aus-
|6sers beim Blick auf das Display und
durch den Sucher.

Anders als bei der CA-Automatik
konnen Sie diesen Vorschlag jedoch
in die eine oder andere Richtung
verandern. Drehen Sie das Haupt-
wahlrad im unten gezeigten Bei-
spielbild nach links (Abbildung 3.2),
verkleinert sich der Blendenwert
von f8 auf f71, und die Belichtungs-
zeit sinkt auf 1/500s. Drehen Sie das
Hauptwahlrad nach rechts, erhoht
sich die Blendenzahl auf f9, und die
Belichtungszeit verldngert sich auf
1/320s. Sie konnen natirlich auch mehrere Schritte nach links oder rechts
drehen. Aber was genau verbirgt sich eigentlich hinter diesen Werten?

Stellschraube 1: die Belichtungszeit

Am leichtesten zu verstehen ist sicherlich die Belichtungszeit, die auch Ver-
schlusszeit genannt wird: Wie beim klassischen Film muss auch der Sen-
sor der Kamera eine gewisse Zeit mit Licht versorgt werden, damit das Bild
nicht zu hell oder zu dunkel ausfallt. Der Verschluss der Kamera 6ffnet sich,
gibt den Sensor frei und schliel8t sich danach wieder. In dieser kurzen Zeit
muss genau die richtige Menge Licht einfallen. Ist die Belichtungszeit zu kurz,
bleibt das Foto dunkel. Ist sie zu lang, ist das Bild entweder iberbelichtet, ver-
wackelt — oder sogar beides.

Auf dem Display angezeigt wird die Verschlusszeit in Sekunden bezie-
hungsweise Teilen einer Sekunde, die als Bruch dargestellt werden. Der Wert
1/60 steht also flir den sechzigsten Teil einer Sekunde, die Anzeige 0"3 steht
flr 0,3 Sekunden, 4" fir vier Sekunden. Im Sucher erscheinen kurze Belich-
tungszeiten ohne Bruchstrich, also zum Beispiel 60 anstelle von 1/60.

Mit der Programmautomatik die Kontrolle iibernehmen

<A Abbildung 3.1
Moduswahlrad und
Display im P-Programm

< Abbildung 3.2
Eine Almhiitte vor be-
wolktem Himmel:
Hier schldgt die 800D
Blende 8 und eine
Belichtungszeit von
1/400s vor ©.
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[42mm | f8]1/605s | 1SO 100 | Stativ]
[42mm | f8|1/640s | 1SO 100 | Stativ]
[42mm | 8| 1/2005s | 1SO 100 | Stativ]

A Abbildung 3.3

Links: Die Belichtungszeit war zu lang, das Bild ist (iberbelichtet und verwackelt. Das Wasser
ist aufgrund der langen Belichtungszeit als Strahl erkennbar. Mitte: Hier fiel zu wenig Licht
auf den Sensor, das Bild wirkt sehr dunkel. Aufgrund der kurzen Belichtungszeit erscheint der
Wasserstrahl eingefroren. Rechts: Das korrekt belichtete Bild

Die Vorteile einer kurzen Belichtungszeit haben Sie in Kapitel 2, »Das leis-
ten die Motivprogramme«, beim Sport-Programm der EOS 800D kennenge-
lernt. Wenn sich der Verschluss der Kamera blitzschnell 6ffnet und wieder
schlieBt, kénnen Bewegungen eingefroren werden. Lange Verschlusszeiten
dagegen sorgen fiir unscharfe Bereiche. Diese kdnnen absolut unerwiinscht
sein oder aber gezielt als stilistisches Mittel eingesetzt werden. Die Wahl ei-
ner Verschlusszeit ist also nicht nur eine Zahlenspielerei, sondern auch eine
gestalterische Entscheidung.

Durch eine langere Belichtungszeit steigt grundsatzlich das Risiko verwa-
ckelter Aufnahmen. Das Licht fallt entsprechend lange auf den Sensor, so dass
alle Bewegungen des Objektivs und natirlich auch die Ihres Motivs »mitge-
nommen« werden. Dies zeigt sich auf dem Foto als schwach oder stark aus-
gepragte Schlieren. Als Mittel dagegen kann —sofern Sie kein Stativ benutzen
— die Belichtungszeit verkirzt werden. Wenn es allerdings recht dunkel ist,
hilft dies nicht, denn gerade in solchen Fallen muss das wenige Licht mog-
lichst lange auf den Sensor fallen, um eine korrekte Belichtung zu erzielen.
Deshalb ist es gut, dass es mit der Blende eine weitere Moglichkeit gibt, mehr
Licht auf den Sensor kommen zu lassen.

Mit der Programmautomatik die Kontrolle iibernehmen

[24mm | 2,8 |1/5005 | ISO 5000 | Stativ] [24mm | f22] 25 |1SO 100 | Stativ]

Stellschraube 2: die Blende

Der zweite wichtige Parameter, den Sie in den Kreativprogrammen selbst be-
stimmen kénnen, ist die Blende. Im Prinzip ist damit ein Loch mit variabler
Grofle gemeint, das durch Lamellen im Objektiv gebildet wird. Je nachdem,
ob dieses Loch weit gedffnet oder eher verschlossen ist, fallt viel oder wenig

< Abbildung 3.4
Links: Die kurze Belich-
tungszeit erzeugt viel
Dynamik — man hért
nahezu das Rauschen
der Meeresgischt.
Rechts: Bei langer Be-
lichtungszeit wirkt die
Gischt neblig und da-
mit mystisch.

Licht aufden Sensor. In der Regel arbeitet die Blende flir den
Fotografen unsichtbar: Die Blendenoffnung schlief3t sich
erst dann, wenn Sie das eigentliche Foto schieRen, also der
Spiegel hochklappt und sich der Verschluss vor dem Sensor
offnet. Beim Verstellen des Blendenwertes mit dem Haupt-
wahlrad sehen Sie deshalb im Sucher —von der geander-
ten Anzeige @ abgesehen — keine Auswirkungen.

Erst die Abblendtaste @ macht die Technik sichtbar.
Diese Taste, die Canon Schdrfentiefepriifungstaste nennt,

schlief$t die Blendenlamellen schon vor dem Auslosevor-
gang. Das erlaubt auch einen Blick auf die optischen Ele-
mente der Blende.

Die Abblendtaste driicken Sie natlrlich normalerweise
nicht, um die Blendenlamellen duferlich zu uberprifen.
Wer die Taste driickt und dabei durch den Sucher schaut,
sieht bei grofReren Blendenzahlen — einer weiter geschlos-
senen Blende — ein dunkleres Bild, aber auch scharfere Be-
reiche. Dadurch kann der erfahrene Fotograf auf einen Blick
erkennen, wie sich seine Blendenwahl auf die Verteilung der
Scharfe im Bild auswirkt.

A Abbildung 3.5
Wenn Sie mit dem
Hauptwahlrad die
Blende dindern, wirkt
sich dies im Sucher
nur auf die Anzeige
© aus. Der Bildein-
druck bleibt gleich.

< Abbildung 3.6
Die Abblendtaste @
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[50mm | f8]1/605s|1SO 200] [50mm | f1,8]1/800s | 1SO 100]

A Abbildung 3.7

Links: Bei Blende 8 sind StrafSe und Autos im Hintergrund gut zu erkennen — die Schdrfentiefe
ist hoch. Rechts: Bei Blende 1,8 sind die Autos verschwommen. Nur das Motorrad im Vorder-
grund erscheint scharf. Die Schdrfentiefe ist gering.

Wie Sie sich die Blendendffnung ansehen kdnnen

Starten Sie eine Belichtungsmessung, indem Sie den Ausléser halb herunterdriicken. Stel-
len Sie dann eine groRRe Blendenzahl ein —im P-Programm geht das durch Drehen des
Hauptwahlrads ~ nach links. Im Av-Programm kdnnen Sie auch den Finger nehmen,
und das Display liefert lhnen alle nétigen Informati-

onen. Driicken und halten Sie sofort danach die Ab-

blendtaste. Ein Blick durch das Objektiv von vorn

zeigt die geschlossenen Lamellen. Durch Drehen des

Hauptwahlrads nach links und rechts sehen Sie, wie

sich die einzelnen Elemente beim Offnen und Schlie-

Ren der Blende verschieben. Je nach GroRe der Blen-

dendffnung dringt mehr oder weniger Licht durch A Abbildung 3.8

das Objektiv. Im Sucher verdunkelt sich das Bild, je Die Blendenlamellen in geschlosse-
weiter die Blende geschlossen ist. nem Zustand
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Die Wahl einer grof3en oder kleinen Blendenéffnung hat erhebliche Auswir-
kungen auf die Bildgestaltung. Uber diesen Parameter steuern Sie namlich
auch, ob das Bild eine hohe oder niedrige Scharfentiefe aufweist. Damit ist
gemeint, wie weit sich die Scharfe innerhalb des Bildes erstreckt.
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Blende Ausdehnung der Scharfentiefe

Sie kennen diesen Effekt von der Funktion Hintergrund unscharf beim CA-Mo-
dus und beim Portrat-Programm. Dahinter steckt nichts anderes als die Steu-
erung der Blendenoffnung. Es gilt:

grole Blendendffnung | kleine Blendenzahl = niedrige Scharfentiefe
kleine Blendenéffnung | groBe Blendenzahl = groe Scharfentiefe

Eine kleine Blendenzahl wie 1,4 steht also flr eine groe Blendendffnung,
eine grofBe Blendenzahl wie 16 fir eine kleine Blendenoffnung. Das liegt da-
ran, dass korrekterweise von /1,4 gesprochen werden misste, wobei das f
fiir die Brennweite (englisch: focal length) steht. Nach den Regeln der Bruch-
rechnung ist f/1,4 groRer als f/16. Die Blende ist bei 1,4 weiter ge6ffnet, und
es fallt mehr Licht durch das Objektiv. Um Verwirrungen zu vermeiden, wird
in diesem Buch stets zusatzlich von der Blenden6ffnung oder der Blenden-
zahl gesprochen.

Stellschraube 3: der ISO-Wert

Der dritte Parameter, den Sie in den Kreativprogrammen einstellen konnen,
ist der ISO-Wert. Fiir ihn gibt es an der EOS 800D eine eigene Taste @ neben
dem Moduswahlrad.

< Abbildung 3.9

Die Ausdehnung der
Schdrfentiefe bei ver-
schiedenen Blenden-
offnungen

A Abbildung 3.10
Die ISO-Taste auf der
Oberseite der 800D
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Abbildung 3.11 >

Die ISO-Einstellungen
erreichen Sie iiber die
1SO-Taste.
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In diesem Men( haben Sie tber den Touchscreen, die Pfeiltasten oder das
Hauptwahlrad die Auswahl zwischen verschiedenen Werten.

| iy |
|_+_| 1SO im Sucher

Sie konnen mit Hilfe der 1SO-Taste auch beim Blick durch den Sucher die Einstellungen
andern. Mit dem Hauptwahlrad schalten Sie zwischen den einzelnen Werten um.
A steht dabei fiir die automatische Einstellung des 1SO-Wertes.

Der ISO-Wert gibt die Lichtempfindlichkeit des Sensors an. Je hoher der Wert,
desto weniger Licht muss auf ihn fallen, damit das Bild korrekt belichtet ist.
Eine Veranderung dieses Parameters kénnen Sie sich wie eine Verstarkerein-
stellung vorstellen. Mit jedem Schritt zwischen den Werten verdoppelt oder
halbiert sich die erforderliche Lichtmenge. Bei wenig Licht kdnnen Sie also die
ISO-Zahl entweder manuell erhdhen oder darauf setzen, dass die EOS 800D
dies in der Einstellung Auto selbststandig erledigt. Dabei wird auf eine zur
Brennweite passende Belichtungszeit geachtet. Ist diese zu lang, um ein unver-
wackeltes Bild zu schielden, setzt die
800D die ISO-Zahl automatisch hoch.

Mit der Erhdhung des ISO-Wertes
in Tabelle wurde eine Blendenstufe
gewonnen. Diese kann auf zwei Ar-
ten eingesetzt werden: Entweder die
Belichtungszeit wird verkurzt oder die

Blende um eine Stufe geschlossen.

Belichtungszeit Blende ISO-Wert

1/1005s 8 IS0 100

1/200s 8 1SO 200

1/1005s 1 1SO 200
A Tabelle 3.1

Es gibt diverse Maglichkeiten, mit einer Anderung der 1SO-Zahl gréfere oder kleinere
Blenden beziehungsweise kiirzere oder Idngere Belichtungszeiten zu erreichen.

Mit héherer ISO-Zahl auch bei wenig Licht Bilder machen zu kénnen ist eine
feine Sache, die allerdings ihren Preis hat. Sie kennen diesen von Radio und

Mit der Programmautomatik die Kontrolle iibernehmen

Stereoanlage: Beim Aufdrehen der Lautstarke, also dem Verstarken des Sig-
nals, kommt es zu einem hoheren Rauschen. Die Kameraelektronik liefert
einen ganz ahnlichen Effekt. Wie das Bildrauschen bei hoheren ISO-Werten
aussieht, konnen Sie gut an der Bilderreihe auf dieser Seite erkennen.
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A Abbildung 3.12
Bildergebnisse der EOS 800D bei verschiedenen ISO-Werten. Alle Bilder sind
mit dem Stativ entstanden.
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Abbildung 3.13 >

Hier kbnnen Sie den
1SO-Wert limitieren, um
zu starkes Rauschen zu
vermeiden.
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Ab ISO 1600 — je nach Bild auch schon ab ISO 400 — ist das Rauschen deut-
lich zu sehen. Ohne Not sollten Sie gréRere vierstellige 1ISO-Zahlen nicht ver-
wenden. Manchmal allerdings haben Sie nur die Wahl zwischen zwei Ubeln:
einem verwackelten Bild mit langer Belichtungszeit und niedrigem ISO-Wert
oder einem verrauschten Bild mit hohem ISO-Wert. Entscheiden Sie sich in
solchen Fallen lieber fiir das Rauschen. Dieses Problem ist in der elektroni-
schen Bildbearbeitung durch recht gute Funktionen zur Rauschreduzierung
noch halbwegs in den Griff zu bekommen, eine verwackelte Aufnahme da-
gegen nicht.

FJ'I

LY.l 15O -die neuen Megapixel
Werden Signale verstarkt, kommt es zum Rauschen. Soll dieses minimiert werden, be-
darf es ausgekliigelter mathematischer Algorithmen und leistungsfahiger Chips in der
Kamera. Auf diesem Gebiet gab es in den vergangenen Jahren erhebliche Fortschritte,
und Hersteller wie Canon arbeiten daran, die 1ISO-Werte in immer neue Hohen zu trei-
ben. Mehr und mehr wird dieser Aspekt zum Verkaufsargument. Denn wahrend im-
mer mehr Megapixel in der Kamera kaum Vorteile bringen, lassen sich mit héheren
ISO-Werten auch bei schlechten Lichtverhdltnissen noch akzeptable Belichtungszeiten
erzielen.

Bis zu welcher Hohe die ISO-Auto-
matik gehen soll, konnen Sie Uber
das Ment einstellen. Im MenUl Auf-
nahmeeinstellungen 2 finden Sie
dazu — beim Fotografieren in den
Kreativprogrammen — die Einstel-
lung 1SO Auto-Limit.

r [ 1

L= Krumme ISO-Werte?
Wundern Sie sich nicht, wenn beim Betrachten der Bildinformationen krumme ISO-
Werte wie 160, 320 oder 640 angezeigt werden. Sofern Sie mit der ISO-Einstellung
Auto arbeiten, stellt die EOS 800D solche Zwischenschritte ein. Selbst auswahlen kon-
nen Sie diese Stufen aber leider nicht.

Mit der Programmautomatik die Kontrolle iibernehmen

Die drei Stellschrauben aufeinander abstimmen

Mit Belichtungszeit, Blende und ISO-Wert kennen Sie nun die zentralen Para-

meter, die Sie bei einer Spiegelreflexkamera verandern kénnen. Aus gestalte-

rischer Sicht am wichtigsten sind Belichtungszeit und Blende.

= Die Belichtungszeit entscheidet Uber die Zeitspanne, wahrend der das
Licht auf den Sensor trifft, und iber die Darstellung von Bewegung.

= Die Blende regelt, wie viel Licht durch das Objektiv kommt, und beeinflusst
die Scharfentiefe.

= Der ISO-Wert schafft als Dritter im Bunde einen zusatzlichen Spielraum
in kritischen Lichtsituationen. Hohere ISO-Einstellungen erlauben auch in
dunklen Umgebungen das Fotografieren mit kurzer Belichtungszeit und
geschlossener Blende. Der Preis dafiir ist ein hoheres Bildrauschen.

Die Abbildung 3.14 zeigt das Zusammenspiel der verschiedenen Parameter.
Die Ubertragung des Wasserhahn-Modells in die Welt der Fotografie ist ganz
einfach: Wird die Blende um eine ganze Stufe geschlossen, halbiert sich die
Menge des Lichts, die auf den Sensor fallt. Wird sie gedffnet, verdoppelt sie
sich. Solche Blendenstufen sind zum Beispiel: 1,4 «2+2,8+4+56+8 1116+
22 +32. An der EOS 800D kdénnen Sie allerdings auch Drittelstufen einstellen,
also etwa 4,5 oder 7,1.

< Abbildung 3.14

Das Bild eines Eimers unter einem Wasserhahn verdeut-
licht den Zusammenhang zwischen den Parametern
Blende, Belichtungszeit und ISO-Wert. Die Offnung eines
Wasserhahns Idsst sich mit der Blende vergleichen. Soll
ein breiter Strahl - viel Licht — oder nur ein diinnes Rinn-
sal — wenig Licht - durch die Leitung kommen?

Blende
D

Belichtungszeit

D 1SO-Wert

Die Zeitspanne, flr die der Hahn gedffnet ist, steht fiir die Belichtungszeit.
Soll der Eimer geflillt werden, ist es moglich, das Wasser kurz mit maximaler
Kraft stromen zu lassen oder alternativ iber einen recht langen Zeitraum je-
weils nur ein paar Tropfen durchzulassen. Mit einer Halbierung, also Verkdir-
zung, der Belichtungszeit halbiert sich die Menge des Lichts, das auf den Sen-
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Tabelle 3.2 >
Unterschiedliche Zeit-
Blende-Kombinationen,

die zu einem gleich hel-

len Bild fiihren

sor fallt. Bei einer Verdoppelung, also Verlangerung, verdoppelt sie sich. Ist
eine Belichtungszeit von 1/400 s eingestellt, kommt demzufolge nur halb so
viel Licht in die Kamera wie bei einer Verschlusszeit von 1/200s.

Die GroRe des Eimers symbolisiert in der Analogie den ISO-Wert, der fir
die Empfindlichkeit des Sensors steht. Je empfindlicher der Sensor eingestellt
ist, desto weniger Licht bendtigt er flir eine korrekte Belichtung. In diesem
Fall reprasentiert ein kleiner Eimer einen hohen I1SO-Wert, ein groRes Gefal3
einen kleinen ISO-Wert.

Ob ein diinner Strahl ber einen langeren Zeitraum oder eine groRRe Was-
sermenge schnell in den Eimer stromt, flihrt letztlich zum gleichen Ergeb-
nis. Die folgende Tabelle zeigt beispielhaft verschiedene Kombinationen aus
Blende und Belichtungszeit, die ein jeweils gleich belichtetes Bild ergeben. In
der linken Spalte sind ganze Blendenschritte dargestellt. Beim Aufblenden —
dem Offnen der Blende — um einen Schritt verdoppelt sich die Lichtmenge.
Soll in dieser Situation ein gleich helles Bild erzielt werden, muss die Belich-
tungszeit halbiert werden. Genau dies passiert jeweils in der zweiten Spalte.

Blende Belichtungszeit

2,8 1/500's

fa 1/250's

5,6 1/1255

f8 1/60s

11 1/30s

1/15s

geschlossen

1/8s

1/4s

Beim Drehen am Hauptwahlrad im P-Programm manovrieren Sie im Prin-
zip durch eine Reihe denkbarer Zeit-Blende-Kombinationen. Dies bezeichnet
Canon auch als Programmverschiebung. Bei jeder dieser Einstellungen fallt in
der Summe die gleiche Lichtmenge auf den Sensor — bei einer groen Blen-
dendffnung (kleine Blendenzahl) fiir einen kurzen Augenblick, bei einer eher
geschlossenen Blende (groRe Blendenzahl) fiir eine langere Zeit. Die Bilder
in der Abbildung 3.15 zeigen die gestalterischen Unterschiede, die sich dabei
trotzdem ergeben.

Mit der Programmautomatik die Kontrolle iibernehmen

Das P-Programm der EOS 800D entscheidet sich in der Regel fiir mittlere
Blenden oder mittlere Belichtungszeiten. Es ist mitunter mihselig, mit dem
Hauptwahlrad zur Wunschkombination aus Blende und Verschlusszeit zu
wechseln. Einfacher machen es Ihnen in solchen Situationen die tbrigen Kre-
ativprogramme.

[70mm | f4,5|1/10005s | 1SO 1600] [70mm | f4,5]1/505 | 1SO 100]

[70mm | f10|1/10s | 1SO 100] [70mm | f32]1,35|1SO100]

A Abbildung 3.15

Die unterschiedlichen Zeit-Blende-ISO-Kombinationen ergeben jeweils ein gleich helles Bild. Am

verwirbelten Wasser und an dem kleinen Wasserrad werden die unterschiedlichen Belichtungs-
zeiten und deren Einfluss auf die Bildwirkung deutlich. Alle Bilder sind vom Stativ aus gemacht.

I'|'I
L.=.1 Blendenstufe = Belichtungsdifferenz

Lassen Sie sich nicht vom Wort »Blende« innerhalb des Terminus Blendenstufe oder
Blendenschritt irritieren. Damit ist in diesem Zusammenhang nicht unbedingt die
physische Blende im Objektiv, also die durch die Lamellen gebildete Offnung, ge-
meint. Stattdessen geht es hier um die Differenz in der Belichtung, die einer Stufe
entspricht. Dieser Sprung kann schlieBlich nicht nur durch eine andere Blende, son-
dern auch durch eine andere Belichtungszeit umgesetzt werden.
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Das Tv-Programm: Bilder gestalten mit
der Belichtungszeit

Tv steht fiir Time Value (englisch flr »Zeitwert«). Mit dem Tv-Programm ge-
ben Sie der 800D eine Belichtungszeit fest vor. Da die Kamera dazu selbst-
standig die passende Blende wahlt, heit dieser Modus auch Blendenauto-
matik oder Zeitvorwahl.

Die Kamera stellt die meisten einstellbaren Belichtungszeiten als Bruch-
teil einer Sekunde dar. Mit und einem Fingertipp kdnnen Sie die Belich-
tung schnell in die eine oder andere Richtung verstellen. Alternativ kénnen
Sie dazu das Hauptwahlrad benutzen. Mit jedem horbaren Klick haben
Sie die Belichtungszeit um ein Drittel erhoht oder gesenkt.

Auf dem Display sehen Sie rechts die kiirzeste Belichtungszeit, die mit der
EOS 800D moglich ist: 1/4000s. Links sind die langen Belichtungszeiten zu

sehen. Beim Verstellen springt die Darstellung nach 1/4s
auf 0"3 um. Die Anflihrungsstriche " stehen fiir Sekunden,
es sind 0,3 Sekunden gemeint. Gehen Sie noch weiter nach
links, erreichen Sie die langste mogliche automatische Be-
lichtungszeit der EOS 800D: 30s. Wenn Sie mit dieser Ein-
stellung den Ausloser herunterdricken, brauchen Sie aller-
dings nicht nur eine halbe Minute Geduld, sondern auch ein

A Abbildung 3.16
Per Finger oder durch

Drehen am Hauptwahl-

rad kdnnen Sie die ge-
wiinschte Belichtungs-
zeit einstellen.

Stativ, um das Bild nicht zu verwackeln.

I'+'I
L." .1 Hauptwahlrad schlagt Finger

Wenn Sie den Blick nicht vom Sucher nehmen méchten, gibt es zur Bedienung per
Hauptwahlrad keine Alternative. Es ist deshalb lohnenswert sich mit dieser Art
der Bedienung vertraut zu machen.

Sicher belichten, ohne zu verwackeln

Wie die Darstellung der rennenden Person im Display zeigt, ist der Tv-Modus
vor allem dann interessant, wenn es darum geht, Momente einzufrieren. Vor
dem vergleichsweise tragen menschlichen Auge ablaufende Vorgdnge kén-
nen damit in ihren einzelnen Bewegungsphasen dargestellt werden. Ande-
rerseits lassen sich Bewegungen gezielt flieRend darstellen.

Das Tv-Programm: Bilder gestalten mit der Belichtungszeit

Doch auch fiir die allgemeine Bildscharfe spielt die Belichtungszeit eine Rolle.
Ob ein Bild scharf ist oder nicht, hangt namlich ganz entscheidend davon
ab, wie ruhig Sie die Kamera beim Fotografieren halten. Einen groBen Ein-
fluss darauf hat die Brennweite des Objektivs. Um diesen Zusammenhang zu
verstehen, ist es hilfreich, sich den Blick durch ein langes Rohr vorzustellen.
Schon kleinste Bewegungen der Hand fithren hier dazu, dass das Bild stark
wackelt. Je heftiger diese Ausschlage sind, desto kiirzer muss also die Belich-
tungszeit sein, um ein scharfes Bild zu bekommen.

Um die Belichtungszeit zu ermitteln, die mit einer von Hand gehaltenen
Kamera noch zu scharfen Bildern fiihrt, gibt es folgende Formel, die auch als
Kehrwertregel bekannt ist: 1+ (Brennweite x1,6).

Hier ein Beispiel fir eine am Objektiv eingestellte Brennweite von 55 Milli-
metern: 1+ (55x1,6) =1/88s. Der Wert von 1,6 ist der Cropfaktor. Dabei handelt
es sich um den Faktor, mit dem die Brennweite einer APS-C-Kamera multipli-
ziert werden muss, um die Brennweite in das Kleinbildaquivalent umzurech-
nen (siehe den Exkurs »Die digitale Kameratechnik« ab Seite 33). Dieser Fak-
tor spielt eine Rolle, da sich der Bildwinkel der Objektive durch die reduzierte
Sensorgrofe verkleinert. Verwacklungen — bei Aufnahmen aus der Hand —
schlagen sich dadurch entsprechend starker im Bild nieder.

[70mm | £8|1/4005s | 1SO 100]

A Abbildung 3.17

Links: Durch die kurze Belichtungszeit im Tv-Modus konnte der Vogel im Flug eingefroren
werden. Selbst die Fliigelspitzen sind scharf abgebildet. Rechts: Je Idnger die Brennweite,
desto hoher die Verwacklungsgefahr bei Bewegungen. Deshalb wurde im Tv-Modus eine
kurze Belichtungszeit von 1/500's eingestellt.

[300mm | f8]1/5005 | ISO 400]
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Im Rechenbeispiel oben ware die langste mogliche Belichtungszeit 1/88s. Da
es an der Kamera keine Einstellung fiir eine solche Verschlusszeit gibt, soll-
ten Sie in diesem Fall die nachstkiirzere Belichtungszeit von 1/100s wahlen.
Bei dieser Gleichung handelt es sich Gbrigens nur um eine Faustformel. Sie
gilt fur weiter entfernte Motive und Bilder, die spater in PostkartengrofRe aus-
belichtet werden, keinesfalls aber fir die stark vergroRerte Darstellung am
Computer. In der Praxis empfiehlt es sich deshalb immer, einen gewissen Puf-
fer aufzuschlagen. Mit einer Belichtungszeit von 1/125s oder 1/160 s bewegen
Sie sich bei unserem Rechenbeispiel also im griinen Bereich. Wann immer Bil-
der unscharf sind, zahlt die Belichtungszeit zu den dringend Tatverdachtigen.
Oft ist eine zu lang eingestellte Belichtungszeit die Ursache.

Letzte Rettung Bildstabilisator

Die Kehrwertregel gibt Ihnen einen guten Anhaltspunkt fiir die richtig einge-
stellte Belichtungszeit. Manchmal allerdings ist fur eine ausreichend kurze
Verschlusszeit einfach nicht mehr genligend Licht vorhanden. Sie sollten
dann ein Stativ verwenden oder zumindest eine feste Auflagemoglichkeit fir
Ihre 800D finden.

Ein Objektiv mit Bildstabilisator — bei Canon steht dafiir die Abkirzung IS
in der Objektivbezeichnung — ermoglicht etwas langere Belichtungszeiten,
die je nach Modell bis zu vier Blendenstufen entsprechen. Weitere Informati-
onen zu Objektiven und dem Bildstabilisator finden Sie in Kapitel 8, »Das pas-
sende Zubehor finden«.

Mit einem Objektiv, das eine Brennweite von 100 mm hat, ware nach der
zuvor genannten Regel eine Belichtungszeit von 1/1605s féllig. Ein Objektiv
mit Bildstabilisator, der vier Blendenstufen kompensiert, kann also mit einer
Belichtungszeit von 1/10s noch

1/160 1/80

1 2 3 4

1/40 1/20 1/10 verwacklungsfreie Bilder pro-
duzieren (siehe Abbildung 3.18).

In der Praxis sollten Sie aber

A Abbildung 3.18
Zusammenhang zwi-
schen Belichtungszei-
ten und Blendenstufen
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auch hier mit einem gewissen
Sicherheitsaufschlag arbeiten. Eine Verschlusszeit von 1/20s oder noch bes-
ser 1/40s ist in diesem Fall also angebracht. Auch der beste Bildstabilisator
der Welt aber kann das Motiv selbst nicht zum Stillhalten bringen! Zu einer
kurzen Belichtungszeit gibt es deshalb haufig keine Alternative.

Das Av-Programm: Steuern Sie die Scharfentiefe!

Beim Fotografieren im Tv-Modus entscheidet sich die 800D selbststandig fiir
eine passende Blende. Damit geben Sie als Fotograf die Steuerung der Scharfen-
tiefe aus der Hand. Wahlen Sie also zum Beispiel in der Ddimmerung eine kurze
Belichtungszeit, muss die Blende sehr weit gedffnet werden, damit genug Licht
den Sensor erreicht. Damit aber wird nur ein kleiner Bereich im Bild scharf, der
Rest verschwimmt in Unschdrfe. Besser ware es in diesem Fall, eine langere Be-
lichtungszeit einzustellen, damit die Kamera die Blende weiter schlieBen kann.
Oder aber Sie legen mit Av gleich selbst die Blenden6ffnung fest.

Das Av-Programm: Steuern Sie die Scharfentiefe!

Das Av-Programm stellen Sie ein, indem Sie das Moduswahlrad auf Av dre-
hen. Auf dem Monitor ist nun die Blende @ als dnderbarer Wert markiert.
Jetzt kdnnen Sie mit dem Finger oder dem Hauptwahlrad
wert einstellen, und die EQOS 800D
wahlt die dazu passende Belich-

einen Blenden-

tungszeit. Dieser Modus heif8t des-
halb auch Zeitautomatik oder Blen-
denvorwabhl.

Wie im Tv-Programm arbeitet
auch hier das Hauptwahlrad in
Drittelschritten: Nach drei »Drehs«
ist eine ganze Blendenstufe erreicht,
und doppelt beziehungsweise halb so viel Licht erreicht den Sensor. Mit ei-
nem Blick auf die Zahlen erschliel3t sich dieser Zusammenhang nicht sofort.
Im Abschnitt »Woher kommen die krummen Blendenzahlen?« auf Seite 85

erfahren Sie mehr dazu.

Wie die Darstellung des unscharfen (links) und scharfen (rechts) Berges
auf dem Display zeigt, ist der Av-Modus ideal, um liber die Blende die Schar-
fentiefe gezielt zu steuern. Auf diese Weise konnen Sie einen unruhigen Hin-
tergrund in Unscharfe verschwinden lassen und die Aufmerksamkeit gezielt
auf das Motiv lenken. Darum ist der Av-Modus das perfekte Mittel, wenn es
um genau dieses Ziel geht. Wie Sie bereits gesehen haben, gilt:
= groRe Blendenoffnung | kleine Blendenzahl = niedrige Scharfentiefe
= kleine Blendendffnung | groRe Blendenzahl = groRe Scharfentiefe

< Abbildung 3.19
Das Display im Av-
Modus: Hier knnen
Sie den Blendenwert
dndern @.
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Nicht alle Objektive kdnnen bei allen Brennweiten eine gleich weit gedffnete
Blende bieten: An einem Kit-Objektiv wie dem EF-S 18—55mm 4-5,6 IS STM
betragt die kleinstmogliche Blendenzahl f4 bei der Brennweiteneinstellung
18 mm und steigt an bis auf f5,6 bei 55mm. Wenn Sie am Zoomring des Objek-
tivs drehen und die Darstellung im Display beobachten, sehen Sie diesen Zu-
sammenhang. Die Blendenwerte des Kit-Objektivs sind nicht besonders gut
dafiir geeignet, eine niedrige Scharfentiefe zu erzeugen. Wenn Sie allerdings
den Zoom auf 55mm drehen und nahe genug an Ihr Motiv herangehen, kén-
nen Sie den Effekt trotzdem deutlich sehen.

Im Av-Modus zur richtigen Blende
SCHRITT FUR SCHRITT

1 Die Blende einstellen 2 DieBlende korrigieren

Wahlen Sie im Av-Programm mit dem Finger
oder Hauptwahlrad die gewlinschte Blende,
also etwa 3,5, wenn Sie einen unscharfen Hin-
tergrund wiinschen, oder f11, wenn bei einer
Landschaftsaufnahme das Bild durchgehend
scharf sein soll. Driicken Sie den Ausldser halb
herunter, und schauen Sie auf die Belichtungs-
zeit im Sucher. Im Laufe der Zeit werden Sie ein
Gefihl dafur bekommen, welche Belichtungs-
zeit und Blende in welcher Situation jeweils an-
gebracht sind. Sie konnen die Parameter dann
vollkommen intuitiv einsetzen.

Uberpriifen Sie, ob die Belichtungszeit zu lang
ist fir ein scharfes Foto aus der Hand. Ist die
Belichtungszeit zu lang, missen Sie die Blende
weiter 6ffnen, also eine kleinere Blenden-

zahl einstellen. Allerdings geht dies auf Kos-
ten der Scharfentiefe. Falls die Belichtungszeit
sehr kurz ist, gibt es vielleicht noch Spielraum
flir eine weiter geschlossene Blende (groRere
Blendenzahl). Mit ihr steigt dann natiirlich die
Scharfentiefe.

3 Aufnahme und Kontrolle
Machen Sie eine Aufnahme, und Gberpriifen
Sie am Display das Ergebnis. Unter Umstanden
sind noch Anpassungen notig. Die Auswirkun-
gen sind wie folgt:
= groBere Blendenzahl = héhere Scharfentiefe
= langere Belichtungszeit
niedrigere Blendenzahl = niedrigere
Scharfentiefe = kiirzere Belichtungszeit

Das Av-Programm: Steuern Sie die Scharfentiefe!

[100 mm [ £25]1/5s | 1SO 3200 | Stativ]

A Abbildung 3.21
Der unruhige Hintergrund lenkt vom
Motiv ab. Die Blende war hier weit

(100 mm | 6,3 | 1/80s | 150 3200] geschlossen (grofe Blendenzahl). Da-
. durch sind grofSe Bereiche des Bildes

A Abbildung 3.20

Bei einer offenen Blende (kleine Blendenzahl) ist nur der Vordergrund scharf.
Der unruhige Hintergrund verschwindet als verwaschene Masse. Man spricht
von einer geringen Schdrfentiefe.

rJﬂ

LY.l Lichtstarke Objektive
Sogenannte lichtstarke Objektive ermdglichen eine noch gréRere Blendendffnung und
eine kleinere Blendenzahl, zum Beispiel 2,8, 1,8 oder sogar 1,2. Mehr iiber Objektive
erfahren Sie in Kapitel 8, »Das passende Zubehdr finden«.

Der Av-Modus liefert die zur Blende passende Belichtungszeit. Dabei ach-
tet die programmierte Logik der EOS 800D durchaus darauf, ob bei dieser
Verschlusszeit ein Foto iberhaupt noch verwacklungsfrei aus der Hand ge-
schossen werden kann. Ist der ISO-Wert auf Auto gestellt, wird er deshalb
unter Umstanden nach oben verandert. Hat er sein Maxi-
mum erreicht, und die Belichtungszeit ist immer noch sehr
lang, miissen Sie wohl oder libel auf ein Stativ oder eine un-
bewegliche Unterlage ausweichen. Eine weitere Moglich-
keit besteht darin, die Blende weiter zu 6ffnen, also einen
kleineren Wert einzustellen. Dadurch erreicht mehr Licht
den Sensor, und die Belichtungszeit wird automatisch kir-
zer eingestellt. Wenn auch dies nicht hilft, bleibt die Mog-

scharf (grofe Schirfentiefe).

v Abbildung 3.22

Mit einem lichtstar-
ken Objektiv sind auch
kleinere Blendenzahlen
(z.B. f1,4) moglich.




Kapitel 3 « So nutzen Sie die Kreativprogramme

lichkeit, den Blitz durch einen Druck auf die Blitztaste zuzuschalten. Naheres
dazu erfahren Sie in Kapitel 7, »Besser blitzen mit der EOS 800D«.

r+'|
L. Welcher Modus ist wann sinnvoll?

Sport, bewegte Objekte: Tv

Bei der Sportfotografie kommt es in der Regel darauf an, Bewegung sichtbar zu ma-
chen — entweder Giber das Einfrieren (kiirzere Belichtungszeit) oder durch Bewegungs-
unschérfe (langere Belichtungszeit). Mit Tv lassen sich beide Varianten umsetzen.

Landschaft, Portrats: Av

Ein Landschaftsfotograf mochte in seinen Bildern oft von vorn bis hinten durchgangig
scharfe Motive, also eine hohe Scharfentiefe. Mit dem Av-Programm wird er tenden-
ziell einen groRen Blendenwert wéhlen, der dies méglich macht. In der Portrétfoto-
grafie wiederum wirken Bilder mit niedriger Scharfentiefe sehr gut. Hier wird der Fo-
tograf gezielt kleine Blendenwerte einstellen.

Die Tiicken der Scharfentiefe

Das Spiel von Scharfe und Unscharfe eroffnet viele Gestaltungsmoglichkei-
ten. Eine zu geringe Scharfentiefe kann jedoch auch zum Problem werden.
Ein typisches Beispiel fiir eine falsch gewahlte Blende sind Gruppenaufnah-
men, bei denen die einzelnen Personen versetzt zueinander stehen. Ist die
Blende zu weit geoffnet (kleine Blendenzahl), reicht die Scharfentiefe haufig
nicht aus, um alle Beteiligten scharf abzubilden. Je ndher Sie den Motivteilen
sind, je weiter diese auseinanderliegen und je weiter die Blende gedffnet ist,
desto starker zeigt sich dieses Problem.

Keine Sorge: Mit eigener Erfahrung bekommen Sie im Laufe der Zeit ein gu-
tes Gefiihl fiir die richtige Blendenwahl. In der Zwischenzeit hilft der priifende
Blick auf den Kameramonitor. Auch Experimente mit einem Schérfentiefe-
rechner bringen Sie voran. Mit diesem Hilfsmittel kdnnen Sie sich die Schar-
fentiefe fiir eine Kombination aus Blende, Brennweite und Fokussierung aus-
rechnen lassen. Online finden Sie unter www.dofmaster.com/dofjs.html ein
Programm, das lhnen unter Near Limit den Beginn der scharf dargestellten
Zone und unter Far Limit dessen Ende anzeigt. Unter Total erscheint die Diffe-
renz zwischen diesen Werten, also die Ausdehnung der Scharfentiefe. Dieses
Programm gibt es tbrigens auch flr Android-Smartphones und das iPhone.

Das Av-Programm: Steuern Sie die Scharfentiefe!

Mehr Spalk am Apple-Telefon bereitet allerdings der Simple DoF Calculator,
den es fiir wenig Geld im App Store gibt. Um ein Gespir furr die Scharfentiefe
bei unterschiedlichen Brennweiten und Blendeneinstellungen zu bekommen,
helfen Ihnen eigene Versuche jedoch mehr als jedes Rechentool.

Ein Beispiel aus der Praxis: Bei Blende 56 und einer Fokussierung auf die
50 Meter entfernte Gams in Abbildung 3.24 startet der scharfe Bereich bei
28,7 Metern Distanz von der Kamera und endet bei 194,2 Metern. Die Berge
in mehreren hundert Metern Entfernung kénnen so unmaoglich scharf abge-
bildet werden. Mit einem Abstand von 67,3 Metern zur Gams hatte der Foto-
graf bei gleicher Blendeneinstellung

< Abbildung 3.23
Spielen Sie verschie-

dene Szenarien mit ei-
nem Schdrfentieferech-
ner durch. Mit der Zeit
entwickeln Sie jedoch
auch ohne Rechenhilfe
ein Gespiir fiir die pas-

sende Blende.

samtliche Motivteile ab einer Entfer-
nung von 33,58 Metern scharf abbilden
konnen. Bei diesen 67,3 Metern handelt
es sich um die sogenannte hyperfokale
Distanz, die auch in Kapitel 10, »Na-
tur inszenieren mit der EOS 800D«, ein
Thema ist.

Abbildung 3.24 >
In dieser Konstellation war es nicht méglich, mit

Blende 5,6 das ganze Motiv scharf abzubilden.

[85mm | f5,6|1/125s | 1SO 320]
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Ein weiterer Fallstrick bei der Scharfentiefe ist, dass sie sich leider nicht be-
liebig durch eine weiter geschlossene Blende erhohen |asst. Dies geht nur
bis zu einer bestimmten Grenze. Wenn Sie die Blende sehr stark schlieRRen,
kommt die sogenannte Beugungsunschdrfe ins Spiel. Durch diesen optischen
Effekt sinkt die Scharfeleistung ab einer gewissen Blendenzahl. Das Ausmaf
der Beugungsunscharfe hangt vom Objektiv ab. Bei einigen Modellen ist sie
bereits bei Blende 16 deutlich zu sehen.

I'«'I

LY_1 AbbildungsmaRstab und Schirfentiefe
Auf den ersten Blick scheint auch die Brennweite Einfluss auf die Scharfentiefe zu ha-
ben. Die Landschaftsaufnahme mit der groReren Blendendffnung und die Aufnahme
der Statue mit der weiter geschlossenen Blende zeigen es. Tatsdchlich aber tduscht
dieser Eindruck, denn entscheidend ist hier auch der AbbildungsmaRstab, also das
Verhiltnis der GroRe des Gegenstands im Bild zu dessen tatsachlicher GroRe. Durch
die langere Brennweite tritt eine Verdichtung der Perspektive auf, wie Sie sie in Kapi-
tel 8, »Das passende Zubehdr finden«, kennenlernen. Da weniger vom Hintergrund
mit auf das Bild kommt, erscheint dieser starker verschwommen. Die Brennweite
spielt indirekt eine Rolle, da der AbbildungsmaRstab wiederum von der Brennweite
und dem Abstand zum fotografierten Objekt abhdngig ist.

[18 mm | f4]1/10005s | ISO 200]
[250mm | f16 | 1/805s | 1SO 3200]

A Abbildung 3.25
Links: Selbst mit offener Blende ist diese Weitwinkelaufnahme von vorn bis hinten scharf.
Rechts: Trotz einer grofSen Blendenzahl ist der Hintergrund unscharf.

Der manuelle Modus M: die maximale Freiheit

Woher kommen die krummen Blendenzahlen?

Was hat es mit den Zahlen wie f1,4, 2,8, oder 3,5 auf sich, und warum ist f1,4
eine grof3e Blende und f16 eine kleine? Um dies zu verstehen, hilft ein Blick
aufdie Formel zur Berechnung der Blendenzahl:

Blendenzahl = Brennweite + absoluten Durchmesser der Blenden6ffnung

Von einer Blende zur ndchsten verdoppelt beziehungsweise halbiert sich die
Menge des Lichts, das auf den Sensor fallt. Bei der Belichtungszeit verdoppelt
oder halbiert sich die Lichtmenge nach den Regeln einer einfachen Bruch-
rechnung. Bei einer Verschlusszeit von 1/100 s kommt halb so viel Licht durch
wie bei 1/50's und doppelt so viel wie bei 1/200s. Um die runde Blenden&ff-
nung zu verdoppeln oder zu halbieren, muss die Flache des Kreises verdop-
pelt beziehungsweise halbiert werden. Dazu muss dessen Durchmesser mit
der Wurzel aus 2 — also =1,4 — multipliziert beziehungsweise durch =1,4 divi-
diert werden. Die Zahl 1,4 wiederum fiihrt zur Blendenreihe, wie sie auch an
der 800D angezeigt wird.

A Abbildung 3.26
Die Blendenlamellen,
hier sind es fiinf

v Abbildung 3.27
Die Blendenreihe fiir
ganze Blenden

xV2=14 x14 x14 x14

14 2 2,8 4 56 8 l 16 22
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32 45

Der manuelle Modus M: die maximale Freiheit

Mit einem Dreh des Moduswahlrads auf M aktivie-
ren Sie den manuellen Modus der EOS 800D. Hier
stellen Sie Blende und Belichtungszeit selbststandig
ein. Die Kamera fotografiert mit diesen Werten, egal,
ob sie zu einem korrekt belichteten Bild fiihren oder
nicht. Falls Sie die Kamera nicht mit dem Finger be-
dienen mochten, kommt eine weitere Taste ins Spiel:
Die Belichtungszeit stellen Sie mit dem Hauptwahl-
rad ein. Um die Blende zu verstellen, halten Sie
die Av-Taste @ fiir Blenden- und Belichtungskorrek-
tur gedrickt und drehen parallel am Hauptwahlrad.

< Abbildung 3.28
Halten Sie die Av-Tas-
te @ gedriickt, und
drehen Sie gleichzeitig
am Hauptwahlrad, um
den Blendenwert zu
dndern.
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Abbildung 3.29 >

Der Balken @ befin-
det sich links von der
Mitte. Das deutet auf
eine mogliche Unter-
belichtung des Bildes
hin. Mit einer ldngeren
Verschlusszeit oder ei-
ner gréfSeren Blenden-
offnung ldsst sich dies
korrigieren.

Abbildung 3.30 >

Im Modus M haben Sie
die volle Kontrolle. Nur
die Anzeige im Sucher

warnt vor einer Unter-

oder Uberbelichtung.
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Im Sucher sehen Sie Ubrigens an-
hand des kleinen Balkens @ an der
darunterliegenden Belichtungsskala,
ob mit Ihren eingestellten Werten
eine Uber- oder Unterbelichtung
droht.

Der M-Modus eignet sich gut fiir
Situationen, in denen die Lichtver-
haltnisse die Kamera irritieren. Den-
ken Sie zum Beispiel an ein Konzert

mit intensiven Beleuchtungseffekten: Je nachdem, wie sich die Kunstler ge-
rade im Scheinwerferlicht befinden, wird die Automatik der 800D im Av-Pro-
gramm eine kurze oder lange Belichtungszeit vorschlagen. Damit wird zwar
moglicherweise das angemessene Bildelement korrekt belichtet, die Atmo-
sphare aber nur unzureichend transportiert.

Ein weiterer Fall fir den M-Modus ist das Fotografieren mit manuellen
Blitzen, wie sie zum Beispiel in Studios eingesetzt werden. Da die Kamera

I'|'I
L=Jd

1SO-Einstellung im M-Modus

Wenn Sie die I1SO-Einstellung auf Auto belassen, dreht die EOS 800D je nach Belich-
tungsmessung den 1SO-Wert nach oben oder nach unten. Der Balken im Sucher bleibt
stets in der Mitte. Im normalen Einsatz ist dies sehr hilfreich. Bei Experimenten, mit
denen die Wirkung unterschiedlicher Blenden und Belichtungszeiten besser erforscht
werden soll, ist allerdings ein fester Wert sinnvoller. Ansonsten kann es durch die 1SO-
Nachregulierung passieren, dass das Bildergebnis stets gleich bleibt.

bei der Messung noch nicht wissen
kann, wie hell der Blitz spater beim
Auslésen zlnden wird, versagt die
Automatik. Deshalb tastet sich der
Fotograf hier tber die Wahl einer
Zeit-Blende-Kombination und meh-
rere Anpassungen an einen idealen
Belichtungswert heran.

Auch wenn es darum geht, Langzeitbelichtungen vorzunehmen, kommt der
M-Modus ins Spiel. Links von der Belichtungszeit 30" sehen Sie den Eintrag

Der manuelle Modus M: die maximale Freiheit

Bulb. Falls Sie bei dieser Einstellung den Ausléser herunterdriicken, 6ffnet
sich der Verschluss der Kamera und bleibt so lange gedffnet, bis Sie wieder
loslassen. Gleichzeitig wird auf dem Display die Zeit gestoppt. Solche Lang-
zeitbelichtungen sorgen bei Feuerwerken fir interessante Bildeffekte.

r +1 )

L.“.1 Mehr Mut zum Kreativprogramm!
Die Kreativprogramme schrecken Anfanger oft ab. Dabei fiihrt gerade das Experimen-
tieren damit schnell zu Lern- und Erfolgserlebnissen. Innerhalb kiirzester Zeit ist es so
maglich, das Zusammenspiel von Blende und Belichtungszeit zu durchschauen. Auch
der M-Modus ist bei solchen Erkundungen hilfreich. Hier lassen sich die Auswirkungen
von geanderten Parametern direkt erkennen, da die 800D keinerlei Korrekturen aus-
fiihrt.

Mit dem M-Modus schnell zum Ziel
SCHRITT FUR SCHRITT

1 Im Tv- oder Av-Modus starten

Uberlegen Sie sich die gewlnschte Blende
oder Belichtungszeit, und stellen Sie diese im
Av- beziehungsweise Tv-Modus ein. Messen
Sie das Motiv an, und betrachten Sie die Werte
im Sucher. Merken Sie sich Blende und Belich-
tungszeit.

2 Die Werte in den M-Modus libertragen 3 Experimente starten

Stellen Sie am Moduswahlrad den M-Modus Sie haben im manuellen Modus nun Ausgangs-
ein, und Ubertragen Sie die Werte, die Sie sich werte eingestellt, auf deren Basis Sie die Be-
gemerkt haben. Den Blendenwert @ kénnen Sie  lichtung anpassen kdnnen. Verstellen Sie

mit dem Finger verstellen oder indem Sie bei nacheinander Blende und Belichtungszeit in

gedrlckter Av-Taste am Hauptwahlrad unterschiedliche Richtungen, und vergleichen
drehen. Sie die Ergebnisse.
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Nutzen Sie den Spielraum des RAW-Formats

Mit den Programmen aus diesem Kapitel haben Sie ein Maximum an Ge-
staltungsfreiheit. Wenn Sie sich auch fur die Bildbearbeitung am Computer
noch weitere Spielraume erschlieRen wollen, empfiehlt es sich, die Fotos als
RAW-Dateien zu speichern. Im Auslieferungszustand der
EOS 800D landen die Bilder nur im JPEG-Format auf der SD-
Karte. Im Menu Aufnahmeeinstellungen 1 konnen Sie diese
Einstellung unter Bildqualitat andern. Geben Sie dem RAW-
Format eine Chance!

Wie der Name RAW (englisch fiir »roh«) bereits sagt, han-
delt es sich dabei um die unbearbeiteten Informationen,
wie sie der Sensor der 800D liefert. Diese Daten lassen sich

A Abbildung 3.31

Das RAW-Format kon-
nen Sie im ersten Auf-
nahmementii einstellen.
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im Nachhinein auf unterschiedlichste Weise in ein Bild ver-
wandeln. So haben Sie zum Beispiel beim WeiRabgleich (siehe den Abschnitt
»Farbstichige Fotos vermeiden mit dem richtigen WeiRabgleich« ab Seite 120)
die freie Wahl und kénnen leichte Uber- oder Unterbelichtungen problemlos
korrigieren. Das RAW-Format wird wegen dieser Flexibilitat haufig als digita-
les Negativ bezeichnet. Der einzige Nachteil ist der Speicherplatzbedarf: Eine
RAW-Datei der EOS 800D belegt auf der SD-Karte und spater auf dem Com-
puter rund 30 Megabyte.

Eine JPEG-Datei ist dagegen gewissermalen ein fertig entwickeltes Foto.
Anders als einen Papierausdruck kénnen Sie dieses zwar noch bearbeiten,
die Moglichkeiten sind jedoch beschrankt. Mit rund acht Megabyte Gro3e
braucht ein JPEG-Foto allerdings deutlich weniger Platz als sein RAW-Pen-
dant.

I'+'I

L.".1 JPEG oder RAW?
Wer seine Bilder am PC umfangreich nachbearbeiten méchte, sich ausreichend mit
Speicherkarten eindeckt und eine groRe Festplatte und einen aktuellen Computer sein
Eigen nennt, braucht vor dem gewaltigen Ressourcenbedarf der RAW-Dateien keine
Angst zu haben. Wenn es allerdings nur darum geht, die schonsten Bilder am Rechner
zu zeigen oder auszudrucken, ohne dass groBe Korrekturen oder Retuschen féllig sind,
spielt das universelle JPEG-Format seine Vorteile klar aus. Es kann mit jedem Compu-
ter gelesen werden, ist klein und verbraucht dadurch wenig Platz.

Goldene Regeln fiir gut gestaltete Bilder

EXKURS

Ein korrekt belichtetes Bild allein ist noch kein Hingucker. Mit den folgenden
Methoden der Bildgestaltung geben Sie Ihren Fotos das gewisse Etwas.

Die Drittelregel

Ein essenzieller und viel zitierter Grundsatz fiir eine harmonische Bildauftei-
lung ist die sogenannte Drittelregel. Dabei wird das Bild gedanklich in neun
gleich groe Rechtecke unterteilt und das wichtigste Motiv an einem der
Schnittpunkte positioniert. Alternativ kann zum Beispiel auch der Horizont
an einer der Linien entlang verlaufen. Im Idealfall lassen sich sogar weitere
interessante Motive des Bildes genau an einem weiteren Schnittpunkt anle-
gen. Bilder, die der Drittelregel folgen, wirken einerseits harmonisch, haben
andererseits aber auch eine gewisse Dynamik und Spannung. Sie sind damit
interessanter als mittig in Szene gesetzte Motive.

In der Schritt-fir-Schritt-Anleitung »Einstellungen fiir einen guten Start«
ab Seite 30 haben Sie erfahren, wie sich im Sucher und auch im Livebild-Mo-
dus ein Gitternetz einblenden lasst. Uber dieses ist es leichter, ein Bild nach
der Drittelregel zu komponieren.

EXKURS

A Abbildung 3.32 A Abbildung 3.33 A Abbildung 3.34

Hier wurden sowohl der Dieses Bild folgt der Drittelregel. Die Bild- Die Drittelregel noch einmal an-
Horizont als auch die Kirche wirkung ist sofort verindert. Der Weg, der ders: Die Betonung liegt hier auf
in die Mitte des Bildes gelegt ~ zur Kirche fiihrt, ist durch diese Aufteilung dem weiten Himmel.

- etwas langweilig. besonders betont.
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Abbildung 3.35 >
Die rosafarbene Jacke
durchbricht hier die

klare Struktur der Reis-

felder und lenkt die
Aufmerksamkeit auf
sich.

Die Drittelregel ist keine exakte Wissenschaft. Sie konnen die Motive ebenso
gut ein wenig weiter links, rechts, oberhalb oder unterhalb vom Schnittpunkt
positionieren. In vielen Motivsituationen haben Sie moglicherweise auch gar
keine andere Wahl. Trotzdem lohnt es sich bei der Komposition des Bildes oft,
ein wenig die eigene Position und den Kamerawinkel zu verandern, um die
Bildwirkung entscheidend zu verbessern. Besonders bei der Positionierung
des Horizonts zahlt sich dies meist aus. Ein genau durch die Bildmitte verlau-
fender Horizont wird von den meisten Betrachtern als langweilig und unin-
teressant empfunden.

Trotzdem ist die Drittelregel natirlich nur eine von sehr vielen Gestal-
tungsregeln, die von Motiv zu Motiv kreativangewandt, aber auch gebrochen

werden kdnnen.

Punkte, Linien und Strukturen

Um den Betrachter flir das Bild zu interessieren, helfen auch einzelne heraus-
stechende Elemente, die aulRerhalb der Mitte positioniert werden. Punkte vor
einem Hintergrund, der zu ihnen im Kontrast steht, ziehen die Aufmerksam-

keit besonders an.

[300mm | f8 | 1/400s | 150 1250]

Linien fihren den Blick des Betrachters im Bild. Sie kénnen entweder durch
das Aneinanderreihen von Bildelementen gedanklich entstehen oder konkret
im Bild vorhanden sein: Ein Weg, eine Gebaudekante oder ein Ast lassen sich
gezielt so positionieren, dass sie den Blick auf das Hauptmotiv leiten. Beson-
ders dynamisch wirken dabei Diagonalen und Dreiecke. Horizontale oder ver-
tikale Linien als Parallelen wiederum sorgen oft fiir eine Art Schichtung und
bringen Ordnung und Ruhe ins Bild. Mehrere Linien bilden Muster und Struk-
turen.

[15mm | f8 | /4005 | 150100]

A Abbildung 3.37

Die Linie fiihrt zum Motiv hin.

[49 mm | 11]1/2505 | 150 200]

[32mm | f4,5|1/10s | 1SO 100 | +1,3]

A Abbildung 3.36 A Abbildung 3.38

Der Bildausdruck entsteht hier durch die Reduktion auf
vertikale Linien. Diagonalen erreicht.

Hier wird der Effekt durch doppelte

EXKURS




EXKURS

Abbildung 3.39 >

Der Fokus liegt hier auf
dem charakteristischen
Merkmal dieser Land-
schaft — dem kantigen
Muster.

v Abbildung 3.40
Die Linien geben die-
sem Bild eine klare

Struktur [55mm | £8]1/1250 | 1SO 200]

[31mm | f8 | 1/400s | 1SO 160 | +1]

Eine beliebte Mdglichkeit, Motive zu betonen, ist
die Verwendung eines Rahmens. Zusatzlich zu
der natlrlichen Begrenzung des Fotos hebt dieser
das zentrale Bildelement von seiner Umgebung
ab und bringt damit ein ordnendes Element ein.

Die Wirkung von Bildern ldsst sich durch das
Spiel mit Gestaltungsprinzipien wie diesen er-
heblich steigern. Wenn Sie ganz bewusst die
Werke groRer Meister der Malerei oder Fotogra-
fie studieren, werden Sie diese Elemente in zahl-
reichen Variationen wiederfinden.

r

L‘/.I Die Drittelregel in Film und Kunst
Wenn Sie den nédchsten Spielfilm einmal aufmerksam
betrachten, werden Sie viele Einstellungen finden, in
denen der Kameramann ganz bewusst mit der Drittel-
regel gearbeitet hat. Auch in anderen visuellen Dar-
stellungsformen wie Werbung und Malerei funktio-
niert dieses Prinzip wunderbar. Es handelt sich dabei
um eine Vereinfachung des Goldenen Schnitts, der in
der Antike entwickelt wurde und dabei hilft, harmo-
nische Proportionen zu schaffen.

Abbildung 3.41 >
Hier bilden die beiden Baumstdmme den Rahmen fiir
die Aufnahme.

[55mm | f9|1/100s | 1SO 200]
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