
Gut, 
ddass Ihr das gleich 

klarstellt.
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Liebe Leserin, lieber Leser,

C#.
SIE HABEN DIE WAHL GETROFFEN:

Da sind wir dabei.
Lernen müssen Sie zwar selbst, aber wir geben
unser Bestes, um Sie zu unterstützen:

Wir haben einen 

hervorragen-
den   Autor

engagiert, der sich für
Sie ins Zeug legt, Ihnen
Sprachfeatures und Kon-
zepte anschaulich erklärt 

und Ihre Entwicklung zum
Profi von Anfang an im 
Blick hat: Best Practices

gehören immer dazu, und 
auch bei etwas anspruchs-
volleren Themen lässt er
Sie nicht im Stich. Von
»Hallo Welt« bis zur 

eigenen App im Store.
Versprochen.

Wir
bringen Sie mit 

Schrödinger
zusammen. Nein, auch
der nimmt Ihnen das

Lernen nicht ab. 
Ehrlich gesagt, denkt er
nicht einmal daran. Das 
wäre auch sowieso zu

schade, denn Sie würden 

fantastische 
Übungen verpassen
und womöglich gar die
Illustration. Aber Spaß 

haben Sie mit Schrödinger
bestimmt, und ein
paar schlaue 
Fragen  hat 

er obendrein 
parat.

Wir haben ein 
Expertenteam
herbeigeholt, das den

Code einfärbt, Pfeile und
Hinweise anbringt,

Spuren legt und gelegent-
lich die Lösungen auf den 

Kopf stellt, damit Sie nicht 
zu früh spinxen.

Können wir jetzt loslegen? 
Sonst bin ich schon mal in 

j g ?j g

der Werkstatt und setze das
Visual Studio auf.

Na dann: Viel Erfolg!



Zettel 

Achtung

Hintergrund info

Ablage

Belohnung 
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Schrödingers Büro

Begriffsdefinition

Ablage

Begriffsdefinition

Falscher Code X

Einfache Aufgabe

Schwierige Aufgabe
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Die nötige Theorie,  
viele Hinweise und Tipps



Fehler/Müll 

Erledigt!

Notiz

Achtung
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Schrödingers Werkstatt

Notiz

Einfache Aufgabe

CODE bearbeiten / nachbessern

Achtung / Vorsicht

Einfache Aufgabe

Schwierige Aufgabe

Code bearbeiten 

Funktioniert in
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Unmengen von Code, der ergänzt, verbessert  
und repariert werden will



Einfache Aufgabe

Belohnung

Zettel
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Schrödingers Wohnzimmer

Achtung / Vorsicht

einfache Aufgabe

schwierige Aufgabe

Achtung

Schwierige Aufgabe
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Viel Kaffee, Übungen  
und die verdienten Pausen


