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Materialien zum Buch

Auf der Webseite zu diesem Buch stehen folgende Materialien für Sie zum Download

bereit:

� Projektbeispiele aus dem Buch

� Zusätzliche Visualisierungen und Schaltungsbeispiele

Sie finden für jedes Kapitel einen Node-RED Flow-Tab. Diese Tabs enthalten die Be-

spielflows. Jedes Tab können Sie im JSON-Format exportieren und entsprechend in

Ihre eigenen Projekte importieren.

Bitte beachten Sie mögliche Probleme, wenn Sie Tabs importieren möchten, die

Nodes enthalten, die Sie nicht installiert haben. Fügen Sie sie ggfs. über den Paletten-

manager hinzu.

Gehen Sie auf www.rheinwerk-verlag.de/5824. Klicken Sie auf den Reiter Materia-

lien zum Buch. Sie sehen die herunterladbaren Dateien samt einer Kurzbeschrei-

bung des Dateiinhalts. Klicken Sie auf den Button Herunterladen, um den Down-

load zu starten. Je nach Größe der Datei (und Ihrer Internetverbindung) kann es

einige Zeit dauern, bis der Download abgeschlossen ist.




