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Kapitel 5: VBA - Grundlagen

In diesem Kapitel

... versuche ich, Thnen das Allernotwendigste zum Thema »Programmieren« zu erldutern.
Ich gehe dabei nur so weit, dass Sie einfache, unbedingt notwendige Programmieraktionen
selbststandig ausfithren konnen. Dabei geht es zunichst nur um ganz allgemeine Program-
mierbefehle, die es in jeder Programmiersprache gibt, die also noch nichts mit einer Daten-
bank zu tun haben. Das wird Gegenstand eines spiteren Kapitels sein.

Ach ja: »VBA« heifRt tibrigens »Visual Basic for Applications«. Das ist eine Programmier-
sprache, die Sie in allen Office-Produkten verwenden konnen — also nicht nur in
Access, sondern auch in Word, PowerPoint und Excel.

Programmieren — muss das sein?

Die Antwort auf die in der Uberschrift gestellte Frage lautet: Ja! Man kann Biicher {iber
Word und PowerPoint schreiben, ohne auf Programmierung einzugehen. Man kann sogar
hervorragende Biicher iiber Excel schreiben, ohne auf Programmierung einzugehen. Man
kann aber — das ist jedenfalls meine Meinung — kein Buch tiber Access schreiben, ohne auf
Programmierung einzugehen. Und das ist sicherlich auch ein Grund dafiir, dass Access
solch ein Nischendasein in der Office-Suite fristet: Die meisten Benutzer mochten mit Pro-
grammierung nichts zu tun haben.

Warum eigentlich? Weil es so schwer ist? Weil es so eine geheimnisvolle Kunst der »Ha-
cker« ist? Vielleicht darum: Programmieren zwingt zum absolut logischen und folgerichti-
gen Denken. Denn — wie Sie ja sicher schon 6fter gehort haben — der Computer ist eigent-
lich dumm. Er macht immer nur genau das, was ihm gesagt wird. Von wem? Vom Pro-
grammierer!

Dafiir schreibt der Programmierer ein Programm in einer Programmiersprache. Das Pro-
gramm enthilt Dutzende, Hunderte oder gar Tausende Zeilen mit Befehlen, die der Compu-
ter nacheinander ausfiithren soll. Dafiir muss der Programmierer das Problem, das von dem
Programm bearbeitet werden soll, vorher analysiert haben und sich einen Losungsweg aus-
gedacht haben.

Habe ich »Problem« gesagt? Das klingt schon wieder so kompliziert. Aber meist sind es ganz
banale Dinge, deren Erledigung der Programmierer mithilfe eines Programms organisieren
muss.

Ein Beispiel

Obwohl dies ein Buch tiber Access ist, erldutere ich in diesem Abschnitt den Grundgedan-
ken des Programmierens an einem Excel-Beispiel, weil ich denke, dass Excel Thnen im Mo-
ment vielleicht noch vertrauter ist als Access.

Das Beispiel: Die Anzahl der Namen in einer Kundenliste soll gezihlt werden. Fiir Sie als
Mensch gar kein Problem: Sie schauen mit den Augen auf die erste Zeile der Liste, beginnen
gedanklich mit »1«, schauen auf die nichste Zeile, denken »2« usw. Sie horen auf zu zihlen,
wenn Sie mit den Augen auf eine leere Zeile treffen.

Der Computer hat (noch?) keine Augen und kann (noch?) nicht denken. Also muss der Pro-
grammierer ihm mithilfe eines Programms Folgendes beibringen:
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Programmieren — muss das sein?

e Reserviere Speicherplatz fiir das Zihlen der Zeilen.

e Speichere dort erst mal eine »1« ab.

e Merke dir diese Stelle im Programm.

e Versuche, die nichste Zeile in der Liste zu lesen.

e  Wenn dort etwas steht, erhohe die Zahl in dem Speicherplatz um eins und gehe im Pro-
gramm zuriick an die Stelle, die du dir gemerkt hast.

e Wenn dort nichts steht, bist du fertig.

Das meinte ich weiter vorn mit dem Zwang zum logischen Denken: Selbst banalste Dinge,
die wir Menschen vollig unbewusst machen, miissen dem Computer Schritt fiir Schritt wie
einem Kleinkind gesagt werden. Und das Nachdenken dartiber, welche Schritte in welcher
Reihenfolge gemacht werden miissen, nennt man »Programmieren«. Dafiir benotigen Sie —
ebenso wie fiir das Sprechen mit dem Kleinkind (»Jetzt aber schon heia machen!«) — eine
spezielle Sprache, die der Computer versteht. In der Sprache VBA sieht die obige Schrittfol-
ge in Excel dann so aus:

1 Dim intKundenanzahl As Integer

2 intKundenanzahl = 1

3 Do While Cells(intKundenanzahl, 2) <> ""

4 intKundenanzahl = intKundenanzahl + 1
5 Loop

6  intKundenanzahl = intKundenanzahl - 1

In Zeile 1 wird ein Speicherplatz (= eine »Variable«) fir das Zdhlen der Zeilen reserviert
(Dim = Dimension, Integer = ganzzahlig). Dort wird zunichst eine »1« abgelegt (Zeile 2).
Die Programmzeile 3 besagt: Solange die Excel-Zelle in der Zeile intKundenanzahl und der
Spalte 2 nicht leer ist (<> ""), fithre alle Befehle zwischen Do While und Loop aus. Dort
steht in Zeile 4 nur ein einziger Befehl, der die Kundenanzahl um eins erhoht. Wenn die ers-
te leere Excel-Zelle gefunden wird, bricht die While-Schleife ab, und der darauffolgende Be-
fehl in Zeile 6 wird ausgefiihrt: Die Kundenanzahl wird um eins reduziert, weil mit dem
obigen Algorithmus immer ein Kunde zu viel gezihlt wird, denn das Programm »merkt« erst
in der ersten Leerzeile nach dem Ende der Liste, dass die Liste zu Ende ist.

»Hackermentalitat«

Wie gesagt — beim Programmieren miissen Sie eine Problemlésung bis herunter auf die ele-
mentarsten Einzelschritte durchdenken und aufschreiben: »reserviere einen Speicherplatz,
»addiere eine Eins«, »priife, ob der Inhalt einer Zelle leer ist«. Das macht das Programmie-
ren aus der Sicht vieler Menschen so mithsam und unakzeptabel. Fur andere wiederum ist
es die eigentlich Hohe Schule der Computernutzung — sie wollen nicht nur auf bunten Bild-
chen herumklicken, sondern dem Computer mithilfe eines selbst geschriebenen Programms
ihren Willen aufzwingen, bis er endlich das macht, was sie sich ausgedacht haben! Es ist
immer wieder ein erhebender Augenblick, wenn ein Programm endlich funktioniert!

Sie sind dann nicht mehr darauf angewiesen, ein Programm ausschlieRlich so zu benutzen,
wie Sie es bekommen haben. Sie kénnen das Aussehen der Fenster und die Funktionen nach
eigenem Ermessen verdndern und das Programm ganz lhren Wiinschen anpassen! Sollte das
Programm Fehler machen, konnen Sie diese selbst beseitigen und miissen nicht auf ein Up-
date warten oder sich ein anderes Programm besorgen!
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Wenn Sie diese »Hackermentalitit« in keiner Weise nachempfinden konnen, haben Sie die-
ses Buch eventuell vergebens gekauft. Aber treffen Sie bitte jetzt noch keine Entscheidung
und werfen Sie das Buch noch nicht in die Ecke — ich will erst versuchen, Thnen das Pro-
grammieren in VBA ein wenig schmackhaft zu machen.

Fehler finden und korrigieren

So frustrierend es fiir den Anfinger klingen mag — aber jeder, der schon mal programmiert

hat, weiR:
Programmieren heif$t: Fehler machen, finden und korrigieren!

Ein Programmierfehler ist schnell gemacht: Aus »End« wird »Endr«, weil der Fingernagel zu
lang ist und beim Druck auf »d« das »r« mit erwischt. Oder: Sie denken, die Variable heifit
»adresse« — sie muss aber »anschrift« heiflen. Viele Funktionen haben eine ganze Reihe von
Parametern, von denen man schon mal einen vergessen kann. Meist ist auch die Reihenfolge
von Befehlen entscheidend. Und so weiter, und so weiter! Es gibt zahllose Gelegenheiten,
Programmierfehler zu machen.

Man kann sogar absichtlich Fehler machen — und zwar so: Angenommen, es gibt zwei oder
drei mogliche Arten, einen Programmierbefehl zu schreiben und Sie haben gerade vergessen,
welche davon die richtige ist. Dann dauert es viel zu lange, erst irgendwo nachzuschlagen.
Probieren Sie einfach die verschiedenen Moglichkeiten nacheinander aus, und Sie werden
schon merken, welche die richtige ist. Bei den falschen erhalten Sie nimlich eine Fehlermel-
dung von Threm Computer!

Es ist nun schwierig, etwas iiber Fehler beim Programmieren zu schreiben, wenn der Leser
noch gar nicht programmieren kann. Andererseits kénnen Sie das Programmieren nur ler-
nen, wenn Sie es tun — und dabei werden Sie unweigerlich Fehler machen und miissen dann
wissen, was zu tun ist. Da haben wir also das tibliche »Henne-Ei-Problem«!

Ich will versuchen, dieses Dilemma zu losen, indem ich Thnen zunichst ohne VBA-
Vorkenntnisse erliutere, welche Arten von Programmierfehlern es gibt, wie Sie sie finden
und was Sie dagegen tun koénnen. Dazu benutzen wir den VBA-Code aus der Beispielan-
wendung Verein.

Sie finden die Datei Verein.accdb im Internet (Adresse in der Einleitung, dort

im Ordner \Kap0T). Ubrigens finden Sie Anhang A (»Wichtige Standardaktio
nen durchflhren«) auch als PDF-Datei im Ordner \KapA, die ich lhnen zum

Ausdrucken als Arbeitshilfe sehr empfehle.

Das VBA-Fenster

Um die folgenden Erlduterungen zu den verschiedenen Arten von Programmierfehlern di-
rekt am Computer nachvollziehen zu kénnen, 6ffnen Sie bitte die Beispielanwendung Ver-
ein und driicken die Tastenkombination [A1t]|+[F11]. Daraufhin 6ffnet sich das VBA-
Fenster (Abbildung 5.2).
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5 Microsoft Visual Basic for Applications - Verein-v601 - [Form_frmMannschaften (Code)] - 0 X
B Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Debuggen Ausfohren Extras Add-ins Fenster 2 - & x
Ba-dl &= 2EE @A P U B EEY @z B
Projekt - TREIBSPORTWIENIX - Die Vereinsdatenbank x| TemLoeschen ] o =
= ! Private Sub cmdLoeschen_Click() T‘
=8 o o || ——
(-3 Microsoft Access Kassenobjekte Eine Mannschaft 13s

@ Form_frmBeitragssaetze

[ Form_frmBeitragesaetze_ufoBeiragssaetoe If errorhandling Then On Erzor GoTo fehlerbehandlung

[ Form_frmErsterStart

B Form_frmEWettkaempfe Dim rs As DAO.Recordset

[ Form_frmEWettkaempfe_ufoMitgieder Dim lngAntwort As Long

B Form_frmExecsal Dim strMsgtext As String

@ Form_frmExport

3 Form_frmHife 'Sicherheitsabfrage

Form_frmMannschaften
Form._frmManmschaften_ufoMitgleder strMsgrext = "Wollen Sie die Mannschaft " & Me!txtName & * wirklich l&schen?” & vbCrLf & _
Form_frmiitgliedsr "ACHTUNG:" & vbCrLf & _
Form_frmbvitglicder_ufoBeiracge "Dann werden auch alle Wettkampf-Teilnahmen dieser Mannschaft gelSscht!™

-8 Form_frmMitgheder_ufoMitgliedschaften

8 Form_frmMiettkaempfe ! Gibt es noch Mitglieder in der zu ld¥schenden Mannschaft?

B Form_frmvwettksempfe_ufoMannschaften

Form_frmPlaetze Set rs = CurrentDb.OpenRecordset("tblMitglied”, dbOpenDynaset)

Form_frmSpaltenFuelien zs.FindFirst "man_id £=" & Stz (Me!man_id)

{8 Form_frmStart

[B Form_frmTrainer
(8 Form_frmTrainer_ufoMannschaften
[@ Form_frmTrainer_ufomitgheder

, vbY¥esNo + vbDefaultButtonZ)

[ Form_frmiTraining rs.Close )

ER Form_frmTraining ufomtgieder Set z= = Nething

Form_fimTy If lngAntwort = vbNo Then Exit Sub

=] Fo(m-ﬁ'mT ufoMitgledstyp CurrentDb.Execute "DELEIE FROM tblMan Wet WHERE man_id f=" & Str(Me!man_id)

=] erm-ﬁmT —ufwP‘i CurrentDb.Execute "DELETE FROM tblMannschaft WHERE man_id=" & Str(Me!man_id)
(27 Module - - l1srtMannschaften.Requery

1stMannschaften.SetFocus

Abbildung 5.2: Die Tastenkombination | / F11 ] 6ffnet das VBA-Fenster.

Sollte das VBA-Fenster bei Thnen nicht genau so aussehen wie in Abbildung 5.2, machen Sie
bitte einen Doppelklick auf frmMannschaften in der linken Fensterhilfte und scrollen in der
rechten Fensterhilfte ungefiahr bis zur Mitte.

Eventuell ist der linke schmale Teil des Fensters bei Thnen noch einmal unterteilt. Den unte-
ren Teil davon (Eigenschaften) konnen Sie durch einen Klick auf die Schliefsen-Schaltfliche
erst einmal schlieRen. Sollten Sie den linken Teil des VBA-Fensters (den Projekt-Explorer)
aus Versehen geschlossen haben, konnen Sie ihn mit Ansicht/Projekt-Explorer wieder 6ff-
nen.

Bitte lassen Sie sich jetzt nicht schocken von dem unverstindlichen »Chinesisch riickwirts«
in der rechten Fensterhilfte. Dort sehen Sie nimlich den Text von VBA-Programmen (die
Sie bald selbst schreiben werden!). Diese Programme werden ausgefiihrt, wenn

e in einem bestimmten Formular (z.B. frmMannschaften)
e auf einem bestimmten Objekt (z.B. Schaltfliche cmdLoeschen)
e ein bestimmtes Ereignis stattfindet (z.B. Click).

In der linken Fensterhilfte sehen Sie die Liste der Formulare, die Sie schon aus vorangegan-
genen Kapiteln kennen. Nach einem Doppelklick auf einen Formularnamen erscheinen in
der rechten Fensterhilfte die zu diesem Formular gehorigen VBA-Programme. Am Namen
des jeweiligen Programms (das ist die Zeile, die mit Private Sub beginnt) erkennen Sie, wel-
ches Ereignis (meistens ein Mausklick — also Click) auf welchem Objekt des Formulars
(hautig Schaltflachen) den Start des Programms auslost.

Man nennt das »ereignisorientierte Programmierung«, d.h., VBA »lauert« auf das Stattfin-
den von Ereignissen (Mausbewegungen, Mausklicks, Tastendriicken) und reagiert darauf
mit dem Start von bestimmten Programmen. Sie kénnen als Programmierer also entschei-
den, was passieren soll, wenn der Benutzer eine bestimmte Aktion an einer bestimmten Stel-
le in einem bestimmten Fenster ausfiithrt — oder anders ausgedriickt: wenn er dort ein Ereig-
nis auslost.
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Die folgenden Ausfithrungen zu Programmierfehlern beziehen sich alle auf das Programm
Private Sub cmdLoeschen_Click(). Wenn Thr VBA-Fenster also so aussieht, wie in Abbildung
5.2 dargestellt, konnen Sie die von mir diskutierten Fehler dort einbauen und die einzelnen
Aktionen zum Auffinden und Korrigieren der Fehler nachvollziehen.

Programmierfehler

v
Syntaxfehler Laufzeitfehler logische Fehler
v
werden gleich bei treten erst auf, wenn das liefern falsche
der Eingabe oder Programm gestartet Ergebnisse, die aber
vom Debugger wurde und fuhren dann u.U. nicht als solche
entdeckt i.Allg. zum Abbruch erkannt werden

Abbildung 5.3: Die logischen Fehler sind am gemeinsten!

Syntaxfehler

Beim Programmieren benutzen Sie eine Programmiersprache, die — wie jede andere Sprache
auch — bestimmten Regeln gehorcht. Es gibt bestimmte Worter, die in einer wohldefinierten
Weise zu schreiben sind und die man auch in bestimmter Weise aneinanderreihen muss,
damit sie alle zusammen einen Sinn ergeben. Machen Sie dabei etwas falsch, spricht man
von einem Syntaxfehler. Das ist genau so, als wiirden Sie im Englischen »Leike you win-
dos?« statt »Do you like Windows?« schreiben.

Thr Computer reagiert unmittelbar nach der Eingabe des falschen Worts mit einer Fehler-
meldung (Abbildung 5.4). Die Zeile, in der der Fehler gefunden wurde, wird rot dargestellt,
und die Stelle innerhalb der Zeile, an der der Fehler vermutet wird, wird blau hinterlegt.

Die blau hinterlegte Stelle muss nicht mit dem Fehler identisch sein; es ist nur
die Stelle, an der VBA den Fehler bemerkt hat!

Im Beispiel in Abbildung 5.4 wurde das VBA-Schliisselwort Dim falsch geschrieben. (Es be-
deutet Dimension und dient der Definition von Variablen.) VBA merkt aber erst beim Wort
As, dass da etwas faul ist, und markiert dieses Wort. Sie kénnen sich daher nicht darauf ver-
lassen, dass die blau markierte Stelle den Fehler enthilt. Sie miissen immer in der ganzen
Zeile suchen!

Auch auf die bei Erwartet von VBA vorgeschlagene Losung des Problems konnen Sie sich
nicht unbedingt verlassen, da die Ursache manchmal falsch lokalisiert wird.

196



Fehler finden und korrigieren

Private Sub cmdLoeschen Click()

"Eine Mannschaft ldschen

If errorhandling Then Cn Error GoTo fehlerbehandlung

Dim r= As DAO.Recordset Microsoft Visual Basic for Applications X
Dim lngAntwort As Long
Dimk strMsgtext String
Fehler beim Kompilieren:
"Sicherheit=sabfrage
Erwartet: Anweisungsende
strM=gtext = "Wollen Sie dieg Wi
"ACHTUNG:" & wbCrL
"Dann werden auch |

ok | | Hilfe

' Gibt e=s noch Mitglieder in-we=—=w o

Abbildung 5.4: Das VBA-Schliisselwort Dim wurde falsch geschrieben.

Im Gegensatz zu einer Umgangssprache wie Englisch oder Deutsch gibt es aber in einer Pro-
grammiersprache nicht nur die fest vordefinierten Worter (»Schliisselworter«). Sie konnen als
Programmierer eigene Worter hinzudefinieren — z.B. IngAntwort oder strMsgText. Dafiir
gibt es einen speziellen Programmierbefehl — namlich das in Abbildung 5.4 falsch geschrie-
bene Wort Dim. In Abbildung 5.5 wird auf diese Weise das Wort strMsgtext definiert. Die-
ses Wort kénnen Sie dann im darauffolgenden Programmtext benutzen.

Private Sub cmdLoeschen Click()

'Eine Mannschaft ldschen
If errorhandling Then Cn Error GoTo fehlerbehandlung
Dim rs As DAC.Recordset

Dim lngAntwort &= Long
Dim strMsgtext As String

Microsoft Visual Basic for Applications X

'Sicherheitsabfrage

: "Wollen Sie di Fehler beim Kompilieren:
"RCHTUNG:" & wb(

Variable nicht definiert

"Dann werden aug =1

' Gibt es noch Mitglieder P
[ o ]| Hre |

Set rs = CurrentDb.CpenReg CE]

rs.FindFirst "man id f=" & 5tr(Me!man id)

Abbildung 5.5: Der selbst definierte Variablenname strMsgtext wurde falsch geschrieben.

Wenn Sie es aber nicht so schreiben, wie Sie es vorher selbst definiert haben (siche
Abbildung 5.5), entsteht wieder ein Syntaxfehler. Dieser wird aber im Unterschied zu vorher
nicht sofort beim Eintippen bemerkt, sondern erst nach dem Start des Programms. Damit
miisste es eigentlich ein Laufzeitfehler sein (siehe Abbildung 5.3 und den niichsten Ab-
schnitt). Aber: Sie konnen diese Art von Fehlern auch entdecken, ohne das Programm zu
starten — und zwar mithilfe des sogenannten Debuggers. Das englische Wort »bug« heiflt
auf Deutsch einerseits »Laus«, andererseits aber auch »Programmierfehler«. Mit »debug«
meint man also entweder »entlausen« oder »Programmierfehler suchen und beseitigen«.
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Einfiigen | Debuggen i Ausfihren Extras  Add-Ins  Fenster 7
EM By Kompilieren von TREIBSPORTWIENIX - Die Vereinsdatenbank
einsdatenb; %= Eingelschritt F8 | .
= = ~w | | Click
= Prozedurschritt Umschalt+F2
reinsdaten = Prozedur abschliefen Strg+Umschalt+F8 -
kte *#E  Ausfihren bis Cursor-Position Strg+F8
ufoBeitragss Uberwachung hinzufagen... ) erbehandlung
Uberwachung bearbeiten... Strg+W
ufoMitglisds Aktuellen Wert anzeigen... Umschalt+F9
dl)  Haltepunkt gin/aus F9
Alle Haltepunkte l6schen Strg+Umschalt+F9
ufoMitglieden o  Machste Anweisung festlegen Strg+F9
. - - t " & Me!txtName & "
sitracge »  Nachste Anweisung anzeigen

Whann wWerden auch alle ﬁettEampf—Teilnahmen dieser

' Gibt es noch Mitglieder in der zu l&dschenden Mannschaft?

litgliedschaften
_ufoMannschaften

Abbildung 5.6: So »entlausen« Sie Ihr VBA-Programm.

Dafiir gibt es dann auch ein entsprechendes Menii im VBA-Fenster (Abbildung 5.6). Mit ei-
nem Klick auf Kompilieren von TREIBSPORTWIENIX — Die Vereinsdatenbank starten Sie
den Debugger. Er iiberpriift Thr Programm auf syntaktische Richtigkeit und zeigt gegebe-
nenfalls eine Fehlermeldung wie die in Abbildung 5.5.

Der Debugger hért auf zu suchen, nachdem er den ersten Fehler gefunden
hat! Wenn Sie diesen Fehler behoben haben, sollten Sie den Debugger also
noch einmal starten, um gegebenenfalls den ndchsten Fehler zu finden. Das
mssen Sie so lange wiederholen, bis der Debugger keine Syntaxfehler mehr
meldet.

AbschlieRend noch eine Bemerkung zur Ehrenrettung von VBA. Ich hatte weiter oben ge-
sagt, dass VBA in der Zeile Dimk strMsgtext As String erst beim Wort As merkt, dass etwas
faul ist. Da haben Sie vielleicht gedacht: »Na toll! Warum sagt man mir nicht gleich, dass
ich Dim falsch geschrieben habe?«

Jaaa nun, es konnte ja sein, dass Dimk ein von Thnen selbst definiertes Wort ist! Das kann
VBA natiirlich nicht wissen! Wenn es aber ein selbst definiertes Wort wire, diirfte es nicht
in der Zusammenstellung Dimk strMsgtext As String benutzt werden. Und das merkt VBA
eben genau an der Stelle, an der der von Thnen geschriebene Text die Syntaxregeln der Pro-
grammiersprache verletzt.

Die Fehlermeldung in Abbildung 5.4 miisste also eigentlich so gelesen werden: »Wenn
Dimk und strMsgtext von Thnen selbst definierte Worter sind, miisste die Anweisung hier
(also bei As) zu Ende sein. Wenn nicht, liegt der Fehler woanders.«

Laufzeitfehler

Wenn Thr Programm syntaktisch richtig ist, muss es noch lange nicht so funktionieren, wie
Sie sich das gedacht haben. Das ist dhnlich wie in einer Umgangssprache: Der Satz »Would
you please give me the fork?« ist syntaktisch richtig, und Sie merken erst, dass Sie eigentlich
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ein Messer haben wollten, wenn Sie den Satz als Aufforderung an Thr Gegeniiber richten
und es Thnen die Gabel reicht.

Der Fehler tritt also erst bei Ausfithrung des Programms — zur Laufzeit — in Erscheinung. Er
macht sich dann mit einem Warnfenster, wie in Abbildung 5.7 dargestellt, bemerkbar.
Gleichzeitig wird die Ausfithrung des Programms angehalten.

Sie haben dann die Méglichkeit,
o auf Beenden zu klicken und damit die Programmausfithrung abzubrechen oder

o auf Debuggen zu klicken. Damit wird die Programmausfithrung auch abgebrochen; zu-
sitzlich 6ffnet sich aber das VBA-Fenster, und die Stelle, an der sich der Fehler vermut-
lich befindet, wird farbig markiert (siehe Abbildung 5.8).

Microsoft Visual Basic

Laufzeitfehler '13":

Typen unvertraglich

Fortfahren | Beenden | IDebuggen I | Hilfe |

Abbildung 5.7: Nach dem Start des Programms wird ein Laufzeitfehler gemeldet.

Ich habe vorsichtshalber »vermutlich« geschrieben, denn auch hier gilt wieder das weiter
oben bereits Gesagte: Eventuell merkt VBA erst eine oder sogar mehrere Zeilen nach der
Zeile mit dem Fehler, dass etwas faul ist. Die farbig markierte Zeile ist also nur ein Hinweis
darauf, dass sich der Fehler in dieser Zeile oder in einer Zeile davor befindet. Dadurch kann
das Finden des Fehlers zu einer ziemlich kniffligen Aufgabe werden. Dazu jedoch spiter
mehr!

In diesem Fall befindet sich der Fehler allerdings direkt in der farbig markierten Zeile: Mit-
tendrin fehlen zwei Kommata.

n Debuggen Ausfohren Extras Add-Ins  FEenster 7

] pou m I BEY (@ zss4 l

||Allgemein) v| HilfeA
| strDateiname = strDateiname & ".rtf"
| #Else

strDateiname = strDateiname & ".txt"
#End If

Set fso = CreateObject ("Scripting.Fj
F')If fso.FileExists (strDateiname) Theg

goystemCbject™)

DoCmd.CpenForm "frmHilfe"™, , , , strDateinamd
Else

MsgBox "Fir dieses Formular existiert leider keine Hilfe-Information.™
End If

Exit Sub

Abbildung 5.8: Die Stelle mit der (méglichen!) Ursache fiir den Laufzeitfehler wird markiert.
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Sie konnen den in Abbildung 5.8 dargestellten Laufzeitfehler nachvollziehen, indem Sie in
der farbig markierten Zeile zwei Kommata léschen, zu Access wechseln, dort das Formular
frmMannschaften 6ffnen und auf die Schaltfliche Hilfe (rechts oben mit dem Fragezeichen)
klicken. Daraufhin erscheint die Meldung eines Laufzeitfehlers (siehe Abbildung 5.7). Die
zu bearbeitende Codezeile befindet sich tibrigens in VBA/Module/Hilfsprozeduren in der
Prozedur Public Sub HilfeAnzeigen(strObjektname As String).

Um die in Abbildung 5.8 farbig markierte Programmzeile zu finden, benutzen Sie am besten
die Suchfunktion (Aufruf mit [Strg|+[F ], Suchen nach: frmHilfe, Suchen in: aktuellem Pro-
jekt).

Wenn Ihr VBA-Fenster so aussieht, wie in Abbildung 5.8 dargestellt, kénnen
Sie in Access nichts mehr tun, was die Ausflihrung von VBA-Code erfordert,
6 d.h,, Sie kénnen z.B. keine Schaltflachen auf Ihren Formularen mehr anklicken!

Um in Access wieder ungehindert arbeiten zu kénnen, missen Sie den De
bugger anhalten, indem Sie im VBA-Fenster (nicht in Access!) auf die Schalt
fliche Zuriicksetzen klicken (Abbildung 5.9).

n Debuggen Extras Add-Ins Fenster ?
) HEY 2@ zm54

| (Allgemeiny Zurocksetzen] “ | | HilfeArl

= gtrDateiname & ".rcf"

" strDateiname = strDateiname & ".txt"
#End If

Set fso = CreateCbject ("Scripting.FileSystemCbhiject™)
If fzo.FileExists (strDateiname) Then

(=53 DoCmd . OpenForm "frmHilfe™, , , , strDateinams
Else
MsgBox "Fir dieses Formular existiert leider keine Hilfe-Information.™
End If
Exit Sub

Abbildung 5.9: Durch Anklicken der Schaltfliche Zuriicksetzen wird der Debugger angehalten.

Wenn auf dem Bildschirm ein Fenster wie das in Abbildung 5.7 erscheint, ist das fiir den
Benutzer der Datenbankanwendung sehr unerfreulich. Eine Meldung der Art »Laufzeitfehler
13: Typen unvertraglich« ist unverstindlich, und der Benutzer weil nicht, was er tun soll.
Letzten Endes ist er unzufrieden mit der gesamten Anwendung, und das fillt auf Sie als
Entwickler zurtick.

Nun werden Sie vielleicht sagen: »Ich entwickle ja fiir mich selbst!« Trotzdem bleibt
eine solche Fehlermeldung unerfreulich, denn Sie miissen sich nun erst mal um die Fehler-
behebung statt um lhre eigentliche Arbeit kiimmern. Deshalb ist es auRerordentlich wichtig,
schon bei der Entwicklung der Datenbankanwendung darauf zu achten, dass Laufzeitfehler
moglichst gar nicht erst auftreten kénnen. Und wenn es doch einmal passiert, sollte die
Anwendung wenigstens nicht »abstiirzen«.

Was Sie als Programmierer dafiir tun konnen, erldutere ich weiter unten in diesem Kapitel
im Abschnitt »Laufzeitfehler verhindern«.
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Logische Fehler

Das sind die gemeinsten Fehler! Scheinbar ist alles in Ordnung: Der Debugger meldet keine
Syntaxfehler, und es treten keine Laufzeitfehler auf. Alles funktioniert!

Alles funktioniert? Wenn damit gemeint ist, dass sich auf Wunsch Fenster 6ffnen, dass in
den Listen Zahlen stehen, dass Sie in Textfeldern Daten eingeben kénnen, dass die Schalt-
flichen Reaktionen zeigen — dann ja. Aber das ist nur das technische Funktionieren. Es
miissen sich auch die richtigen Fenster 6ffnen. Es miissen in den Listen auch die richtigen
Zahlen stehen. Die Schaltflichen miissen auch die richtigen Reaktionen zeigen.

Ein Beispiel: Angenommen, Sie hitten sich, wie in Abbildung 5.10 dargestellt, vertippt.

[emanire ] [eex 7]
! Private Sub emdHilfe Click() &
B@ TREIBSPORTWIENIX - Die Vereinsdatenban ~ !

Microsoft Access Klassenobjekte ' Hilfe anzeigen
Form_frmBeitragssaetze
Form_frmBeitragssactze_ufoBeitragssaet If errorhandling Then On Error GoTo fehlerbehandlung

Form_frmErsterStart

Form_frmEWettkaempfe Call HilfeAnzigg '
Form_frmEWettkaempfe_ufoMitglieder
Form_frmExecSQL |t - Sub

Form_frmHilfe fehlerbehandlung:
FormﬁmMannsma&en MsgBox "Fehler " & Err.Number & ": "™ & Err.Description
Form_frmMannschaften_ufoMitglieder
i -FE Form frmMitalieder v | [End Sub v
< > =« >

Abbildung 5.10: Logischer Fehler durch eine syntaktisch richtige, aber logisch falsche Programmzeile.

Das VBA-Programm, das nach einem Mausklick auf die Schaltfliche cmdHilfe im Formular
frmMannschaften startet, offnet also statt der Hilfe zu diesem Formular den Hilfetext zum
Formular frmMitglieder. Syntaktisch ist alles richtig, und es tritt natiirlich auch kein Lauf-
zeitfehler auf — aber das falsche Fenster 6ffnet sich. In diesem Fall merken Sie das natiirlich

sofort. Es gibt aber auch ganz gemeine Fille, in denen der Fehler nur schwer zu entdecken
ist.

Nehmen wir mal an, Sie hitten sich bei der Mehrwertsteuer vertippt und wiirden mit 16 %
rechnen (schén wir’s ja ...). Das fillt sicher nicht sofort auf.

Oder: Sie haben in einer Datenbanktabelle Telefon- und Faxnummern von Kunden
oder Bekannten gespeichert und vertauschen diese beim Drucken einer Kontaktliste.

Oder: Sie haben in einer Berechnung plus, minus, mal und geteilt durch so »geschickt« ver-
tauscht, dass falsche Ergebnisse herauskommen, die aber zufillig die richtige GroRenord-
nung haben. Es kommt also statt 120,45 zwar nicht 538.298,76 heraus — aber vielleicht
125,87.

Oder: Sie zdhlen in einer Liste von Eintrdgen immer einen Eintrag zu viel (siche Codebei-
spiel ganz am Anfang dieses Kapitels).

Oder, oder, oder ...

In allen genannten Fillen haben Sie die richtigen Daten in Thren Datenbanktabellen, und Th-
re Anwendung zeigt auch rein technisch gesehen die richtige Reaktion. Es tritt kein auf den
ersten Blick sichtbarer Fehler auf.

Was kann man dagegen tun? Da hilft eigentlich nur:
e Definieren Sie einen oder mehrere Sitze von Testdaten.

e Lassen Sie Thre Datenbankanwendung aus diesen Testdaten Ergebnisse errechnen
und/oder zusammenstellen.
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e Erstellen oder berechnen Sie die Ergebnisse parallel dazu ohne Thre Datenbankanwen-
dung — zur Not mit Bleistift und Papier.

e Vergleichen Sie die von Hand erzielten Ergebnisse mit den Ergebnissen der Datenbank-
anwendung.

Wichtig ist dabei, alle nur denkbaren Fille fiir die Testdaten zu iiberpriifen:

e Kann es ganz groffe oder ganz kleine Zahlen geben?

e Kann es negative Zahlen oder Nullen geben?

e Kann es keine, sehr wenige oder sehr viele Daten geben?

e Konnen die Daten besondere Zeichen enthalten? (z.B. Klammern oder Schrigstriche in
Telefonnummern, Tausenderpunkte in Zahlen, Linderkennzeichen in Postleitzahlen ...)

e Konnen sich scheinbar feste Werte doch dndern? (z.B. Mehrwertsteuersatz)

e Welche MaReinheiten konnen Daten haben? (Meter oder FuRR, Kilogramm oder Pfund,
Liter oder Gallone ...)

e Bestehen Abhingigkeiten zwischen den Daten? (z.B. Beginn vor Ende, netto kleiner als
brutto)

Die Entwicklungsumgebung

So, jetzt wollen wir also loslegen mit dem Programmieren. Da stelle ich mir gleich ganz er-
schrocken die Frage: VBA auf einigen Dutzend Seiten? Geht das tiberhaupt? Nein, das geht
nicht! Zu dem Thema werden sehr dicke Biicher geschrieben, und in denen steht noch im-
mer nicht alles drin, was man dazu sagen konnte. Dieses Buch heiRt aber »Keine Angst vor
Microsoft Access«, und in diesem Sinne méchte ich Thnen anhand von Beispielen erldutern,
wie VBA funktioniert. Wenn Sie ernsthaft auf diesem Gebiet weitermachen méchten, brau-
chen Sie ein oder mehrere weitere Biicher mit Details.

Sie finden die Ubungsdatei VBAlernen.accdb im Internet (Adresse in der Einlei
tung, dort im Ordner \Kap05).

Es soll aber nicht so sein, dass Sie nach der Lektiire dieses Buchs zwar etwas mehr wissen und
vielleicht auch den Mut gefasst haben, sich vertieft mit VBA zu beschiftigen — aber immer
noch hilflos sind, wenn es um das Schreiben von VBA-Programmen geht. Nein, Sie sollen
schon in gewissen Grenzen arbeitsfihig sein!

Dazu miissen wir uns als Erstes die Werkzeuge ansehen. Die nennen sich in diesem Fall
»Entwicklungsumgebung« — ein etwas sperriges Wort, das eine Software beschreibt, die Sie
in vielerlei Hinsicht beim Programmieren untersttitzt.

So wie Sie mit Word einen Brief schreiben, so wollen Sie auch das VBA-Programm schrei-
ben. Dafir gibt es in der Entwicklungsumgebung den Editor.

Wenn Sie Thr Programm geschrieben haben, wollen Sie es auf Syntaxfehler untersuchen las-
sen. Dafiir gibt es in der Entwicklungsumgebung den Debugger.
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Der Editor

Beides haben wir in diesem Kapitel schon benutzt. Trotzdem kommt hier noch einmal eine
kleine Wiederholung: Sie beginnen mit dem Start von Access und bearbeiten damit Thre Ta-
bellen und Formulare. Durch die Tastenkombination [A1t ]+[F11] starten Sie parallel dazu
VBA. Es offnet sich das VBA-Fenster (Abbildung 5.2), in dem Sie auf der rechten Seite den
Editor zum Schreiben der Programme sehen. Diese Programme gehéren jeweils zu einem
bestimmten Formular. Deshalb sehen Sie auf der linken Seite des VBA-Fensters die Liste der
Formulare. Durch einen Doppelklick auf einen Formularnamen wechselt der Inhalt des Edi-
tors und zeigt Thnen die Programme an, die zu dem angeklickten Formular gehoren.

Der Editor selbst ist im Grunde genommen ein einfaches Textverarbeitungsprogramm.
Wenn Sie tiber Start/Programme/Zubehér/Editor schon mal Notepad gestartet haben, wissen
Sie, was ich meine. Mit dem Editor kénnen Sie unformatierten Text schreiben, d.h., es gibt
im Unterschied zu Word kein fett, kursiv, rechtsbiindig usw. Aber das brauchen Sie auch gar
nicht. Beim Programmieren kommt es nur auf eine saubere Logik an — weniger aufs schone
Aussehen!

Das heiflt, ein ganz klein wenig »schon« macht der Editor den von Thnen geschriebenen
Programmtext schon: Er firbt Schliisselworter (also von der Programmiersprache definierte
Begriffe) blau und Kommentare (die mit einem Apostroph beginnen) griin. Alles andere
bleibt schwarz.

Beim Schreiben Threr Programme sollten Sie sich unbedingt Folgendes angew6hnen:
o Alles kleinschreiben!

e In den Namen von Variablen und Programmen keine Umlaute wie i, 9, i, kein f und
keine Leerzeichen verwenden!

Warum alles klein? Fast alle Schliisselworter enthalten eine Mischung aus GroR- und Klein-
buchstaben (z.B. If, Then, MsgBox). Wenn Sie das Wort kleinschreiben (also msgbox statt
MsgBox), wandelt der Editor nach dem Driicken der [Leertaste | automatisch die grofzu-
schreibenden Buchstaben um. Tut er das nicht, erkennen Sie sofort, dass Sie sich verschrie-

ben haben.

Der Editor erkennt sofort beim Schreiben Syntaxfehler in Schliisselwortern (siehe oben).

Warum sollen Sie keine Umlaute verwenden? Programmiert wird schon seit Urzeiten auf
Englisch — und da gibt es nun mal keine Umlaute. Wenn Sie jetzt sagen: »Mir doch egal! Ich
schreibe deutsch!«, rate ich Thnen dringend, trotzdem auf Umlaute zu verzichten. Irgend-
wann bekommen Sie deswegen Probleme beim Programmieren. Glauben Sie’s mir!

Und noch einige Dinge sollten Sie sich angewdhnen:

e Strukturieren Sie Ihren Programmtext durch Einriickungen. Was ich damit meine, sehen
Sie sich am besten in meinen Beispieldatenbanken an. Die Programme werden dadurch
sehr viel dibersichtlicher!

e Versehen Sie Thre Programme mit moglichst vielen und ausfihrlichen Kommentaren. Sie
glauben gar nicht, wie schnell Sie selbst vergessen haben, wie Ihr eigenes Programm
funktioniert! Und was soll da erst jemand anderes sagen, der Thr Programm vielleicht
weiterbearbeiten will oder muss?

e Wenn Sie beim Programmieren bemerken, dass eine bestimmte Lésung so nicht funkti-
oniert, 13schen Sie die betreffenden Programmzeilen nicht einfach weg. Lassen Sie sie
stehen und verwandeln Sie sie durch vorangestellte Apostrophe in Kommentare. Schrei-
ben Sie auRerdem dazu, warum das nicht funktioniert. Sie sparen sich damit spéter viel
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Zeit! Wie oft habe ich schon gedacht: »Das miisste doch auch so gehen ...« — um dann
frustriert festzustellen, dass ich in dieser Sackgasse schon mal gewesen bin!

Wenn eine Codezeile einmal zu lang wird und Sie sie auf mehrere Textzeilen
verteilen méchten, schreiben Sie am Ende der fortzusetzenden Zeile ein Leer.

zeichen und einen Unterstrich (aufpassen — das Leerzeichen ist wichtig!).

Aber Achtung — so funktioniert es nicht:

MsgBox "Bitte geben Sie in dem Feld Enddatum einen Wert ein, sonst kann _
die Transportzeit nicht berechnet werden."

Sie miissen die fortzusetzende Zeile mit einem Operatorzeichen (&, +, -, *, /) oder einem
Komma beenden:

MsgBox "Bitte geben Sie in dem Feld Enddatum einen Wert ein, sonst " & _
" kann die Transportzeit nicht berechnet werden."

Und noch ein kleiner Service unterscheidet den VBA-Editor von einem Textverarbeitungs-
programm 2 la Notepad. Er unterstiitzt Sie bei der Eingabe von VBA-Schliisselwortern auf
zweierlei Arten:

e QuickInfo Wenn Sie einen Funktionsnamen wie z.B. MsgBox eintippen, erscheint in
dem Augenblick, in dem Sie die 6ffnende Klammer hinter dem Funktionsnamen tippen,
ein hellgelbes Informationsfeld direkt unterhalb der Einfiigemarke. Es zeigt Ihnen, wel-
che Parameter diese Funktion in welcher Reihenfolge erfordert. Beim Weitertippen wird
jeweils der gerade von Thnen eingetippte Parameter fett dargestellt, sodass Sie immer
wissen, wo Sie gerade sind.

Probieren Sie das bitte gleich einmal aus, indem Sie an einer beliebigen Stelle in einem
VBA-Programm msgbox( eintippen — einschlieRlich der 6ffnenden runden Klammer.

Wenn Sie die Funktion bereits fertig getippt haben, kénnen Sie die QuickInfo auch tiber
einen Rechtsklick auf den Funktionsnamen aufrufen. In dem sich 6ffnenden Kontext-
menii wihlen Sie den Befehl QuickInfo.

e Wort vervollstindigen =~ Beim Eintippen bestimmter VBA-Schliisselworter 6ffnet sich
nach den ersten Buchstaben automatisch ein Listenfeld, in dem Thnen verschiedene
Moglichkeiten fur die Vervollstindigung des Worts angeboten werden.

Beispiel: Lassen Sie sich einmal im VBA-Fenster (Abbildung 5.12) durch einen Doppel-
klick auf den Formularnamen S6_EnabledVisibleLocked den Programmcode fiir dieses
Formular anzeigen. Dort tippen Sie direkt unter der Zeile, die mit Private Sub ... beginnt,
Folgendes ein: chkKontrollkaestchen.vi. Bereits nach dem Punkt erscheint das Listenfeld.
Sowie Sie das »v« eintippen, wird die Zeile ValidationRule markiert. Nach Eingabe des i
wird Visible markiert. Jetzt brauchen Sie nur noch die [ < |-Taste zu driicken, und der
Editor erginzt Thre Eingabe zu chkKontrollkaestchen. Visible.

Zwischen den beiden Fenstern, die Sie jetzt gedffnet haben — eines mit Access und eines mit
VBA —, besteht eine Vielzahl von Wechselbeziehungen. Sie werden sich ab jetzt an eine Ar-
beitsweise gewohnen miissen, die Thnen vielleicht neu ist: Sie miissen gleichzeitig in zwei
Fenstern mit zwei ganz unterschiedlichen Programmen arbeiten und stindig zwischen die-
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sen beiden Fenstern hin- und herwechseln. (Da ist es sehr hilfreich, wenn man sich den Lu-
xus erlauben kann, mit zwei Bildschirmen zu arbeiten!)

Der Zusammenhang zwischen Access und VBA entsteht iiber die Ereignisse, die auf den Ob-
jekten der Formulare stattfinden.

Objekte und Ereignisse

Wir arbeiten weiterhin mit der Beispielanwendung VBAlernen. Offnen Sie einmal das For-
mular S2_Listenfeld in der Entwurfsansicht, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Listenfeld und wihlen Sie im sich 6ffnenden Kontextmenii den Befehl Eigenschaften. Es er-
scheint das Eigenschaftenblatt (siehe Abbildung 5.11). Bitte wihlen Sie dort die Registerkar-
te Ereignis.

-~
52 Listenfeld Eigenschaftenblatt x
A N T Auswahltyp: Listenfeld
# Formularkopf |IstMitg\ieder |
. Listenfeld Format Daten Ereignis Andere  Alle
1 Beim Klicken [ ]
# Detailbereich Wor Aktualisierung

Mach Aktualisierung [Ereignisprozedur]
Eei Fokuserhalt

Eei Fokusverlust

Eeim Doppelklicken

Eei Maustaste Ab

Eei Maustaste Auf

ine 2ei ! |dann |
gn Werle aus (der an|
Geburtsdat

5Te geflic

z Bei Mausbewegung
3 Eei Taste Ab

z Bei Taste Auf

X stMi inedu?‘ VBA-Code Bei Taste

- || |Ungebunden txtiitglisdsjame Beim Hingehen

trtHitglliedsypunne Eeim Verlassen
tutbabuntedatun =

T i i
txtMitgliedshame:| |[Ungebunden

- bctM\Fineds’mmmar: Ungebunden

¢ | HtxtSeburtsdatum——{Ungebunden
[«] |

Abbildung 5.11: Auf einem Listenfeld konnen viele verschiedene Ereignisse stattfinden.

Dort sehen Sie, was auf dem Listenfeld alles passieren kann: Sie konnen mit der Maus ein-
fach oder doppelt darauf klicken, Sie konnen die Maus auch nur ohne zu klicken dariiber
bewegen, Sie kénnen eine Taste auf der Tastatur driicken, wihrend sich die Einfiigemarke
im Listenfeld befindet, usw. Alles das sind Ereignisse, die auf dem Objekt IstMitglieder vom
Typ Listenfeld stattfinden konnen.

Und jetzt kommt es: Jedes dieser Ereignisse kann den Start eines VBA-Programms auslosen!
Wenn also ein bestimmtes Ereignis auf einem bestimmten Objekt eines Formulars stattfin-
det, startet ein bestimmtes VBA-Programm. Das bedeutet, Sie koénnen als Programmierer
detailliert festlegen, was bei bestimmten Aktionen des Benutzers passieren soll. Klickt er auf
eine Schaltfliche, 6ffnet sich ein neues Formular. Klickt er in ein Listenfeld, werden die Da-
ten des angeklickten Kunden angezeigt. Klickt er auf eine andere Schaltfliche, wird ein neu-
er Datensatz angelegt usw.

In dem in Abbildung 5.11 dargestellten Fall passiert etwas bei dem Ereignis Nach Aktuali-
sierung, denn rechts daneben steht Ereignisprozedur. Damit ist ein VBA-Programm gemeint.
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Dieses Programm startet, wenn das Ereignis Nach Aktualisierung auf dem Listenfeld statt-
findet, d.h., wenn der Benutzer einen neuen Eintrag in der Liste gewihlt hat — sei es durch
Mausklick oder durch Driicken der Taste oder [ 1 ]. Wollte man Letzteres ausschlie-
3en, hitte man das Ereignis Beim Klicken wihlen miissen.

Wenn Sie jetzt wissen wollen, was fiir ein VBA-Programm denn ausgefithrt wird, miissen Sie
auf die kleine Schaltfliche mit den drei Punkten am rechten Rand klicken. Achtung: Diese
Schaltfliche ist nur sichtbar, wenn die Einfiigemarke in der Zeile Nach Aktualisierung steht!
Darauthin 6ffnet sich das VBA-Fenster (Abbildung 5.12) — womit wir wieder bei dem Zu-
sammenhang zwischen Access und VBA sind!

E Microsoft Visual Basic for Applications - VBAlernen-vB01 - [Form_S2_Listenfeld (Code)] — O X
% Datei  Bearbei

HE -

Projekt - VBA lernen

Option Compare Datakase

B@ VBA lernen (VBAlernen-v601) Option Explicit

£ Microsoft Access Klassenobjekte
.. Form D1 Recordset Private Sub cmdAndereVariante Click()

Form_D2_AbhListenfelder DoCmd.CpenForm "52_ Listenfeld gebunden®
Form_frmErsterStart End Sub

Form_frmExecSQL
Form_frmExport

jcht Einfigen Debuggen Ausfihren Extras  Add-Ins  Fenster 2 -8
L G B 44| pon B WIBEEFYE 2@ zas0

X| | stmitglicder «| [afterupdate
X[ [iotwaa | [Anterupaa

’|-<_u-><

Private Sub cmdStart_Click()

Form_frmStart DoCmd.CpenForm "frmStarc”
Form_P1_HalloWelt End Sub

Form_P2_IfThenElse

Form P3 ForMext Private Sub cmdSchliessen Click()

DoCmd.Close
End Sub

Form_P4_DoWhileLoop
Form_P5_SelectCase
Form_P&_MsgBox

Form P7 OnError |~£Iivate Sub lstHitgliede:ciAftexUpdat:eD
Form_S1_Textfeld ' AR - o

Form S2 Listenfeld ' ACHTUNG: Die Z&hlung der Spalten beginnt bei Null!
FOFIT\_SZ_LiSbEI'IfEHjebunden ! (in der "nullten" Spalte steht mit_id)

Form_53_Kombinationsfeld

Form_54_Optionsgruppe

Form_55_Register

.. Form 56 EnabledVisibleLoded txtGeburtsdatum = lstMitglieder.Column(4)

=5 Module |
L Modull

e —

txtMitgliedsname = lstMitglieder.Column {1}
txtMitgliedsnummer = lstMitglieder.Column (3)

3 5 5 5 53 1 B 55 ) 3

Abbildung 5.12: VBA-Code fiir das Ereignis AfterUpdate auf dem Objekt IstMitglieder des
Formulars Form_S2_Listenfeld.

Das jetzt angezeigte VBA-Programm heilSt IstMitglieder_AfterUpdate. Das ist ganz wichtig,
denn so werden die Programmnamen generell gebildet: zuerst der Name des Objekts, dann
ein Unterstrich und dann der Name des Ereignisses.

Dazu gleich wieder ein wichtiger Tipp:

Sollte einmal bei einem bestimmten Ereignis gar nichts passieren oder nicht
das, was Sie wollten, vergleichen Sie den Namen des Objekts mit dem Namen
des Programms, das ausgefiihrt werden sollte. Haufig ist es némlich so, dass
man nur einen von beiden gedndert hat, und dann startet die Prozedur
nicht mehr, weil der Name des Objekts nicht mit dem Namen der Prozedur
Ubereinstimmt. (Den Namen eines Objekts finden Sie im Eigenschaftenblatt
auf der Registerkarte Andere.)
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Ganz oben im VBA-Fenster sehen Sie zwei Kombinationsfelder, in denen in Abbildung 5.12
[stMitglieder bzw. AfterUpdate steht. Wenn Sie diese Kombinationsfelder einmal aufklap-
pen, sehen Sie darin links die Namen aller Objekte des ausgewihlten Formulars (in Abbil-
dung 5.12 ist das S2_Listenfeld) bzw. rechts die Bezeichnungen aller Ereignisse, die auf dem
ausgewihlten Objekt moglich sind. Das ist eine weitere Hilfe, die der Editor Thnen bietet:
Wollen Sie ein bestimmtes Programm schreiben, wihlen Sie im linken Kombinationsfeld
das Objekt und rechts das Ereignis auf diesem Objekt. AnschlieRend bildet der Editor Thnen
daraus die Titelzeile des entsprechenden Programms. Wenn ein solches Programm schon
existiert, wandert die Einfiigemarke an diese Stelle.

AbschlieRend noch einmal der wichtige Hinweis auf den Zusammenhang zwischen
Access und VBA:

In Access entwickeln Sie Formulare. Auf den Formularen gibt es Objekte, auf
denen Maus- und Tastaturereignisse stattfinden kénnen. Daraufhin kann ein
VBA-Programm starten, dessen Name sich aus dem Namen des Objekts und
dem Namen des Ereignisses zusammensetzt.

Bitte sehen Sie sich zur Ubung einmal den VBA-Code fiir verschiedene Ereignisse auf ver-
schiedenen Objekten an und schalten Sie dabei jeweils zwischen Access und VBA hin und
her.

Der Debugger

Uber den Debugger hatte ich weiter oben im Abschnitt {iber die Programmierfehler schon
einiges gesagt. Er ist Teil der VBA-Entwicklungsumgebung und unterstiitzt Sie beim Finden
und Korrigieren von Syntax- und Laufzeitfehlern in Threm Programm.

gen | Debuggen iAgsthren Extras  Add-lns Fenster 7
84 Kompilieren von VBA lernen 59 l_
_E SE  FEingelschritt F8
| £ Prozedurschritt Umschalt+F8
= Prozedur abschliefen Strg+Umschalt+Fa
*E  Ausfihren bis Cursor-Position Strg+F8 -
Uberwachung hinzufiigen...
Uberwachung bearbeiten... Strg+W
- - ¢ Zahl ein!"™
&d anzeigen... Umschalt+F9
Haltepunkt ein/aus F9
‘Alle Haltepunkte laschen  Strg+Umschalt+F9
> Machste Anweisung festlegen Strg+F9 )
te Zahl ein!"
Machste Anweisung anzeigen
ExXit Sub
End If
[ JWIf txtErsteZahl < txtZweiteZahl The:
MsgBox ("Die erste Zahl ist kleiner!"™)

Abbildung 5.13: Mit dem Debugger konnen Sie Fehler in Threm VBA-Programm finden und korrigieren.

Mit dem Debugger konnen Sie Ihr Programm auch Zeile fur Zeile testen (Befehl Einzelschritt
im Menti Debuggen) oder nur bis zu einer bestimmten Stelle laufen lassen — z. B. weil Sie den
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Rest dahinter noch nicht ganz fertig haben und erst mal den ersten Teil testen wollen. Dazu
miissen Sie an der entsprechenden Stelle einen sogenannten Haltepunkt setzen — entweder
iiber den entsprechenden Befehl im Menti Debuggen oder indem Sie einfach mit der Maus in
den grauen Streifen links neben dem VBA-Code klicken (in Abbildung 5.13 dunkel hinter-
legt mit einem Punkt links daneben). Geléscht wird der Haltepunkt durch einen erneuten
Klick auf dieselbe Stelle.

An dieser Stelle mochte ich noch einmal an meine Ausfithrungen zu der Frage »Findet der
Debugger immer die Stelle mit dem Fehler?« erinnern. Ich hatte weiter oben schon gesagt,
dass er das gar nicht immer kann. Sie miissen also immer auch vor der vom Debugger mar-
kierten Fehlerstelle suchen. Wenn Sie durch Ansehen des VBA-Codes den Fehler nicht ent-
decken, hilft nur die schrittweise Programmausfithrung und genaue Beobachtung: »In wel-
cher Zeile beginnt das Fehlverhalten?«

Ich habe auch schon in ganz verzweifelten Situationen Zeile fiir Zeile bereits geschriebenen
VBA-Code wieder weggeldscht und dabei vor mich hin gemurmelt: »Verd..., es ging doch
schon mal!« Plotzlich geht es dann wirklich wieder, und damit hat man die verantwortliche
Zeile gefunden!

Symbolleiste anpassen

Bei der Entwicklung von VBA-Prozeduren werden Sie so arbeiten: Code schreiben — kompi-
lieren (d.h. Syntaxfehler suchen) — gegebenenfalls Fehler korrigieren — noch einmal kompi-
lieren — speichern — Wechsel zu Access und Prozedur ausprobieren — Wechsel zu VBA und
nicht funktionierenden Code probehalber auskommentieren (nicht loschen, sonst miissen
Sie ihn nachher eventuell neu eintippen!) — kompilieren — speichern — usw. — usw.

Sie brauchen also stindig die Editorfunktionen Speichern, Kompilieren, Code in Kommentar
umwandeln und Kommentar in Code umwandeln. Diese Funktionen sollten Sie sich daher in
der Symbolleiste des VBA-Fensters zurechtlegen. Das spart Zeit und Nerven!

Wie das geht, wissen Sie vielleicht schon aus anderen Microsoft Office-Anwendungen:
Wihlen Sie im VBA-Fenster im Meni Ansicht die Option Symbolleisten/Anpassen/
Befehle. Dann wihlen Sie die Kategorie Bearbeiten aus und ziehen die Befehle Block aus-
kommentieren und Auskommentierung des Blocks aufheben per Drag-and-drop in die Sym-
bolleiste rechts neben das Symbol fur Speichern. Das Gleiche wiederholen Sie noch einmal
mit der Kategorie Debuggen und dem Befehl Projekt kompilieren. AnschlieRend sieht die
Symbolleiste so aus wie die in Abbildung 5.12 und Abbildung 5.14 .

Jetzt haben Sie vier wichtige Befehle fiir die Programmierarbeit tibersichtlich beieinander in
der VBA-Symbolleiste. Vielleicht finden Sie auch noch mehr Symbole fiir Befehle, die Sie
standig brauchen. Sie wissen jetzt ja, wie Sie sich die Symbolleiste ganz nach Belieben selbst
einrichten kénnen!

Ubrigens: Sie konnen Symbole auch auf dem umgekehrten Weg wieder aus der Symbolleiste
entfernen. Dazu missen Sie einfach das entsprechende Symbol per Drag-and-drop aus der
Symbolleiste in das geodffnete Anpassen-Fenster ziehen.
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Nun sind wir eigentlich immer noch nicht beim »richtigen« Programmieren angekommen.

Jetzt aber!

Um mit VBA in Access programmieren zu kénnen, miissen Sie dreierlei wissen bzw. kénnen:

e Sie miissen einige grundlegende Programmierbefehle kennen, die es in jeder Program-
miersprache gibt und die erst einmal gar nichts mit Access zu tun haben. Dem ist dieses

Kapitel gewidmet.

e Sie miissen die Steuerelemente kennen, die benétigt werden, um Formulare zu erstellen.
Darum geht es im nichsten Kapitel.

e Sie miissen spezielle Programmiertechniken kennen, mit denen man den Inhalt von Da-
tenbanktabellen lesen und auf dem Formular darstellen kann bzw. — umgekehrt — mit
denen man die Benutzereingaben aus dem Formular lesen und in die Datenbanktabellen
eintragen kann. Darum geht es in Kapitel 8.

Das Drumherum

Mit Abbildung 5.14 werfen wir schon mal einen Blick voraus auf den ersten Programmier-
befehl, der erst spiter besprochen werden soll. Zunichst wollen wir uns aber nur fir das

Drumherum interessieren.

Ganz oben steht Option Compare Database. Das steht immer automatisch da, und wir wol-
len das jetzt einfach mal so hinnehmen, denn die Erlduterung wiirde Sie momentan nur
verwirren und von Wichtigerem ablenken.

% Datei  Bearbeiten
& -

Projekt - VBA lernen

Apnsicht

E Microsoft Visual Basic for Applications - VBAlernen-vB01 - [Form_P1_HalloWelt (Code)] — O X
Einfigen

]

B--@ VBA lernen (VBAlernen-v601)
E-42§ Microsoft Access Klassenobjekte
-8 Form_D1_RecordSet
Form_D2_AbhListenfelder
Form_frmErsterStart
Form_frmExecSQL
Form_frmExport
Form_frmStart
Form_P1_HalloWelt
Form_P2_IfThenElse
Form_P3_ForMext
Form_P4_DoWhileLoop
Form_P5_SelectCase
Form_P&_MsgBox
Form_P7_OnError
Form_51_Textfeld
Form_S2_Listenfeld
Form_52_Listenfeld_gebunden
Form_53_Kombinationsfeld
Form_54_Optionsgruppe
Form_S5_Register
Form_55_EnabledVisibleLodked

x|
B

W

Debuggen Ausfihren Extras Add-lns Fenster ¥ - & X
39 [ W EEY 2 H
|cmdAusfuehren v| |Click v|

o |
A

i Database
tion Explicit

Private 5Sub cmdAusfuehren Click()
MsgBox "Hallo Welt!W|
End Sub

Private Sub cmdStart Click()
DoCmd . OpenForm "frmStart™
End Sub

Private Sub cmdSchliessen Click()
DoCmd.Close
End Sub

=f

Abbildung 5.14: VBA-Code fiir das Ereignis Click auf dem Objekt cmdAusfuehren des Formulars P1-

HalloWelt.
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Das Option Explicit in der nichsten Zeile steht zuniichst einmal nicht automatisch da, und
ich empfehle Thnen dringend, es immer als zweite Zeile einzugeben, also oberhalb aller
VBA-Programme. Und was bedeutet das? Ich hatte weiter oben in diesem Kapitel im Ab-
schnitt tiber die Syntaxfehler gesagt, dass der Debugger es merkt, wenn Sie mithilfe der
Dim-Anweisung selbst definierte Variablennamen falsch schreiben. Das tut er aber genau
genommen nur, wenn Sie ihn mittels Option Explicit dazu auffordern. Damit ist also ge-
meint: Variablen miissen explizit definiert werden. Das Gegenteil dazu wire eine implizite
Variablendefinition, bei der Sie einfach ohne vorheriges Dim strVorname As String schrie-
ben: strVorname = "Paul".

Die explizite Variablendefinition mit der Dim-Anweisung ist unbedingt vorzu
ziehen, weil falsch geschriebene Variablennamen sonst nicht als Syntaxfehler

entdeckt werden.

Ein Beispiel dafiir, was passieren kann, wenn Sie das Option Explicit weglassen und dann
einen Variablennamen falsch schreiben, zeige ich Thnen spater im Abschnitt iiber die While-
Anweisung.

Zwei Absitze weiter oben hatte ich geschrieben, dass Option Explicit zunédchst einmal nicht
automatisch dasteht. Sie kénnen aber dafiir sorgen, dass das automatisch immer dann ge-
schieht, wenn Sie ein neues Modul anlegen. Dazu wihlen Sie im VBA-Fenster im Menti Extras
die Option Optionen/Editor und aktivieren dann die Option Variablendeklaration erforderlich.
Das wirkt sich nicht auf bereits vorhandene Module aus, sondern nur auf neu anzulegende.

Kommen wir zur nichsten Zeile in Abbildung 5.14, die mit Private Sub beginnt. Das ist die
erste Zeile eines VBA-Programms. Wir wollen dieses ab jetzt fachgerecht »Prozedur« nen-
nen! Eine Prozedur beginnt also mit Private Sub und endet mit End Sub — dazwischen steht
dann das von Thnen geschriebene VBA-Programm. Beide Zeilen brauchen Sie nicht von
Hand einzugeben, und das sollten Sie auch nicht tun, um Tippfehlern erst gar keine Chance
zu geben.

Es gibt zwei Arten, diese beiden Zeilen automatisch zu erzeugen. Die erste hatte ich weiter
oben im Abschnitt iber Objekte und Ereignisse schon beschrieben:

Sie 6ffnen ein Formular in Access in der Entwurfsansicht,
erstellen ein Steuerelement (z. B. eine Schaltfliche),
klicken mit der rechten Maustaste darauf,

wihlen im Kontextmenii den Befehl Eigenschaften,

wihlen in dem sich 6ffnenden Eigenschaftenblatt die Registerkarte Ereignis,

A

klicken mit der linken Maustaste in die Zeile mit dem Ereignis, das Ihre VBA-Prozedur
auslésen soll (z.B. Beim Klicken), und

7. klicken dann schlieRlich auf die kleine Schaltfliche mit den drei Punkten.

Darauthin 6ffnet sich das VBA-Fenster, und die beiden gewiinschten Zeilen stehen da! Jetzt
konnen Sie damit beginnen, Thren VBA-Code einzugeben.

Sie konnen aber auch anders vorgehen, um die beiden Codezeilen Private Sub ... und End
Sub zu erzeugen:

1. Offnen Sie das linke der beiden Kombinationsfelder am oberen Rand des VBA-Editors
(in Abbildung 5.14 steht dort cmdAusfuehren) und

2. wibhlen Sie darin ein Objekt Ihres Formulars aus (z.B. Bezeichnungsfeldl).
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Daraufhin wird automatisch der Rahmen fiir eine VBA-Prozedur fiir das Klicken auf dieses
Objekt erzeugt (z. B. Private Sub Bezeichnungsfeldl_Click()).

3. Wenn Sie aber gar keine Prozedur schreiben wollten, die mit einem Mausklick ausgelost
wird, 6ffnen Sie das rechte der beiden Kombinationsfelder am oberen Rand des VBA-
Editors (in Abbildung 5.14 steht darin Click) und

4. wihlen das gewiinschte Ereignis aus (z.B. MouseMove).

Darauthin wird ein weiterer Rahmen fiir eine andere VBA-Prozedur erzeugt, die startet,
wenn sich der Mauszeiger (ohne zu klicken!) nur tiber das ausgewihlte Objekt hinwegbe-
wegt. Die von VBA in iibereifriger Dienstbereitschaft erzeugte Click-Prozedur konnen Sie
jetzt wieder loschen. Sie wird {ibrigens auch automatisch geléscht, wenn Sie den Code
kompilieren.

Zur Ubung sollten Sie die in den vorangegangenen Zeilen bei »z.B.« genannten
Aktionen einmal ausfithren. Dann werden Sie sehen, dass die erste Zeile fiir die MouseMove-
Prozedur so aussieht:

Private Sub Bezeichnungsfeldl MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer,
X As Single, Y As Single)

Das ist ein weiteres Argument dafiir, diese Codezeilen nicht selbst einzutippen, sondern au-
tomatisch erzeugen zu lassen. Einige Ereignisse erfordern nidmlich die Angabe einer ganzen
Reihe von Parametern, die Sie sonst sicher erst nachschlagen miissten.

Wenn Sie jetzt
MsgBox "Hallo!"

in die Leerzeile zwischen Private Sub und End Sub schreiben, konnen Sie die so erzeugte
Prozedur auch gleich ausprobieren. Dazu wechseln Sie zu Access, lassen das Formular
P1_HalloWelt in der Formularansicht anzeigen und bewegen die Maus ohne zu klicken tiber
die Formulartiberschrift Hallo-Welt. Sie werden erleben, dass sich daraufhin ein Meldungs-
feld offnet!

Sehr lehrreich fir den wechselseitigen Zusammenhang zwischen Access und VBA ist es
jetzt, wenn Sie das Formular P1_HalloWelt in der Entwurfsansicht anzeigen lassen und sich
die Registerkarte Ereignis im Eigenschaftenblatt der Formulartitelzeile anschauen. Dann
werden Sie niamlich entdecken, dass dort in der Zeile Bei Mausbewegung der Eintrag Ereig-
nisprozedur steht. Access hat also gemerkt, dass Sie ihm per VBA eine Ereignisprozedur un-
tergejubelt haben!

Hallo Welt!

So, jetzt haben wir endlich alles Wissen beisammen, um wirklich mit dem Programmieren
beginnen zu koénnen. Da seit Urzeiten jeder Programmierkurs damit beginnt, die fréhliche
Botschaft »Hallo Welt!« auf den Bildschirm zu zaubern, wollen wir es auch so halten.

Wie das geht, habe ich schon mit Abbildung 5.14 verraten. Na ja, es ist auch nicht so tiber-
aus schwierig!
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Bitte probieren Sie zunichst die fertige Prozedur in der Beispielanwendung VBAlernen aus
und erzeugen Sie dann zur Ubung eine weitere Schaltfliche auf dem Formular, die eine an-
dere wichtige Botschaft verkiindet! Ist es nicht ein schoner Erfolg, wenn das erste Minipro-
gramm funktioniert? (Siehe weiter oben in diesem Kapitel unter »Hackermentalitit«!)

If-Then-Else

Nach dem endlos langen Vorlauf geht’s nun ziigig weiter mit dem Programmieren. Als
Nichstes lernen Sie einen ganz wichtigen Programmierbefehl kennen: die Entscheidung —
im Hackerjargon »If-Then-Else«. Ich denke, es ist unmittelbar klar, was dieser Befehl be-
wirkt. Schauen Sie sich dazu bitte das Beispiel in VBAlernen an, klicken Sie im Startformular
auf die Schaltfliche If-Then-Else, geben Sie zwei Zahlen ein und klicken Sie dann auf ungesi-
cherte Ausfiithrung bzw. auf gesicherte Ausfiithrung.

Normalerweise wirde man ein Textfeld in einem Formular nicht »txtErste

Zahl« nennen, sondern »erste Zahl«. Ich habe das hier nur aus didaktischen
Grlinden getan, damit Sie den Zusammenhang zwischen Access (Name des

Textfelds) und VBA (gleichlautender Name einer Variablen) besser erkennen!

Sehen wir uns dazu zunichst den Code fiir die ungesicherte Ausfithrung an:

If txtErsteZahl < txtZweiteZahl Then

MsgBox ("Die erste Zahl ist kleiner!")
Else

MsgBox ("Die zweite Zahl ist kleiner oder gleich der ersten!")
End If

Sie miissten sich jetzt die Frage stellen: Warum gibt es trotz Option Explicit keine Dim-
Anweisung fiir die beiden Variablen txtErsteZahl und txtZweiteZahl? Damit sind wir wieder
einmal bei dem Zusammenhang zwischen Access und VBA: Diese beiden Variablen werden
nicht in VBA definiert, sondern in Access. Es sind niamlich die Namen der beiden Textfelder
auf dem Formular P2_IfThenElse (Abbildung 5.15)! Das bedeutet: Die Namen von Formu-
larobjekten kénnen in VBA als Variablen verwendet werden!
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P2 IfThenElse Eigenschaftenblatt x
N R Auswahltyp: Textfeld
# Formularkopf ‘bﬂ:EfStEZEhI |E||

If-Then-Else

# Detailbereich

T T T T T T T
2 ||Mit dem Befehl F-Then-Else programmieren Sie 1 :
Bedingung erfiillt ist, werden bestimmte C Reihenfolgenposition |0
Codezeilen ausgefihrt. In Reihenfolge 1a
Statusleistentesxt

xtErgtedghlisUngebunden ItthweiLeZahI ||£ Kontextmendleiste
Hilfekontext-D 1]

: |- [VBACode Automatisch weiter Nein
| F Vertikal

FrtErsteighl <] txtZpeitgiahl |Th Nein

AutoKorrektur zulassen  |Ja

4 gb ("Mie er=te Fahl izt kle

- E1=E IME-Modus beibehalten |Nein

N MagBom ("Die zyeite| Zahl ist |kl IME-Modus Keine Kontrolle
5 [-—Endt If IME-Satzmodus Keine

Marke

Abbildung 5.15: Die Namen von Formularobjekten kénnen als Variablen in VBA verwendet werden!

Damit wird es ganz einfach,

e Benutzereingaben auf dem Formular in VBA-Prozeduren zu verwenden: Wenn der
Benutzer in ein Textfeld mit dem Namen txtErsteZahl einen Wert eingibt, konnen Sie
diesen Wert in lhrer VBA-Prozedur einfach tiber den Namen des Textfelds fur If-Then-
Else-Vergleiche, fiir Berechnungen oder fiir irgendetwas anderes benutzen.

e Ergebnisse aus VBA-Prozeduren auf dem Formular darzustellen: Sie kénnen einer Vari-
ablen mit dem Namen des Textfelds einfach einen Wert zuweisen — z.B. txtErsteZahl =
5. Probieren Sie das doch einfach mal aus, indem Sie auf dem Formular P2_IfThenElse
ein Textfeld mit dem Namen txtKleinereZahl erstellen und dort mithilfe der Prozedur
cmdAusfuehrenUnsicher_Click() die kleinere der beiden Zahlen txtErsteZahl und
txtZweiteZahl hineinschreiben!

Ich hoffe, jetzt stellt sich langsam das »Hackerfeeling« bei Thnen ein ...!1? Und: txtErsteZahl,
cmdAusfuehrenUnsicher ... wie war das noch? Richtig! Die Namenskonvention!

Sie finden die Namenskonvention aus Anhang B auch im Internet (Adresse in
der Einleitung, dortim Ordner \KapA) als PDF-Datei zum Ausdrucken.

Aber schauen wir uns einmal den Code der Prozedur cmdAusfuehrenSicher_Click() an. Dort
sehen Sie vor dem eigentlichen If-Then-Else mit dem Vergleich der beiden vom Benutzer
eingegebenen Zahlen noch zwei weitere If-Then-Else-Anweisungen:

If IsNull(txtErstezahl) Then
MsgBox "Bitte geben Sie eine erste Zahl ein!"
txtErstezahl.SetFocus
Exit Sub

End If
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If IsNull(txtZweiteZahl) Then
MsgBox "Bitte geben Sie eine zweite Zahl ein!"
txtZweiteZahl.SetFocus
Exit Sub

End If

Diese beiden Anweisungen tiberpriifen, ob der Benutzer iiberhaupt eine Zahl eingegeben
hat. Das ist ein ganz wichtiger Punkt, auf den ich vorher schon mehrfach hingewiesen habe:

Als Programmierer missen Sie immer vorausdenken: »Was kénnte der Benut

zer meines Programms alles falsch machen?« Dann missen Sie durch ge
schicktes Programmieren dafiir sorgen, dass sich fehlerhafte Bedienungen

durch den Benutzer nicht schadlich auf die Programmausfiihrung auswirken.

In diesem Fall bedeutet das: Der Vergleich zwischen zwei Zahlen kann nur stattfinden,
wenn auch zwei Zahlen vorliegen. Das klingt ungeheuer banal — aber genau so funktioniert
das Programmieren: Sie miissen als Programmierer alles vorausdenken, was passieren kann
— auch ganz primitive und scheinbar unsinnige Sachen!

Was tun wir also, wenn der Benutzer keine Zahl eingegeben hat? Wir weisen ihn in ver-
stindlicher Form darauf hin (also nicht etwa »Eingabefehler!« oder »Fehler 135: Fragen Sie
Thren Systemadministrator!«), wir setzen die Einfiigemarke in das Feld, in dem noch keine
Zahl steht (SetFocus) und beenden das Programm (Exit Sub), denn wenn eine der beiden Zah-
len fehlt, ergibt ein Vergleich der beiden Zahlen keinen Sinn.

Sind das jetzt alle Fehler, die der Benutzer machen kann? Uberlegen Sie mal! Richtig — er
konnte ja statt einer Zahl auch etwas anderes eingeben: einen Buchstaben oder drei Frage-
zeichen. Das wiirde dann ebenfalls zu einem Laufzeitfehler fithren, denn zwischen einem
Buchstaben und einer Zahl konnen Sie keinen GroRer-kleiner-Vergleich durchfiihren. Ge-
ben Sie doch mal in eines der beiden Eingabefelder einen Buchstaben ein und beobachten
Sie, was passiert.

Sowohl bei der gesicherten als auch bei der ungesicherten Ausfihrung kommt die Meldung:
»Sie haben einen Wert eingegeben, der fiir dieses Feld nicht giiltig ist.« Diese Meldung miis-
sen Sie nicht selbst programmieren, das macht Access automatisch. Aber woher weif} Ac-
cess, dass eine Zahl und kein Buchstabe eingegeben werden soll?

Dazu 6ffnen Sie bitte das Formular P2_If Then_Else in der Entwurfsansicht und schauen
sich die Registerkarte Format im Eigenschaftenblatt des Textfelds txtErsteZahl an. Dort
steht unter Format: Allgemeine Zahl. Sie konnen also schon beim Anlegen des Textfelds
festlegen, dass es nur mit Zahlen gefiillt werden darf. Wenn Sie einmal das Kombinations-
feld in der Zeile Format 6ffnen, sehen Sie, dass Sie hier noch eine Reihe weiterer Festlegun-
gen treffen konnen: Datum, Zeit, Euro usw.

An dieser Stelle konnen wir wieder ein lehrreiches Experiment durchfithren. Dazu l6schen
Sie bitte den Eintrag Allgemeine Zahl auf den Eigenschaftenblattern beider Textfelder und
offnen das Formular dann in der Formularansicht. Jetzt konnen Sie in die Textfelder belie-
bige Zeichen eingeben, z.B. auch txtErsteZahl = a und txtZweiteZahl = b. Das fiihrt dann zu
dem Ergebnis: »Die erste Zahl ist kleiner!« Jetzt werden ndmlich nicht Zahlen, sondern Zei-
chenketten miteinander verglichen. Das ist dann wie im Telefonbuch, in dem »Neumann«
vor »Schulz« kommt.
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Wenn Sie jetzt allerdings txtErsteZahl = 11 und txtZweiteZahl = 5 eingeben, fithrt das zu
dem iiberraschenden Ergebnis: »Die erste Zahl ist kleiner!« Und das stimmt sogar! Die Zei-
chenkette »11« kommt namlich vor der Zeichenkette »5«. Sie konnen sich sicherlich vorstel-
len, dass so etwas zu schwer aufzufindenden Fehlern im Programm fithren kann. Sie denken
die ganze Zeit, dass Sie mit der Zahl »11« operieren — in Wirklichkeit arbeitet Access aber
mit der Zeichenkette »11«. Darum:

Legen Sie bei Textfeldern fiir die Eingabe von Daten immer den einzugeben
den Datentyp fest (Eigenschaft Format im Eigenschaftenblatt). So verhindern
Sie, dass der Benutzer z.B. Buchstaben statt Zahlen oder Eurobetrédge statt
Prozentangaben eingibt.

Ein weiteres Experiment: Geben Sie mal fiir die zweite Zahl nichts ein und fir die erste ir-
gendeine positive Zahl — z.B. »55«. Wenn Sie jetzt auf die Schaltfliache ungesicherte Ausfiih-
rung klicken, erhalten Sie die Auskunft: »Die zweite Zahl ist kleiner oder gleich der ersten!«
Andern Sie die erste Zahl auf »-55«, meint Access wieder: »Die zweite Zahl ist kleiner oder
gleich der ersten!« »Nichts« ist also kleiner als jede beliebige Zahl? Dann wire »nichts« so
etwas wie »minus unendlich«?

Nein — es ist so: Nach dem If kommt eine Frage, die mit Ja oder Nein zu beantworten ist.
Wird sie mit Ja beantwortet, werden die Anweisungen zwischen Then und Else ausgefiithrt —
andernfalls die Anweisungen zwischen Else und End If. Unser letztes Experiment hat uns
dartiber hinaus gezeigt: Kann die Frage gar nicht beantwortet werden, gilt das als Nein.
Auch das kann wieder zu schwer auffindbaren Programmierfehlern fiihren.

Ich erldutere diesen einfachen Programmierbefehl If-Then-Else so ausfiihrlich, weil ich Sie
zu eigenen Experimenten anregen will.

Probieren Sie einfach alles aus, was Ihnen einfallt! Machen Sie dabei doch
auch mal ganz »bléde« Sachen, die eigentlich gar nicht vorkommen dirften!
Dann beobachten Sie, was passiert, und versuchen herauszubekommen, wa
rum es passiert.

Die dabei gewonnenen Erkenntnisse sollten Sie schriftlich in einem kleinen Programmierta-
gebuch festhalten (natiirlich auf dem Computer und nicht mit Fiiller und Biittenpapier!).
Das hilft dann im Notfall eventuell schneller als aufwendiges Nachschlagen in Biichern und
in der Onlinehilfe! Und es hilft auch dem Programmieranfinger, ein Geftihl fiirs Hacken zu
bekommen!

Ganz wichtig: Bei solchen Experimenten sollten Sie immer mit einem Absturz
von Access bzw. sogar von Windows rechnen — also vorher alle anderen auf
dem Computer laufenden Programme beenden und die Testdatenbank un

ter einem anderen Namen sichern. Eventuell geht Ihr Experiment ndmlich so
extrem schief, dass Sie die Testdatenbank hinterher gar nicht mehr &ffnen
kénnen!
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Wenn nach dem Then nur eine einzige Anweisung kommt, kénnen Sie diese direkt dahinter
in dieselbe Zeile schreiben und auf das End If verzichten:

If (Bedingung) Then (Anweisung)

Wenn nach dem Then mehrere Anweisungen folgen, missen Sie diese in jeweils eine neue
Zeile schreiben und mit End If abschliefen. Dabei koénnen Sie — wenn es keine
Alternative gibt — auf das Else verzichten:

If (Bedingung) Then
(Anweisung)
(Anweisung)
(Anweisung)

End If

Wenn Sie das Else jedoch benutzen, muss es ganz allein in einer Zeile stehen!

AbschlieRend zu If-Then-Else mochte ich Thnen noch eine besondere Variante dieses Pro-
grammierbefehls zeigen. So konnen Sie aus drei oder mehr Alternativen statt nur aus zweien
auswahlen:

If (Bedingung) Then
(Anweisungen)
ElseIf (Bedingung) Then
(Anweisungen)
ElseIf (Bedingung) Then
(Anweisungen)
ElseIf (Bedingung) Then
(Anweisungen)

Else
(Anweisungen)
EndIf

Eleganter ist jedoch die Select-Case-Anweisung (siche weiter unten).

For-Next

Kommen wir jetzt zum nichsten elementaren Programmierbefehl, den es in jeder Program-
miersprache gibt: die Schleife, d.h. die wiederholte Ausfithrung von Befehlen. Schauen Sie
sich dazu bitte das Beispiel in VBAlernen an, klicken Sie im Startformular auf die Schaltfla-
che For-Next, geben Sie drei Zahlen ein und klicken Sie dann auf ungesicherte Ausfiihrung
bzw. auf gesicherte Ausfiihrung.

Wahlen 5ie dabei den Abstand zwischen der ersten und der letzten Zahl nicht
6 zu grof3, sonst sind Sie ziemlich lange mit dem Wegklicken der Meldungsfel
der beschéftigt und kommen nicht mehr zum Lesen!
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Sehen wir uns zunichst wieder den Code fiir die ungesicherte Ausfithrung an:

Dim Inglaufzahl As Long

For lnglaufzahl = txtErsteZahl To txtlLetzteZahl Step txtSchrittweite
MsgBox "Jetzt bin ich bei " & Str(lnglLaufzahl) & " !"

Next lnglLaufzahl

Es wird eine Variable IngLaufzahl definiert, die in der For-Anweisung zunichst den Wert
von txtErsteZahl bekommt (z.B. »1«). Dann werden die Anweisungen zwischen For und
Next ausgefiihrt, und beim Erreichen der Next-Anweisung wird der Wert von txtSchrittweite
(z.B. »5«) zu IngLaufzahl hinzuaddiert (z.B. »6«). Darauthin kehrt die Programmausfithrung
zur Zeile mit der For-Anweisung zuriick. Jetzt wird iiberpriift, ob der Wert von IngLaufzahl
groRer als txtLetzteZahl (z.B. »20«) ist. Ist das nicht der Fall, werden die Anweisungen zwi-
schen For und Next erneut ausgefiihrt. Durch das stindige Erhohen von IngLaufzahl um
txtSchrittweite ist IngLaufzahl aber irgendwann gleich oder grofer als txtLetzteZahl. In dem
Fall werden die Anweisungen zwischen For und Next nicht mehr ausgefithrt — das Pro-
gramm setzt stattdessen mit der Anweisung hinter Next fort. So einfach ist das!

Experimente:

e Was passiert bei ungesicherter Ausfithrung, wenn die erste Zahl grofRer als die letzte
Zahl ist?

e Was passiert, wenn die Schrittweite grofer als der Abstand zwischen erster und letzter
Zahl ist?

e Was passiert, wenn die Schrittweite negativ ist?

Im Code fiir die gesicherte Ausfithrung finden Sie mehrere If-Then-Else-Anweisungen. Sie
bediirfen keiner weiteren Erliuterung — bis auf die letzte. Sie setzt fiir die Schrittweite einen
Standardwert ein, wenn der Benutzer keine Angabe gemacht hat. Sie konnen diesen Effekt
beobachten, wenn Sie fiir die erste und die letzte Zahl etwas eingeben, fiir die Schrittweite
aber nichts. Wenn Sie dann auf gesicherte Ausfiihrung klicken, erscheint im Textfeld
txtSchrittweite eine »1«.

Do-While-Loop

Mit Do-While-Loop wird ebenfalls eine Schleife definiert — im Unterschied zu For-Next steht
aber nicht von vornherein fest, wie oft die Schleife durchlaufen wird. Stattdessen wird nach
jedem Schleifendurchlauf eine Bedingung getestet. Ist die Bedingung erfiillt, wird die Schlei-
fe erneut durchlaufen, andernfalls setzt die Programmausfithrung mit der Anweisung fort,
die nach Loop steht.

Schauen Sie sich dazu bitte das Beispiel in VBAlernen an, klicken Sie im Startformular auf
die Schaltfliche Do-While-Loop, geben Sie eine Zahl fir den Entscheidungswert ein und kli-
cken Sie dann auf ungesicherte Ausfiihrung bzw. auf gesicherte Ausfiithrung.

Wahlen Sie dabei den Entscheidungswert nicht zu grof, sonst sind Sie ziem
lich lang mit dem Wegklicken der Meldungsfelder beschéftigt!
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Sehen wir uns wieder den Code fiir die ungesicherte Ausfiithrung an:

Dim InglLaufvariable As Long

InglLaufvariable = 1

Do While lnglLaufvariable < txtEntscheidungswert
MsgBox "Jetzt bin ich bei " & Str(lnglLaufvariable) & " !"
Inglaufvariable = lnglaufvariable + 1

Loop

Hier sind zwei Dinge wichtig:

e Sie mussen fur die Laufvariable einen Startwert festlegen. Das habe ich hier einfach im
Programm mit der Zeile IngLaufvariable = 1 getan. Der Wert kénnte natiirlich auch be-
rechnet oder aus einem Textfeld des Formulars entnommen werden.

e Sie miissen den Wert der Laufvariablen innerhalb der Schleife — also zwischen Do While
und Loop — dndern, und zwar so, dass irgendwann die Bedingung in der Do While-Zeile
nicht mehr erfiillt ist. Sonst entsteht eine der gefiirchteten Endlosschleifen!

Wenn Sie mathematisch ein wenig interessiert sind, wird Ihnen vielleicht die Zeile IngLauf-
variable = IngLaufvariable + 1 sauer aufstofen. Kann das iiberhaupt sein? Was folgt denn
mathematisch aus x =x + 1?0 = 1!

Auflosung des Preisritsels: Sie diirfen diesen Befehl nicht mathematisch deuten. Es handelt
sich um eine Programmiertechnik, die den Computer anweist: »Nimm den Inhalt des Spei-
cherbereichs mit dem Namen IngLaufvariable (darum der Dim-Befehl, damit wird ein Spei-
cherbereich mit diesem Namen reserviert!), erhohe ihn um eins und speichere das Ergebnis
wieder im Speicherbereich mit dem Namen IngLaufvariable ab.«

Experimente

Jetzt kommen Experimente, in denen Endlosschleifen produziert werden. Da
kommen Sie nur wieder raus, indem Sie Access gewaltsam Uber den Task

Manager abbrechen. Es kdnnte auch sein, dass Access oder sogar Windows
abstiirzt — also bitte vorher alle anderen auf dem Computer laufenden Pro
gramme beenden und die Testdatenbank unter einem anderen Namen si
chern.

Wir wollen uns jetzt das typische Problem einer Schleife ansehen — dass sie nimlich nicht
beendet wird, sondern endlos weiterliuft. Dazu brauchen Sie als Entscheidungswert nur
einen Buchstaben statt einer Zahl einzugeben und dann die ungesicherte Ausfithrung zu
starten. Aus dem Abschnitt iiber If-Then-Else wissen Sie schon, dass die Bedingung IngLauf-
variable < txtEntscheidungswert dann nicht auswertbar ist, was von Access als Nein inter-
pretiert wird. Da die Bedingung also nie erfiillt wird, lduft die While-Schleife endlos weiter.
Damit das funktioniert, habe ich im Eigenschaftenblatt des Eingabefelds fiir den Entschei-
dungswert das Format diesmal nicht auf Allgemeine Zahl gesetzt. Es ist also moglich, in die-
ses Feld irgendwelche Zeichen einzugeben.

Im VBA-Code fir die gesicherte Ausfithrung steht deshalb:
If Not (IsNumeric(txtEntscheidungswert)) Then

MsgBox "Bitte geben Sie eine Zahl ein!"
txtEntscheidungswert = ""
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txtEntscheidungswert.SetFocus
Exit Sub
End If

Ich hoffe, Sie haben vor dem Start Thres Experiments alle VorsichtsmafRnahmen getroffen.
Sie miissten nun eine endlose Folge von »Jetzt bin ich bei ...«<-Meldungsfeldern sehen. Thre
VBA-Prozedur liuft und liuft und lauft ...

Rettung bringt jetzt nur noch der Task-Manager, den Sie mit der Tastenkombination
[Strg]+[A1t]+[Entf] aufrufen. Dort sehen Sie auf der Registerkarte Anwendungen in der
Liste den Eintrag Microsoft Access. Den klicken Sie einmal an und klicken dann auf die
Schaltfliche Task beenden. Damit miisste der Spuk vorbei sein. Sollte sich bei Thnen etwas
Schlimmeres ereignet haben (ein Access- oder sogar Windows-Absturz), sollten Sie Thren
Computer jetzt neu starten.

Wenn Ihnen ein solches Experiment zu geféhrlich ist, kdnnen Sie folgender
mallen eine »Notbremse« einbauen:

@ If lnglaufvariable > 50 Then Exit Sub

Geben Sie diese Zeile zwischen Do While und Loop ein. Dann kann lhre Lauf
variable nicht grofer als 50 werden.

Ein weiteres Experiment:

Ich hatte im Abschnitt »Das Drumherum« die Option Explicit erwihnt, die den Debugger
zwingt, zu untersuchen, ob alle Variablen mittels Dim-Anweisung deklariert wurden. Was
kann passieren, wenn Sie das nicht tun?

Dazu doppelklicken Sie bitte auf Form_P4_DoWhileLoop in der linken Hilfte des VBA-
Fensters und léschen dann in der rechten Hilfte ganz oben die Zeile Option Explicit. An-
schliefend dndern Sie in der Prozedur cmdAusfuehrenUnsicher_Click() die Zeile IngLaufva-
riable = IngLaufvariable + 1 in IngLaufvariable = IngLauvariable + 1. Wir simulieren damit
also einen Tippfehler. Dieser wird jetzt vom Debugger nicht mehr bemerkt, und die Proze-
dur startet beim Klick auf die entsprechende Schaltfliche trotz Syntaxfehler. Das fithrt dann
zu einem Laufzeitfehler in Form einer Endlosschleife. Sie sehen endlos oft die Meldung
»Jetzt bin ich bei 1!«. Wegen Rettung siehe oben.

Select-Case

Ich hatte weiter oben im Abschnitt tiber If-Then-Else bereits erldutert, wie Sie eine Auswahl
aus mehr als zwei Alternativen programmieren kénnen. Eleganter geht es aber mit der Se-
lect-Case-Anweisung. Dazu klicken Sie im Startformular unserer Beispielanwendung VBA-
lernen auf die Schaltfliche Select-Case, geben ein beliebiges Zeichen ein und klicken dann
auf ungesicherte Ausfithrung bzw. auf gesicherte Ausfithrung.

Fiir die Case-Zeilen sind mehrere verschiedene Formen zugelassen — sowohl fiir Zahlen als
auch fiir Texte:
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Select Case lngZahl Select Case strText
Case 1,2,3 Case "Alles"
(Anweisungen) (Anweisungen)
Case 4 To 10 Case "Niisse" To "Suppe"
(Anweisungen) (Anweisungen)
Case Is > 11 Case Testtext
(Anweisungen) (Anweisungen)
Case Else Case Else
(Anweisungen) (Anweisungen)
End Select End Select

Was Sie sicherheitshalber immer tun sollten — auch wenn es Thnen ganz und gar unmoglich
erscheint, dass der zu testende Ausdruck (hinter Select Case) andere Werte annimmt, als
von Thnen in den einzelnen Case-Zeilen vorgesehen: Schreiben Sie Anweisungen hinter Case
Else fiir den Fall, dass es doch passiert. Und es wird passieren! Das ist durch Murphys Ge-
setz garantiert!

MsgBox

Erinnern Sie sich? Die Messagebox war einer der ersten Programmierbefehle, den Sie ken-
nengelernt haben. (Einer meiner Studenten hat tibrigens mal in einer Klausur »Massagebox«
geschrieben. Auch eine nette Idee!) Die Messagebox hat uns die Botschaft »Hallo Welt!« auf
den Bildschirm gezaubert. Aber das war nur die allereinfachste Form der Messagebox. Sie
hat lediglich eine einzige Schaltfliche (OK); wenn man sie anklickt, schlieft sich die Mes-
sagebox wieder. Das war’s!

Eingabeparameter

Von der Benutzung der verschiedensten Windows-Programme her kennen Sie aber be-
stimmt noch andere Messageboxen mit mehr als einer Schaltfliche. Wenn Sie z. B. eine Da-
tei unter einem Namen speichern wollen, den es schon gibt, erscheint sicherheitshalber eine
Messagebox mit den beiden Schaltflichen Ja und Nein und der Frage, ob Sie die vorhandene
Datei ersetzen wollen. In anderen Fillen gibt es noch eine dritte Wahlmoglichkeit: Abbre-
chen. Alles das kann auch die VBA-Funktion MsgBox. Dazu muss man sie nur statt so:

MsgBox "Hier kommt eine Nachricht!"

so schreiben:

Dim IngAntwort As Long

IngAntwort = MsgBox ("Wollen Sie wirklich ldschen?", vbYesNo)
If IngAntwort = vbYes Then

Else

End If
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Das ist sicherlich erklirungsbediirftig. Also: Die Funktion MsgBox kann nicht nur eine In-
formation auf dem Bildschirm anzeigen, sie liefert auch einen Ergebniswert in Form einer
ganzen Zahl. Das miissen Sie sich dhnlich vorstellen wie bei der Funktion WURZEL. Wenn
Sie diese Funktion auf die Zahl 25 anwenden, liefert sie als Ergebnis die Zahl 5:
WURZEL(25)=5. Eine Funktion bekommt also einen oder mehrere Parameter und berech-
net daraus ein Ergebnis. Das ist im Fall der Quadratwurzelberechnung voéllig klar, bei der
Funktion MsgBox fiir den Programmieranfinger aber erst einmal gewohnungsbediirftig.

Die Funktion MsgBox bekommt also im oben genannten Beispiel die beiden Parameter
»Wollen Sie wirklich 16schen?« und vbYesNo. Was macht sie damit? Sie erzeugt ein kleines
Fenster auf dem Bildschirm mit der Frage »Wollen Sie wirklich 16schen?« und mit zwei
Schaltflichen, die mit Ja und Nein beschriftet sind. Letzteres legt der zweite Parameter vb-
YesNo fest. Das ist eigentlich eine Zahl, namlich die 4. Wenn Sie also der Funktion MsgBox
als zweiten Parameter eine »4« mitgeben, hat die auf dem Bildschirm erscheinende Mes-
sagebox die beiden Schaltflichen Ja und Nein. Hitten Sie als zweiten Parameter »5«
gewihlt, wiren die beiden Schaltflichen mit Wiederholen und Abbrechen beschriftet wor-
den. Da sich diese ganzen Zahlen aber niemand merken kann, stellt VBA dafiir entspre-
chende Namen zur Verfiigung: vbYesNo, vbRetryCancel usw. Eine vollstindige Liste aller
moglichen Parameter finden Sie in der VBA-Hilfe unter dem Stichwort MsgBox. Dort kon-
nen Sie auch nachlesen, dass die Funktion MsgBox noch drei weitere Parameter hat, auf die
ich hier aber nicht niher eingehen mochte.

Antwortwert

Jetzt missen Sie als Entwickler noch dafiir sorgen, dass die Benutzeraktion richtig ausge-
wertet wird. Das bedeutet, dass das Programm unterschiedlich fortfahren muss, und zwar
abhingig davon, ob der Benutzer die Ja-Schaltfliche oder die Nein-Schaltfliche angeklickt
hat. Woher wissen Sie, was der Benutzer angeklickt hat? Vom Wert der Funktion MsgBox
nach dem Klick! Dieser Wert wird im obigen Beispiel in der Variablen IngAntwort gespei-
chert, die anschliefRend mit einem If-Then-Else-Befehl ausgewertet wird. Auch dieser Ant-
wortwert ist eigentlich wieder eine Zahl, fiir die es eine Reihe von definierten Werten gibt: 6
bedeutet z.B. Ja und 7 Nein. Die Bedeutung der tibrigen Werte zwischen 1 und 5 kénnen
Sie wiederum der VBA-Hilfe zum Stichwort MsgBox entnehmen.

Bitte schauen Sie sich in der Beispielanwendung VBAlernen jetzt das Formular P6_MsgBox
und den dazugehorigen VBA-Code an (Abbildung 5.16). Da eine Messagebox auch mehr als
zwei Schaltflichen haben kann, erfolgt die Auswertung der Benutzeraktion dort nicht mit If-
Then-Else (nur zwei Alternativen), sondern mit Select-Case (beliebig viele Alternativen).
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P6_MsgBox — O

Eine MsgBox kann noch viel mehr, als nur eine Information anzeigen, um dann mit einem Klick auf "Ok" geschlossen zu werden. Sie
kann namlich mehrere verschiedene Befehlsschaltfiachen haben. In lhrem VBA-Programm missen Sie dann in Abhangigkeit davon, auf
welche Schaltiache der Mutzer geklickt hat, unterschiedlich reagieren. Zu diesem Zweck liefert die Funktion MsgBox ein Ergebnis in
Form einer Zahl zuriick, das Sie auswerten kénnen.

optMsgboxButtons VBA-Code
OO0k Dim lngintwort As Long
Ingintwort = MH=gBoz({"So kann eine M=gBox aussehen!".
(O Ok, Abbrechen optH=ghoxButtons)
(® Abbruch, Wiederholen, Ignorieren Select Cass lnghntwort
(O Ja, Nein, Abbrechen Case 1
. H=gBox "Sie haben CK gewshlt!"
(O Ja, Nein Case 2
(O Wiederholen, Abbrechen Hsghox "Sie ha Microsoft Access
End Select

Bitte geben Sie eine Zahl ein

und schliessen Sie die Eingabe 50 kann eine MsgBox aussehen!

M=gBox "Sie habe:

mit der Entertaste ab: I:I txtEinefahl = "

| Abbrechen |

Wiederhol ||.

Abbildung 5.16: Eine Messagebox kann mit verschiedenen Schaltflachen programmiert werden.

Daten anzeigen

Ich erldutere die MsgBox hier so ausfiihrlich, weil sie fiir vielerlei Zwecke eingesetzt werden
kann — unter anderem auch, um Daten anzuzeigen. Dazu missen die Daten (z.B. Zahlen)
allerdings in das Textformat umgewandelt werden. Das geschieht mit dem VBA-Befehl
Str(...) — von engl. »string«.

Der VBA-Befehl Str(...) fligt vor die in einen Text umzuwandelnden Zeichen
ein zusatzliches Leerzeichen ein. Wenn Sie das nicht wollen, miissen Sie
Trim(Str(...)) schreiben oder die Funktion Format(...) verwenden.

AufRerdem muss der gesamte auszugebende Text in einem Parameter enthalten sein. Das ist
aber ganz einfach, weil Texte wie Zahlen addiert werden konnen: "Paul"&" Meier"="Paul
Meier". Theoretisch konnten Sie fiir die Textaddition auch das Zeichen »+« benutzen — iib-
licherweise nimmt man aber das »&«-Zeichen.

Im Formular P6_MsgBox wird dafiir z.B. der Befehl
MsgBox "Sie haben eine " & Str(txtEineZahl) & " eingegeben!"”

verwendet, um die Eingabe des Benutzers in das Textfeld txtEineZahl wieder auszugeben.

Wenn Sie die MsgBox nur in ihrer einfachsten Form fiir die Ausgabe einer In-
formation verwenden wollen, kénnen Sie den ersten Parameter einfach hinter
das Schlisselwort MsgBox schreiben. Méchten Sie dagegen den Klick des Be-
nutzers auf eine der Schaltflichen auswerten, missen Sie die beiden Parame-
ter in runde Klammern setzen und den Ausgabewert der Funktion MsgBox ei-
ner Variablen zuweisen.
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Noch einmal: Eingabeparameter

Ich hatte weiter oben schon beschrieben, dass der zweite Eingabeparameter der Funktion
MsgBox dariiber entscheidet, wie viele und welche Schaltflichen die Messagebox hat. Mit
der richtigen Wahl dieses Parameters konnen Sie aber noch viel mehr erreichen: In der VBA-
Hilfe zum Stichwort MsgBox finden Sie unter anderem die Auskunft »16 (= vbCritical) =
Meldung mit Stopp-Symbol anzeigen«.

Und wie stellen Sie es nun an, wenn Sie die drei Schaltflichen Abbrechen, Wiederholen und
Ignorieren (=vbAbortRetrylgnore=2) in der Messagebox haben wollen und zusitzlich das
Stopp-Symbol (=vbCritical=16)? Ganz einfach: Sie geben als zweiten Parameter 18 (=16+2)
ein! Dann sieht die Messagebox nicht wie in Abbildung 5.16 aus, sondern so:

Microsoft Access

e So kann eine MsgBox aussehen!

| Abbrechen | |Wiederho|en | | Ignorieren |

Abbildung 5.17: Eine Messagebox mit dem zweiten Parameter = 18.

Experimentieren Sie ruhig einmal etwas mit dieser Technik herum, d.h., dndern Sie in der
Beispielanwendung VBAlernen in der VBA-Prozedur Private Sub optMsgboxButtons_Click()
die dritte Zeile etwa folgendermafRen:

lngAntwort = MsgBox("So kann eine MsgBox aussehen!", & _
optMsgboxButtons + vbCritical)

Dabei bezeichnet optMsgboxButtons den Namen der sogenannten Optionsgruppe mit den
verschiedenen Moglichkeiten fiir die Art und Anzahl der Schaltflichen in einer Messagebox
(links in Abbildung 5.16).

Zeilenumbruch
Wenn Sie in dem von der Messagebox angezeigten Text einen Zeilenumbruch haben moch-
ten, programmieren Sie

MsgBox "Bitte geben Sie in dem Feld Enddatum einen Wert ein," & vbCrLf & _
"sonst kann die Transportzeit nicht berechnet werden."

Die merkwiirdige Abkiirzung vbCrLf kommt noch aus der Schreibmaschinenzeit: Cr bedeu-
tet »Carriage Return« (Wagenriicklauf — also zuriick an den Anfang der Zeile), und Lf be-
deutet »Line Feed« (Zeilenvorschub — also weiter in der nichsten Zeile). Das bedeutet dann
zusammengefasst: »Am Anfang der nichsten Zeile geht es weiter.«

Schauen Sie sich dazu einmal die [+ ]-Taste auf Threr Tastatur an. Darauf sehen Sie das
Symbol eines Pfeils, der von oben nach unten und dann nach links zeigt. Das ist CrLf!

So, damit haben wir die wichtigsten Programmierbefehle erst einmal abgearbeitet. Noch
mehr Seiten zu diesem Thema wiirden den Rahmen dieses kleinen Buchs sprengen. Es ging
mir einerseits darum, dass Sie als Programmierneuling die Denkweise eines Programmierers
(»Hackermentalitit«) nachempfinden kénnen. Andererseits méchte ich Sie aber auch befi-
higen, selbst erste VBA-Programme zu schreiben. Die Benutzung weiterer Programmierbe-
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fehle kdnnen Sie sich bei Bedarf mithilfe eines anderen Buchs oder unter Benutzung der in-
tegrierten VBA-Hilfe erarbeiten.

Laufzeitfehler verhindern

Aber damit ist dieses Kapitel noch nicht zu Ende. Ich hatte es mit dem Thema »Program-
mierfehler« begonnen und mochte es damit auch beenden. Sie kénnen namlich bei der
VBA-Programmierung

o durch geeignete Befehle verhindern, dass spiter Laufzeitfehler auftreten, und

e bewirken, dass Thr Programm sich bei Auftreten eines Laufzeitfehlers benutzerfreundlich
verhilt, d.h., der Benutzer wird in verstindlicher Form iiber die Art des aufgetretenen
Laufzeitfehlers informiert, und das Programm stiirzt nicht ab.

Benutzereingaben priifen

Es gibt kaum ein Programm, in dem der Benutzer nicht aufgefordert wird, Informationen
einzugeben. Entweder tippt er sie selbst in Textfelder ein, oder er wihlt sie aus Listen-,
Kombinations- oder Optionsfeldern aus. Diese Informationen verwendet das Programm
dann als Grundlage fiir seine Aktionen. Eine ganz wichtige Aufgabe zur Vermeidung von
Laufzeitfehlern besteht daher darin, die Benutzereingaben zu tiberpriifen.

Was kann der Benutzer denn alles falsch machen?

Benutzerfehler Codebeispiel

Absichtlich oder unabsichtlich Eingabefelder  Aus P2_[fThenElse:
leer gelassen. If IsNull(txtErstezahl) Then
MsgBox "Bitte geben Sie eine erste Zahl ein!"
txtErsteZahl.SetFocus
Exit Sub
End If

Einen falschen Datentyp eingegeben (z.B. Aus P4_DoWhileloop:

Buchstaben statt Zahlen). If Not (IsNumeric(txtEntscheidungswert)) Then
MsgBox "Bitte geben Sie eine Zahl ein!"
txtEntscheidungswert = ""
txtEntscheidungswert.SetFocus
Exit Sub

End If
Bemerkung: Es gibt auBerdem noch die Funktion /sDate.

Widerspriichliche oder unplausible Daten Aus P3_ForNext:
eingegeben (zB. ein Enddatum, daszeitlich  1f txtErstezahl >= txtlLetzteZahl Then
vor dem Anfangsdatum liegt). MsgBox "Die erste Zahl muss kleiner als " & _
"die letzte Zahl sein!"
txtErsteZahl.SetFocus
Exit Sub
End If

Tabelle 5.1: Méglichkeiten zur Uberpriifung der Benutzereingaben
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Benutzerfehler Codebeispiel

Falsche Daten eingegeben. If txtGeburtsdatum > Now() Then

Das ist natiirlich im Allgemeinen schwer MsgBox "Das Geburtsdatum liegt in der Zukunft!"
oder gar nicht zu erkennen, denn ob jemand txtGeburtsdatum = ""

Meier oder Maier heiBt, kann das Programm tX”FGeburtsdatum. SetFocus

nicht wissen, Wenn aber ein Geburtsdatum Exit Sub

im 22. Jahrhundert eingegeben wird, ist das End If

sicherlich falsch.

Tabelle 5.1: Moglichkeiten zur Uberpriifung der Benutzereingaben (Fortsetzung)

In fast allen Codebeispielen in Tabelle 5.1 sehen Sie wieder zwei kleine Beitrige zur Benut-
zerfreundlichkeit:

Der falsch eingegebene Wert wird geloscht, damit der Benutzer das nicht selbst machen
muss.

Die Einfiigemarke wird mit dem Befehl SetFocus in das Feld gesetzt, in dem eine neue
Eingabe erwartet wird, sodass der Benutzer gleich losschreiben kann, ohne erst zur
Maus greifen zu miissen.

Bedienreihenfolge erzwingen

Ein weiterer »beliebter« Benutzerfehler besteht darin, die Steuerelemente — vorzugsweise die
Schaltflichen — in der falschen Reihenfolge zu bedienen. Schon allein fiir die drei Schaltfli-
chen Neuen Datensatz einfiigen, Datensatz speichern und Datensatz l6schen gibt es viele Feh-
lermoglichkeiten: Der Benutzer kénnte z. B.

dieselbe Schaltfliche zweimal nacheinander anklicken.

Dann miissen Sie dafiir sorgen, dass das ungefihrlich ist. Hat der Benutzer z.B. Neuen
Datensatz einfiigen angeklickt, Daten eingegeben und dann erneut auf Neuen Datensatz
einfiigen geklickt, muss zunichst der erste eingegebene Datensatz gespeichert werden,
und dann erst darf der Nutzer die Moglichkeit haben, den nichsten neuen Datensatz
einzugeben.

Datensatz speichern anklicken, obwohl er gar keine Daten eingegeben hat.

Daher miissen Sie vor dem Speichern iiberpriifen, ob die Eingabefelder nicht leer sind (If
IsNull()).

Datensatz loschen anklicken, obwohl er gar keinen zu 16schenden Datensatz aus-
gewihlt hat.

Vor dem Léschen miissen Sie tiberpriifen, ob der Benutzer einen Datensatz im Listenfeld
angeklickt hat.

Neuen Datensatz einfiigen anklicken und unmittelbar darauf Datensatz speichern
oder Datensatz loschen.

Hier greifen die bereits in den vorangegangenen beiden Punkten erlduterten Sicher-
heitsmafRnahmen.

einen neuen Datensatz eingeben und dann das Formular schliefen, ohne auf
Datensatz speichern zu klicken.

Programmieren Sie einen Speichern-Befehl in der Prozedur Form_Close oder deaktivieren
Sie die Standard-SchliefSen-Schaltfliche (die Schaltfliche mit dem X ganz rechts oben)
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und programmieren Sie im VBA-Code Threr Formular schliefSen-Schaltfliche einen Spei-
chern-Befehl.

Ein weiteres sehr niitzliches Hilfsmittel zum Erzwingen einer bestimmten Bedienreihenfolge
sind die Eigenschaften Locked, Enabled und Visible. Damit kénnen Sie programmieren, dass
nach der Bedienung bestimmter Steuerelemente andere Steuerelemente gesperrt oder sogar
unsichtbar werden. Sie werden dann erst wieder freigegeben bzw. sichtbar, wenn der Benut-
zer die von Thnen gewiinschte Aktion ausfiihrt.

Beispiel: In den VBA-Code zu der Schaltfliche Neuen Datensatz einfiigen schreiben Sie die
Zeile

cmdSpeichern.Enabled = False

und in den VBA-Code fiir die Anderung eines Textfelds (z.B. txtName_AfterUpdate())
schreiben Sie die Zeile

cmdSpeichern.Enabled = True

Dann wird die Speichern-Schaltfliche nach dem Klick auf Neuen Datensatz einfiigen
zunichst deaktiviert und erst wieder freigegeben, wenn der Benutzer einen Kundennamen
eingegeben hat.

Bitte sehen Sie sich zu diesem Thema auch die Beispieldatenbanken noch einmal aufmerk-
sam an. Ich mache dort von dieser Technik — gerade nicht bendétigte Steuerelemente zu
deaktivieren — intensiv Gebrauch!

Fehlfunktionen vorhersehen

Wenn die Benutzereingaben alle tiberpriift und fiir richtig bzw. wenigstens fiir plausibel be-
funden wurden, kommt die nichste Hiirde. Jetzt kann es ndmlich passieren, dass mit den
richtigen Daten falsch gearbeitet wird. Als Programmierer ist es Thre Aufgabe, solche mogli-
chen Fehlfunktionen vorherzusehen.

Division durch null

Wenn in Threm Programm Berechnungen durchgefiihrt werden, ist sicherlich aus der Ma-
thematik bekannt, dass dabei nicht durch null dividiert werden darf. Bitte 6ffnen Sie das
Formular P7_OnError aus der Beispielanwendung VBAlernen. Wenn Sie dort als zweite
Zahl eine Null eingeben und dann auf die Schaltfliche ungesicherte Ausfiihrung klicken, er-
halten Sie den Laufzeitfehler 11, »Division durch null«. Dem kann man natiirlich so vorbeu-
gen:

If txtZweiteZahl = 0 Then
MsgBox "Bitte geben Sie als zweite Zahl keine Null ein!"
txtZweiteZahl = ""
txtZweiteZahl.SetFocus
Exit Sub
End If
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Laufzeitfehler verhindern

Bitte beachten Sie den Unterschied zwischen txtZweiteZahl = 0 und IsNull
(txtZweiteZahl)! Ersteres bedeutet, dass in dem Textfeld txtZweiteZahl eine
Null steht, Letzteres dagegen bedeutet, dass in dem Textfeld txtZweiteZahl
nichts steht.

Nicht existierende Daten

Ein weiteres Beispiel fiir eine vorhersehbare Fehlfunktion wihrend der Programmausfiih-
rung: Es wird ja nicht nur mit Daten gearbeitet, die der Benutzer eingegeben hat, sondern
auch mit Daten, die aus den Tabellen der Datenbank stammen. Hierfiir gibt es spezielle
VBA-Befehle, die die richtigen Daten aus den richtigen Tabellen herausholen und fur die
weitere Nutzung in Form von Variablen zur Verfiigung stellen. Darauf werde ich in Kapitel
8, »WBA — Teil 2«, noch niher eingehen.

Sie konnen sich aber sicherlich auch so schon vorstellen, dass es passieren kann, dass die
gesuchten Daten in der Datenbank gar nicht existieren. Daher miissen Sie als Programmie-
rer dafiir sorgen, dass Ihr Programm gar nicht erst versucht, mit nicht vorhandenen Daten
weiterzuarbeiten. Wie das konkret funktioniert, kann ich jetzt noch nicht darstellen. Dafiir
muss ich in einem spéteren Kapitel erst ein Beispiel entwickeln, an dem wir uns solche Pro-
bleme dann klarmachen werden.

OnError

Auch wenn Sie sich als Programmierer noch so viel Mithe geben — Sie werden nie alle mogli-
chen Fehler voraussehen kénnen. Glicklicherweise gibt es aber in VBA einen Befehl, mit
dem sich auch unvorhersehbare Fehlfunktionen behandeln lassen. Dazu schauen Sie sich
bitte einmal die Prozedur cmdAusfuehrenSicher_Click() des Formulars P7_OnError an. Dort
wurden keine speziellen Vorkehrungen getroffen, um eine Division durch null zu verhin-
dern. Stattdessen steht in der zweiten Zeile der Prozedur:

On Error GoTo fehlerbehandlung

Das bedeutet: Wenn bei der Ausfithrung der Prozedur in einer bestimmten Zeile ein (jetzt
noch nicht niher definierbarer) Fehler auftritt, soll die Ausfithrung unterbrochen werden.
AnschlieRend soll hinter der Zeile, in der fehlerbehandlung steht, weitergemacht werden:

Exit Sub
fehlerbehandlung:
txtErgebnis =
MsgBox "Es ist ein Fehler aufgetreten!" & vbCrLf & _
"Beschreibung:" & vbCrLf & Err.Description

nn

In unserem Beispiel besteht die Fehlerbehandlung aus zwei Aktionen:

e Das Textfeld, das eigentlich das Ergebnis anzeigen sollte, wird geleert. Das ist wichtig,
denn dort koénnte ja noch das Ergebnis einer vorangegangenen Berechnung stehen, das
jetzt falsch wire.

e Es wird eine einfache Messagebox erzeugt, die die Beschreibung des Fehlers
(Err.Description) anzeigt.
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Wichtig ist, dass vor der Zeile, in der die Fehlerbehandlung beginnt, der Be
fehl Exit Sub steht. Ansonsten wiirde die Fehlerbehandlung auch durchge-
fuhrt werden, wenn gar kein Fehler aufgetreten ist.

Sie konnen die im Fall eines Fehlers in der Messagebox angezeigten Informationen natiirlich
auch wesentlich umfangreicher gestalten.

Microsoft Access *

Es ist ein Fehler aufgetreten!

Zeitpunkt: 18,02,.2019 11:41:18

Modul: P7_OnError

Prozedur: cmdAusfuehrenSicher_Click()
Fehlernummer: 11

Beschreibung: Division durch Null

Bitte informieren Sie den Verantwortlichen:

Tel: (09999) 99 99 99, E-mail: name @ provider.de

Abbildung 5.18: Damit konnen Benutzer und Entwickler etwas anfangen!

Abbildung 5.18 zeigt eine Fehlerinformation, mit der beide etwas anfangen kénnen: Der
Benutzer weif}, wo er Hilfe bekommt, und der Entwickler weif ganz genau, wann an wel-
cher Stelle in welcher Prozedur welcher Fehler aufgetreten ist.

Die Behandlung unvorhersehbarer Fehlfunktionen mit dem VBA-Befehl
Onérror sollte in keiner Ihrer Prozeduren fehlen!

Aber: Die Messagebox mit der Fehlerbeschreibung ist fiir den Endnutzer gedacht. Er soll
nicht mit einem Sprung in den Quellcode und dem Anspringen des Debuggers konfrontiert
werden.

Genau umgekehrt ist es fiir den Entwickler: Er mochte wihrend der Programmentwicklung
beim Auftreten eines Fehlers sofort an die richtige Stelle im Quellcode gefiihrt werden, um
den Fehler beheben zu kénnen. Fiir ihn ist die Messagebox mit der Fehlerbeschreibung da-
her eher eine Behinderung!

Also sollte man die VBA-Prozeduren erst einmal ohne Fehlerbehandlung schreiben und die-
se dann spiter hinzufiigen? Wer glaubt, dass er das dann nach Abschluss der Entwicklung
wirklich noch macht, glaubt auch an den Weihnachtsmann! Ublicherweise wird der Ter-
mindruck gegen Ende der Entwicklung immer grofer, wihrend gleichzeitig die Lust sinkt,
sich noch weiter damit zu beschiftigen. Daher sollten Sie besser gleich in jede Prozedur, die
Sie neu anlegen, als Erstes die Zeilen fiir die Fehlerbehandlung hineinkopieren. Anschlie-
Rend konnen Sie die Fehlerbehandlung fiir den Zeitraum der Entwicklung auf einfache
Weise wieder ausschalten.
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Was ist wichtig?

Dazu verwandeln Sie alle Programmzeilen

On Error GoTo fehlerbehandlung

mithilfe der Suchen-und-Ersetzen-Funktion in

If errorhandling Then On Error GoTo fehlerbehandlung

Dabei ist errorhandling die folgende Funktion:

Public Function errorhandling() As Boolean
errorhandling = False
End Function

Diesen kleinen Dreizeiler speichern Sie unter Module ab, und wenn Sie Thre Entwicklungs-
arbeit beendet haben, ersetzen Sie einfach False durch True — schon ist die Fehlerbehand-
lung eingeschaltet!

Eine groflle Anzahl von VBA-Standardldsungen finden Sie in der Datei Check-

liste-Formularexfsx im Internet (Adresse in der Einleitung, dort im Ordner
\KapA). Dort liste ich mehr als drei Dutzend Funktionalitidten auf, die jedes Ih

rer Formulare aufweisen sollte, und beschreibe, wie sie realisiert werden kon

nen.

Was ist wichtig?

1.

Finden Sie Syntaxfehler mit dem Debugger, beugen Sie Laufzeitfehlern durch entspre-
chende Programmierung vor und testen Sie Ihren Code mit Beispieldaten auf logische
Fehler (sieche Abschnitt »Fehler finden und korrigieren« ab Seite 194 und Abschnitt
»Laufzeitfehler verhindern« ab Seite 224).

Wenn Thr Programm nicht mehr auf Mausklicks reagiert, konnte es sein, dass der De-
bugger lduft (siehe Abschnitt »Laufzeitfehler« ab Seite 198).

Tippen Sie die erste Zeile einer Prozedur niemals selbst ein, sondern lassen Sie sie von
Access bzw. VBA automatisch generieren (siche Abschnitt »Das Drumherum« ab Seite
209).

Finden Sie hartnickige Programmierfehler durch schrittweise Programmausfithrung
bzw. durch das Setzen von Haltepunkten (siehe Abschnitt »Der Debugger« ab Seite
207).

Passen Sie die VBA-Symbolleiste an, indem Sie ihr Symbole fiir hiufig benotigte Befehle
hinzuftigen (siehe Abschnitt »Symbolleiste anpassen« ab Seite 208).

Zwingen Sie sich durch die Einstellung Option Explicit immer selbst zur expliziten Vari-
ablendeklaration (siche Abschnitt »Das Drumherum« ab Seite 209 und Abschnitt
»Experimente« ab Seite 218).

Benutzen Sie beim Testen Ihres Programms die Messagebox fiir die Ausgabe von Zwi-
schenergebnissen (siehe Abschnitt »MsgBox« ab Seite 220).
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8. Sehen Sie mit OnError auch Reaktionen auf nicht vorhersehbare Fehler vor und schalten
Sie diese Fehlerbehandlung erst nach der Ubergabe der Access-Anwendung an den Be-
nutzer ein (sieche Abschnitt »OnError« ab Seite 227).

9. Benutzen Sie meine Standardlosungen aus Checkliste-Formulare.xlsx (im Ordner
\Buch\KapA).

Sie finden das Dokument WaslstWichtig.pdf zum Ausdrucken im Internet
(Adresse in der Einleitung, dort im Ordner \KapA).
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