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DerSchrodinger hatesschongemerkt:ZumABAPen
reichtesnichtaus,sichdieSprache ABAP
selbstreinzuziehen.Dennwo liegendie Programme, welche
Programme gibteseigentiich,womitwerdensiebearbeitet?
WelcheSpeicherbereiche werdengenutzt?
Wiekommendie Programme zudenAnwendern?
Undungetahr weitere 1.000 Fragen.

Aherder Schwaiger Rolandistja(noch) geduldig.




.. musst du dir dieses Kapitel antun?
Ganz einfach, weil ich denke, dass es gut
fur dich ist.

Ich will nur dein Bestes!

Das Besondere an ABAP ist, dass es in einen technischen Kontext eingebun-
den ist, der mindestens genauso wichtig ist wie ABAP selbst. Da geht es um
die Werkzeuge zur Entwicklung, um die Organisation der Entwicklung, um
das Drumherum eben. Darum dauert es auch so lange, bis du zum Profi
wirst, also unter einem Jahr ist mal nix zu machen.

,D/% m)oa& R /64 é"h S"//C/LL.( Scéh@/f/ﬂf 2 Prv%.
Du bist natiirlich schneller, das habe ich schon gesehen!
Trotzdem: Um die Sprache ABAP zu konnen, benotigst du auch alle Infos zur
Erstellung von Programmen. Du legst Programme in einem SAP-System an
(Object Navigator und Repository Browser), die in einem speziellen Daten-
bankbereich (Repository) gespeichert werden. Und das nicht nur in Reintext
(fir Menschen interpretierbar), sondern auch in iibersetzter Form (fiir Maschi-
nen interpretierbar, auch als Load bezeichnet). Du bist ordentlich, und SAP
ist da ganz auf deiner Seite. Pakete dienen dir zur Gruppierung von Program-
men. Damit deine Programme auch produktiv einsetzbar sind, kannst du
sie in Folgesysteme schicken, da hilft dir das Transport- und Management-
system, wobei du lediglich Anderungsauftrige anlegen musst, um den

Transport durchzufiihren.
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Die Werkzeuge zur Erstellung der Programme sind wiederum eine ganz andere Geschichte,
da gibt es so viele, dass ich beim Nachdenken schon nicht mehr weil3, wie ich dir alles erkli-
ren soll. Auf alle Fille ist die Konigin der Werkzeuge die SE80 (man konnte auch sagen
der Object Navigator, natiirlich wire das dann der Konig). Als kleiner Prinz mit groBen
Ambitionen haben sich die ABAP Development Tools (ADT) fuir Eclipse dazu gesellt. Von der
SE80 aus kannst du alle schonen Werkzeuge aufrufen, auch zum Beispiel den Debugger.
Den wirst du zwar nicht oft benotigen, da du keine Fehler machst, aber zur dynamischen
Analyse deiner Programme ist er doch ziemlich praktisch.

Joir el Ooles o6
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Wir werden sehen. Einen weiteren Faktor habe ich noch gar nicht erwdhnt. Um so
richtig erfolgreich im SAP-System entwickeln zu konnen, ist sicher auch noch das
Applikationswissen von Vorteil. Unter Applikationswissen versteht man das Fach-
wissen und wie es technisch abgebildet wird. Also, welche Geschiftsprozesse
gibt es, welche Funktionalitidten sind vorhanden, wo liegen die Daten, wie kann ich auf
die Daten zugreifen, wer darf/darf nicht Prozesse ausfiihren ... Das werde ich hier
NICHT besprechen. Dafiir hat der nette Rheinwerk Verlag Hunderte honorige Autoren,
die ihr Wissen tiber die Applikationen darbieten. Ich konzentriere mich auf ABAP.
Fangen wir also mal an, uns langsam dem Rundherum zu nahern. Zu Beginn

steht meistens die Frage: | Wo 1iegen die Programme, wo werden sie gespeichert?«

Entwicklungsobjekte, so wie Funktionsbausteine, Klassen, Tabellendefinitionen etc.,
miissen gespeichert werden. Du willst ja nicht immer wieder alles neu entwickeln.
Dazu hat sich SAP das Repository einfallen lassen, das einen Teil der Datenbank in
Anspruch nimmt und pro SAP-System die Daten zu den Entwicklungsobjekten auf-

nimmt.

Das ist die Datenbank.

mandantenabh&ngig mandantenunabh'dnglg

Das Besondere an den Repository-
Objekten ist, dass sie in einem besonde-
ren Bereich der Datenbank des SAP-
Systems gespeichert werden,
nimlich im MANDANTEN-
UNABHANGIGEN Teil.

Lo s Aesn y(as,z

SAP hat ein Mandantenkonzept im
System abgebildet (Ein kleiner Blick in

Kapitel 2 gefillig?). Je nach Mandant, an Das Repository zwickt dir einen Teil der Datenbank ab.
Es liegt in einem speziellen Bereich der Datenbank, ndmlich dem

mandantenunabhangigen.

Da liegen die
Repository-Objekte.

Das ist eine
Datenbanktabelle.

Das ist auch eine
Datenbanktabelle,
ABER
die Daten sind
unabhéngig vom
Anmeldemandanten
sichtbar.

dem man sich anmeldet, sicht man unter-
schiedliche Daten, aufRer bei Daten,
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die aus Tabellen stammen, die mandantenunabhingig sind.

Da sieht man in jedem Anmeldemandanten die gleichen Daten.
Die Repository-Objekte werden in mandantenunabhéngi-
gen Tabellen gespeichert.

Komm her, du kleiner Mandant!
Ubrigens: Die englische Ubersetzung fiir

SAP-Mandant ist ...?

[ Tabele Beabeiten Springen  Hilfsmittel  Zusdtze
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Dictionary: Tabelle anzeigen

Umnfeld  System  Hilfe
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Transp. Tabelle T516T | aktiv
Kurzbeschreibung Konfessionen-Texte

Eigenschaften Auslieferung und Pflege Eingabehilfe/-prifung wahrungs-/Mengenfelder

B ¥EER 1| Suchhife || Engebauter Typ 145

Feld Key Ini.. Datenelement Datentyp  Lange ODezStelen Kurzbeschrebung

MANDT  +/ / MANDT CLNT 3 0Mandant

SPRSL ¥ «/ SPRAS LANG 1 0Sprachenschiissel

KONFE v |/ KONFE CHAR 2 DKonfessionsschiissel

KITXT v KITXT CHAR 4 0Konfession

KTEXT +/ ENFTX CHAR 25 DKonfessionsbezeichnung Langtext

To be dependent or not to be ...
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Beispiel: Die Tabelle REPOSRC, in der die Programmaquelltexte gespeichert werden, ist mandanten-
unabhingig. Hingegen ist die Tabelle USRO1 mandantenabhingig und hilt die Daten der Anwender.
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Das wirst du nach der folgenden Deutung erkennen: Die Repository-Objekte
sind in allen Mandanten sichtbar, das heifft, du kannst keine Programme schreiben,
die nur in bestimmten Mandanten sichtbar sind. Im Gegensatz zu den Anwendern,
die fiir jeden Mandanten angelegt werden miissen.

[Einfache Aufgabel

Folgende Frage: Ich habe ein Bild einer Datenbanktabellen-
definition fir dich erstellt. Sind die Inhalte mandantenabhéngig
oder mandantenunabhéngig?

¥
.
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Wer Ordnung hélt, hat kein Selbstvertrauen.

ebilor's cwir Aevann nocl, wal.

Im Repository stecken aber nicht nur deine
Objekte, sondern auch die von SAP. Das Reposi-
tory ist kein Wirrwarr, so wie er in meinem Biiro
herrscht, sondern hat eine Ordnung.

Im Gegensatz zum Schwaiger-Biiro sieht es im
Repository aufgerdumter aus. Das Repository ist
nach Anwendungskomponenten in einer
Anwendungskomponentenhierarchie (puh,
langes Wort) geordnet.

[Begriffsdefinition]
Die Anwendungskomponenten, auch als Business-
Komponenten bezeichnet, dienen zur Strukturie-
rung der SAP-Funktionalitdt. Ihnen sind Business-
Objekte zugeordnet, die betriebswirtschaftliche
Daten und Funktionalitdten kapseln.
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& [P wWokbench Bearbeiter Spingen  Hilfsmattel

O YKE 000

Object Navigator

REDOS Browse
[Anwen ungshierarchie ||
[Pakete hd| T
+ . S 1 ]
Objektname
s Arvwendungskomponenten

» I Branchenltsung Catch Weight Managament

b Branchenkomponente Telekommuniation

i1 Applkationsplattform
AP_AKH
AP_SICF
Integriertes Produkt- und Prozess-Engneering
Klassensystemn (neu)
Stammdaten

BUPA_TANC_IPI

COM_WB_TOOLS

MO_AKH

SAP-Geschiftspartner
» I BOT_DC
¥ wml BUPA
Paketschrittstelon
Business-Enginesning
Dictionary-Objekte
Klassenbibbothek

Ew woww

v v

Beschreibung

SAP

15-CWM

15-T

ap

AKH flr Appkcation Pattformr
SICF Knoten | Verzeichnisstn
AP-PPE

aP-CME

AP-MD
SAP-Geschaftspartner: IP1-Se

abstrakte Servicekdassen WE- |

AKH flr Master Data Manage
AP-MD-BP

BOT Development Cockpit
SAP-Geschaftspartnes

Furktioregruppen
Includes
Transaktionen
SET/GET-Parameter
Machrichtenkdassan
Bereichsmentls
RFC-Services
Dbt meerbielobn

L e R

RFC-Service

Das ist ordentlich, fein sauberlich

nach Anwendungskomponenten einsortiert.
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Okay, noch mal:
Die ANWENDUNGSKOMPONENTEN ...

... sind, vereinfacht gesagt, Gruppierungsmoglichkeiten,
und kompliziert gesagt, ein Modellierungskonstrukt fur
deine Entwicklungsobjekte, so kann man wiederver-
wendbare Teile nach fachlichen Aspekten zusammen-
fassen. Zum Beispiel Financials (FI), Controlling (CO),
Sales & Distribution (SD) ...

Die Business-Objekte sind in SAP schon lange vorhan-
den, weit linger als die Objektorientierung in ABAP.
Sie stellen Daten und Funktionen mit Bezug zu einem
Geschiftsobjekt (zum Beispiel ein Vertrag, ein
Geschiftspartner, eine Bestellung etc.) zur Verfiigung
und werden auch gerne im Workflow verwendet, also
in der Schritt-fur-Schritt-Abarbeitung von Prozessen.
Business-Objekte reprisentieren Geschiftsobjekte.
Business-Objekte sind aber auch nur ein Beispiel dafiir,
was einer Anwendungskomponente zugeordnet werden
kann. Programme, Funktionsgruppen, ABAP-Klassen etc.
- allgemeiner: Entwicklungsobjekte — konnen ebenfalls
einer Anwendungskomponente zugeordnet sein.

Entwicklungsobjekte sind mandantenunabhangig
und werden Paketen und diese den Anwendungs -
komponenten zugeordnet.

Dem Paket sind die Entwicklungs-
objekte zugeordnet. Obwohl diese
Zuordnung zeitlich unbegrenzt defi-
niert ist, kannst du ein Entwicklungs-
objekt wihrend der Entwicklungszeit
von einem Paket zu einem anderen
umhidngen. Das kommt aber nicht so oft
vor, weil du dir ja vorher tberlegt hast,
in welches Paket du dein Entwicklungs-
objekt legen mochtest.

V'

Die ANWENDUNGS -

unterteilt.

Eine Anwendungskomponente mit Paketen,
die aber nicht von der Post gebracht werden.

/)oas 42—-« tne

KOMPONENTEN sind ’04 ol s
durch PAKETE weiter A’

oz/o/‘éf 3 ./

Alles gut verpackt im Paket. Das Paket ist die
letzte Kapselungsebene fiir Entwicklungsobjekte.
Jedoch stehen dir drei Paket-Granularitats-
ebenen zur Verfiigung: Das Strukturpaket

(das grobgranulare) dient zur Zusammenstellung
von Hauptpaketen. Ich vergleiche Struktur-
pakete gern mit Anwendungskomponenten.

Die Hauptpakete sammeln Standardpakete.

Die Standardpakete, auch als Nicht-Hauptpakete
bezeichnet, sammeln die Entwicklungsobjekte.
Totales Babuschka-Prinzip.




Wo wir nun schon dabei sind, kann ich dir die Verwendung einer Select-Option zeigen.
wer 8“chet der f'ndet - Das ist ein Wunderding. Mit der kannst du sooooo komplexe Suchbedingungen
eingeben, dass sich dein Neocortex nochmals faltet. Mein Wunsch ist, dass wir nur
suchen ll“t dem RenGSltow lnfﬂsystﬂm jene Programme suchen, die mit Z beginnen, aber kein _ an der zweiten Stelle
haben.
Damit du im Repository suchen kannst, hat sich SAP das Repository Infosystem fiir Dazu klickst du auf den Pfeil (Mehrfachselektion) rechts neben dem Feld Programm-
dich tberlegt. Mit der Transaktion SE84 beginnt das Suchvergniigen. namen. Die Karteireiter des erscheinenden Dialogs bieten dir die Méglichkeit, Such-
kriterien (manche unter uns sagen auch Selektionskriterien) einzugeben. Mit Platz-
haltern und dem ganzen Pipapo.
9 R L), Cusuchen. Ungewdhnlich ist, dass du einschlieBende (das soll im Ergebnis drinnen sein)
Repository Infosystem: Programme stichen und ausschlieSende (das soll sicher nicht dabei sein) Bedingungen pflegen kannst.
' Fir meine Aufgabenstellung ,,Z"' dabei, ! nicht dabei* wiirden wir also auf dem
— Karteireiter Einzelwerte selektieren in der ersten Zeile den Wert ,Z*" und auf dem
allgemeine Karteireiter Einzelwerte ausschliefen den Wert ,Z **" eingeben. Mit der Taste
NOIETIE Ubernehmen (F8) bestitigst du die Eingabe fiir die glchverwendung.

& [P pogamm PBoxbeiten Springen  System Hier kannst

[Notiz]
Die Liste der Platzhalter fiir die Textsuche lautet: * und +, wobei * fiir eine beliebige

> I Tolotyekte o Progr{] Adenngudatin | Zeichenkette und + fiir exakt ein Zeichen steht. Das #-Zeichen, auch als Escape- oder
: :mm =] Fluchtsymbol bezeichnet, hat eine Sonderfunktion. Damit kannst du nach Sonderzeichen
4~ { super wie ! (Ausrufezeichen), * (Stern) oder nach dem #-Zeichen selbst suchen, indem
& ekl [ Kriterien du dem gesuchten Zeichen ein # voranstellst. Beispiel: bei der Suche nach * also #%*.
> Im Weitere Objekte

Berachtigungsgruppe

it ans Rein damit und raus damit! Du kannst Einzelwerte und Intervalle /% SAID - 2,22/643—..\“
INur Festpunktarithmetik aktiv in die Selektion mit aufnehmen oder von dieser ausschlieBen. ‘

= Alle Unicodepriifung aktiv

jr*p"wwm T ) eol 14

& Mehrfachsalektion fur Programmnare ) v R ) y
e a5 Ropteliol s Phosl
E:m A Einzelwerte selektieren (1) | Einzelwerte ausschiefen (1) | Inte... | ] jf‘b/”h %/4:(/{?

E

=
& | 0

Und das ist gut so, denn das
System hat die Werte in die Selek-
| Eirzelwerte selsktieren | Intervale sel l Einzelwerte ausschieBen (1) 1 tionskriterien tbernommen,

und mit dem vollen Kistchen wird
i . .
i dir angezeigt, dass da mehr als

ein Wert hinterlegt ist.

r

Ich sehe was, was du
Das Infosystem ist schén nach technischen Aspekten aufgebaut. Wenn du zum nicht siehst ...

Beispiel nach Programmen suchst, verwendest du die Kategorie Programmbibliothek
und dort den Punkt Programme. Wenn du dann noch die Super-Taste (Alle Selek-
tionen (2> + F9)) driickst, stehen dir sehr viele feingranulare Suchmoéglichkeiten

zur Verfiigung, wie zum Beispiel nach dem Programmautor oder dem Zeitpunkt der
letzten Anderung.

[ Mehrfachselektion fr Programmnianme

o
i
1=l g

[Einfache Aufgabe]

[Schwierige Aufgabe]
Such doch mal nach den Programmen, die du entwickelt hast. Die beginnen alle Such doch mal alle von dir erstell-

mit ZSCH. Dazu tragst du deinen Benutzernamen (zum Beispiel BCUSER) im Feld . ten Datenbanktabellen, die du im
Programmautor und die Zeichenkette ZSCH* im Feld Programmnamen ein. : aktuellen Jahr angelegt hast.
Starte die Suche mit der Drucktaste Ausfiihren (F8). Je linger die Liste, desto groRer
die Spuren, die du im SAP-System hinterlassen hast.

[TTT1

|
v

elo[+EIElEl@Zrle]
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[Einfache Aufgabe]
. Probiere das mal aus. Suche in der Anwendungskomponente,
- deren Namen mit BC beginnt, nach Datenbanktabellen, die mit Jetzt komme ich noch zu der Frage: Wo lauft was ab?

SCARR beginnen. Was ist der Unterschied zwischen dir vor dem SAP GUI und einem Anwender
vor dem SAP GUI?

Dos bear %}4(64 Cuesst e S€&4, dann den Knoten A8AP @ /64 {.{4 coclor Q/MS./
/)/cﬁo-nawy 0ffnen und auf das Blatt /)a&_aéwééée/é doppel-

klicken. Tabellenname SCA/Q,Q* und Anwendungskomponente BC* ’
eingeben und — Schwups —, schon ist die Treffermenge mit
einem Eintrag fir SCARA da.

/)1'4 S%L{iéééw &'étj/é{eg)-a hey PSP [ ’f‘./

\ [Schwierige Aufgabe]

Suche nach ,Professional User Transaction" —
Transaktionen, die irgendwo ABAP in der
Bezeichnung haben.

Auf alle Fille, UND du hast im Gegensatz zum Anwender den Rontgenblick.
Dieser kann nur beurteilen, was er an der Oberfliche sieht, und weilf im All-
gemeinen nicht, wie das da auf der Oberfliche zustande kommt.

Mit Rontgenblick meine ich, dass du durch das GUI hindurchsiehst, das dahin-
terliegende Programm erkennst und bis zur Datenbank guckst. Das GUI, die

Programme und die Datenbank sind wie die Schichten einer Torte organisiert.
Ach so, das wusste ich nicht. © Gut gemacht, dann noch

eine Suche mit mehreren Treffern.

Das 1t sclon nhelile~. Ich fihl mich richtig gefordert.
Zuerst hab ich dié S£§4 aufgerufen, den Knoten W/feve 06)&4&6
geoffnet (das war fies), Doppelklick auf das Blatt 7"‘4&3«/%740.*:&-\,
die Super-Taste dlle SedehRoman (& + F9) gedriickt

(das war noch fieser) und dann im Feld Tduwéﬁ@-nsa& *ABAP* ein-
gegeben und in Block Cuset2backe S««(%a'—na.,.l(m}{'éwfm. B A
PH}QRW‘O"—!&( User Trensachon ausgewihlt. PFFFF.

Da kommen tatsdchlich einige Ergebnisse. Spannend ist die Trans-

aktion Ag,dp/)OCL{, die hab ich gleich ausprobiert. Lauter schone
Beispiele fiir die ijf‘-{/»m—»lﬁ.(mj, L?"{ms 9,(/}[01'(/2[ Pvz/f"./ Datenbank

Programme

Der Rontgenblick durch die Systemschichten.
Und mich freut, dass du gliicklich bist.

Das ist ein schoner Tag fiir mich.

Jede Schicht tragt zur erfolgreichen Abarbeitung der Teile deines Programms bei.

Ich kénnte sogar so weit gehen, dass ich Programmteile den Infrastrukturschichten
zuordne. Kannst du dich noch an das Programm zsch 03 durchblick aus
Kapitel 3 erinnern? Das werde ich jetzt als Anschauungsstiick verwenden.
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Prasentationsschicht
Web- Web-
SAP SAP Browser Browser
GUI GUlI

Applikationsschicht

. Dispatcher
(.3

Memory

WP1 WPn
A Pipes

BAP
VM

Datenbankschicht

Ml el
/ h{((/(ess €t iés G (/{/ -

REPORT zsch_03_durchblick.

Tipie. Fere

* Parameter fiir das Projekt

PARAMETERS: pa_proj TYPE zschO3project-projekt OBLIGATORY.

—o_proT

DATA: gr container TYPE REF TO ol gui custom container,
gr_picture TYPE REF TO ol _gui picture.

INITIALIZATION.

START-OF-SELECTICON.

* und in der Liste ausgeben
WRITE: / gs_project.

[HTO gs_project

IF sy -subre = 0.

VRITE: / gs_project.
ELSE.

* Dynpro aufrufen . ve rrod.
CALL SCREEN 9100.

AT LINE-SELECTIOM.
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Schichten schlichten,
Schichten sichten.

In der Prasentationsschicht - das ist
da, wo die Anwender sitzen und in einen
Bildschirm hineinschauen - kénnen ein
SAP GUI und/oder ein Webbrowser ins-
talliert sein. Dort kann der interessierte
Betrachter die Eingabe und die Ausgabe
der Programme beobachten.

PARAMETERS, WRITE und CALL SCREEN
beeinflussen die Darstellung auf der Prasentations-
schicht.

Im Programm gibt es spezialisierte Anweisun-
gen, die das GUI erzeugen, wie zum Beispiel
WRITE, PARAMETERS oder auch CALL
SCREEN.

Wo werden die Programme ausgefiihrt?

Auf der nichsten Ebene, der Applikations-
schicht, befindet/n sich der/die Applika-
tionsserver. Konzentrieren wir uns mal

auf einen Applikationsserver. Der sogenannte
Dispatcher (Verteiler) iibernimmt die An-
frage aus der Prasentationsschicht in den
Applikationsserver und reicht diese an einen

Arbeitsprozess (Work Process) oder, falls alle belegt sind, an die Dispatcher Queue
weiter. Ab in die Warteschlange, aber bitte streng nach FIFO: First in, First out,

oder frei tibersetzt: Wer zuerst kommt, mahlt zuerst.

ARBE(TS-
PR6ZESS

Der Dispatcher hat
den Uberblick. Eine
Anfrage zum Arbeits-
prozess oder in die
Schlange, das sind die
essenziellen Fragen in
der Welt des ...

REFORT zsch_03_durchhlick.

TLELES: zschO3project.

PARAMETERS: pa_proj TYPE zschO3project-projekt OBLIGATORY.
DATA: gs_project TYPE zschO3project.

DATA: gr_container TYPE REF TO cl_gui_custom_container,
cor nicture TYDE DEE TO ol i onictur

* Die Variable zum Befiillen
DATA: gs_project TYPE zschO3project.

* Controls
DATA: gr_container TYPE REF TO cl_gui_custom_container,
gr_picture TYPE REF TO cl_gui_picture.

IF sy-subre = 0.

WRITE: / gs_project.
ELSE.

WRITE: / . pa_pzoi.
ENDIF.

AT LINE-SELECTION.

[wrRTESHUANGE

Die Programme laufen in den Arbeitsprozessen.
Man koénnte auch sagen, ein Arbeitsprozess ist die
Laufzeitumgebung fiir das Programm. Program-
me erhalten Ressourcen, um zum Beispiel Daten in
Variablen zu speichern.

Die ABAP VM ist eine sogenannte virtuelle

Maschine. Ein Begriff, der zum Beispiel auch
in Java verwendet wird und andeutet, dass die
Programme in einer isolierten, sicheren und
gesicherten Umgebung ablaufen.

®

Die Ressourcennutzung
auf der Applikationsschicht.
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REPORT zsch_03_durchhlick.
TLELES: ezschO3project.
PARMMETERS: pa proj TVPE zschO3project-projekt OBLIGATORY.

DATA: gs project TYPE zschO3project.

DATA: gr_container TYPE REF TO cl_gui_custom container,
Ar nicrure TYRT DEF TO ol coid niccne

* Einzelsatz lesen
SELECT SINGLE * FROM zsch03project INTO gs_project
WHERE projekt = pa_proj.

TEIF[-UF—=ELEL [T,
WRITE: /

SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs_project
THERE projekt = pa_proj.

IF sy subre = 0.

URITE: / gs_project.
ELSE.

URITE: / . pa_proj.
ENDIF.

AT LINE-SELECTICN.

Kommunikation mit der Datenbank.

A(/ee wieole 0401)/.

De Zozaéu[w/zs[\aéﬁ
wiegele wieoles 0/9741«/&_{{“_
8/#@ t«/é/Z&( Vi rvthum—,

Mit der DATA-Anweisung nutzt du die Ressour-
cen, die dir durch den Arbeitsprozess zur Verfii-
gung gestellt werden. Des Weiteren werden durch
die Programmlogik natiirlich die Arbeitsprozess-
ressourcen kriftig beansprucht.

Falls Daten von der Datenbank bendtigt werden,
wird auf die Datenbank zugegriffen. Jedem
Arbeitsprozess ist eine Datenbankverbindung
fest zugeordnet. Eine feste Zuordnung von Anwen-
dern zu Arbeitsprozessen gibt es nicht. Das hilft
bei der Skalierung der Benutzeranfragen!

Eine lingere Benutzersitzung kann der Reihe
nach unterschiedliche Workprozesse nutzen.
Diese Info wird noch bei der Besprechung der
SAP-Transaktionen wichtig.

[Belohnung]

Damit du noch von Schichten traumst,
konntest du dir eine ordentliche Portion
Tiramisu génnen, mit einem Espresso.

Wohl bekomms! ‘ '

Nachdem wir das Schichtenmodell durchhaben, kommen wir
zur Speicherorganisation und der Benutzersitzung. Zu
(d)einer Benutzersitzung wird ein sogenannter externer
Modus (Hauptmodus) geoffnet, dem das ABAP-Memory
zugeordnet ist, in das du Daten ablegen kannst.

tel VIER

Speicherkammer. Fiir jeden Benutzer werden
Daten zu seiner Sitzung (Session) verwaltet.

£}¢Z45CJ Moot
blongt o, als W
Ans mﬂulv(/é eAes
S ,d/o‘g)/%{éms Woare.

Applikationsserver
Benutzersitzung (Session) 1 Benutzersitzung (Session) m

Externer Modus 1 Externer Modus n

[Hintergrundinfo]

Stell dir fur einen exter-
nen Modus einfach ein
Fenster des SAP GUI vor.

Maochtest du weitere Fenster (externe
Modi) 6ffnen, verwendest du
|o+<Transaktionscode>
im Transaktionscode-Feld oder driickst die Drucktaste Neuen Modus erzeugen in der Drucktastenleiste.
Du kannst seit Release 7.0 maximal 16 Fenster, das heift externe Modi, 6ffnen. Vorher waren es maximal
sechs Fenster. Aber wie immer hingt es vom allmédchtigen Systemadministrator ab, wie viele
Fenster du aufmachen kannst. Der stellt das ndmlich in den sogenannten
Profilparametern ein.

Shared Memory

- \‘ -
.- 7 p) M \\
Was, 76 Foste S
. . -7\ -
. \ -
(/{hjéméé . A
- = V-
-7 b
Wenn du nun ein Programm aufrufst, wird im A0 N\

externen Modus ein interner Modus angelegt, in den
das gerufene Programm geladen wird. Ein interner
Modus besitzt einen eigenen Speicherbereich, in dem
alle verwendeten Objekte des Programms leben.

In einem externen Modus konnen maximal neun interne
Modi existieren. Also falls ein Programm ein anderes
Programm aufruft, wird dafiir ein neuer interner Modus
im selben externen Modus erzeugt.

Die Programme konnen ihre Daten in das ABAP-Memory ablegen und von dort Daten lesen.
Auf 64-Bit-Plattformen kann ein interner Modus theoretisch bis zu 4 TB Speicher anfordern. Auf
32-Bit-Plattformen liegt die theoretische Obergrenze bei 4 GB. Wobei das System natirlich durch
den physikalisch installierten Hauptspeicher beschrankt ist. Das SAP-Memory dient zur Ablage
elementarer Daten tiber externe Modi hinweg, aber immer nur fiir einen Benutzer.

ABAP-Infrastruktur und -Werkzeuge 139




140

Kapitel VIER

Du hast es gut!

SPIELPLATZ

Das will ich dir sagen: Es reicht, dass du
dir eine Transaktion merkst: SE80. Kein
Suchen mehr, nichts, was du verlegen
kannst. Die Frage: ,Schatzi, hast du mei-
nen Editor gesehen, ich kann ihn nicht
finden" kannst du aus deinem Sprach-
repertoire streichen. Mit dieser wunder-
baren, unglaublichen Transaktion kannst
du jedes Werkzeug starten, das du fiir die
Entwicklung benétigst! Dein Universal-
schltissel zur allumfassenden Entwicklung.

A A %[5%‘54@%043 /

el od
[Einfache Aufgabe]
Probiere es doch einfach aus. Ruf die
SE80 auf, und mach dich mit ihr vertraut.
Spiel einfach herum. Du kannst nichts
zerstoren.

Object Navigator — Der Regisseur

O [P Bogam  fesbeten forgen  Mfontel  Ueikd  Soten  Wee

2 e e Das kennst Der Object Navigator ist
ABAP Exlor: Report 25CH_03 DURCHBLICK anzeigen du schon, deine Schaltzentrale, dein
T I A A TN - S Schweizermesser, fiir
Repository-Objekte:
Anlegen, Andern,

il Loschen, Umbenennen,
Aktivieren, Kopieren,
und vieles mehr wird dir

=28 =l

zur Verfugung gestellt.

L SES80, das Fiillhorn der
e ool 4 Entwicklung.

Das kennst
du auch!

[Achtung]

Es wird Zeit, Gber Zustdnde zu sprechen.
Ein Entwicklungsobjekt im SAP-System hat
prinzipiell drei Zustdnde: neu, in-aktiv und
aktiv. Das siehst du immer im Werkzeug,
rechts neben dem technischen Namen des
Objektes. Neu ist das Objekt, wenn es
angelegt, aber noch nicht gespeichert ist.
Inaktiv ist es, wenn es gespeichert ist, aber noch nicht aktiviert
wurde. Und aktiv ist es, wenn es aktiviert wurde. Du kannst
inaktive Objekte testen, andere Teilnehmer im System jedoch
nicht. Die kdnnen nur aktive Objekte testen. Ein System kann
somit eine inaktive und eine aktive Version besitzen. Wird die
inaktive Version aktiviert, ist die inaktive futsch und nur mehr
die aktive Version ubrig.

Der SE80-Wunderwuzi.

Sichern Aktivieren

Aktiv — Inaktiv — Aktiv — Inaktiv.

Klingt nach einem Double-Binding-Problem,
sind aber die zwei Zustdnde, die ein
Entwicklungsobjekt annehmen kann.

Inaktiv

Andern
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Wenn du die SE80 startest, erscheint die SES80 zunichst einmal sehr minimalistisch. Damit holst du deine Browser wieder [& Benutzerspesifsche Einstelungen

; ; ot P Tei ; : : : ; zurlick oder schickst sie in die Dunkelheit —
Der Object Navigator ist in zwei Teile unterteilt, den Navigationsbereich mit der benutzerspezifische Einstellungen. I icipcditor | ClassBuider | ScreenPanter | M.J) ¢ > L3
Entwicklungsobjektliste und den Werkzeugbereich. Startbid -
Auf dem Karteireiter Workbench all- =
. . . . . FWorkbench Neuigkeiten anzeigen
T e T — Der Nawgatmns- gemein kannst du deine gewilinschten
P LK 000 SHE o mmoow bereich hat im obe- Browser durch Setzen der Checkbox S A i
ABAP Editor: Report ZSCH_03_DURCHBLICK anzeigen ren Bereich einige fiir die Anzeige auswihlen. Da ist ja der -m" 3 _ | %
€5 B N0 A ZNC 8 EBUTSG Merd [PeyRoN: - Tedinas Drucktasten (zum Repository Browser! g e
I_ Oy Browser Report Z3CH_03_DURCHBLICK L . . Z
WT— tionsbereich Tehe Beispiel MIME [V ATC-Ergebris-Browser |
avigationsbereic : i i ; i | MIMERepostory |
e g“ ’ Repository, Reposi- Einfach anklicken, und S :
Jo llizla &l I3 A e e e e . : i |=F Test Repository |
oy hz; mes |Sd1mwa:iwimntanudmdm &  mreoRT zach_03_durchblick. tory Browser. Repo- schon Slnd dle Funktlonen % R ikt
v m 7 e “e-Struktur fir Dynpro-Daten . =
: fg:;@m{tﬂw : Siproject . 51t01y InfosyStem), im Navigationsber\eich ,",‘E Enterprise Services Browser
- 10 " :=ehDIpEaject-projekt OBLIGATORY. i iol- . | ¥Web Dynpro Text Browser
T ARSI i 2 AR A e"/(z HOIpEodect-projeRt OBLIGATCRY mit denen du speziel sichtbar! e
S i s ey . le Browser einstellen < ABAP Unit Browser
» B PE0-Moduls 14 . £
/I Do :1 @ :Dn:ulnu: TYPE REF TO el_w erei kannSt’ dle unterhalb $II Comectivity Browsor
&, y t L Ch der Drucktasten ange- [Einfache Aufgabe]
% 20 zeigt werden. Wir werden immer wieder mal auf die Sigis in Reposttory Browssr
(‘4/ 21|  * Das mdchtige ibart sine Eeile in die Liste i . + Worschidge automatisch anzeigen
<, Einstellungen zu sprechen kommen. Sieh
60“06 28l & o variante 2 D dir doch mal die ganzen Karteireiter an, Arbeitsvorrat
o 26 SELECT SINGLE * FROM zschO3dproject INTO BDATA(gs project) . . . . . .
7, Al e L B - - und im Speziellen den Karteireiter ABAP Arbeitsvarrat anzeigen
00 =g * Jatzt auch mit logischer Xoatrolle -~ p
’s, 29).B k. ey siboe ST : g Bereiche. Die Haupt- Editor. Suche die Einstellung fiir GroB-/
| {Q J< LN I ] € 0 P g
¢ » e < > ! : : . . ) L = "
e . - regionen des Object Kleinkonvertierung, und setze sie auf oo BEIx]
i ST IEERR e L JBlir Navigators.

Schliisselwort grof.

Das 2@/?0%;4”}’ (nfosystoon e o ne 1l wieole .
0 e o e o ettt Repository Browser ausnutzen
(66 b b wrectir! Werten qelf's!

Nur zu deinem Besten! Wenn du zum Beispiel die Repository-Objekte sehen
willst (das wird in 99 % der Fille so sein, darum ist das auch die Standard-

— . . . . T z : om DerR itory B
V% einstellung), driickst du die Drucktaste Repository Browser, und schon [ P22tk etehy/ = Batetton ' GIGEN I HSmtiel ) bizrtetegi(:ssluocrﬁ/felzjoevrvf;rd
//'\ erscheint unterhalb der Drucktasten der dir bereits bekannte Repository (V] v & [« JAN x) eine Liste mit Entwick- [Einfache Aufgabe]
—/ Browser. Object Navigator lungsobjekten zu den Probier's mal aus! Suche deine
- Suchkriterien. Nattrlich . .
~ - = [7] w@ Objektbearbeiten nur, wenn er etwas findet! lokalen Objekte im System.
‘\ 2 MIME Repostry _
¢ I epetcry i | Wers tan b sellnre ; e /4:54 In oles
e Dreptlnsa~Lisfe clen Eintionq Lokale 06)ekte
Du kannst noch zusitzliche Funktionen in der SE80 einblenden. e ] ] R S a,,.,,g;,\/a,'Z\Qh/ Aty viirol sclon tegin
Wenn du den Meniieintrag Hilfsmittel « Einstellungen gewihlt hast - Objekt - ~ Besthvebung ‘ , : ;
. & . . s 8 . 8 v e ::r:;smwmssa gt—_\bﬂi&(rqwé a1 S%& e, I«W\ﬂ( e 8n(/é,
probiere doch mal! —, erscheint das folgende machtige Einstellungsfenster. o tlistiton B , ?
/maé:-.\. Hos# ¢ l—wcé: w[\_v 8»’*@19&
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Unterhalb der Drucktastenleiste (kannst du auch liebevoll Druckerei nennen) befindet
sich die Browser-Sicht. Wenn du in deinem Lieblings-Browser Repository Browser
bist, kannst du dort den Einstieg der Suche im Repository auswihlen (Objektlisten-
auswahl) - zum Beispiel Paket — und im Eingabefeld darunter den Namen des
Objektes angeben - zum Beispiel $TMP - und die Brille (Anzeigen) oder die Enter-
Taste driicken oder mit dem Dreieckerl suchen. Wenn ich dir alles verstindlich erklirt

habe und du gesucht hast, dann sollte dir das System eine Liste der zugehorigen

Objekte anzeigen. q

= [P Progamm  Bearbeiten  Springen  Hifsmittel  Umnfiel

V] YKE OO0 EH
ABAP Editor: Report ZSCH_03_DURCHBLICK anzeig
- S Um0 &/ F e 4
[ mimE Repository |
" Repository Browser

L$~ Repository Infosystemn |
|Paket [v]

[zscHo3 > &

[« > JIz]R][R][&]Xx ]3]

Objektname
A Z5CHO3
b Dictionary-Objekte
v Prograrnme
hd Z5CH_03_PURCHBLICK
v Dictionary-Strukturen
ZSCHO3PROJECT Dene,
v Felder
= GO_COMTAINER
= GO_PICTURE
* PA_PRO]
hd Ereignisse
AT LINE-SELECTION
START-OF-SELECTION
hd PEC-Module
= CREATE_CONTROLS

v Dynpros
= 1000 SEL_SCREEM 10
= 9100 Projektanzeige
b Transaktionen
* ZDURCHBLICK Alles in einem Pt
> Transaktionen
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Kategorie

[Hintergrundinfo]

Das Paket STMP ist dafiir gedacht, sogenannte lokale
Objekte zu sammeln. Das sind Objekte, die nicht in
Folgesysteme zu transportieren sind. Ich verwende das
Paket fiir Testprogramme, in denen ich etwas ausprobie-
ren mochte.

S‘f/;/(b\//kefé;

Die Darstellung der Entwicklungsobjekte ist hierar-
chisch und richtet sich einerseits nach der Zuordnung

zu den Paketen und innerhalb eines Pakets nach Entwick-
lungsobjektkategorien. Die Auswahl, welche Entwick-
lungsobjekte darzustellen sind, wird durch
die Objektlistenauswahl und die Angabe
eines Namens passend zum selektierten
Objekt durchgefiihrt.

Entwicklungsobjekt

Teilobjekte

Ein aufgedroseltes Entwicklungsobjekt aus der Kategorie
Programm. Durch die hierarchische Darstellung werden die
statischen Beziehungen der Teilobjekte zum Entwicklungsobjekt
klar. Mit dem Dreieck vor dem Verzeichnissymbol kannst du

die Teilbereiche auf- und zuklappen. Ein kleiner Punkt vor einem
Eintrag zeigt dir, dass dort nichts mehr auf- oder zuzuklappen ist.

Die Operationen, die fiir ein Entwicklungsobjekt und den Teil-
objekten in der Objektliste zur Verfiigung stehen, kannst du ein-

fach iiber das Kontextmenii (rechte Maustaste) aufrufen.

[Einfache Aufgabel

In der Drucktastenleiste gibt es auch einen Button, der Opera-

. tionen

anbietet. Versuche mal, ihn zu finden.

Cefooclon! Die Docttnte

Adeves 0b)eld (& + F5).

-
[ MIME Repository (
Hast du *
e Repository Infosystem heute schon i
[Paket M dein taglich
|zscHoz v g Program m
5 IS ) EE ) E angelegt?
Ohjektname Beschreibung
F Abl
VELZC  anegen b Pakete [Ablage] g _
il o
oo fndem egate Falls dlr. dle.Brelte fer Anzeige
v!| Anzeigen > Funktionsgruppe ;cf im Navigationsbereich nicht ausrei-
Kopieren... Dictionary-Chjekt » | chend oder zu groB ist, kannst du
Letschen Klassenbibliothek » :2| die Breite durch das Verschieben der
Priifen | Enterprise Service 9 Grenze des Navigationsbereiches
- g J' a M
ausfiihren »  ESP-Bibliothek » .| verédndern.
Obiektkatalogeintrag anzeigen Erweitering g
. . L=
Transporteintrag schreiben Business-Engineering 4
. Formularobiekt > Leg! Jetzt! An!
Verwendungsnachweis TE - .
' Test-Objekt > R (mit scharfem Unterton, wie aus
Weitere Funktionen 4 =
== Weitere (1) > E der Werbung bekannt)

[Einfache Aufgabe]
Rahmen mit linker Maustaste anklicken,
halten und nach links oder rechts ver-
schieben.

Schieb zehnmal schnell hin und her.
Der Rekord liegt bei 5 Sekunden,

31 Hundertstel.

Die Spaltenbreiten in der Objektliste kannst du ebenfalls
einfach verdndern: am Spaltenrand click - move - leave.
Ubrigens kannst du den Navigationsbereich komplett aus-
blenden. Dafiir gibt es wieder eine Drucktaste i
tastenleiste (Vollbild ein/aus (¢ + F12)).

besercl, wiecle e bboncten
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Jetzt kommt der eigentlich wichtige, essenzielle und alles verindernde h6chst
informative Kernabschnitt dieses Kapitels. Willst du vorher noch eine
theatralische Pause einlegen?

W% Wenn du doppelt auf ein Objekt klickst, werden die

Details zum Objekt rechts vom Navigationsbereich, im
Werkzeugbereich, mit dem passenden Entwicklungswerk-
zeug dargestellt. Also zum Beispiel fiir ein Programm der
Programmtext. Im Werkzeugbereich stehen die Funktionen fiir
das Objekt tiber das Kontextmenii oder die Oberfliche (Menii-
/ zleiste, Symbolleiste, Drucktastenleiste) zur Verfiigung.

/)azs bear S

Ké ' . [Ablage]

& A~ Ja, das war’s. mit dem Doppelklick — du wirst auch
)

4\\ Vorwartsnavigation dafiir héren — kannst du von jedem Objekt in
t der Objektliste zum passenden Werkzeug springen, ohne zu wissen,
welches Objekt du tatsdchlich benétigst. Einfach genial!
y \ E:infac-he Aufgabe] . . )
r @/} robiere den Doppelklick bitte aus. Fiir das Programm.

Fiir ein Feld. Fir eine DDIC-Struktur. Fiir ein Dynpro. Du wirst

. )) immer woanders landen. _ ~ ;T
‘. DDIC:

Ach, DDIC hab ich ja noch gar nicht erklart. Das Data Dictionary —
dafiir steht die Abkiirzung — ist eine alternative Bezeichnung fiirs

i . ABAP Dictionary. DDIC war die bevorzugte Bezeichnung, bevor das
Java Dictionary ins Spiel kam.

[Achtung] 6
Sowohl fiir den Navigationsbereich als auch fiir den Werkzeug- Aber Achtung: Die Pfeile in der Druck-
bereich stehen Navigationspfeile (die blauen) zur Verfiigung. tastenleiste betreffen das Werkzeug,
Damit kannst du wie in einem Webbrowser in der Navigations-  und die Pfeile im Repository Browser
betreffen die Objektlisten. Das sind zwei
unterschiedliche Dinge!

historie vor- und zuriickwandern.
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F P Poganm  Beabeiten  Springen Hilfsmittel Ui

(V] v | K OO0 =H
ABAP Editor: Report ZSCH_03_DURCHBLICK anzeig
<= S Um0 & F g S
[ MIME Repositary

Repasitory Browser
T Repository Infosystemn

Paket
Z5CHO3

* o b L) Durch diese unabhingige Navigation
Objektname o 1s
v W 75003 Schrtsdinger mit kann es natiirlich vorkommen, dass der

ol i Inhalt des Navigationsbereichs und
¥ 1 Z5CH_03_DURCHBLICK Report Z5CH_0¢ der Inhalt des Werkzeugbereichs nicht
¥ Dictionary-Strukturen
" ZSCHOIPROXECT Dene, meine urd zusammenpassen.
v W Felder i
* GO_CONTAINER

* GO_PICTURE

* PA_PROJ

Historische Navigation fiir das Werkzeug
und die Objektliste. Unabhédngige Navigation inklusive!

[Achtung]

Aufpassen. Hier kann es schon mal vorkommen, dass du

nur in die Objektliste schaust, der Annahme bist, dass du ein
bestimmtes Objekt bearbeitest und sich nach geraumer

Zeit herausstellt — weil du den Titel im Werkzeugbereich nicht
kontrolliert hast —, dass du ungewollt ein anderes Objekt
bearbeitet hast!

Pas%%fmlr‘ //mé;_ |
/64 Letan 0664 lSen ./

Offensichtlich, und wir werden sehen!
Glicklicherweise kannst du den Werkzeugbereich und die Objekt-
liste synchronisieren.
Du hast zwei Richtungen, um eine Synchronisation durchzufiihren,
entweder du klickst auf ein Objekt aus der Objektliste (Links-nach-rechts-
Synchronisation), oder du driickst die Drucktaste Objektliste Anzeigen
(Strg + £ + F5) und machst dariiber die Rechts-nach-links-Synchronisation. Schon
sind die zwei Bereiche wieder in harmonischem Einklang.
Eines vorweg, bevor wir uns die tiblichen Verdichtigen der Entwicklungswerkzeuge ansehen.
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Im Werkzeugbereich sind vier Tasten in der Drucktastenleiste von zentraler Bedeutung: die Anzeigen
Andern-Taste (Strg + F1), die Priifen-Taste (Strg + F2), die Aktivieren-Taste (Strg + F3) und die Testen/Aus-
fithren-Taste (F8).

= FE Programm Hifsmittel  Umfeld  Systemn Hilfe

: Prifen
V) Y] 0%
ABAP Editor: Report ZSCl

«> 584
|

- = [ @ &  Muster Fretty Printer Textelemente

Anzeigen & Andern Aktivieren

Mit der Taste Anzeigen +> Andern kannst du den Bearbeitungsmodus dndern. Mit Priifen wird die
syntaktische Korrektheit gepriift. Mit Aktivieren dnderst du den Zustand des Objektes von inaktiv
auf aktiv. Und mit Testen kannst du das angezeigte Objekt ausfiihren und ausprobieren.

Und zum Schluss noch ein Anwendungsszenario: Die Anlage eines neuen Objektes erfolgt entweder iiber
die Vorwiértsnavigation aus dem Navigationsbereich heraus (Namen eingeben und mit der Enter-Taste
bestitigen, den Rest erledigt das System) oder iiber die Drucktaste Anderes Objekt (£ + F5) in der Druck-

tastenleiste, da musst du mehr nachdenken.
Fir die unterschiedlichsten Entwicklungsobjekt-
kategorien stehen unter Erweiterte Optionen
& Objektauswah Karteireiter zur Verfiigung, die dir auch erméglichen,
Teilobjekte zu bearbeiten. Wenn du zum Beispiel ein
Programm anlegen méchtest, gibst du den Namen
des Programms im Feld (bitte ausfiillen)
und driickst danach die Anlegen-Taste (F5). Das ist
die Drucktaste mit dem weiBen Blatt. Das
Symbol kannst du dir auch merken, da es
sehr oft vorkommt.

Entwi:!dungsubjekt Z5CH_03_DURCHELICKE
= Erweiterte Optionen
[[|Dictionary | Klasserbibliothek

Programmnane

* Programm
Wariante
PBO-Modul
PAI-Modul
Unterprogramm
Ereignis
Dynpro
GUI-Status
GUI-Titel
Include
Transaktion
Eigenschaften
Textelemente
' GUI-Oberfliche

&

@]=]w]sD]=%]
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ABAP Editor — Die Schreibmaschine

Das wird wohl dein bester Freund werden, der ABAP Editor. Falls
mal jemand SE38 zu ihm sagt, hat der sich als jemand geoutet, der
seit mindestens 100 Jahren mit dem SAP-System programmiert.

Der Editor kommt je nach SAP-Release in unterschiedlichen/mehreren
Versionen daher. Du kannst ganz einfach feststellen, woran du bist:
Hilfsmittel ¢ Einstellungen ¢ ABAP Editor.

= B pogamm  Bearbsiten  Springen M Umfeld  System  Hilfe

Einstellungen
(V] v K Q1 Objektiiste anzeigen Strg+Urnsch+FS €
ABAP Editor: Report ZSCH_03_DUR(  Arbeitsvorrat

denn gerne?

- Um0 &/

_ Repository Browser

Navigationsfenster anzeigen
Navigationsindex aktualisieren
Hilfe zu ...

Ereakpoints

Strg+Urmsch+F4

Strg+F8

T Repository Infosystem Externe Breakpoints
Paket <] Block/Ablage
ZSCHO3 - |ﬁ: Weitere Hilfsmittel

= =z e 1 R R ‘erwendungs
| 1T [ of [
[ 4 JIZAR]{H] & x5 = Benutzer

Ohbjektname

Class Buider | Screen Painter | M..[| <

Welchen Editor hitten Sie

=

Text-basierter Editor

Erweiterungsimplernentierungen
* Alle einblenden
Mur eingeschaltete einblenden
Keine einblendean

W Alle Syntaxfehler anzeigen
Auch Paketfehler bei der Syntaxprifung der Source anzeigen
Meldungen der Erweiterten Programmpriifung im Editor anzeigen

Natiirlich verwenden wir den Quellcode-basierten Editor,
der kann naturgemill am meisten, tibrigens ab SAP NetWeaver
7.0. Aullerdem ist er schon bunt, hebt zum Beispiel Schliissel-
worter farbig hervor, kontrolliert automatisch die Syntax usw.




31 WRITE: / gs_project.

edanderte

: der arme Anwender
Zeilen o aktuelle Zeile
[=] B : -
“il qdl_title_text
38 E | gd_l
G <Klasse/Interface...> d

Hier springt die Laufzeltumgebung rein

LINE-SELECTICN.

aten an die TABLES-Struktur

Ze“ennummern cschO3project = gs_project.

fynpro aufrufen
45 CALL SCREEN 9100.
46| Eluem === o o o o o o e
47 CREATE CONTROLS OUTPUT Da steckt
48 R e e H
19 komprimierbare nocr:]h é'?l
50 - Blocke @ e menr drin.
51 B HoDY — ;

J( I EEEEEEEEEEEEEE——— < \
Loaded 1 entries and 1 groups. | ABAP | Ze 37Sp B 1"l IN.. &

Report ZSCH_03_DURCHBLICK aktiv
23| B # Variante 1 Einzelsatz lasen :‘
24 * SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO ¢gs project o
25 * Variante 2
26 SELECT SINGLE * FROM zsch @DATA (gs_project]
27 WHERE projekt = @pa_proj.
z8 * Jetzt auch mit logischer &
29 IF sy-subrc = 0.
0 * und in der Laste ausgeben

Eine Auswahl der scharfsten Features.

Du kannst Farben definieren, Schriftarten einstellen, Blocke komprimieren/expandieren, die Zeilennummern

ablesen, auf die Vervollstindigung hoffen (wenn dir etwas vom System vorgeschlagen wird, driicke die
Tab-Taste, um die Vervollstindigung durchzufithren) und eigene Einstellungen vornehmen. Dazu musst du
den Button rechts unten im Editor anklicken, dann erscheint das Einstellungsfenster.

¢ Anzeige Anzeiger:
i Aktuellen Block h rheb
Code-Yervollsténdigung b1A X Elen OC_ i EIvOInEDEn
.- Code-Yorlagen ~/ QuickInfo aktivieren
Formatierungen +/ Quickinfo anzeigen bei Mauszeiger auf | S00 E ms

i Tastatur
- Drucken

+/ Code-Hinweise aktivieren
CodeVorschlag anzeigen bei Einsparen von | 2 E'Z_eichen

+/ CodeVorgchlage automatisch ausble,.. | 3000 E ms

-/ Yervallstandiaung aktivieren
/' Liste automatisch offnen nach 1500 Elms

Dictionary

K Schliisselwiorter vorschlagen
+/ Micht-Schlisselworter aus dem Test varschlagen

Sichem ;‘ Abbrechen H Hilie

Das Einstellungsfenster
bietet dir ziemlich viele
Einstellungen, wie du
sehen kannst. Fiir den
Moment sind die beiden
Checkboxen Liste auto-
matisch 6ffnen nach
und Nicht-Schliisselwér-
ter aus dem Text vor-
schlagen aus meiner Sicht
die wichtigsten, um die
Verwendung der Vervoll-
staindigung optimal nutzen
zu konnen. Also setzen!
Nicht dich, die Check-

Vervollstandige dich.
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boxen!

At [ g/;‘l%/éw\jsyl"-—\% Sele
éU 5646*"—: ‘—\Jcéi &w\ /oaa\r f

. Lum 3€J§f/;( COVQ“I/W‘&JE«A,\.

Das stimmt, die kannst du sogar selbst erstellen.

Aber das ist eine andere Geschichte. Wichtiger fiir die
Arbeit mit dem Editor sind die Funktionen, die
dafiir zur Verfiigung stehen und auf der Oberfliche

angeboten werden.

Testen
Funktionen
e © % Uber Funktionen.
a =00 @ & Muster Pretty Printer
Editieren/ Also kannst du dein Programm editieren und es anzeigen. Ja,
Anzeigen da ist ein Unterschied. Falls du etwas programmierst, wirst du es

sichern, meistens syntaxchecken und testen. Falls du es fiir

gut befindest, kannst du es noch aktivieren, damit die anderen

Anwender im System deine geniale Funktionalitit ebenfalls ver-

wenden konnen.

A 0’6 : Die Tasten Muster und Pretty Printer wirst du auch oft ver-

G, 54' ’2[27““'\ wenden, jetzt, wo ich es dir sage. Mit der Drucktaste Muster
;4’/’440154 kannst du dir Coding-Teile produzieren lasse@

i

Du hast Recht. ich wirde sagen, Muster ist der Opa der Code-Vervollstindigung.

Aber sehr ntitzlich, da es doch einige Unterschiede gibt.

Die Pretty Printer-Taste ist zum Behiibschen deiner Implementierung. Einriickungen und

GroB- und Kleinkonvertierung sind ihre Stirken. Ich stelle gerne mit dem Meniieintrag
Hilfsmittel ¢ Einstellungen ¢ ABAP Editor e Pretty Printer die Schreibweise Schliisselwort
groB ein, damit ich nach dem Driicken der Drucktaste Pretty Printer sofort sehe, ob ich mich ver-
tippt habe (das nennt sich Poorman’s Syntax Check).

[Einfache Aufgabe] [Belohnung]
Leg das neue lokale Programm ZSCH 03 EDICHECK an. Zeit fir eine Kreativpause. Uberlege dir I

Nutze dazu das Kontextmenii auf dem_PakeISTMP. Lasse es einen Reim mit den folgenden Wértern: y
im Werkzeugbereich anzeigen. Fiige die Anweisung Paket, Sichern, Programm, Korrigieren,
WRITE "Hi Edi". ein. Sichere das Programm. Priife Aktivieren, Testen, und irgendwo sollte
das Programm. Korrigiere das Programm. Pretty printe .Ich bin ein Checker" vorkommen.
das Programm. Aktiviere das Programm. Teste das Programm. Viel sPaB .
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Der Debugger (Entwanzer) ist dein Freund fiir die dynamische
Analyse. Seinen Bruder hast du ja bereits kennengelernt: den
Syntaxchecker. Der ist aber ziemlich statisch.
Der Unterschied zwischen den ungleichen Bradern aus der
Familie Analyse ist der folgende: Die statische Analyse (Bruder
Syntaxchecker) stellt sicher, dass keine Syntaxfehler vorhanden
sind und das Programm ausfiithrbar ist. Leider konnen dann
aber logischerweise immer noch inhaltliche Fehler im Programm
enthalten sein, wie zum Beispiel falsche Berechnungen etc.
Dafiir ist nur der Bruder Debugger (dynamische Analyse)
zustandig. Mit ihm kannst du das Programm inhaltlich
analysieren.
Und da das total wichtig ist, sehen wir uns das jetzt mal kurz an.
Das Vorgehen zur Analyse
ist das folgende:
1. Debugger starten
2. Programm mit Debugger-Unterstiitzung analysieren

Eine Moglichkeit, den Debugger zu starten, ist die Eingabe von

. /" im Transaktionscode-Feld und die Bestitigung mit der

Enter-Taste. Das h kommt von hoppeln, also wie ein Hase

durch das Programm springen.
R,

= S [Hintergrundinfo] 5 G; )
Der Start mit /h ist besonders dann \_/())}

geeignet, wenn du ab einem gewissen

Zeitpunkt wahrend der Programm- -
ausfihrung in das Debugging wechseln

mochtest.

Fur dich als Debugging-Neuling ist die folgende Startvariante
die Einstiegsdroge:
Der Debugger-Start wird durch das Setzen eines Breakpoints

im Programm ausgelost. Setze dazu einen Breakpoint, der auch Ve
als unbedingter Haltepunkt bezeichnet wird, im Programm, A/(') CZL 1"’14’/

und starte es. Der Debugger wird beim Erreichen des Break- /7 N
88 sclon

points automatisch gestartet.

b Z’%stcéiai. ]
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Debugger entschleunigt

Ich habe da mal ein kleines Programm vorbereitet, das uns die Zeit in zwei
Stunden berechnet. Aufgrund deiner Erfahrung aus Kapitel 3 sollte das Programm
einfach zu verstehen sein, dennoch werde ich meinen Senf dazugeben.

Mit WRITE geben wir eine Zeile aus,
und zwar einen Text und den Inhalt des Feldes
e, sy-uzeit, also die aktuelle Zeit. Ich habe zur
Ausgabe wieder die String Templates verwendet
und fur die Aufbereitung der Zeit ein Ausgabe-
format gesetzt. Die Zeit wird damit so ausge-

-
REPORT zsch 03 _inzweistundenistes.

* Party on geben, wie der User es fiir sich in den Benutzer-
START-OF-SELECTION parametern eingestellt hat.
* Jetzt

WRITE: | Jetzt ist es: { sy-uzeit TIME = USER }|.

In zwei Stunden ist es ...

KA
w

* Zeitarithmetik
DATA(gd_inzweistunden) = CONV t( sy-uzeit + 2 ). und @
* und in zwei Stunden

WRITE: / | Und in zwei Stunden ist es: { gd_inzweistunden
TIME = USER }|.

Mit der Inline-Deklaration DATA
(gd inzweistunden) deklarierst du
— die Variable gd inzweistunden, die mit
einem ,,ZeittypTdekIariert ist. Der wird durch
die Anweisung CONV  t () vorgegeben. Den
Typ t kennst du als eingebauten ABAP-Typ fiir
Zeit. Du kannst da aber beinahe jeden anderen
' & Typ verwenden. Sy-uzeit ist ein wichtiges
Systemfeld, das dir die Zeit am Applikations-
server liefert. Es hat das Format
Stunden:Minuten:Sekunden,
jeweils zweistellig.

Jetzt kommt eine richtig komplexe Berechnung.
Ich zdhle zur aktuellen Systemzeit zwei Stunden dazu und speichere
das Ergebnis in der Variablen gd _inzweistunden.

Wunderbares Programm.

Sichern, prufen, aktivieren, testen. Wie sieht dein Ergebnis aus?

= B LUste Beabeiten Springen System  Hife

) JKH @00 SHE ONCD 7T 0%

Programm ZSCH_03_INZWEISTUNDENISTES

[Fehler/Miill]
Nachdem du das Programm sicher
1.000 Mal getestet hast, stellst du

fest, dass die 2 nicht zu den Stun-
Programm ZSCH_03_INZWEISTUNDENISTES

den, sondern zu den Sekunden

Jetzt istc es: 07:42:31 - -
Und in zwei Stunden ist es: 07:42:33 hanUgeZahlt Werden' G'anen

oder nicht, oder doch lieber ana-

Da stimmt doch etwas nicht? Zwei Stunden nach 17:42:31 sollte doch 19:42:31 lysieren?
sein und nicht 17:42:33? Was ist hier falsch?
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= [ Poganm Geabsten Spingen  Hifsmttel  Umfeld  System  Hife B ' A - Mit dem gelben Pfeil in der braunen
- : “ B : o P0V/ ~— s /94 Vé’”"‘ 0'/015 z Spalte wirgd dir angezeigt, wo die
) KB 000 SHE 1 T 0% R g | palte w gezeigt,
ABAP Editor: Report ZSCH_03_INZWEISTUNDENISTES andern (,{ Abarbeitung des Prog.;ramms gc:rade steht.
-« 5 DR/ L /T% EEMEDD @& Mot Pretty Printer Toxtlaments Wenn du die Taste Einzelschritt (F5)
B ' driickst, fithrt das System die aktuelle

| Report (Z5CH_03_INZVEISTUNDENISTES aktiy
B e e Zeile aus und springt zur nichsten
2| | *& Report ZSCH_ 03 INZWEISTUNDENISTES . .
o e 3 auszufuthrenden Zeile.
4 *&
5 b &
! e 3 : - 3 ’I.EPORT zsch_03_inzweistundenistes. .
[ ) IR A () 3 | | 7 F ey [Einfache Aufgabe]
Objekt B _I " 2 ?T;t':;frvsuzcuon. Einen Sprung,
v W Z50HO3 SCWW"'“:@I 10 L Jer .
> [ Dictiorary-Objekte Modus-Breal point St S mieie o Ll e bitte!
¥ W Programme | 12, * # Zeatarithmetak
> Z5CH_03_DURCHBLICK Report Z5CH_02 13 DATA[g‘d_xnzweistu.nﬁen] = CONV t( sy-uzeic + 2 ).
» .mmm |Programm ZSCH 14 * und in zwei Stunden g : - "
> [ Transaktionen H 15 WRITE: / | Und in zwei Stunden ist es: ( gd_inzweistunden TINE = USER }|. 752/ éﬂ[,‘ /C< éé—/h’l

WRITE /v Ze1le 70
ﬁb‘ﬂ/ﬂg,&éihmi——\.

Im ABAP Editor klickst du ganz einfach in die braune Spalte in der Zeile, ab der du gerne analysieren mochtest.
Durch den Klick wird ein Symbol eingefiigt. Das Breakpoint-Symbol, das dir anzeigt: Hier ist mal ein Zwischenhalt.

Jetzt wird es ernst. Teste das Progr-amm! , Sehr gut y klick doch mal doppelt auf das Feld sy-uzeit.
[ Debugoer Beabelten  Springen  Breakpoints  Enstelngen  Sorstiges  System e —Bx ( [ Debugger pearbeten Springen  Breskponts  Erstehangen  Sorstiges  System  Hife =
O V«kE 200 “HE 0 MM o VI KE 000 FHE NS Y 0%

ABAP Debugger(1) (exklusiv)(NPLSERVER _NPL_01)
L= |Z M= 1= =% schvittweite & [N watchpont g Layout g3 Debugger-Layer konfigurieren

|Z5CH_03_INZWEISTUNDENISTES | / ZSCH_03_INZWEISTUNDENISTES /|10 | sY-suBRC |0

ABAP Debugger(1) (exklusiv)(NPLSERVER_NPL_01)
L= |Z M= 1= =% Schittweite @ [N watchpont =g Layout g3 Debugger-Layer konfigurieren

| /|25CH_03_INZVEISTUNDENISTES |/ 10 |sY-sUBRC |0

& 10 WRITE: | Jetzt ist es: ( sy-vgeit TINE = USER )|.
11} B # In zwei Stumden ist es ...
12| L+ geitarithmetik

;| Jet : =
El * In zwei Stunden ist es ...
| L+ Zeitarithmetik

Einzelschritt Standard | Stkiaen | Tabalen | Objlekts [ D = | Data B | sl Waigans | of | 55t ] Standard | Strukturen | Tabelen | Objekte | Detslanzeige | Data Explorer | Break-jWatchpoints | DIff | Script

hoppeln T T TSN Vesen? | Lok | Gobds | Auto | Specherandye | [

Varlablen | | | I ] _...__._...__._I
| E I vartin 2 [iock T GbE | sty | Spodhaisndies g 2 Report ZSCH 03 INZWEISTUNDENISTES B A F
3 . " =
- % EBBE %% w i : % EEBEBRE &t W : El ]
Hier steht & | s sl L B 5. varise W Wert ... Hexadezmaler Wert m =
g . 1 L REPORT zsch 03_inzweistundenistes. E GD_INZVEISTUNDEN 000000 /‘ 3000300030003000 E

GD_INIWEISTUNDEN . | ! {
gerade. die % e ; ;r:;;?o'rf;n.zcnm o SY-UZEIT | 074533 |/ |300037003400350033003300 ¥ [
Abarbeitung. E 4 i ’ : 3 ! T

Hier kanSt d dll’ den | 13 DATA (gd_inzweistunden) = CONV t| sy-uzeit + I ).

e e Sl | I e i _ Mit einem Doppelklick auf eine
VRITE: / | Und in zwei Stunden ist es: { gd_inzweist 1| Inhalt einer Variablen _ 15 URITE: / | Und in zwel Stunden isc es: | gd inzweist I | Varie;lble kar;lnst duldirfc(ijen Inh;lt
; | ! ansehen. Schau mal auf der rechten

Das ist dein - anzeigen Iasen' | Seite. Da s'teht fur die Variable

: = — —i | | | - sy-uzeit der Wert 074533,

Breakpoint. [ | [ | [ | " "~ und das bedeutet 7 Stunden, _

T b 45 Minuten und 33 Sekunden.
| | < > mmm <> 1 e ¢ > o Der Wert fiir die Variable =

¢ » e — <> e

gd_inzweistundenistzu
diesem Zeitpunkt noch initial.

Es wurde ihr noch kein Wert zu
ES wWUurace inr nocn Kein vvert Zu

| ABAP | Ze 13S5p 22 (| IN. & |ABAP | Ze 10Sp 32 I IN... &

Der Debugger sieht komplizierter aus, als er ist. Fiir den Moment reichen uns einige

gewiesen.
wenige Funktionen: Einzelschrittnavigation und die Inhaltsanzeige von Variablen.
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lclle 8&%&%3 anx,sg,&/éz\ﬂ[ wordlen.

rcl 14 e 4005{/«//39&3640(%‘

-

»
ABAP | Ze 155p 1 N.. IE

[ Debugger Beabeiten Springen  Breskpoints Einstellungen  Sonstiges  System Hife M x
- -
o v« Q "HF N 0%
ABAP Debugger(1) (exklusiv)(NPLSERVER_NPL_01)
L= |Z M= I =% schrittweite & [ watchpoint  ZgLayout g3 Debugger-Layer konfigurieren
= |Z3CH_03_INZVEISTUNDENISTES / |ZSCH_03_INZVEISTUNDENISTES /18 SY-SUBRC O
&, EVENT / |START-OF-SELECTION &= [7] SY-TABIX 1
Desktop 1 Desktop 2 [eEEiaage] Standard Strukturen | Tabelen | Objekte Detalanzeige Data Explorer | Break-/Watchponts Diff Script
&= PPl Vaisben2 | Locas | Giobadls | Auto | Speicherandyse &=
E B
B | HEES = - -} =
e e e e e e e e = S... Variable W.. Wert K. Hexadezimaer Wert i =
& REPORT zsch_03_inzweistundenistes. =] GD_INZWEISTUNDEN 074535 | [300037003400350033003500 ~ =
! EaEty jon o SY-UZEIT 074533 | 4 1300037003400350033003300 “
START-OF-SELECTION.
‘g I I
@& 1 { sy-uzeic TIME = USER }|.
" .4
DATA gcl veistunden) = CONV ©( sy-uzeic + 2 ).
14 * und in Stund
| 15 URITE f | ':.-\ ist es: | gd inzweist
-~
v
<> ("
e > <

Da ist er, der Ubeltéter. Es werden tatsichlich nur zwei Sekunden dazugerechnet.

Da ist der Fehler.

Die dynamische Analyse hat es gezeigt und aufgedeckt.
Wenn du tatsichlich zwei Stunden addieren mochtest, musst
du was tun?

Des Rotud Scéul A s wrocles and ”“’“%éj’/ /4

/74‘/4/% Aes Debuacass wigotle e o ot ~
gUZCV/Lth&f/u\ wzllszZ;‘g/;SCé@&h ﬁmz][god%s Vo ﬁ
g

i\

(X
NV N

5244««9'&,1@. /‘7/01
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Woeen /clk 2user Stancten m’{o’éaﬂ——\ 1440"6414,

/)as wmcf:é /64 aé&( h/rcéj{/ /;ﬁ‘ (a—-\jb\/ejéj.

War natiirlich unabsichtlich. Eine kurze Zusammenfassung:
w Das Hoppeln durch den Quelltext im Debugger kannst du unter anderem
in Einzelschritten durchfithren.
w  Einzelne Objekte kannst du durch einen Doppelklick in die Detailanzeige
iibernehmen und dort die Inhalte analysieren und d@ndern.

[Hintergrundinfo]

Vor SAP Web Application Server 6.40 hat es nur den klassischen (klassisch, hihihi,
cooles Wort fur ALT) Debugger gegeben, der im selben externen Modus ablduft
wie das zu analysierende Programm. Nach 6.40 steht dir auch ,DER Neue" Debugger
zur Verfugung, der in einem eigenen externen Modus ablauft.

“3

|
iy

Das gewonnene Wissen wird dir fiir die ndchsten Kapitel sicher hilfreich sein.

Du wirst schon sehen. [Belohnung]
Pause? Turnlibung? Liegestiitz, oder
doch unter den Tisch reinhdngen und
hochziehen?

Verwendungsnachweis -
Der Riickwartssucher

Auf ein besonders praktisches Feature mochte ich dich

noch zusitzlich hinweisen: den Verwendungsnachweis (Strg +
£ + F3), Kastchen mit drei Pfeilen. Bis jetzt habe ich dir mehr-
fach geschildert, dass du|per Doppelklick auf ein bestimmtes
Entwicklungsobjekt zu dessen Definition springen kannst. Das
ist einfach und eindeutig.

Jetzt drehen wir mal den Spie um und gehen von der Defini-
tion aus. Praktisch riickwarts. Wir kénnten also fragen:

Wo wird dieses Entwicklungsobjekt tiberall verwendet? Welche
anderen Entwicklungsobjekte verwenden dieses Entwicklungs-
objekt? Den Suchbereich kannst du zusitzlich einschrianken.

Ist das nicht toll? Super machtiges, total oft verwendetes Feature!
VERWENDUNGSNACHWEIS!

Gleich mal praktisch. Wo wird die Tabelle zschO3project
verwendet?

ABAP-Infrastruktur und -Werkzeuge
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& Verwendungsnachweis DB-Tabelle

DE-Tabele |ZSCHOIFROJECT

|web-Dynpro-Component,
|Furiktionsbausteinschnittstelien
Owees

Domanen
| Datenelementen
Datentyp _|Strukturen
|DE-Tabelan
Typgruppe 74l
) & [ Progamme Bewbeiten Springen  Hifsmittel  Zusdtze  Umfeld  System  Hife
_Ivigy
Domédne
suthite SO @ «B 000 SHE HNIN T 0%
Spemrobjekt SE:( Verwendung DB-Tabelle ZSCHO3PROJECT in Programmen (1 Treffer)
e B oo | /6 %f 20 2T 95 BEBRE Y Comke
Programm Furzheschreibung
1 Seq
. [ Z5CH_03_DURCHBLICK Report ZSCH_03_DURCHBLICK
Der Verwendungsnachweis startet IPa i

Logischen Datenbanken
| Testskripten (eCATT)
Testdaten (eCATT)

ITestfalen (CATT)

|Berechtigungsobjekten

| Digogbausteinen
[lBC-Sets

immer von einem Objekt aus, zum
Beispiel der Tabelle zschO3project.

(@] @mntergund | Ssuhberech B [B]Q]

@ Rufe die SE11 auf, und gib den Namen der Tabelle zschO3project ein.

@ Mit der Drucktaste Verwendungsnachweis (Strg + ¢ + F3) startest du die
Suche. Das System hitte ganz gerne von dir ein wenig mehr Infos, wo es suchen
soll. Zum Beispiel nur in
den Programmen. Mit Ausfithren (Enter) kannst du die Suche starten.

€ spezialfall Tabelle: Das neugierige System machte auch noch wissen, ob neben
der Tabelle selbst auch die Verwendung der Felder gesucht werden soll. Probiere
jetzt mal Ja, und dann spiter die Nein-Variante.

O Tataaaa, da ist das Ergebnis. In genau einem Programm wird die Tabelle
zschO3project verwendet.
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[Einfache Aufgabe]

Versuche die Nein-Variante, also nur fur die
Tabelle selbst, aber nicht fiir die Felder.

Ist die Treffermenge unterschiedlich?

Ende der Vorstellungsrunde. Die anderen tiblichen Verdachtigen wirst du in spiteren
Kapiteln noch kennenlernen: den Class Builder fiir die Objektorientierung, den
Function Builder fiir Funktionsbausteine, das ABAP Dictionary fiir globale Typen,
den Screen-Painter fiir Fensterprogrammierung.

Dein Job ist nun, die Augen zu schliefen, nochmals die Bilder unserer Ausstellung vor deinem

inneren Auge von links nach rechts oder rechts nach links vorbeigleiten zu lassen und dann ein
Stiick meines Apfelkuchens zu geniefSen.

b

Apfel, gedeckt! Ich sehe, du hattest schon.
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Wenn du doppelt auf einen
Reiter klickst, wird der
Werkzeugbereich maximiert.
Wenn du noch mal klickst,
schrumpft er wieder auf
NormalgroRe. w= Wenn ein Schloss mit Raute

Das Jiingste im Bunde der ABAP-Entwicklungswerkzeuge hat es faustdick hinter den
Ohren. Schauen wir mal, was unser kleiner Prinz so zu bieten hat. Bist du in Eclipse
immer noch am System angemeldet? Sonst blattere kurz zuriick zu Kapitel 3.

Du kannst fiir die folgenden Schritte irgendein Programm im Project Explorer nehmen.
Auf geht's im Sauseschritt durch die Funktionen der ADT. Da gibt's eine Menge
Analogien zur SE80. Du kannst ein Programm anlegen, dndern, speichern, aktivieren

und debuggen.
[{ Project Explorer (@ [NPL] ZSCH_04 ADT © [NPL) ZSCH 03 TEST Mit einem Doppelklick
E%|% ~ »Q zscH.03TEST P auf ein Entwicklungs-
v T NPL_100_schwaiger_de [N ) R objekt, zum Beispiel das
v ¥¥ Favorite Packages 2 *& Report Programm ZSCH 03
v H $TMP - SCHWAIGER 3 | & TEST, kannst du den
? ®Eweiterungen ] B R e Werkzeugbereich rechts
v = Quellbibliothek n ’“ &ffnen. Ich habe auch

v [= Programme
> @ ZSCH_03_TEST
> @ ZSCH_04_ADT
> B\ System Library

T T gleich noch das zweite

8 REPORT zsch_@3_test. Programm ZSCH 04

9 ADT angelegt - ich zeige
18 START-OF-SELECTION. dir gleich, wie das geht

11 T o —damit ZSCH 03

12 WRITE: / 'Hello Eclipse’.

/)a-vqa 4&-1/% /64: also w@ue ZA/L(4{6«4
jdméé%ﬁj 0%11 [\451—-\2 Sel /or*lé Séé./

Super praktisch! Links in der Objektliste ist das Programm ZSCH_04 ADT
markiert. Im Werkzeugbereich sind zwei Registerkarten gedffnet, aber nur die
fiir das Programm ZSCH_03_TEST ist gerade aktiv. Direkt unter dem Rei-
ter fiir das Programm wird eine Breadcrumb-N avigation eingeblendet. Damit
kannst du zu den Teilobjekten des Entwicklungsobjekts navigieren.

[Hintergrundinfo]

Noch kurz zu den

Symbolen auf dem Tab:

== \Wenn ein Sternchen vor dem
Titel angezeigt wird, ist das
Programm nicht aktiviert.

- ——

'f vor dem Titel angezeigt wird,
\ ist das Programm gesperrt

und nicht aktiviert.
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TEST nicht so alleine ist.

File Tools Edit Source Code Navigate Search Project Run Window Help

An R EIEH R &E‘}Banﬂn&f@ﬂ@ @&

0-Q Q- iy~ GErDdr  |auickAcess || B|& T
o 1]

Festhalten, jetzt kommen gaaanz viele Funktionen. Die findest du alle in der Toolbar.

Ich erklare dir die wichtigsten.

@ Neuanlage cines Projekts, eines ABAP-Programms, einer ABAP-Klasse oder
was immer du willst

@ Sichern des Entwicklungsobjekts der aktiven Registerkarte bzw. Sichern aller
Entwicklungsobjekte, die noch nicht gesichert wurden (nur zur Sicherheit ...)

€) Diese Funktion ist im Zusammenhang mit dem Debugging wichtig - falls du
im Debugger nicht immer bei den Breakpoints stehen bleiben mochtest, son-
dern das Programm einfach mal ohne Unterbrechung laufen lassen mochtest.
Ein temporirer Breakpoint-Eliminator!

@) Offnen eines ABAP-Entwicklungsobjekts. Nach den Objekten kannst du zum
Beispiel tiber ihren Namen oder auch nur Teilen des Namens suchen. Die
ADT fiillen deine Gedachtnisliicken.

© Ausfiihren des Entwicklungsobjekts im SAP GUI, das in Eclipse gerade dar-
gestellt wird

(@ Offnen des SAP GUI
@ Das ist dein Syntaxchecker.
@) Aktivieren des aktuellen Objekts oder aller Objekte

© der (g/b)eliebte Verwendungsnachweis, um alle Stellen zu finden, an
denen das aktuelle Objekt angesprochen wird

(@ der Debugger zum Aufstobern von Fehlern wihrend der Ausfithrung, die
der Syntaxchecker vorher nicht finden konnte

@ Ausfiihren des Programms

@ Suchen nach Entwicklungsobjekten

/7 ¥ e toeysbo 4’411/11« /cé beas
Qv’)ﬁL—v’)f%‘/ /%Jz}z a//e /11 ole_s S[;g@
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Super, dann spielen wir jetzt mal das Anlegen eines Programms durch. Als kleine Aufgabe
kannst du das Programm ZSCH_04 ADT anlegen. Starte am besten mit dem Kontext-
ment eines Pakets, zum Beispiel dem lokalen Paket SSTMP.

v 9% Favorite Packages 1 Hmmmmmmmm e mmmmm e
v HO $TMP - SCHWAIGED fen o . L oA~ oo
ke . New > (& ABAP Class
> (= Erweiterungen |
v > Quellbibliothek ~ Open © ABAP Interface -
Vv (& Programme  Open in Project Ctrl+altep > | ABAP Program
Wihle New e > @ZSCHO3  Open With > | Other ABAP Repository Object
ABAP Program > B\ System Library B o P
& New ABAP Program O X
ABAP Program @
Create an ABAP program =
Project: * NPL _100_schwaiger_de Browse...

Pack et TMP
AcKAgS $ £ New ABAP Program

Add to favorite packages
Selection of Transport Request

lg a

Name: * Z5CH_04_ADT| change recording enabled for package $TMP
Description: * Jetzt mit ADT \
Original Language: DF \ iests in which | am invelved

[Jsystem Program Owner Target Description

Create a new request
Request Description;

@ < Back Next > 1

Enter a request number

. . Reguest Number: Browse...
Jetzt kommt ein Zweiersprung. Im ersten

Dialog legst du den Namen des Programms,
die Projekt- und die Paketzuordnung fest
und vergibst eine Beschreibung. Dann
springst du mit Next zur Zuordnung des
Entwicklungsobjekts zu einem Anderungs- ®
auftrag (sofern du nicht gerade ein lokales
Objekt anlegst). Da wir das Programm im
lokalen Paket $TMP angelegt haben, wird
uns kein Anderungsauftrag angeboten.

< Back Mext = Cancel

Jetzt nur noch mit Finish abschlieBen, und schon kannst du dir die Finger wund
programmieren. Der Editor ist zuvorkommenderweise bereits fiir dich gedffnet.
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Es folgen einige sachdienliche Hinweise zur Bearbeitung der

ABAP-Programme im Eclipse-Editor:

w  Wenn du eine Auto-Vervollstindigung wiinschst, driicke
Strg + die Leertaste. Prinz Editor liefert dir stets passende @
Vorschlige.

w=  Mit £ + F1 kannst du deinen Code pretty printen, also
formatieren.

w  Uber die bereits besprochenen Symbole in der Toolbar
kannst du dein Programm priifen, testen und aktivieren. ‘ T

= Ein rotes X vor einer ABAP-Zeile bedeutet nichts Gutes, %
sondern ist der Indikator fiir einen Fehler. Hoppla, Fehler \
sollte man aus didaktischen Griinden nicht sagen. Darum
nennt sie Eclipse auch Probleme und zeigt diese unter dem
Editor-View an. > P

S eclipse-workspace - Program ZSCH_04_ADT [NPL] - inactive, locked - NPL_100_schwaiger_de - Eclipse = m] x
File Tools Edit Source Code MNavigate Search Project Run Window Help

i G- EZEGROITUEREROOG FPET S - H -0 Q- B~ P~ CEro- Quick Access) §| 18| &R
I Project Explorer sigate k-

- ‘gﬁNPI._lDO_sdnvauger_de [P
v ¥ Favorite Packages

B e G [NPL) Z5CH_04 ADT
WAIGER, D » @ ZSCH_04_ADT »

L]
v B} $TMP - SCHWAIGER
» [ Erweiterungen
v [=Quellbibliothek
v [= Programme
» @ ZSCH_03_TEST
~ @ zscH 04 ADT
> & Ereignisse & REPORT zsch_ed_adt.
> B System Libra =
Sy i 18 START-OF-SELECTION.
11
@12 WRITE: / ‘Hello Eclipse’]
5= Qutiine ' —\'5_: Proble... Propert.. 4 Templa ji Task Re... [ Task List [ FeedR Transp Search
+ (2Z5cH_04_ADT Fle -
EUSTART-OF-SELECTION 1 error, O warmings, 0 others
Description g Resource Path Location Type
~ @ Errors (1 item)
@ Der letzte Satz ist nicht abgeschlossen (Punkt fehlt),  ZSCH_04_ADT {Pr... [NPL] ZSCH_04_ADT line 12 ABAP Sym
£ »
ABAP Syntax Check for [ blems View for details. | Wiritable Smart Insert 12:27 INPL, 100, NPLSERVER, SCHWAIGER. DE : 3]

Da gibt es einen Fe ... &h ... ein klitzekleines Problemchen.
Eigentlich kaum der Rede Wert.
Solltest du dir trotzdem ansehen.

Alles, was der Syntaxchecker nicht als Problem erkannt hat, kann moglicherweise der
Debugger entlarven. Um einen Breakpoint zu setzen, klickst du einfach auf den Balken
vor der Zeile, in der du halten mochtest, und dann fiihrst du das Programm aus. Bei
deinem ersten Debugging-Versuch wird ein Pop-up dich fragen, ob es die Debugging-
Perspektive 6ffnen soll. Yes! Das ist voll in deinem Sinne!
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Einzelschritt hoppeln ]

File Tools Edit Mawi dow Help
W@ i ENIR RIS RIEGREHE RO B H -0 R~ QU By il -G~ CEryD~
|Quick Access| = &8 LAY Eea
% Debug 24l Servers % & 7 L1 | (0=Variables &0 % Breakpoints LERB = O
~ W, ABAP Debugger [NFL, 100, SCHWAIGER, DE] Name Value Actual Type Technical Type Length
w (12 NPLSERVER [domane] @ <Enter variable> 0
#® <terminated> SCHWAIGER @ SY-SUBRC i} SYST_SUBRC I 4
v i@ (2] SCHWAIGER (Breakpoint: line 12 in ZSCH_04_ADT)
= 7ZSCH_04_ADT start-of-selection [event]
>
Hier kannst
du den Inhalt
© [NPL] Z5CH_04_ADT ! der Variablen 5% Outline C

» @ zscH_04.ADT »
1 *B--eccccccccccccccccccccanaaa
2 *& Report zsch_e4_adt

v @25CcH_04_ADT

setzen. | : EUSTART-OF-SELECTION

7
8 REPORT zsch_@4_adt.
a9

Hier steht gerade

@ START-OF-SELECTION. o .
die Programmverarbeitung.

912 WRITE: / ‘Hello Eclipse'.

Und hier ist ein
Breakpoint.

Der Debugger ist moglicherweise etwas gewdhnungsbediirftig.
Sieht auf alle Félle anders aus als der im SAP GUI.
Dennoch wirst du alles wiederfinden.

Nach dem Aufruf steht der Debugger bereits an der Stelle, die du mit dem Breakpoint
markiert hast. Rechts oben kannst du die Werte der Variablen verdndern. Falls du dich
fiir eine bestimmte Variable interessierst, tippe einfach ihren Namen im Feld <Enter
variable> ein. Den neuen Wert schreibst du direkt in die Spalte Value. Im Debugger
hoppelst du entweder in Einzelschritten weiter oder mit der Weiter-Taste gleich bis
zum nichsten Haltepunkt.
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