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Vorwort

Zunichst einmal bedanke ich mich bei Ihnen, dass Sie sich fiir dieses Buch entschieden
haben. Hierin finden Sie einen fundierten und interaktiven Einstieg in die Program-
mierung mit Python. Dabei fangen wir mit den Grundlagen an und bauen Ihr Wissen
immer weiter aus, sodass Sie nach der Lektiire in der Lage sind, eigene Experimente zu
wagen, und idealerweise sogar Programmieren als neues Hobby lieben gelernt haben.
Insbesondere die ungeheuren Moglichkeiten, kreativ zu werden und dabei immer wie-
der Neues zu entdecken, werden Sie bestimmt dhnlich faszinieren wie mich seit iiber
30 Jahren.

Verbesserungen in dieser Auflage

Diese zweite Auflage von »Einfach Python« wurde in weiten Teilen im Vergleich zum
Vorginger leicht tiberarbeitet und hat dadurch ein Facelift sowie eine Aktualisierung er-
fahren. Dazu wurden einige Passagen ergénzt und derart modifiziert, dass sie noch bes-
ser nachvollziehbar sind. Auch potenziell missverstidndliche Formulierungen wurden
korrigiert und sogar kleinere Teile entfernt, um dem Text mehr Stringenz zu verleihen.

Ohne auf jedes Detail eingehen zu wollen, mochte ich doch folgende Verbesse-
rungen explizit herausheben:

B An diversen Stellen im Text wurde die Verstindlichkeit weiter verbessert, indem
verschiedene Neuerungen, etwa aus Python 3.10, integriert wurden. Dariiber hi-
naus wurden ein paar Informationen hinzugefiigt, ab und an ein Beispiel ergidnzt
sowie Formulierungen priziser gestaltet. Das gilt beispielsweise fiir den nun deut-
lich ausfiihrlicher beschriebenen Einstieg in Variablen oder Programmausgaben mit
print () und spiter im Text bei der Behandlung von Besonderheiten bei Sortie-
rungen.

B Zum leichteren Einstieg und Verstindnis wurden die Anwendungsgebiete und die
zu l16senden Herausforderungen etwa fiir Schleifen oder Listen stdrker motiviert.
Analog gilt das fiir Beispiele, etwa fiir List Comprehensions und Slicing, die dabei
helfen, Zusammenhinge besser verstehen zu konnen.

B Um komplexere Sachverhalte besser nachvollziehbar zu gestalten, wurden mitunter
erkldarende Grafiken u. a. rund um negative Indizes bei Strings und Listen erginzt.
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& Auch bei den Ubungsaufgaben sind einige dazugekommen, etwa ein BMI-Rechner
sowie Aufgaben zu List Comprehensions. Ein paar wenige Aufgaben wurden aus
didaktischen Griinden entfernt.

B Inder ersten Auflage wurden mitunter die Begrifflichkeiten Methode und Funktion
synonym verwendet. In dieser Uberarbeitung wird im ganzen Text stringenter auf
die korrekte Terminologie geachtet.

B Inderersten Auflage wurden manchmal einige Parameter von Funktionen und Me-
thoden analog zu Built-in-Funktionen benannt, etwa input (), max (), min () oder
sum (). Das fiihrt zu einer Redefinition und macht die Built-in-Funktionalititen
(tempordr) nicht verfiigbar. Im lokalen Kontext gilt dies nur fiir die Anweisungen
der Funktion bzw. Methode. Dieses Shadowing wurde nun durch Umbenennungen
oder das Hintenanstellen eines _ an den Namen aufgelost.

B Sowohl einzelne Passagen als auch Praxisbeispiele wurden umgeordnet. Dadurch
konnte der Lesefluss verbessert und Vorwirtsreferenzen auf spitere Themen ver-
mieden werden.

@ SchlieBlich wurden einige zu komplexe Themen wie reduce () und groupby ()
sowie das Praxisbeispiel Stack entfernt, da sie sich mehr an den fortgeschrittenen
Programmierer wenden und den Einsteiger eher verwirren als ihm niitzen.

Erweiterungen in dieser Auflage

Neben den zuvor beschriebenen Detailverbesserungen wurden zwei Kapitel und ein
Anhang erginzt:

@ Kapitel 11 »Bildverarbeitung und Kontakt zur Aufienwelt« — In diesem Kapi-
tel widme ich mich einfiihrend der Bibliothek Pillow und deren Moglichkeiten zur
Verarbeitung von Bildern. Dariiber hinaus verdeutliche ich in dem Kapitel, wie ein-
fach man mithilfe der Bibliothek requests Kontakt zu Webseiten aufnehmen kann,
um etwa ein Bild herunterzuladen (weitere mogliche Anwendungsfelder bestehen
darin, beispielsweise Wetterdaten abzufragen). Zudem lernen wir die in Python in-
tegrierte Bibliothek webbrowser kennen, um eine als Datei gespeicherte Grafik im
Browser anzuzeigen oder eine Google-Suche auszufiihren.

@ Kapitel 12 »LLLLMs mit Python im Kurziiberblick« — Als ganz besonderes High-
light wurde ein einfiithrendes Kapitel zu LLMs (Large Language Models) erginzt,
die derzeit in aller Munde sind. Deren Moglichkeiten wachsen stindig und die Qua-
litdt der produzierten Ergebnisse ist ebenso verbliiffend wie beeindruckend. Mittler-
weile ist es mit ziemlich wenig Aufwand moglich, den Computer sinnvolle Texte,
kleine Geschichten oder sogar iiberschaubar komplexe Programme erstellen zu las-
sen. Ebenso kann man sich Programme durch den Computer erklidren lassen. Zwei
besonders interessante Einsatzgebiete sind die Erzeugung von gesprochener Spra-
che als MP3-Audio aus einem Text und die Generierung von Bildern, rein basierend
auf ein paar Stichworten.
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& Anhang C »Neuerungen in Python 3.13« — Dieser Anhang stellt einige der fiir
das brandaktuelle Python 3.13 umgesetzten Erweiterungen vor. Manche davon kon-
nen lhnen die ersten Experimente und Gehversuche insbesondere mit dem Python-
Kommandozeileninterpreter erleichtern.

Zielgruppe
Dieses Buch ist fiir Programmierneulinge gedacht. Es wendet sich somit an

& Schiiler und Schiilerinnen, die ein paar Tipps und Hilfestellungen suchen, die das
Nachvollziehen des Informatikunterrichts erleichtern,

& Studierende, die erginzende Erkldrungen zu denen aus den Vorlesungen suchen,
um Gelerntes schneller anwenden zu konnen oder besser fiir die ndchste Priifung
vorbereitet zu sein,

& und alle Interessierten, die einfach die wunderbare und vielfdltige Welt der Pro-
grammierung mit Python kennenlernen méchten.

Zur Lektiire dieses Buchs sind Programmiererfahrungen keine zwingende Vorausset-
zung — allerdings schaden diese natiirlich nicht. Selbst dann nicht, wenn Sie sich viel-
leicht eher mit Java, C#, TypeScript oder JavaScript beschiftigt haben. Es ist aber hilf-
reich, wenn Sie einigermalflen fit im Installieren von Programmen sind und wissen, was
die Kommandozeile ist und wie Sie diese grundlegend bedienen kénnen.

Was vermittelt dieses Buch?

Dieses Buch bietet Thnen einen unterhaltsamen Einstieg in Python. Dazu wird die
trockene Theorie auf ein Minimum reduziert und Sachverhalte werden immer mit klei-
nen Beispielen illustriert. Zudem ist es ein Buch zum Mitmachen. Ich ermutige Sie,
parallel zum Lesen auch immer ein paar Dinge auszuprobieren, vielleicht sogar mal
das eine oder andere abzuwandeln. Man lernt Programmieren am besten, wenn man
es praktiziert. Somit bietet es sich an, die abgebildeten Codeschnipsel abzutippen, also
direkt im Python-Kommandozeileninterpreter einzugeben, oder spiter im Editor Threr
Entwicklungsumgebung/IDE (Integrated Development Environment). Beide Varianten
werden im Verlauf des Buchs noch genauer beschrieben.

Damit Sie nicht iiber einfache Probleme stolpern, fiithrt das Buch behutsam und
schrittweise in die jeweilige Thematik ein und gibt IThnen immer auch einige Hinwei-
se, auf was man achten oder was man vielleicht sogar vermeiden sollte. Dazu dienen
diverse Praxistipps mit Hintergrundinformationen.

‘In derart formatierten Kasten finden sich im spateren Verlauf des Buchs immer wie-
der einige wissenswerte Tipps und ergadnzende Hinweise zum eigentlichen Text.
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Aufbau dieses Buchs

Dieses Buch besteht aus jeweils in sich abgeschlossenen, aber aufeinander aufbauenden
Kapiteln zu elementar wichtigen Bereichen der Programmiersprache Python. Abgerun-
det werden viele Kapitel mit Aufgaben und Musterlosungen, sodass das zuvor Gelernte
direkt anhand neuer Problemstellungen praktiziert und das Wissen vertieft werden kann.

Fiir Thren erfolgreichen Weg zur Python-Programmierung gliedert sich das Buch in
die vier Teile Einstieg, Aufstieg, Praxisbeispiele und Schlussgedanken.

Im Teil »Einstieg« werden Grundlagen behandelt. Hier empfiehlt es sich, die Kapi-
tel in der Reihenfolge des Buchs zu lesen, da mit jedem Kapitel neue Wissensbausteine
und Themen hinzukommen, die im Anschluss vorausgesetzt und verwendet werden.
Dann folgt der Teil »Aufstieg«. Dort beschiftigen wir uns mit leicht fortgeschrittenen
Themen. Aus diesen konnen Sie zwar nach Lust und Laune eins der Kapitel zur Lektiire
auswihlen, aber auch hier bauen einige Themen aufeinander auf. Der Teil »Praxisbei-
spiele« verdeutlicht die bisherigen Lerninhalte anhand von vereinfachten, didaktisch
aufbereiteten Beispielen aus der Praxis. Hier haben Sie viel Spielraum zum Experi-
mentieren und Einbringen eigener Ideen. Im Teil »Schlussgedanken« wird ein Ausblick
gegeben, etwa auf Programmierstil und Testen. Das Buch endet mit einem Riickblick
und ein paar Hinweisen fiir ndchste Schritte.

Einstieg

Kapitel 1 — Einflihrung Dieses Kapitel gibt zunichst einen kurzen Uberblick iiber
Pythons mittlerweile fast 30-jdhrige Geschichte. Bevor wir mit dem Lernen von Py-
thon als Programmiersprache loslegen, miissen wir einige Installationen vornehmen:
Zum einen bendtigen wir Python an sich und zum anderen wird eine Entwicklungsum-
gebung/IDE (Integrated Development Environment) im Verlauf des Buchs mit zuneh-
mender Komplexitit der Beispiele immer niitzlicher.

Kapitel 2 — Schnelleinstieg Dieses Kapitel bietet einen Schnelleinstieg und stellt
viele wesentliche Elemente von Python vor. Dabei wird ganz behutsam Fahrt aufge-
nommen: Wir beginnen mit einer einfachen Ausgabe eines Textes, traditionell »Hello
World«, und lernen dann, wie wir das mithilfe von Variablen variieren. Zudem schau-
en wir uns bedingte Ausfithrungen mit Fallunterscheidungen und Wiederholungen mit
Schleifen an.

Kapitel 3 — Strings Zeichenketten oder Strings sind aus kaum einem Programm
wegzudenken. Variablen vom Typ str reprisentieren Zeichenketten und dienen zur
Verwaltung von textuellen Informationen. In diesem Kapitel behandle ich die Thematik
genauer.
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Kapitel 4 — Klassen und Objektorientierung Immer wieder hort man, dass Py-
thon auch die objektorientierte Programmierung unterstiitzt. Doch was bedeutet das?
Zum Verstidndnis gibt dieses Kapitel einen Einblick in den objektorientierten Entwurf
von Software. Dazu vermittle ich die grundlegenden Ideen von Zustand (Daten) in
Kombination mit Verhalten (Funktionen auf diesen Daten) und wie man dies in Python
formuliert.

Kapitel 5 — Collections Collections bzw. Container bieten Flexibilitdt und Komfort
beim Verwalten von Daten. In Python unterstiitzen die vordefinierten Listen, Mengen
und Schliissel-Wert-Abbildungen die Verwaltung von Daten.

Kapitel 6 — Erganzendes Wissen In diesem Kapitel werden verschiedene The-
men angesprochen, die in den vorherigen Kapiteln aus didaktischen Griinden bewusst
ausgelassen wurden. Warum? Deren Beschreibung erfordert mehr Wissen rund um Py-
thon, was Sie mittlerweile erworben haben — vorher wire das Ganze zu tief in die De-
tails gegangen und hitte zu viele andere Kenntnisse vorausgesetzt. Hier angelangt lohnt
es sich aber, das bisherige Wissen etwa mit Informationen zu Besonderheiten bei Para-
metern, dem Ternary-Operator, Aufzdhlungen mit Enum usw. zu komplettieren.

Kapitel 7 — Verarbeitung von Dateien Dieses Kapitel beschiftigt sich mit der
Verarbeitung von Informationen aus Dateien. Dies ist fiir viele Anwendungen von
grofler Bedeutung, da Informationen oftmals nicht nur wihrend der Programmlaufzeit
von Interesse sind, sondern vor allem auch dariiber hinaus — denken Sie etwa an die
Highscore-Liste Ihres Lieblingsspiels.

Aufstieg

Kapitel 8 — Collections Advanced Dieses Kapitel stellt fortgeschrittenere Funk-
tionalitdten rund um Collections vor. Dort gehen wir beispielsweise auf sequenzielle
Datentypen, Iteratoren und Generatoren ein. Spezielle benannte Datencontainer lassen
sich mit Named Tuples erzeugen. SchlieBlich schauen wir uns noch einfiihrend Lamb-
das an.

Kapitel 9 — Fehlerbehandlung mit Exceptions Vielleicht kennen Sie es schon:
Manchmal tritt ein Programmfehler auf und das Programm stiirzt ab. Wichtige Daten
gehen potenziell verloren. So etwas ist drgerlich. Daher gehort die Behandlung von
Fehlern zum guten Ton beim Programmieren. Dieses Kapitel fiihrt in die Thematik ein.
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Kapitel 10 — Datumsverarbeitung Python bietet diverse praktische Funktiona-
litdten, um mit Datums- und Zeitangaben zu arbeiten, etwa zur Verarbeitung von Zeit-
punkten, Zeitdifferenzen und Berechnungen. Dies und mehr wird in diesem Kapitel
einfithrend dargestellt.

Kapitel 11 — Bildverarbeitung und Kontakt zur AuBenwelt Python bietet di-
verse Bibliotheken, etwa zur Verarbeitung von Bildern und zum Ausfiihren von Web-
Requests. Beide Thematiken stellt dieses Kapitel einfithrend vor und zeigt abschlie-
Bend, wie man mit der in Python integrierten Bibliothek webbrowser mit dem Web-
browser in Kontakt treten kann.

Kapitel 12 — LLMs mit Python im Kurziiberblick Die Popularitidt von Python
basiert vermutlich auch darauf, dass es viele Bibliotheken rund um KI (Kiinstliche Intel-
ligenz), ML (Machine Learning) und LLMs (Large Language Models) gibt, die zudem
oftmals noch recht gut in der Handhabung sind. Dieses Kapitel zeigt ein paar der viel-
faltigen Moglichkeiten auf, etwa wie man den Computer sinnvolle Texte erstellen oder
Bilder generieren ldsst.

Praxisbeispiele

Kapitel 13 — Praxisbeispiel: Tic Tac Toe In diesem Kapitel entwickeln wir eine
einfache Version des Strategiespiels Tic Tac Toe. Beim Implementieren wird verdeut-
licht, warum man Programme in kleine Bausteine untergliedern sollte.

Kapitel 14 — Praxisbeispiel: CSV-Highscore-Liste einlesen Dieses Kapitel
verdeutlicht an einem weiteren Praxisbeispiel, wie die Verarbeitung von Dateien und
kommaseparierten Daten, auch CSV (Comma Separated Values) genannt, mit Python
erfolgen kann. Um das Ganze unterhaltsam zu gestalten, werden wir statt trockener
Anwendungsdaten eine Liste von Spielstdnden als Eingabe nutzen.

Kapitel 15 — Praxisbeispiel: Wortratsel Das dritte Praxisbeispiel umfasst eine
etwas komplexere Programmieraufgabe, namlich die Erstellung von Wortritseln, wie
man sie aus Zeitschriften kennt. Dabei sollen aus einem scheinbaren »Buchstabensalat«
verschiedene dort versteckte Begriffe extrahiert werden. Dieses Kapitel vermittelt, wie
man Aufgaben in kleine Problemstellungen untergliedert und diese jeweils mit eige-
nen Klassen realisieren kann. Schlieflich agiert die eigentliche Applikation dann wie
ein Dirigent und fiigt die Einheiten passend zusammen. Dabei lernen wir beispielswei-
se den Import moglicher Worter aus Dateien, die Modellierung des Ritsels und einen
einfachen Export nach HTML kennen.
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Schlussgedanken

Kapitel 16 — Gute Angewohnheiten Dieses Kapitel stellt Ihnen ein paar Dinge zu
gutem Programmierstil vor. Das umfasst sogenannte Coding Conventions, also Regeln
beim Programmieren. Auflerdem zeige ich, wie sich einige davon mit Tools priifen
lassen und wie man Programme mit Pytest testen und dadurch Fehler vermeiden kann.

Kapitel 17 — Schlusswort Hier rekapitulieren wir kurz, was Sie durch die Lektiire
dieses Buchs gelernt haben sollten und wie Sie moglicherweise weitermachen konnen.

Anhang

Anhang A — Schliisselwérter im Uberblick In Python existiert eine Reihe von
Schliisselwortern, die reserviert sind und nicht als Bezeichner fiir Variablen, Funktionen
und einiges anderes verwendet werden diirfen. Hier erhalten Sie einen Uberblick.

Anhang B - Schnelleinstieg REPL In diesem Buch werden diverse Beispiele
direkt auf der Konsole ausprobiert. Der Grund ist vor allem, dass Python einen inter-
aktiven Kommandozeileninterpreter als REPL (Read-Eval-Print-Loop) bietet.

Anhang C — Neuerungen in Python 3.13 Dieser Anhang stellt einige der
im brandaktuellen Python 3.13 enthaltenen Erweiterungen vor. Manche davon kon-
nen Thnen die ersten Experimente und Gehversuche insbesondere mit dem Python-
Kommandozeileninterpreter erleichtern.

Konventionen

Verwendete Zeichensatze

In diesem Buch gelten folgende Konventionen beziiglich der Schriftart: Neben der vor-
liegenden Schriftart werden wichtige Textpassagen kursiv oder kursiv und fett markiert.
Englische Fachbegriffe werden eingedeutscht gro3geschrieben, etwa Event Handling.
Zusammensetzungen aus englischen und deutschen (oder eingedeutschten) Begriffen
werden mit Bindestrich verbunden, z. B. Plugin-Manager. Listings mit Sourcecode sind
in der Schrift Courier gesetzt, um zu verdeutlichen, dass diese einen Ausschnitt aus
einem Python-Programm darstellen. Auch im normalen Text wird fiir Klassen, Funk-
tionen, Methoden, Variablen und Parameter diese Schriftart genutzt.
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Verwendete Abkilirzungen

Im Buch verwende ich die in der nachfolgenden Tabelle aufgelisteten Abkiirzungen.
Weitere Abkiirzungen werden im laufenden Text in Klammern nach ihrer ersten De-
finition aufgefiihrt und anschliefend bei Bedarf genutzt.

Abkiirzung | Vollstandige Bezeichnung

API Application Programming Interface

ASCI American Standard Code for Information Interchange
IDE Integrated Development Environment

Sourcecode und ausfuhrbare Programme

Ich hatte schon angedeutet, dass es zum Programmierenlernen hilfreich ist, die Bei-
spiele und Sourcecode-Schnipsel selbst auszuprobieren und abzutippen. Um Ihnen ein
wenig Tipparbeit und Miihe zu sparen, finden Sie viele der Beispiele als Programme in
Form eines ZIP-Archivs, das unter www . dpunkt .de/Einstieg-in-Python-2
zur Verfiigung steht. Dort erhalten Sie auch weitere Informationen zum genauen Vor-
gehen.

Nach dem Entpacken sollte das Resultat im Dateisystem in etwa so aussehen
(links). Wenn Sie das iibergeordnete Verzeichnis in die IDE PyCharm importieren, zeigt
sich eine Darstellung wie rechts abgebildet.

SE®
[ N < > michaelinden » Q
{i¢ Einstieg-in-Python-v2
I et =
Funifter Name § " Project -
@ AirDrop Einstieg-in-Python-v2 3 Elnstieg-In-Python-V2 ~/PycharmProjects/Ei
@ Zuletztb... ~ i chO1_intro L ~ I ch01_intro
FT s 8 hello_world.py 7 hello_world.py
IR ® intro.py i 5 intro.py
3 Dokumente ® random.py #% random.py
B Schreibti % welcome.py % welcome.py
> B2 ch02_quickstart > 8 ch02_quickstart
@ Downloads » B2 ch03_strings > Ha ch03_strings
&} michaelin... > i ch04_oodesign > P ch04_oodesign
) i > {ii ch05_collections > [ ch05_coltections
Python-.. > 8 ch0B_misc > i ch06_misc
e > [ cho7._files > 1 cho7_files
- > {3 cho8_collections_advanced h08_collections_advanced
Orte > I ch09_exceptions > h09_exceptions
e > 3 ch10_date_and_time | > B ch10_date_and_time
> f ch11_images_external_systems > B ch11_images_external_systems
Taga > B ch12_lims ! g > Wchm2lims )
Gelb - ch13_praxis_example_tic_tac_toe g > h13_praxis_example_tic_tac_toe
# tictactoe.py bl » 1 ch14_praxis_example_csv_highscore
® Grin BB (1AW, o o Be Te o leNcevehighscore - > iﬁ% ch15_pra).ds_example_vwordraetsel
@ Rot > &% ch15_praxis_example_wordraetsel - ) : ch‘l:_codmg_conventlons
O Biiro > §& ch16_coding_conventions E . M.’ C
Highscores.csv g # Highscores.csv
® Grau s @ > i External Libraries
2@ MISC
< ._ﬁi PR o > ¥ Scratches and Consoles
range: 8> 85 B> B> [ Einstize-in-P, » i chOlintro I Version Contrel % Debug i TODO @ Problen

Abbildung 0-1 Python-Dateien nach dem Entpacken im Dateisystem (links) / nach dem
Import in PyCharm (rechts)
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Zu jedem Kapitel des Buchs korrespondiert ein Verzeichnis. Dort finden Sie jeweils
einige oder manchmal sogar eine Vielzahl an Python-Programmen in Form von .py-
Dateien. Wenn Sie auf der Konsole arbeiten, wechseln Sie in das jeweilige Verzeichnis
und 6ffnen die Dateien etwa mit einem Texteditor oder fiihren Sie diese mit Python aus.
Welche Schritte dazu notwendig sind, erfahren Sie in den folgenden Kapiteln.

Wenn Sie PyCharm als IDE einsetzen, ist die Navigation ein wenig einfacher und
zudem kann man leichter zwischen verschiedenen Verzeichnissen und somit Themen-
gebieten hin und her springen. In der IDE lassen sich die Programme auch einfacher
bearbeiten und dadurch gehen kleine Experimente etwas leichter von der Hand.

Verwendete Python-Version

Die Beispiele dieses Buchs wurden mit der im Sommer 2024 aktuellen Version 3.12 von
Python iiberarbeitet oder neu entwickelt sowie getestet. Eine abschlieende Priifung er-
folgte Anfang Oktober 2024 mit dem finalen Python 3.13. Wenn auf Ihrem Rechner die
Python-Version noch nicht ganz so aktuell sein sollte, wird dies eher selten ein Problem
darstellen. Die allermeisten Programme sollten ohne Anderungen auch in etwas #lteren
Python-Versionen wie 3.11 oder 3.10 funktionieren.

Kommentare

Beachten Sie bitte, dass sich in den abgebildeten Programmen immer wieder diverse
Kommentare (hier fett markiert) finden, die die folgenden Anweisungen erkldren und
der Orientierung und dem besseren Verstiandnis dienen. In der Praxis sollte man derarti-
ge Kommentierungen mit Bedacht einsetzen und lieber einzelne Sourcecode-Abschnitte
in Funktionen auslagern. Fiir die Beispiele des Buchs dienen diese Kommentare aber als
Anhaltspunkte, weil die eingefiihrten oder dargestellten Sachverhalte fiir Sie als Leser
vermutlich noch neu und ungewohnt sind.

# Startet der Text mit der Suchzeichenfolge?

if text.startswith(value_to_find):
# Treffer: Setze die Suche nach dem gefundenen
# Begriff nach der Fundstelle fort
remaining = text[len{value_to_find):]
coumt = 1

else:
# entferne erstes Zeichen und suche erneut
remaining = text[1l:]
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Anregungen und Kritik

Trotz grofler Sorgfalt und mehrfachen Korrekturlesens lassen sich missverstdndliche
Formulierungen oder sogar Fehler leider nicht vollstindig ausschlieen. Falls Thnen
etwas Derartiges auffallen sollte, so zogern Sie bitte nicht, mir dies mitzuteilen. Gerne
nehme ich auch Anregungen oder Verbesserungsvorschldage entgegen. Kontaktieren Sie
mich bitte per Mail unter:

michael_inden@hotmail.com

Ziirich, im November 2024
Michael Inden



