Vorwort

Dieses Buch soll Sie auf leicht verstindliche und gleichsam unterhaltsame Weise in die
Programmierung mit Java einfiihren. Vorhandene Programmierkenntnisse konnen von Vor-
teil sein, werden aber nicht vorausgesetzt. Schritt fiir Schritt werden Sie sich in Java einar-
beiten und erfahren, wie Sie die Machtigkeit der Sprache fiir Ihre Zwecke nutzen konnen.

Sie werden Ihre ersten Java-Anwendungen schreiben, sich mit der objektorientierten Pro-
grammierung vertraut machen und erfahren, wie man in Java Anwendungen mit grafischen
Benutzeroberflichen programmiert. In den letzten Kapiteln des Buchs wenden wir uns
dann noch diversen Fortgeschrittenenthemen zu, wie der Implementierung von Threads
und Animationen oder der Datenbankunterstiitzung.

Am Ende eines jeden Kapitels finden Sie eine Reihe von Testfragen und eine Zusammenfas-
sung des behandelten Stoffs sowie einige Ubungsaufgaben, die zur Vertiefung und Wieder-
holung des Stoffs dienen, vor allem aber auch die Lust am Programmieren anregen sollen.

Programmierkenntnisse sind wie erwiahnt nicht erforderlich, aber Sie sollten auch nicht zu
den Zeitgenossen gehoren, die bisher noch jedem Computer erfolgreich aus dem Weg
gegangen sind. Spa am Programmieren konnen wir Ihnen nur dann vermitteln, wenn Sie
selbst ein wenig guten Willen und Ausdauer mitbringen. Gute Laune, eine Portion Neugier,
dieses Buch - was brauchen Sie noch?

Um mit Java programmieren zu konnen, bendotigen Sie ein entsprechendes Entwicklungspa-
ket, das sogenannte JDK (Java Development Kit). Optional konnen Sie zusitzlich zu dem JDK
eine integrierte Entwicklungsumgebung wie z. B. NetBeans oder die Open-Source-Software
Eclipse verwenden.

Fiir Java-Einsteiger ist der Einsatz einer integrierten Entwicklungsumgebung allerdings
héufig recht verwirrend und lenkt vom eigentlichen Primérziel, die Programmiersprache
Java zu lernen, unnétig ab. Schlimmer noch: Die meisten Entwicklungsumgebungen sind
fiir fortgeschrittene Programmierer konzipiert und erleichtern deren tégliche Programmier-
arbeit, indem sie komplexe Arbeitsschritte automatisieren, vordefinierte Codegertiste anbie-
ten, eigenstdndig Code erzeugen. Fiir Anfanger ist dies ein Desaster! Nehmen wir nur ein-
mal das Codegeriist einer einfachen Konsolenanwendung, das in Java aus ungeféahr vier bis
sieben Zeilen Code besteht. Wenn Ihnen dieses Codegertist stets von Ihrer Entwicklungsum-
gebung fertig vorgelegt wird, werden Sie sich kaum die Miihe machen, es je selbst einmal
abzutippen. Sie werden es sich vielleicht anschauen und versuchen, es zu verstehen, aber
Sie werden es nie wirklich verinnerlichen. Wenn Sie dann spéter einmal an einem Rechner
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arbeiten miissen, auf dem keine Entwicklungsumgebung installiert ist, werden Sie mit
Schrecken feststellen, dass es Thnen unmaglich ist, das Grundgertist aus dem Kopf nachzu-
stellen. Nun, ganz so schlimm wird es vielleicht nicht kommen, aber der Punkt ist, dass die
Annehmlichkeiten der Entwicklungsumgebungen den Anfénger schnell dazu verfiihren,
sich mit zentralen Techniken und Prinzipien der Java-Programmierung nur oberflachlich
auseinanderzusetzen.

Aus diesem Grund legen wir in diesem Buch Wert auf Handarbeit mit elementarsten Mit-
teln: Wir setzen unsere Quelltexte in einem einfachen Texteditor auf, wandeln die Quelltexte
mithilfe des Java-Compilers javac aus dem JDK in ausfiihrbare Programme um und fiihren
diese dann mit dem Java-Interpreter java (ebenfalls im JDK enthalten) aus. Wie Sie dabei im
Einzelnen vorgehen und was Sie beachten miissen, erfahren Sie in den einleitenden Kapi-
teln und im Anhang dieses Buchs.

Benotigte Software und Beispielsammlung

Die Java-Entwicklungsumgebung und die Beispielsammlung zu diesem Buch finden Sie
zum Download im Internet. Die entsprechenden Links finden Sie im Anhang F, Hinweise
zur Installation der Entwicklungsumgebung in Anhang B.

www.carpelibrum.de

Falls Sie wahrend der Buchlektiire auf Probleme oder gar auf inhaltliche Fehler stoBen,
sollten Sie nicht zogern, uns eine E-Mail unter Angabe von Buchtitel und Auflage zu senden.
Allerdings schauen Sie bitte zuerst auf unserer Buchseite www.carpelibrum.de nach, ob
sich nicht dort schon eine Antwort findet. Neben Aktualisierungen, Fehlerkorrekturen und
Antworten auf typische Fragen finden Sie dort auch Hinweise auf weitere Blicher rund ums
Thema Programmieren.

Viel Erfolg mit Java wiinschen Ihnen
Dirk Louis (autoren@carpelibrum.de)

Peter Miiller (leserfragen@gmx.de)

Saarbriicken, im Frithjahr 2018



