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Vorwort

Herzlich Willkommen in der Welt von Swift, Apples hauseigener Programmierspra-
che zur Entwicklung von Apps fur iPhone, iPad, Mac und Co.! Da Sie dieses Buch in
Hénden halten, mutmafle ich, dass Sie mehr Uber die Programmierung fir App-
le-Plattformen erfahren oder Ihre ersten Schritte in dieser faszinierenden Welt be-
streiten mochten.

Bevor ich Sie in die Welt der Programmierung entfiithre, mochte ich dieses Vorwort
dazu nutzen, einige grundlegende Worte tiber den Aufbau und die Inhalte dieses Bu-
ches zu verlieren. Das soll Thnen als erste Ubersicht und weiterer Wegweiser dienen,
um bestmaoglich mit dem Buch arbeiten zu konnen und schnelle Erfolge bei der Pro-
grammierung zu erzielen.

Inhalte

Das Buch basiert auf der im Herbst 2025 erschienenen Version 6.2 von Swift sowie der
Version 26 der Entwicklungsumgebung Xcode. Alle Kapitel der vorherigen Auflage
wurden entsprechend aktualisiert sowie um neue Inhalte erginzt. Hierzu gehoren
Infos bezuglich Liquid Glass und der aktualisierten SwiftUI-Views, ausgebaute Infor-
mationen zum Einsatz von Swift Testing sowie kleinere Ergdnzungen beispielsweise
zu Self und zu Swift Concurrency.

Generell schlagt diese funfte Auflage des Swift-Handbuchs inhaltlich den gleichen
Weg ein wie die vorherigen Auflagen. Der Fokus liegt klar auf den drei wichtigsten
Elementen fir die App-Entwicklung fir iOS, iPadOS, macOS, tvOS, visionOS und
watchOS:

®  Die Programmiersprache Swift
= Die Entwicklungsumgebung Xcode

= Die App-Entwicklung mit SwiftUI
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Insbesondere SwiftUI ist in dieser Auflistung hervorzuheben. Seit der erstmaligen
Vorstellung im Jahr 2019 hat sich SwiftUI massiv weiterentwickelt und bietet inzwi-
schen eine Vielzahl an Moglichkeiten zur Umsetzung und Gestaltung von Apps.

Dieses Handbuch liefert Ihnen handfestes Wissen zu allen drei genannten Bereichen.
So lernen Sie die Programmiersprache Swift und ihre verschiedenen Sprachfeatures
kennen. Sie erfahren, wie die Entwicklungsumgebung Xcode aufgebaut ist und wel-
che Funktionen Thnen bei der taglichen Entwicklerarbeit zur Verfiigung stehen. Und
Sie erhalten einen Uberblick iiber die Mdglichkeiten, die Sie zur Gestaltung von Apps
mit SwiftUI nutzen konnen. Dariiber hinaus finden Sie auch Kapitel zur Versionsver-
waltung und zum Testing sowie zur Veroffentlichung von Apps im App Store.

Kurzum: Dieses Handbuch soll Ihnen als Grundlage dienen, um einen Uberblick iiber
die wichtigsten Bereiche der App-Entwicklung fiir Apple-Plattformen zu erhalten und
Thnen das notige Verstandnis vermitteln, um das erlangte Wissen in eigenen Projek-
ten zum Einsatz bringen zu konnen.

Aufbau des Buches

Mir ist es wichtig, dass Sie das Buch als Referenzwerk nutzen konnen. Entsprechend
finden Sie je einen eigenen Teil zur Programmiersprache Swift, zur Entwicklungsum-
gebung Xcode sowie zur App-Entwicklung mit SwiftUI. Das ermdglicht es Thnen, sich
separat mit diesen drei Bestandteilen auseinanderzusetzen und notwendige Infos zu
erhalten, ohne diese Inhalte im Buch zu vermischen.

Ich mochte Sie in die Lage versetzen, eigene Apps entwickeln zu konnen. Zu diesem
Zweck halte ich die Code-Beispiele im Buch bewusst klein und setze nicht auf die Um-
setzung ganzer Projekte. Stattdessen sollen Sie das notige Wissen erlangen, um Ihre
eigenen Anwendungen erstellen zu kdnnen und zu diesem Zweck alles tiber die dafir
notwendigen Komponenten erfahren.

Ein solches Grundverstandnis erlaubt es Ihnen aufSerdem, sich selbststandig in wei-
tere Bereiche einzuarbeiten und kunftige Neuerungen mithilfe der Dokumentation
anzuwenden.

Beispielprojekte auf Hanser-Plus

Uber Hanser-Plus stehen Thnen kleine Beispielprojekte zum Download zur Verfiigung,
die einzelne Aspekte der App-Entwicklung und der Programmierung mit Swift be-
leuchten. Diese Beispiele sind bewusst tiberschaubar gehalten, um den Fokus auf
grundlegende Funktionsweisen zu richten und Ihnen einen verstindlichen Uberblick
zu verschaffen. Nutzen Sie diese Beispiele gerne, um darauf aufbauend selbst ein we-
nig im Code zu experimentieren oder um zu uberprifen, wie sich bestimmte Funkti-
onen umsetzen lassen. Um die Beispiele herunterzuladen, geben Sie auf der Webseite
https://plus.hanser-fachbuch.de/ den Code ein, den Sie hinten im Buch finden.
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Feedback

In diesem Sinne winsche ich Thnen nun viel Freude mit dem Buch und Erfolg beim
Programmieren. Sollten Sie Feedback zum Buch haben, konnen Sie mich gerne via
E-Mail an

mail@thomassillmann.dev
kontaktieren.

Ich bin inzwischen seit tiber zehn Jahren begeisterter Entwickler fir die verschiede-
nen Apple-Plattformen. Ich finde das Apple-Okosystem, die Programmiersprache Swift
und die Entwicklungsumgebung Xcode faszinierend und arbeite jeden Tag voller Be-
geisterung damit. Ich hoffe, dass ich mit diesem Buch einen Teil meiner Begeisterung
auch auf Sie tibertragen kann.

Thomas Sillmann
Juli 2025



