Einleitung

E.1 Programmieren lernen in 14 Tagen

Mit diesem Buch haben Sie sich fiir einen einfachen, praktischen und fundier-
ten Einstieg in die Welt der Programmierung entschieden. Sie lernen ohne
unndtigen Ballast alles, was Sie wissen miissen, um Python effektiv fiir Projek-
te in Threm Berufs- und Interessensgebiet einzusetzen.

Wenn Sie Zeit genug haben, konnen Sie jeden Tag ein neues Kapitel durch-
arbeiten und so innerhalb von zwei Wochen Programmieren lernen. Alle Er-
klarungen sind leicht verstandlich formuliert und setzen keine Vorkenntnisse
voraus. Am besten lesen Sie das Buch neben der Computer-Tastatur und pro-
bieren die Programmbeispiele und Ubungen gleich aus. Sie werden schnell
erste Erfolge erzielen und Freude an der Programmierung finden.

E.2 Der Aufbau des Buchs

Das Buch beginnt mit den Grundlagen: Installation von Python, Nutzung der
Entwicklungsumgebung und Formulierung einfacher Anweisungen. Die Ka-
pitel bauen aufeinander auf. Sie lernen Schritt fiir Schritt, wie man Daten ladt,
verarbeitet und speichert und erhalten eine Einfithrung in die Verwendung
von Funktionen und Modulen, objektorientierte Programmierung und die
Gestaltung von grafischen Benutzungsoberfliachen. Das letzte Kapitel schlief3-
lich gibt einen Einblick in fortgeschrittene Techniken (z.B. das Aufspiiren von
Schwachstellen im Programm mit einer Performance-Analyse) und zeigt Th-
nen einige Moglichkeiten, wie Sie nach dem Schnelleinstieg Thre Program-
mierkenntnisse weiterentwickeln kénnen.

Gelegentlich stoflen Sie auf Zwischenfragen. Sie sind als kleine Lernaktivie-
rung gedacht und werden am Ende des Kapitels beantwortet. Thr Tagespen-
sum schlieit mit praktischen Programmier-Ubungen, in denen Sie Ihr neu
gewonnenes Wissen vertiefen konnen. Die Sterne neben den Ubungen geben
einen Hinweis auf die Schwierigkeit. Dabei sind Ubungen mit zwei bis drei
Sternen fiir Leserinnen und Leser gedacht, die eine besondere Herausforde-
rung suchen. Die Losungen zu diesen Ubungen, die relativ viel Programmtext
enthalten, sowie ein Glossar mit den wichtigsten Fachbegriffen stehen Thnen
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auf der Website des Verlags zum Download zur Verfiigung. Mehr dazu im
tibernédchsten Abschnitt.

Am Ende des Buchs finden Sie ein Stichwortverzeichnis, das Thnen hilft, be-
stimmte Themen im Buch schneller zu finden.

E.3 Achten Sie auf den Schrifttyp!

In diesem Buch hat der Schrifttyp eine Bedeutung. Das soll das Lesen erleich-
tern. Alle Programmtexte oder Teile von Programmtexten (wie z.B. Variablen-
namen) sind in einer nichtproportionalen Schrift (Monotype-Schrift) gesetzt.

Beispiel:
Die Variable name hat den Wert 'Jessy"'.

In einigen Passagen der Programmtexte kommen kursiv gesetzte Monotype-
Texte vor, die als Platzhalter gemeint sind. In einem Programm wiirde man
den Platzhalter durch einen anderen, in den Zusammenhang passenden Text
ersetzen.

Beispiel:
Bei

stream = open(dateiname)

sind streamund dateiname Platzhalter.

E.4 Programmtexte und Losungen zum
Download

Das Buch enthilt viele kleine Beispielprogramme. Sie sind als »Starterprojekte«
gedacht und sollen Sie ermuntern, den Code weiterzuentwickeln und selbst
etwas Neues auszuprobieren.

Der Code aller Beispielprogramme, die Losungen zu den Ubungen sowie ein
Glossar stehen Thnen auf der Webseite des Verlags unter www.mitp.de/0328
zum Download zur Verfiigung.
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E.5 Fragen und Feedback

Unsere Verlagsprodukte werden mit grofler Sorgfalt erstellt. Sollten Sie trotz-
dem einen Fehler bemerken oder eine andere Anmerkung zum Buch haben,
freuen wir uns iiber eine direkte Riickmeldung an lektorat@mitp.de.

Falls es zu diesem Buch bereits eine Errata-Liste gibt, finden Sie diese unter
www.mitp.de/0328 im Reiter DOWNLOADS.

Wir wiinschen Thnen viel Erfolg und Spafd bei der Programmierung
mit Python!

Michael Weigend und das mitp-Lektorat
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