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Einleitung

Ein Dojo ist ein Ort, an dem Kampfkiinste gelehrt und von Schiilern geiibt wer-
den. Neben einfachen Bewegungen werden, vor allem im Karate, auch Katas trai-
niert. Ein Kata ist ein Kampf gegen imaginire Gegner, in einer festgelegten Serie
von einzelnen Bewegungen. Diese Katas werden getibt, bis man sie verinnerlicht
hat und sie zur Routine geworden sind.

Das unterschiedliche Leistungsniveau eines jeden Schiilers zeigt sich an farbigen
Giirteln. Ein neuer Schiiler startet mit einem weifen Gurt. Besteht ein Schiiler
eine Prifung, die aus der Vorstellung der neuesten gelernten Kata und dem
Anwenden von Basistechniken besteht, dann steigt er einen Giirtel auf, bis er den
schwarzen Gurt, und damit den ersten Meistergrad, erreicht.

Aber was hat das mit Shell Scripting zu tun?

Ubertragen auf das Shell Scripting sind Katas kurze Ubungen, die jeweils einen
Aspekt des Schreibens von Skripten trainieren. Unser Dojo ist dieses Buch. Ganz
nach dem Prinzip von Dojos, Katas und den tollen bunten Giirteln wollen wir das
Shell Scripting vermitteln. Ubungen werden wiederholt, bis die Ubungsaufgaben
elegant und effizient gelost werden koénnen. So wird Wissen mit Ubungen gefes-
tigt und herausragende Leistungen auf dem Weg zum Meister des Shell Scriptings
werden mit neuen Giirteln und dem Aufstieg in hohere Kapitel belohnt.

Was lernst du in diesem Buch?

Das Ziel dieses Buchs ist es, dir eine umfassende Einfithrung in das Thema Shell
Scripting und den Umgang mit dem Terminal zu bieten. Du lernst nicht nur die
Grundlagen, sondern auch fortgeschrittene Techniken, um effizient und effektiv
Skripte zu schreiben, Systemprozesse zu steuern und Textdateien zu bearbeiten.

Welche Kenntnisse werden vorausgesetzt und an wen richtet
sich das Buch?

Das Buch setzt grundlegende Kenntnisse im Umgang mit Computern voraus,
aber es ist keine tiefgehende Vorerfahrung mit Linux oder Shell Scripting nétig. Es
richtet sich an Anfinger sowie fortgeschrittene Nutzer, die ihre Kenntnisse vertie-
fen und erweitern mochten. Es ist ideal fiir Studierende, IT-Professionals und alle,
die ein Interesse an Systemadministration und Automatisierung haben.
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Wie ist das Buch aufgebaut und welche Themen werden
abgedeckt?

Das Buch ist in sieben Kapitel gegliedert, die aufeinander aufbauen:
Kapitel 1: Einfithrung in Terminal und Shell

Wir starten mit einer Einfithrung in Terminal und Shell sowie das Bearbeiten von
Dateien und Verzeichnissen. Wir wollen dir hier einen ersten Uberblick iiber
wichtige Befehle geben.

Kapitel 2: Grundlagen des Shell Scriptings

Nach den Grundlagen zu Linux und zum Terminal beginnen wir mit dem Shell
Scripting. Wir zeigen dir den Aufbau eines Skripts, wie man es ausfiihrt, Ausga-
ben, Variablen, Arithmetik und bedingte Befehlsausfiithrung.

Kapitel 3: Erweiterte Skriptfunktionen

Dieses Kapitel umfasst Kommandozeilenparameter, Riickgabewerte, Schleifen
und Arrays, die dir mehr Kontrolle iiber deine Skripte geben. Aufderdem erhiltst
du ein tieferes Verstindnis dafiir, Skripte zu beenden und Fehler zu finden.

Kapitel 4: Umgang mit Ein- und Ausgaben

Wir widmen uns hier der Umleitung von Ein- und Ausgaben und der Verwendung
von Pipes, um Befehle zu verketten. Zudem lernst du, Dateien zu zerlegen, zu ver-
binden, zu sortieren und zu verdndern, damit du sicher mit Textdateien umgehen
kannst.

Kapitel 5: Fortgeschrittene Textverarbeitung

Hier lernst du regulire Ausdriicke kennen, die méichtige Such- und Filtermdglich-
keiten bieten. Wir bringen dir bei, Dateien nach bestimmten Mustern zu verarbei-
ten und Unterschiede in Dateien zu finden. Wir zeigen dir auch, wie du Skripte
sauber formatierst und die Ausfithrungszeiten misst.

Kapitel 6: Prozesse und Signale

Dieses Kapitel gibt dir einen tieferen Einblick in die Arbeitsweise eines Linux-
Betriebssystems (Prozesse, Jobs und Signale). Zudem wirst du Funktionen ken-
nenlernen und deren Zusammenarbeit mit Signalen verstehen.

Kapitel 7: Systemkonfiguration

Zum Abschluss lernst du, wie du dein System mithilfe von Konfigurationsdateien
anpassen kannst. Wir betrachten die Systeminitialisierung und den Login-Prozess
sowie zeitgesteuerte Programm- und Skriptstarts. Ein kurzer Exkurs in die Zei-
chencodierung rundet dieses Kapitel ab.



Downloads zum Buch

Downloads zum Buch

Am Ende jedes Kapitels findest du Giirtelpriifungen, mit denen du dein Kénnen
testen und das Gelernte ausprobieren kannst. Folgst du allen Priifungen, entsteht
bis zum Ende des Buchs ein vollstindiges Skript.

Die Musterlésungen fiir die Giirtelpriifungen und die Ubungen in den Kapiteln
gibt es als Dateien zum Download unter:

www.mitp.de/0799
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