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Funktionsumfang
Handbuch / Online-Hilfe

Das vorliegende Handbuch umfasst Hinweise fiir die Installation und
allgemeine Funktionen, die zum Steuern des Programms notwendig
sind.

Die ausfuhrliche Dokumentation aller 2D- und 3D-Funktionen fir die
drei Programme

BeckerCAD 2D
BeckerCAD 3D
BeckerCAD 3D pro

beinhaltet die Online-Hilfe im Programm. Diese kdnnen Sie Uber das
Meni ?, Inhalt aufrufen.
Die Online-Hilfe im Programm bietet die Vorteile,

=» dass Sie zu jeder Funktion direkt die Hilfe aktivieren kdnnen, in
dem Sie mit dem Mauszeiger auf eine Schaltflache fahren und die
Taste F1 betatigen.

=» dass Sie direkt nach Kapiteln, nach Index-Eintragen oder nach
Schlagwortern suchen kénnen.

= dass Sie fur Sie wichtige Seiten in die Liste der Favoriten
speichern kénnen.

= dass Sie bequem uber Querverweise auf zugehdrige
Themenbereiche springen kénnen.

= dass die Beschreibung einzelner Funktionen zum Teil mit
Filmsequenzen unterstitzt sind.

Das vollstdndige Handbuch zum Ausdrucken befindet sich ebenfalls als
PDF-Dokument auf der BeckerCAD Installations-CD im
Unterverzeichnis Doku.

Einen Eindruck dartiber, wie einfach die Arbeit mit BeckerCAD von der
Hand geht, kdnnen Sie sich tUber die dem Handbuch beigefiigten und
auch Uber die Online-Hilfe einsehbaren Beispielprojekte verschaffen.

Einen schnellen Einstieg in die Arbeit mit BeckerCAD finden Sie auch
durch einen Besuch der Grundlagenschulung bei der DataSolid GmbH
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Funktionsumfang

1.2

in Mdnchengladbach. Alle Termine zu den Grundlagenschulungen
finden Sie immer aktuell im Internet auf der Seite Service unter
www.DataSolid.com.

Kennzeichnung der Ausbaustufen

Die nachfolgend genannten Programme enthalten jeweils mehr
Funktionen als die vorher genannten.

Die Zuordnung der Funktionen zu den einzelnen Programmen ist in der
Online-Hilfe bzw. im PDF-Dokument wie folgt gekennzeichnet

Die Zuordnung der Funktionen zu den einzelnen Programmen ist in
diesem Handbuch wie folgt gekennzeichnet:

BeckerCAD 2D

Da die Funktionen dieses Programms auch in den beiden anderen
Programmen enthalten sind, sind sie nicht gekennzeichnet.

BeckerCAD 3D

Die in diesem Programm verfluigbaren zuséatzlichen Funktionen werden
unter der Uberschrift des jeweiligen Kapitels durch den Eintrag

ab BeckerCAD 3D

gekennzeichnet.

BeckerCAD 3D pro

Die in diesem Programm verfugbaren zusatzlichen Funktionen werden
unter der Uberschrift des jeweiligen Kapitels durch den Eintrag

ab BeckerCAD 3D pro

gekennzeichnet.

BeckerCAD
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Hard- und Softwarevoraussetzungen

2 Installation

Die Installation von BeckerCAD erfolgt mit Hilfe des
Installationsprogramms ,SETUP.EXE®, das im Hauptverzeichnis der
CD-ROM enthalten ist.

2.1 Hard- und Softwarevoraussetzungen

mindestens 1 GB RAM (= Arbeitsspeicher), empfohlen 2 GB
oder mehr.

ab AMD AM3 Phenom II, Intel Core i3
CD/DVD Laufwerk.

Betriebssystem Windows Windows 8%, Windows 10® oder
Windows 11°.

OpenGL-fahige Grafikkarte (nVIDIA Chipsatz empfohlen).
Grafikkarte mit mindestens 1024 x 768 Auflosung, True Color
Farben; 3D- bzw. Open GL-Grafikbeschleuniger fir CAD-
Anwendungen.

Monitor ab 19”

Dreitasten-Maus oder ein anderes von Windows akzeptiertes
Steuergerat

USB Schnittstelle zum Anschluss von Plotter, Drucker, Maus
und Tastatur.

Bei Neuanschaffung, insbesondere bei der Grafikkarte, lassen Sie sich
von der Hotline der Firma DataSolid GmbH beraten.

Telefon: +49 (0)2166 / 955-721
Email: support@DataSolid.de

Anschluss des Plotters

BeckerCAD greift automatisch auf die unter Windows installierten
Drucker und Plotter zu.

Die Installation des Druckers/Plotters erfolgt ausschlief3lich mittels
geeigneter Windows-Druckertreiber vom jeweiligen Hersteller lhres
Gerates oder Uber die Windows eigene Hardwareerkennung.

BeckerCAD
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2.2

Programm installieren

Installation der aktuellen Version im
Ordner einer friuheren Version

Installieren Sie eine neuere Version in das Programmverzeichnis
einer alteren Version ist es zwingend erforderlich, dass Sie die alte
Version zuvor deinstallieren!

Sofern die neue Version im Ordner einer friiheren Version installiert
werden soll, sollten Sie vorher folgende Dateien, die zur Auslieferung
gehdren und ggf. von IThnen geandert wurden, sichern:

-  STANDARD.TPL (Standard-Vorlage)
Sie befindet sich im Ordner .. \USER\TPL.

- Lo6schen Sie die Dateien, in denen die allgemeinen Einstellungen
fur die Benutzeroberflache gespeichert werden:
UIBECKER.SYS.
Sie befinden sich im Ordner ..\USER oder in dem Verzeichnis, das
Sie bei der Verkniipfung des Programms als Arbeitsverzeichnis
angegeben haben.

Administratorrechte

Die Installation sollte vom Administrator oder mit Administratorrechten
fur den Arbeitsplatz durchgefiihrt werden. Hierzu sollten dem
eigentlichen User (Login) zur Installation volle Administratorrechte
vergeben werden. Nach erfolgreicher Installation kdnnen diese Rechte
dann wieder weggenommen werden.

Zusatzlich ist sicherzustellen, dass Benutzerprofile ohne
Administratorrechte Zugriff auf alle installierten Komponenten, z.B.
ODBC32, ODBC16 haben.

Auswahl des Installationsverzeichnises

Installieren Sie BeckerCAD in das vorgeschlagene oder in ein anderes,
beliebiges Verzeichnis. Es werden 3 relevante Verzeichnisstrukturen
angeleqgt:

Das Unterverzeichnis ..\Data beinhaltet vom Programm veranderliche
Dateien.

Im Verzeichnis ..\Program liegen alle programmrelevante Dateien, die
zur Ausfuihrung des Programms bendtigt werden.

BeckerCAD
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Das Anwenderverzeichnis ..\User beinhaltet alle Unterverzeichnisse
und Dateien, die Sie fur die Arbeit mit BeckerCAD bendtigen.

Die Verzeichnisstruktur bei Installation in einen beliebigen Ordner, z. B.
dem vorgeschlagenen Verzeichnis:

BeckerCADNn Installationsverzeichnis
> Data Beinhaltet vom Programm veranderliche Dateien
> Program Beinhaltet programmrelevante Dateien
> User Anwenderverzeichnis

Bei der Installation in eines der Verzeichnisse C: \Programme oder
C:\Programme (x86) werden die Verzeichnisstrukturen
folgendermal3en aufgeteilt:

C:\Programme\Markt&Technik Verlag\BeckerCADnn Installationsverzeichnis
(C:\Program Files (x86)\Markt&Technik Verlag\BeckerCADnNnN)
Beinhaltet
> Program progr_ammrelevante
Dateien

Anwenderverzeichnis:

C:\Benutzen\Offentlich\ Markt&Technik Verlag \BeckerCADnn Installationsverzeichnis

Beinhaltet Beispiel-
> Examples Dateien

S User Anwenderverzeichnis

Data Verzeichnis:

C:\ProgramData\Markt&Technik Verlag\BeckerCADnn = Standardmatig ausgeblendet

Beinhaltet vom Programm
> Data veranderliche Dateien

Beinhaltet vom Programm
> Program bendtigte Dateien
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2.3

Installation

Zur Installation von BeckerCAD starten Sie bitte lhren Rechner mit
einem Windows® Betriebssystem Windows 8®,Windows 10®oder
Windows 11°%.

1.

Starten Sie das Installationsprogramm ,SETUP.EXE von der CD-
ROM und folgen Sie den Anweisungen.

Bestatigen Sie den angegebenen Zielordner fur das
Programmverzeichnis mit Weiter, oder legen Sie Uber
Durchsuchen einen anderen Zielordner fest. Der vorgeschlagene
Ziel-Ordner wird auch nach Durchsuchen eines anderen
Zielordners ubernommen. Falls der Zielordner noch nicht existiert,
bestatigen Sie, dass er angelegt werden soll.

Programm deinstallieren

Mit dem Deinstallationsprogramm koénnen Sie alle installierten
Programmbausteine von BeckerCAD entfernen.

Es wird dringend empfohlen, eine &ltere Version zu deinstallieren vor
der Installation einer neuen Version in dasselbe Verzeichnis!

Sichern Sie ggf. die im vorherigen Kapitel genannten Dateien.

1.

Klicken Sie in Windows auf das Startmeni( und wahlen Sie
Programme.

Wahlen Sie die Bezeichnung der bei der Installation angegebenen
Programmgruppe fur BeckerCAD

Wahlen Sie Deinstallation BeckerCAD
Befolgen Sie anschlie3end die weiteren Anweisungen.

Sofern das Windows-Deinstallationsprogramm meldet, dass
bestimmte Komponenten (z.B. Dateien mit der Extension DLL) u.U.
nicht mehr benotigt werden, so wird die Frage gestellt, ob diese
geldscht werden sollen.

Beantworten Sie diese Frage fiur alle Komponenten mit Nein.

Das Deinstallationsprogramm entfernt alle Ordner und Dateien, bis
auf diejenigen, die nach der Installation vom Benutzer oder von
BeckerCAD angelegt wurden.

BeckerCAD



BeckerCAD Python

2.4 BeckerCAD Python

Die Programmierschnittstelle BeckerCAD Python ermoéglicht es, in
Python selbst programmierte Programme in BeckerCAD zu laden und
ausfihren zu kénnen.

Um ein Python-Skript in BeckerCAD zu starten gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Menii Extras und wahlen die Option Python Skript
ausfuhren.

2. Wahlen Sie die gewtinschte Python Skript Datei und klicken Sie
auf Offnen.

BeckerCAD 7






Hardwarevoraussetzung

3 Steuern des Programms

3.1 Hardwarevoraussetzung

Die Hardwarevoraussetzung fir BeckerCAD entnehmen Sie bitte dem
Kapitel Installation (auf Seite 3) aus dem beigefligten Handbuch oder
erfragen diese an der Hotline der Firma DataSolid GmbH.

3.2 Starten und Beenden des Programms

Starten des Programms

Nach Beenden des Installationsprogramms und dem Neustart des
Computers kénnen Sie das von lhnen installierte Programm auf
folgende Weise starten:

1.
2.
3.

Offnen Sie das Windows Startmend.
Wahlen Sie Programme

Wahlen Sie die Bezeichnung der bei der Installation angegebenen
Programmgruppe fur BeckerCAD.

Klicken Sie die Schaltflache des Programms an.
Beim Start von BeckerCAD wird der Startassistent getffnet.

Durch Anklicken der entsprechenden Schaltflachen kdnnen Sie
hier wahlen, ob Sie eine neue 2D-Zeichnung oder ein neues 3D-
Modell erstellen und anschlie3end direkt die daftr erforderlichen
Einstellungen festlegen wollen.

Falls Sie eine bestehende Datei 6ffnen und bearbeiten wollen,
klicken Sie diese Schaltflache an.

Uber die weiteren Schaltflachen konnen Sie die Online-Hilfe
aufrufen, das Beispielprojekt 6ffnen oder den Assistenten
beenden.

Beim erstmaligen Start des Programms wird das 3D-Fenster zur
Bearbeitung eines 3D-Modells angeboten.

Falls Sie kein 3D-Modell erstellen oder bearbeiten wollen, sondern
eine 2D-Zeichung, so wechseln Sie z.B. mit der
Tastenkombination Strg-Tab ins 2D-Zeichnungsfenster.

Hinweis:
Soll beim Start von BeckerCAD das 2D-Zeichnungsfenster
angeboten werden, so 0ffnen Sie die Vorlagendatei

BeckerCAD
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STANDARD.TPL, wechseln z.B. mit Strg-Tab ins 2D-
Zeichnungsfenster und speichern die Datei.

7. Falls Sie direkt nach dem Start ein neues 3D-Modell oder eine
neue 2D-Zeichnung erstellen wollen, legen Sie ggf. die dafir
notwendigen Einstellungen tber die Menubefehle Definieren und
Einstellungen fest.

Dies ist nicht erforderlich, wenn Sie bereits Vorlagendateien

(*. TPL) mit den gewilinschten Einstellungen festgelegt haben.

In diesem Fall kbnnen Sie Uber den Aufruf des Menubefehls Datei,
Modell neu und anschlieBende Auswahl einer solchen
Vorlagendatei die darin gespeicherten Einstellungen nutzen.

Beenden des Programms

Zum Beenden einer Arbeitssitzung mit BeckerCAD haben Sie mehrere
Maoglichkeiten:

- Uber den Meniibefehl Datei, Beenden

- - Durch Anklicken der System-Schaltflache des Hauptfensters
von BeckerCAD.

- * Durch Anklicken der System-Schaltflache des Hauptfensters
von BeckerCAD und anschlielRendes Anwéahlen des Menubefehls
SchlielRen.

Haben Sie zuvor Objekte erstellt, wird erfragt, ob die Daten des Modells
oder der Vorlage unter dem in der Uberschriftzeile des Hauptfensters
angezeigten Namen gespeichert werden sollen.

Ja

Das Modell oder die Vorlage soll mit dem Namen gespeichert werden.
Nein

Die Daten des Modells oder der Vorlage sollen verworfen werden.
Abbrechen

Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, zur Bearbeitung des Modell oder der
Vorlage zurtickzukehren und diese weiter zu bearbeiten oder ggf. mit
dem Menubefehl Datei, Speichern unter unter einem anderen Namen
zu speichern.

Hinweis:
Beenden Sie das Programm ohne vorab die einzelnen
Grafikfenster (2D-Zeichnung, 3D-Modell) zu schliel3en. Der
Status des geschlossenen Fensters wird mit dem Modell / der
Vorlage gespeichert.

10
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3.3

Zusatzanwendungen

Optionale oder selbst erstellte Zusatzprogramme, die mit der COM-
Schnittstelle programmiert sind und in die Registrierung eingetragen
wurden, kdnnen Sie Uber das Menu Extras, Zusatzprogramme ...
verwalten. Zum Beispiel kdnnen die Zusatzanwendungen Uber den
Dialog gestartet und beendet werden.

Aktivieren Sie fUr eine Zusatzanwendung den Autostart. so wird diese
automatisch mit BeckerCAD gestartet.

Der Bildschirm

In den Abschnitten dieses Kapitels finden Sie eine Beschreibung der
Komponenten des Bildschirms von BeckerCAD, die beim erstmaligen
Start des Programms angeboten werden.

Die programmintern vorgegebenen Einstellungen konnen Sie Ihren
Erfordernissen entsprechend anpassen und speichern.

Lesen Sie hierzu das Kapitel Allgemeine Befehle, Steuern des
Programms, Programmeinstellungen festlegen

Hauptfenster

Das Hauptfenster von BeckerCAD enthalt folgende Komponenten:

Uberschriftszeile

Beim erstmaligen Start enthalt diese Zeile den Namen des Modells
MODELL.MOD, die Bezeichnung des Programms, den Eintrag "3D-
Modell" sowie ganz rechts und ganz links die Windows System-
Schaltflachen.

Sofern Sie eine andere Datei (Modell oder Vorlage) bearbeiten, so wird
der Eintrag MODELL.MOD durch deren Bezeichnung ersetzt.

Wenn Sie vom 3D-Ansichtsfenster ins 2D-Zeichnungsfenster wechseln,
z.B. mit der Tastenkombination Strg Tab, so enthélt die
Uberschriftszeile statt des Eintrags "3D-Modell" die Bezeichnung der
aktuellen Zeichnung, den Mal3stab und ihre Abmessungen.

BeckerCAD 11



Steuern des Programms

Menileiste

& Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Definieren Einstellungen Extras  Fenster 7

In der Mentleiste befinden sich die Uberschriften der Pulldown-Menus,
d.h. MenUs, die Sie durch Anklicken der Uberschrift 'herunterziehen',
also o6ffnen kbénnen.

Diese Menus enthalten Zeilen, Uber die Sie MenUubefehle aufrufen
konnen oder in ein weiteres Meni verzweigen konnen.

Die meisten der in den Pulldown-Meniis angebotenen Menubefehlen
stehen Ihnen immer zur Verfligung. Andere kdnnen Sie nur im 2D-
Zeichnungsfenster oder im 3D-Fenster verwenden.

Menubefehle, die nicht angewahlt werden kénnen, werden im Menu
nicht schwarz, sondern grau angezeigt.

Haupt-Symbolleiste

| J n L:” Standardselektion W ,, Absnlut a0 v |l"}{'~.| ;
Geometrie - Q. 3 w 5 0.500 3 ~ q‘i

Die Haupt-Symbolleiste enthalt einige haufig bendtigte Befehle, die
sowohl im 2D-Zeichnungsfenster als auch in einem 3D-Ansichtsfenster
aufgerufen werden kénnen. Von links nach rechts sind dies:

| Datei, Modell neu

R
Datei, Modell 6ffnen
_J Datei, Speichern
Standardselekkion h Standardselektion tber Shift- und Alt-Taste

Gruppenselektion [Shift-Te | Strukturierte Gruppenselektion tber Shift-Taste

"’ ! 4%_—| Selektionsmodus: Alle, Innen, Aul3en, Schneiden

Ursprung fur lokales Koordinatensystem definieren
Absolut 20 v Globales/Lokales Koordinatensystem aktivieren
Relativ 20 |+

Letzten Befehl riickgéangig machen
Letzten Zustand wiederherstellen

Aktuell eingestelltes Zeichenraster

nicht aktiv / aktiv

EE / m Aktuell eingestelltes Zeichenraster zeichnen

nein/ ja

12
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Geometrie

0,500

Gruppe

Meldungszeile

Auswahl Zeichenraster

der Uber den Menubefehl Einstellungen, Zeichenraster angelegten Raster

Anzeige der aktuellen Zeichenfolie fur 2D- und 3D-Objekte. auswahlen.
2D-Objekte, die mit den Funktionen des Meniis Zeichnen erstellt werden, werden
auf die hier angezeigte Folie abgelegt.

Wenn die Darstellungseigenschaften von dieser Folie Ubernommen werden, wird
dies durch das Symbol " | hinter den drei nachfolgenden Feldern angezeigt.

Offnen der Folienauswahl, um eine andere Folie als aktuelle Zeichenfolie zu

definieren.

Folienauswahl fur 2D-Objekte durch Identifizieren eines zu dieser Folie gehdrenden
2D-Objektes.

Farbauswabhl fir 2D-Objekte, die mit dem Meni Zeichnen erstellt werden.

"| Die Farbe wird von der aktuellen Zeichenfolie tibernommen.
“* Die Farbe wird den Objekten selbst zugewiesen

Linienartauswabhl fir 2D-Objekte, die mit dem Menil Zeichnen erstellt werden.

>
Die Linienart wird von der aktuellen Zeichenfolie bernommen.

“** Die Linienart wird den Objekten selbst zugewiesen

Linienbreitendefinition fir 2D-Objekte, die mit dem Meni Zeichnen erstellt werden.
-

_| Die Linienbreite wird von der aktuellen Zeichenfolie tibernommen.
“*" Die Linienbreite wird den Objekten selbst zugewiesen

Anzeige der Aktiven Gruppe fur 2D-Objekte.

Uber die Verwendung von Gruppen kann die Zeichnung logisch strukturiert werden.

Offnet die Gruppenauswahl um eine andere Gruppe als aktive Gruppe fest

zulegen.

Gruppenauswahl fir 2D-Objekte durch Identifizieren eines zu dieser Gruppe

gehorenden 2D-Objektes.

Strecke

Definieren Sie den ersten Punkt (mittlere Maustaste)

In dieser Zeile am unteren Rand des Hauptfensters werden Meldungen
angezeigt, die lhnen die gewahlte Funktion anzeigen, hier z.B.
Zeichnen einer Strecke.

Daneben wird angezeigt, welche Aktion Sie jetzt fiir die Funktion
durchfihren sollen, hier z.B. den ersten Punkt der Strecke definieren,
ggf. Uber die Funktionen des Punkt-Definitionsments, das Uber die
mittlere Maustaste (MT) aufgerufen werden kann.

BeckerCAD
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Fenster-Symbole

Dies sind Abbildungen von Fenstern, die zum Symbol verkleinert
wurden: 3D-Ansichtsfenster und 2D-Zeichnungsfenster.

Uber die System-Schaltflachen konnen Sie jedes dieser Fenster
vergroRern, maximieren oder schliel3en.

3D-Ansichtsfenster

Beim erstmaligen Start des Programms wird ein 3D-Ansichtsfenster
des Modellraums angezeigt, in dem Sie 3D-Objekte (Kérper) und zur
Unterstitzung der 3D-Konstruktion auch 2D-Objekte erstellen kdnnen.

Das 3D-Ansichtsfenster enthalt die folgenden Komponenten:

3D-Symbolleiste

f - Standard XY “ I iz

2l ¥ (elenlen| A O
REQAT@-H-° = W iy

Die 3D-Symbolleiste enthalt Befehle zur Auswahl und zum Bearbeiten
von Konstruktionsebenen (KE), zum Festlegen der Ansicht auf den
Modellraum und zur Voreinstellung der Darstellung von Korpern. Von
links nach rechts sind dies:

P

r- KE Uber Flache/Schwerpunkt definieren
I~ KE Uber Flache/Kante/Achse definieren
d KE definieren
|~ KE oder KE-Satz definieren
7 Standard Konstruktionsebenen wiederherstellen
standard XY v KE aus Liste auswahlen

KE durch Identifizieren des Rahmens auswahlen

b KE in sich verschieben
| T KE in sich drehen
ke KE entlang ihrer Z-Achse verschieben
i KE klappen
.

KE um beliebige Achse drehen

14 BeckerCAD
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KE léschen

E Einstellungen KE

@ / @ 2D-Modus aktivieren/deaktivieren

3D-Modus aktivieren/deaktivieren

¢ ®
©

Dynamisch drehen, Giber mittlere Maustaste auch dynamisch zoomen,

Blickpunkt setzen

Ansicht auf Flache/KE

Ausschnitt vergroRert darstellen
Ansicht variieren

Vorhergehende Ansicht darstellen

Nachfolgende Ansicht darstellen

'\,)/J@D

Alle 3D-Objekte anzeigen

e

Gesamte KE (Original) in der Draufsicht darstellen
Bild neu zeichnen

¥, M Kdrper ausblenden / einblenden
W ;T Alle anderen Kdrper ausblenden / einblenden

Farbauswabhl fur die Darstellung nachfolgend erstellter Kérper

E| Materialauswabhl fur die Darstellung nachfolgend erstellter Korper
0 : Transparenz fur die Darstellung nachfolgend erstellter Kérper
3D Gruppe Aktuelle 3D-Gruppe
Offnet die Gruppenauswahl zur Festlegung der aktuellen 3D-Gruppe.
,T": 3D-Gruppe aktivieren

BeckerCAD 15
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3D-Werkzeugkasten

Uber diesen Werkzeugkasten konnen Sie im oberen Bereich der linken Spalte 3D-CAD-Funktionen, im
unteren Bereich 2D-CAD-Funktionen aufrufen.

Sie beziehen sich ausschlie3lich auf Objekte innerhalb des zugehérigen 3D-Ansichtsfensters.

Call” P4

A

-

-
Fi

-

[

-
<0

\‘3‘» l‘_/ Diese beiden Funktionen zum Neu selektieren und Loschen von
Objekten sind unabhangig von der Auswahl eines speziellen
Werkzeugkastens. Sie stehen immer zur Verfligung.

Werkzeugkasten Kamera

Der Werkzeugkasten Kamera enthélt Funktionen, mit denen Sie

-
P —— Standardansichten des 3D-Modells wéhlen kénnen. Wird dieser
T
{" i'-;\i Hi\ﬁ‘ Werkzeugkasten nicht angeboten, so kdnnen Sie ihn Uber den Menibefehl
o L]
%5'}' ‘-' = Ansicht, Kamera aktivieren.

2D-Zeichnungsfenster

Beim erstmaligen Start des Programms wird ein 3D- oder ein 2D-
Ansichtsfenster angezeigt. Z.B. Uber die Tastenkombination Strg Tab
konnen Sie jeweils in das andere Fenster wechseln.

Ein 2D-Zeichnungsfenster enthélt eine Ansicht einer 2D-Zeichnung, in
der die erstellten 2D-Objekte dargestellt werden.

Wird das 2D-Zeichnungsfenster nicht als Vollbild dargestellt, werden in
der Uberschriftzeile des Fensters der Name der aktuellen Zeichnung,
der Mal3stab der aktuellen Teilzeichnung sowie die Abmessungen der
Zeichnung angezeigt.

Wird das Fenster als Vollbild angezeigt, so werden diese in der
Uberschriftzeile des Hauptfensters angezeigt.

Das 2D-Zeichnungsfenster enthalt die folgenden Komponenten:

16
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2D-Symbolleiste

Die 2D-Symbolleiste enthalt Funktionen zur Auswahl der aktuellen
Teilzeichnung sowie zur Anderung der Ansicht:

— Offnet den Druck-Dialog
r
. Status der Teilzeichnung anzeigen / unterdriicken

T2 1.00:1.00 Teilzeichnung — w Teilzeichnung aktivieren

m Teilzeichnung aktivieren
Zugriff auf aktuelle Teilzeichnung

/ \ Zugriff auf definierte Teilzeichnung / Liste der
Teilzeichnungen

Zugriff auf alle Teilzeichnungen

m Ausschnitt vergroRRert darstellen

@ Ansicht variieren

'? Vorhergehende Ansicht darstellen

g‘ Nachfolgende Ansicht darstellen

- :: Alle 2D-Objekte anzeigen

m Gesamte Zeichnung (Original) darstellen

Bild neu zeichnen

E Modellansichten aktualisieren

E Modellansichten sind aktuell

2D-Werkzeugkasten

~

Uber diesen Werkzeugkasten kénnen Sie 2D-CAD-Funktionen aufrufen.

Sie beziehen sich ausschlie3lich auf Objekte innerhalb des zugehorigen 2D-

i

Zeichnungsfensters.

-

Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster, so ist der 2D-Werkzeugkasten Teil des 3D-
Werkzeugkastens.

@R

[
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Das Statusfenster

Status n

X 1862.713
Y 79.93mm
Linge 0.00rmm
Winkel 0.00°

Tippen-Mentu

Die Felder des Statusfensters dienen beim Zeichnen von 2D-
Objekten, beim Erstellen von Kérpern und bei deren Bearbeitung
zur Anzeige und Eingabe von numerischen Werten (Koordinaten

eines Punktes, Winkel, Lange, Durchmesser, usw.).

k=4 Abbrechen Escape

Linge
Winkel
Radius

grofe Halbachse

kleine Halbachze

Endwinkel
Gesamtwinkel

X
Y
dX
dy

Punkt - Punkt
Punkt - Objekt
Objekt - Objekt

Sollen im 2D-Zeichnungsfenster Daten eines bereits
vorhandenen 2D-Linienobjekts zur Definition eines neuen 2D-
Linienobjekts genutzt werden, so kénnen Sie dazu das Tippen-

Men(l verwenden.
Wird der Cursor mit der Maus in einem aktiven Eingabefeld des

Statusfensters platziert, so kénnen Sie es Uber die mittlere

Maustaste 6ffnen.

18
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Bearbeiten-Menu

Letzte Funktionen

Ist keine Funktion aktiv, wenn sich der
Cursor im Zeichenbereich befindet,
kdnnen Sie Uber die mittlere

F=d Abbrechen Escape Maustaste das Bearbeiten-Menu
B Original anze o aufrufen, das haufiger bendotigte
riginal anzeigen rl- . .. .
= o Funktionen enthalt, die auch an
) Ansicht varieren W anderer Stelle zur Verfigung stehen.
#_ Ansicht zentrieren  Multiply, Shift-+ In diesem Menl werden lhnen
® Perspektive / Orthogonal ebenfalls die in der laufenden Sitzung
- zuletzt genutzten Funktionen zum
@ Ubersichtsfenster . erneuten Aufruf angeboten:
= Rickgingig Ctrl-Z
Meu selektieren | Letzte Funktionen hy Sbj:k‘te niuKseléktieren
renen mi ople
ws Objekte selekt./deselekt. g Abbrechen B | @ Kreis dynamisch
\ Alles selektieren [& Qriginal .anzeigen Ctr-0 | > An Linie(n]tr.irr-'lmen
[0 Ausschnitt Fenster < Parallele zu Linie
% Alles deselektieren ) Ansicht variieren W | 7Y Rundung
&_ Ansicht zentrieren  Multiply,Shift-+ | [7] Rechteck
Selektion Eiﬂflngﬂ in... ® Perspektive / Orthogonal /_ Iizr;gkoen
s GbJEktE gruppieren @ Ubersichtsfenster .., [® Original anzeigen (Strg+0)
¥ In Gruppe verschieben  Rackgangig cnz |
G) Geopunkte bearbeiten
5 Objekt-Darstellung ...
B 20-Objekt auflasen
|#” Laschen Objekt/Selektion Delete

Anwenderdefinierte Symbolleiste

Die anwenderdefinierte Symbolleiste ist beim ersten Start des
Programms nicht Teil des Bildschirms.

Sie kann tber den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste definiert werden
und an einem der Rander des Hauptfensters angezeigt werden. Lesen
Sie hierzu das Kapitel Benutzerdefinierte Symbolleiste verwenden
(auf Seite 41).

BeckerCAD 19
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3.4

Steuern des Programms mit Maus und
Tastatur

Bis auf diejenigen Befehle, bei denen Sie Werte oder Texte Uber die
Tastatur eingeben mussen, wird BeckerCAD vollstandig mit der Maus
gesteuert.

Uber die Maus steuern Sie den Cursor R am Bildschirm.

In welcher Weise die Befehle der einzelnen Programmbereiche
gestartet und beendet werden, entnehmen Sie bitte den nachfolgenden
Abschnitten.

Manche Befehle, wie z.B. das Offnen des Punkt-Definitionsmenis,
werden Uber die mittlere Maustaste einer 3-Tastenmaus ausgelost.
Falls Sie nur Gber eine 2-Tastenmaus verfiigen, kdnnen Sie hierzu die
rechte Maustaste verwenden, wenn Sie gleichzeitig auf der Tastatur die
Taste Strg gedruckt halten.

Hilfe anzeigen lassen

Informationen Uber Begriffe, Funktionen und Zusammenhéange in
BeckerCAD kdnnen Sie sich tiber den Menibefehl ?, Inhalt anzeigen
lassen.

Befindet sich der Cursor auf einer Zeile des Pulldown-Menus, Uber die
ein Menubefehl aufgerufen werden kann oder auf einem Symbol des
Werkzeugkastens, so betatigen Sie die Funktionstaste F1, um den
zugehorigen Hilfetext aufzurufen.

Mentuleiste, Symbolleisten

Bewegen Sie den Cursor in der MenUleiste des Hauptfensters oder in
einer der Symbolleisten auf eine Menuuberschrift oder auf ein Symbol.

Betatigen Sie die linke Maustaste (= Anklicken), um den ‘dahinter
liegenden' Befehl zu starten.

In der Menduleiste angebotene Befehle enthalten z.T. unterstrichene
Buchstaben, z.B. Bearbeiten, Objekt-Darstellung.

Entsprechend kdnnen Sie Uber die Tastenkombination Alt B das Menl
Bearbeiten 6ffnen, Gber die Tastenkombination Alt B D direkt den
Befehl Objekt-Darstellung bearbeiten aufrufen.

20
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Symbol-Werkzeugkéasten

Nach Anklicken eines Symbols in der linken Spalte werden wie bei einem Untermeni in der rechten Spalte
die Symbole der zugehérigen Funktionen angeboten (Ausnahmen: die Funktion Objekt/Selektion Iéschen,

die direkt in der linken Spalte aufgerufen werden kénnen.).

Call” P4

-

U

-

1N

.

-

Durch Anklicken des Symbols in der rechten Spalte wird die zugehdrige
CAD-Funktion gestartet.

Sie kann Uber die rechte Maustaste beendet werden.

Arbeiten mit dem Statusfenster

Das Statusfenster dient der Anzeige und Eingabe von numerischen
Werten wie z.B. Punktkoordinaten, Langen, Winkel, usw.

Bei der Eingabe von Werten kdnnen Sie folgende Moglichkeiten
nutzen:

- Eingabe der gewtinschten Zahl

- Ubernehmen eines Zahlenwertes von vorhandenen 2D-
Linienobjekten

- Eingabe einer Formel

Aktivieren des Statusfensters und auswahlen der Zeile

Fur die Eingabe von numerischen Werten oder Formeln muss sich der
Cursor im Statusfenster befinden. Hierzu haben Sie zwei
Maoglichkeiten:

- Mit der Maus
Bewegen Sie den Cursor mit der Maus ins gewunschte Feld.
Durch einfaches Anklicken des Feldes wird dieses als Eingabefeld
aktiviert.
Durch Doppelklicken wird das Feld ebenfalls aktiviert. Gleichzeitig
wird der vorhandene Eintrag markiert und kann direkt
Uberschrieben werden.

- Mit der Tastatur
Betatigen Sie die Leertaste. Dies bewirkt den Wechsel von der
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Zeichenflache in das zuletzt aktive Feld des Statusfenster und
umgekehrt.

Das gewunschte Feld innerhalb des Statusfensters kbnnen Sie
Uber die Cursorsteuertasten 2N, ¥ oder Uber Tab, Umschalt-Tab
erreichen.

Hierbei wird der vorhandene Eintrag markiert und kann direkt
Uberschrieben werden.

Hinweis:
Erscheint das Statusfenster nicht, nachdem Sie die Leertaste
gedrickt haben oder den Menubefehl Ansicht, Statusfenster
... gewahlt haben, so klicken Sie im Meni Fenster auf die
Option Alle Dialoge anordnen.

Das Statusfenster ist links, rechts, oben und unten am
Programmfenster andockbar. Verschieben Sie hierzu den Dialog tGiber
den Rand des Programmfensters, bis er sichtbar seine Form &ndert
und lassen ihn dann fallen. Das angedockte Statusfenster kdnnen Sie
wieder l6sen, indem Sie auf die Leiste klicken und
mit gedrickter Maustaste den Dialog vom Programmfenster losen.
Minimieren Sie das Statusfenster Uber die Schaltflache #, schliel3en
Sie es Uber die Schaltflache =. Nachdem Sie das Statusfenster im
angedockten Zustand minimiert haben, kbnnen Sie es lber einen
Doppelklick neben der Leiste am Programm-
Fensterrand wieder 6ffnen.

Mochten Sie das Statusfenster an den Rand des Programmfensters
verschieben, ohne dass es angedockt wird, so halten Sie die Strg-
Taste gedrickt, bevor Sie das Statusfenster an der gewtinschten
Position los lassen.

Die Gro3e des Statusfensters kdnnen Sie verdndern, indem Sie mit
dem Cursor auf den Rand des Statusfensters gehen, bis ein schwarzer
Doppelpfeil erscheint. Driicken Sie in diesem Moment die Maustaste
und ziehen das Statusfenster in die gewlinschte Grol3e.

Die vertikale Aufteilung zwischen den Benennungen im Statusfenster
und den Eingabefeldern kbnnen Sie durch verschieben der mittleren
vertikalen Leiste andern.

Einstellungsmaoglichkeiten fur das Statusfenster wie z.B. die
Nachkommastellen der Anzeige, sowie Hintergrundfarbe bei zu
editierenden Feldern oder auch ob Sie einen Transparenzgrad fur das
Statusfenster definieren méchten, finden Sie in der Mentileiste unter
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte Benutzeroberflache.

Eingaben im Statusfenster
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In den Feldern des Statusfensters dirfen numerisch Werte oder
Formeln eingetragen werden. Bei reellen Zahlen dirfen sowohl Punkt
als auch Komma als Dezimaltrennzeichen verwendet werden.

Wird in Feldern, die ganzzahlige Werte benotigen, ein Wert mit
Dezimalstellen eingegeben, so wird dieser auf die néchst kleinere
ganze Zahl abgerundet.

Jede Eingabe im Statusfenster muss mit Enter d
werden.

abgeschlossen

Ubernehmen eines Zahlenwertes von vorhandenen 2D-
Linienobjekten

Wenn Sie die Abwicklung eines vorhandenen Kreises zeichnen wollen,
also eine Strecke, deren Lange der Umfangslange dieses Kreises
entspricht, kbnnen Sie in folgender Weise vorgehen:

1. Platzieren Sie den Cursor in dem Feld des Statusfensters, in das
der Zahlenwert eingeftigt werden soll, z.B. im Feld Lange.

2. Offnen Sie das Kontextmenii Tippen, indem Sie die mittlere
Maustaste betatigen.

3. Wabhlen Sie die Meniizeile, die die Ubernahme des gewiinschten
Wertes ermdoglicht, z.B. Lange.

4. ldentifizieren Sie das 2D-Linienobjekt, von dem Sie den Zahlenwert
ubernehmen wollen, in diesem Falle also den Kreis.

Alternativ kdnnen Sie folgende Vorgehensweise nutzen:

1. Platzieren Sie den Cursor in dem Feld des Statusfensters, in das
der Zahlenwert eingefiigt werden soll, z.B. im Feld L&ange.

2. Geben Sie die Kurzbezeichnung fur den Wert ein, der
tubernommen werden soll, fur die Lange lautet diese tl.
Ebenso kénnen Sie diese Kurzbezeichnung innerhalb einer Formel
eingeben (s.u.), z.B. tl/2.

3. Identifizieren Sie das 2D-Linienobjekt, von dem Sie den Zahlenwert
Uubernehmen wollen, in diesem Falle also den Kreis.

Hinweis:
Statt ein 2D-Linienobjekt zu identifizieren, kdnnen Sie auch die
mittlere Maustaste betatigen, um das Tippen-Men zu 6ffnen
und ggf. statt der Lange einen anderen Wert zu tibernehmen.

Nutzen Sie auch das Tipp-Ment in Kombination mit anderen
Funktionen, so z.B. fir das Verlangern einer Linie auf einen absoluten
Wert. Mehr dazu im Kapitel: Linien auf Absolutwert verlangern/kiirzen.
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Im Tippen-Menu stehen folgende Funktionen zur Ubernahme von
Zahlenwerten von 2D-Linienobjekten zur Verfigung:

Funktion

Abbrechen

Lange
Winkel
Radius
groRRe/kleine Halbachse

Endwinkel

Gesamtwinkel

X, Y

dx, dy

Punkt-Punkt

Punkt-Objekt

Objekt-Objekt

Kurz-Bez.

tl

tw

tr

tra, trb

twe

twg

tx, ty

tdx, tdy

tapp

tapo

taoo

Eingabe einer Formel

Bedeutung

SchlieRen des Tippen-Meniis ohne Ubernahme

eines Wertes

Lange von 2D-Linienobjekten

Winkel einer Strecke vom angetippten Endpunkt aus
Radius eines Kreises

Grof3e/kleine Halbachse einer Ellipse

Winkel eines Kreis- oder Ellipsenbogens am

angetippten Endpunkt
Gesamtwinkel eines Kreis- oder Ellipsenbogens

X- oder Y-Koordinate des angetippten Endpunktes

eines 2D-Linienobjektes

X- oder Y-Abstand beider Endpunkte eines 2D-

Linienobjektes

Abstand zwischen zwei Endpunkten auf 2D-

Linienobjekten

Kleinster Abstand von einem Punkt zu einem

Endpunkt auf einem 2D-Linienobjekt

Kleinster Abstand zwischen zwei 2D-Linienobjekten

Bei der Eingabe von Formeln sind aul3er Zahlen und
Kurzbezeichnungen fiir die Ubernahme von Zahlenwerten folgende
Operatoren bzw. Funktionen zugelassen:

+

abs (x)
round (x)
s1g (x)

sqgr (x)

Addition
Subtraktion
Multiplikation

Division

Fakultat von x

Absolutbetrag von x

Rundung von x auf die nachste ganze Zahl

Grof3te ganze Zahl <= x

Quadrat von x
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sqrt (x) Quadratwurzel von x

exp (x) eX

1n (x) naturlicher Logarithmus von x
pi Kreiszahl Pi

Winkelfunktionen (Bogenmal)

sin(x) Sinus von x
Beispiel fur die Ermittlung von sin(30°):
sin (pi*30/180)

cos (x) Cosinus von x

tan (x) Tangens von X

arcsin (x) Arcussinus von X

arccos (x) Arcuscosinus von X
arctan (x) Arcustangens von X

sinh (x) Sinushyperbolicus von x
cosh (x) Cosinushyperbolicus von x
tanh (x) Tangenshyperbolicus von x
Hinweise:

Falls Sie das Statusfenster schlief3en, kbnnen Sie es wieder
offnen, wenn Sie nach Aufruf einer Funktion, die die Eingabe eines
numerischen Wertes erfordert, die Leertaste betatigen, oder indem
Sie den Meniibefehl Ansicht, Statusfenster aufrufen. Uber die
Mentoption Einstellungen, Optionen haben Sie zudem erweiterte
Moglichkeiten zur Formatierung des Statusblocks hinsichtlich
seines Erscheinungsbildes als auch hinsichtlich der Formatierung
von Eingabe- und Anzeigewerten.

Dialogfenster

Innerhalb von Dialogfenstern kbnnen Sie unterhalb der
Uberschriftszeile - sofern vorhanden - eine von mehreren
Registerkarten durch Anklicken auswahlen, auf dieser Registerkarte
ggf. das Feld, in dem Sie einen Wert eingeben oder andern wollen.

Durch Anklicken der Schaltflache [Uernshmen] werden Anderungen von
Werten aktiviert.
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Nach Anklicken einer der Schaltflachen Lo | oder |_schiisBen | werden
die angegebenen Werte aktiviert, und das Dialogfenster wird
geschlossen. Enthalt ein Dialogfenster nur die Schaltflache Schliel3en,
so gelten die angegebenen Werte sofort. Ein solches Dialogfenster
konnen Sie gedffnet lassen oder zum Symbol verkleinern.

Sollen die vorgenommenen Anderungen verworfen werden, so klicken
Sie die Schaltflache LAEreehen | oy

2D-Zeichnungsfenster, 3D-Ansichtsfenster

Im 3D-Ansichtsfenster konnen Sie 3D-Objekte erstellen und bearbeiten,
im 2D-Zeichnungsfenster Zeichnungen. Hierzu ist jeweils das
entsprechende Fenster als aktives Fenster zu wahlen.

Werden diese Fenster als Vollbild dargestellt, so kbnnen Sie mit der
Tastenkombination Strg-Tab von einem Fenster zum nachsten
wechseln. Ebenso kénnen Sie mit den Funktionen des Menis Fenster
direkt das gewtinschte Fenster aktivieren.

Werden die Fenster nicht als Vollbild dargestellt, kbnnen Sie auch
einen beliebigen Bereich innerhalb eines dieser Fenster anklicken, um
es zum aktiven Fenster zu machen.

Beim Erstellen und Bearbeiten von Objekten in einem dieser Fenster
hat der Cursor je nach zuvor gewahlter Funktion unterschiedliche
Aufgaben und damit auch unterschiedliche Zusatzsymbole:

Q\ Cursor zum Definieren einer vergrél3erten Anzeige

< Fadenkreuzcursor zum Definieren von Punkten

/ Cursor zum Fangen von Punkten auf Objekten (Darstellung
abhangig vom aktivierten Fangpunkt)

+
/O

piEy

I cursor mit Lotrechtbedingung

Cursor mit Tangentialbedingung

% Cursor zum Fangen von Objekten
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Tastaturbefehle / Hotkeys

Ansicht

Strg+Tab Durch gedffnete Ansichtsfenster blattern.
Wechsel zwischen 2D-Zeichnungsfenstern und 3D-
Ansichtsfenstern

F5 Bild neu zeichnen

+ Ansicht, Zoomen +

- Ansicht, Zoomen -

* Bildmitte fir Zoomen +/- festlegen

w Ansicht variieren

Strg-o, Strg-O

Original anzeigen

F6 3D: Kamera, Ansicht von vorn links

F7 3D: Kamera, Ansicht von vorn rechts
F8 3D: Kamera, Ansicht von hinten links
F9 3D: Kamera, Ansicht von hinten rechts

Pfeiltaste oben N

Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im

Fenster wird nach unten verschoben.

Pfeiltaste unten ¥

Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im

Fenster wird nach oben verschoben.

Pfeiltaste links €

Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im

Fenster wird nach rechts verschoben.

Pfeiltaste rechts >

Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im

Fenster wird nach links verschoben.

* Bei gleichzeitigem Betatigen der Strg-Taste wird die Ansicht in
groReren Schritten verschoben.

Bild hoch A Der Scrollbalken* bewegt sich in grof3en Schritten nach oben,
die Ansicht im Fenster wird nach unten verschoben.
Bild runter ¥ Der Scrollbalken* bewegt sich in grol3en Schritten nach unten,

die Ansicht im Fenster wird nach oben verschoben.

Wird gleichzeitig die Strg-Taste betétigt, so wird der Scrollbalken

jeweils in groRen Spriingen nach links bzw. nach rechts bewegt; die

Ansicht entsprechend nach rechts bzw. nach links verschoben.

(* Um die Ansicht Giber die Tasten verschieben zu kénnen, muss ein Scrollbalken vorhanden

sein. Die Schrittweite der Ansichtsdnderung ist abhéngig von der GréRe des Scrollbalkens)

BeckerCAD
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Punkt-Definition

Mittlere Maustaste
Strg Rechte Maustaste

Offnet das Punkt-Definitionsmentii, wenn bei einer Aktion ein

Punkt festzulegen ist.

H, h

Cursor vom zuletzt definierten Punkt aus horizontal bewegen

V, v

Cursor vom zuletzt definierten Punkt aus vertikal bewegen

Strg-a, Strg-A

Autofang fur den néchsten Punkt

E e Endpunkt fangen

M, m Mitte fangen

Z,z Mittelpunkt fangen

Q.q Quadrantpunkt fangen

S, s Schnittpunkt fangen

Strg-Shift-S Schnittpunkt 2 Linien fangen

Strg-Shift-M Mitte zwischen 2 Punkten fangen
Strg-Shift-P Relativ zu einem noch festzulegenden Punkt
Strg-Shift-R Relativ letzter Punkt

Strg-Shift-F Relativ zu FuRpunkt

P Punkt fangen

R, r Referenzpunkt Text fangen

Strg-Shift-Y Symbolreferenzpunkt fangen

N, n Nachsten Punkt auf Linie fangen

G, g Schwerpunkt fangen

tT Tangential an fir den nachsten Punkt

I; L Lotrecht an fur den nachsten Punkt

C,c Cursorpunkt definieren

F,f Generellen Fang-Modus mit Absolutkoordinaten aktivieren

Strg-f, Strg-F

Generellen Fang-Modus mit Relativkoordinaten aktivieren

Aa

Generellen Autofang-Modus aktivieren

Strg-L, Strg-|

Generellen Lotrecht-Modus aktivieren

Strg-T, Strg-t

Generellen Tangential-Modus aktivieren

Strg-2 Nullpunkt 2D
Strg-3 Nullpunkt 3D
Statusfenster
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Leertaste Aktiviert bzw. deaktiviert das Statusfenster
M Zeilenwahl im Statusfenster
Enter, J Bestatigung eines im Statusfenster eingegebenen Wertes

Strg-p; Strg-P

Wechsel zwischen polar und kartesischen

Koordinateneingabe im 2D-Fenster

Direktauswahl der folgenden Eingabefelder

Strg-X

X /DX

Strg-Y

Y /DY

3D-Auswahlmodus

mit Tastaturunterstiitzung

h

Der Kdérper, auf dem der Cursor steht, wird temporér

ausgeblendet.

H (Shift+h)

Der Kdrper, auf dem der Cursor steht, bleibt sichtbar. Alle
anderen Korper, die sich im sichtbaren Grafikbereich

befinden, werden ausgeblendet.

Der zuletzt ausgeblendete Korper wird wieder sichtbar.

Alle zuvor ausgeblendeten Korper werden wieder sichtbar

Der Koérper, auf dem der Cursor steht, wird transparent. Zuvor
verdeckte Punkte, Linien und Flachen kdnnen identifiziert

werden.

Der Koérper, auf dem der Cursor steht, wird transparent. Zuvor
verdeckte Punkte, Linien und Flachen kdénnen identifiziert
werden. Gleichzeitig werden alle anderen Kérper, die sich im

sichtbaren Grafikbereich befinden, ausgeblendet.

F (Shift+f)

Deaktiviert bzw. aktiviert die transparente Darstellung des

zuvor mit f transparent geschalteten Korpers.

Transparentmodus verlassen und alle Kérper einblenden.

Allgemeine Befehle

Entf (Del) Objekt/Selektion I6schen

Esc Funktion abbrechen

F1 Online-Hilfe aufrufen

F2 Modell speichern

Shift+F2 Modell mit dem Namen SAVE.MOD sichern
(Umschalt+F2)

Strg+F2 Modell speichern unter ...

BeckerCAD
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? Information 2D/3D-Objekt

Strg+c Mit den im Dialog Drucken festgelegten Einstellungen wird in
Strg+C die Zwischenablage gedruckt.

Strg+z; Strg+Z Macht den letzten Befehl riickgangig.

Zusatzfunktionen

B, b Umschalten zwischen vollstéandiger Darstellung und

Blockdarstellung beim dynamischen Platzieren von Symbolen

Umschalt () Wird die Taste gedriickt gehalten, so erméglicht sie:

- ein aktives Raster voriibergehend zu deaktivieren

- den Cursor im Tangential- und Lotrecht-Modus Uber die
Enden von Strecken und Bogen hinaus zu verschieben

- beim Selektieren/Deselektieren mit dem Cursor die zum
identifizierten 2D-Objekt geh6érende Gruppe zu ermitteln

- beim Platzieren von Durchmesser- oder Radiusmafen das

15°-Raster zu deaktivieren

Strg (Strg) Ermdglicht beim Selektieren und Deselektieren das Sammeln
von Objekten. Die Liste der gesammelten Objekte wird Uber

die linke Maustaste bestatigt, Uber die rechte verworfen.

Multipliziert beim Autopan die Scrollweite um den Scrollfaktor

Alt Ermdglicht beim Selektieren die Auswahl einer Gruppe und

der darin enthaltenen Untergruppen und Objekte

X Ermdglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor

befindlichen Objekte an der X-Achse zu spiegeln

Ermdglicht im Rahmen der Bemal3ung
- zwischen einem Radien und einem Durchmessermaf
umzuschalten, wahrend das MaR sich zur Platzierung am
Cursor befindet.
- zwischen dem innen und aufen Winkel umzuschalten,
wahrend das Winkelmal sich zur Platzierung am Cursor
befindet.

Y Ermoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor

befindlichen Objekte an der Y-Achse zu spiegeln.

Pfeiltaste links < Ermdglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im

Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
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Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Winkel gegen den Uhrzeigersinn zu drehen.

Pfeiltaste rechts > Ermoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Winkel im Uhrzeigersinn zu drehen.

Strg+Pfeiltaste links < Ermoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° gegen den Uhrzeigersinn

zu drehen.

Strg+Pfeiltaste rechts > Ermoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° im Uhrzeigersinn zu

drehen.

Pfeiltaste oben Ermdglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Faktor groRer zu skalieren.

Pfeiltaste unten ¥ Ermoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Faktor kleiner zu skalieren.

Strg+R Ermdglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor
befindlichen Objekte, dynamisch um den Cursorpunkt zu

drehen.

Strg+S Ermoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch

Verschieben/Dynamisch Kopieren, die am Cursor

befindlichen Objekte, dynamisch zu skalieren.
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Benutzerdefinierte Tastaturbelegung

Mdchten Sie eigene Tastaturbelegungen definieren, so gehen Sie wie
folgt vor:

Erzeugen Sie eine Textdatei, die Sie unter folgendem Dateinamen in
das User-Verzeichnis speichern:

User_Hotkeys.txt

Tragen Sie in diese Datei lhre eigenen benutzerdefinierten
Tastaturbefehle nach folgendem Prinzip ein:

CTRL-s “op.gen.line”
CTRL-S “op.gen.line”
Beispiel fir Funktion Strecke zeichnen auf Taste Strg+s und Strg+S.

Der interne Befehlsname muss in Hochkommatas gesetzt werden und
bei Tastenkombinationen mit Shift und Strg jeweils missen die
Vorsatze genutzt werden: SHIFT- und CTRL-.

Den internen Befehlsnamen einer Funktion erhalten Sie Gber den
Dialog Menlu Ansicht, Symbolleiste.... Dieser wird im Bereich
Funktion angezeigt, wenn Sie eine entsprechende Funktion im
Funktionenbaum.

Die benutzerdefinierten Tastaturbelegungen werden beim
Programmstart nach den systeminternen Tastaturbelegungen gelesen
und Uberschreiben somit ggf. die systeminternen Tastaturfunktionen.

Im Programm-Verzeichnis /Bin liegt nach der Installation die Datei
Hotkeys.txt, in der alle applikationsunabh&ngigen Tastaturbefehle
aufgelistet sind und die Datei BeckerCAD.txt, aus welcher die
speziellen Tastaturbefehle gelesen werden.

Beispiele fur Tastaturnamen (Virtual Key Codes) :

TAB CLEAR RETURN PAUSE CAPITAL
ESCAPE | SPACE PAGE_UP PAGE_DOWN | END
HOME LEFT UP RIGHT DOWN
SELECT PRINT EXECUTE SNAPSHOT INSERT
DELETE SLEEP

NUMPADO | NUMPAD1 | NUMPAD2 NUMPAD3 NUMPAD4
NUMPADS5 | NUMPADG6 | NUMPADY NUMPADS8 NUMPAD9
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MULTIPLY | ADD SEPARATOR | SUBTRACT DECIMAL
DIVIDE
F1...F24

Hinweise:
Die Datei User_Hotkeys.txt ist nicht im Lieferumfang enthalten.
Sie muss vom Anwender eigens erstellt werden.

Tastaturkombinationen wie zum Beispiel SHIFT+M werden nicht
als Gro3buchstabe 'M' ausgewertet, sondern als wirkliche
Tastenkombination SHIFT+M.

Gestenerkennung

Mit Hilfe der Gestenerkennung kdnnen Sie Uber frei definierbare
Mausbewegungen (Gesten) beliebige Funktionen starten oder zurlck in
zuletzt gedffnete Werkzeugiconleisten wechseln.

Zum Ausfuhren einer Geste darf keine andere Funktion aktiv sein.
Betatigen Sie die linke Maustaste und halten diese wahrend der
gesamten Geste gedriickt. Bewegen Sie dann den Mauszeiger
entsprechend dem Kurs, den Sie fir eine bestimmte Funktion in den
nachfolgend beschriebenen Einstellungen definiert haben.

Um eine Funktion mit einer Geste zu verknipfen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Offnen Sie tiber das Menii Einstellungen den Dialog
Gestenerkennung.

2. Im Strukturbaum auf der linken Seite des Dialoges werden alle
moglichen Funktionen fur die Gestenerkennung angezeigt. Wahlen
Sie eine gewilnschte Funktion per Doppelklick aus der Liste oder
ziehen diese per Drag&Drop nach rechts in die Tabelle.

3. In der Spalte Geste definieren Sie den Kurs durch Kommas (,)
getrennte Richtungsangaben von Himmelsrichtungen, den Sie mit
der Maus abfahren mdchten, um die Funktion zu starten.
Folgende Himmelsrichtungen kénnen Sie verwenden:

N Norden Mauszeiger nach oben

NO Nordosten Mauszeiger diagonal nach rechts oben
(0] Osten Mauszeiger nach rechts

SO Siidosten Mauszeiger diagonal nach rechts unten

€ ¢ Vv a2 >

S Siden Mauszeiger nach unten
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10.

SW Sidwesten ¥ Mauszeiger diagonal nach links unten
W Westen € Mauszeiger nach links
NW Nordwesten ®  Mauszeiger diagonal nach links oben

Klicken Sie 2x in das jeweilige Feld oder markieren dieses und
betéatigen die Taste F2, um den gewtnschten Kurs eingeben zu
kénnen.

Bestatigen Sie die Eingabe des Kurses mit der Entertaste.

Beispiel: Mochten Sie eine Funktion durch einmaliges Auf- und
Abfahren mit der Maus starten, so tragen Sie in das erste Feld der
Zeile mit der gewilinschten Funktion das Kommando N,S (ohne
Leerzeichen) ein.

Legen Sie in der Spalte Kontext fest, in welchem Grafikfenster die
Geste erkannt werden soll:

2D/3D = 2D und 3D Bereich

2D =nur 2D Bereich

3D = nur 3D Bereich

In das Feld Parameter kbénnen Sie z.B. bei einem externen
Programmaufruf den Pfad und den Dateinamen des gewlnschten
Programms eintragen. In der Regel aber bleibt dieses Feld leer.

Aktivieren Sie im unteren Bereich des Dialoges die Option
Gestenerkennung aktivieren, wenn Sie die oben definierten
Gesten nutzen wollen.

Mit Empfindlichkeit in Pixel stellen Sie den minimalen
Verfahrweg des Mauszeigers auf dem Bildschirm ein, bevor eine
Gestenrichtung erkannt wird.

Wenn Sie die Option Kurs anzeigen aktivieren, wird die durch eine
Geste erkannte Himmelrichtung in der Meldungszeileangezeigt.

Aktivieren Sie die Option Akustische Unterstitzung, so wird das
Erkennen einer Geste durch einen akustischen Ton signalisiert.
Die Dauer des Tons und die Frequenz kdnnen Sie in den
jeweiligen Feldern bestimmen.

Haben Sie die Option Letzten Kommandos merken aktiviert, so
werden die jeweils letzten Funktionen und die zuletzt angewahlten
Werkzeugiconleisten gespeichert und kénnen durch folgende
spezielle Gestentypen aktiviert werden:

Letzten Funktionen wiederholen: S,0,W,0O,W,....
Beispiel: Sie haben drei Funktionen durch Betatigen von
Schaltflachen nacheinander ausgefiihrt.
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Dann wird mit der Geste

- S,0 der letzte Befehl,

- S,0,W der vorletzte Befehl,

- S,0,W,0 der vorvorletzte Befehl,
- USW.

nochmals ausgefuhrt.

Zuletzt angewahlte Werkzeugiconleisten 6ffnen: N,O,W,0,W,...
Mit der folgenden Geste
- N,O wird die letzte Toolbar wieder aktiviert
- N,O,W wird die vorletzte Toolbar wieder aktiviert
- N,O,W,0O wird die vorvorletzte Toolbar wieder aktiviert.

Es werden nur die Uber Betatigen einer Schaltflache zuletzt aktivierten
Funktionen oder geotffneten Werkzeugiconleisten in den speziellen
Gesten gespeichert und kénnen tber diese wieder aktiviert werden.
Definieren Sie im Feld Anzahl die Anzahl der Funktionen und der
Wechsel zwischen Werkzeugiconleisten, die Sie mit den speziellen
Gesten wiederholen mochten.

Hinweis:
Die eingerichteten Gesten werden in der Datei GESTURE.TXT im
aktuell eingestellten TLW-Verzeichnis gespeichert.

Einrichten einer 3D-Maus

Die SpaceMouse Modelle der 3Dconnexion Produktfamilie erméglichen
eine komfortable und naturliche Interaktion in BeckerCAD, damit Sie
sich voll und ganz auf lhre eigentliche Aufgabe konzentrieren kdnnen.

So richten Sie lhre 3D-Maus ein:

» Stellen Sie sicher, dass die 3D-Maus mit Ihrem Computer
verbunden ist.

* Nach der Installation der aktuellen 3Dconnexion Software kbénnen
Sie das Fenster 3Dconnexion Eigenschaften Uber das Symbol im
Benachrichtigungsbereich (Taskleiste), tiber das Programm 3D
Mouse Home oder die Menitaste auf Ihrer 3D-Maus (bei Geréaten
mit zwei Tasten standardmalig die linke Taste) 6ffnen.

Oben im Fenster sehen Sie die aktive Anwendung. Jede
Anderung, die Sie an den Einstellungen der 3D-Maus
vornehmen, bezieht sich ausschlie3lich auf die aktive
Anwendung. Aktivieren Sie gegebenenfalls das BeckerCAD
Programmfenster, bevor Sie den Dialog 3Dconnexion
Eigenschaften offnen.

Alle Anderungen, die Sie in diesem Fenster vornehmen, werden
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sofort umgesetzt.

BeckerCAD

SpaceExplorer

Geschwindigkeit

Erweiterte Einstellungen Tasten

Lﬁ 3pconnexion 0K

e Mit dem Schieberegler Geschwindigkeit bestimmen Sie die
allgemeine Geschwindigkeit Ihrer 3D-Maus, d. h. den Druck und
das Drehmoment, die erforderlich sind, um ein Objekt, eine Szene
oder ein Bild zu bewegen.

 Erweiterte Einstellungen: Hier kdnnen Sie spezifische
Navigationseinstellungen der 3D-Maus konfigurieren. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Erweiterte Einstellungen (auf
Seite 36).

* Tasten: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Befehle,
Makros oder Radialments zu tberprifen oder anzupassen, die
den Tasten lhrer 3D-Maus zugewiesen sind. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt Tasten (auf Seite 37).

Erweiterte Einstellungen der 3D-Maus

Uber das Fenster Erweiterte Einstellungen konnen Sie die
Einstellungen der 3D-Maus fur die aktive Anwendung konfigurieren, die
oben im Fenster angezeigt wird. Aktivieren Sie gegebenenfalls das
BeckerCAD Programmfenster.
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BeckerCAD

Navigation Geschwindigkeit
¥ Bewegen [ Zoomen Alctiv Umkehren

¥ Rofation P

¥ Dominant

.-.L'r;.
Lz v v
Zoom-Richtung o
i;E
Vorwiarts | Rickwirts 1 v
_—
Hoch / Runter _
i v,
—,'5:.‘-&. 7 o
- 3
Lﬁ 3pconnexion Standardeinstellungen SchlieBen

Hinweis:
Aktivieren Sie die Option Dominant. Bei der Benutzung der 3D-
Maus wird in diesem Fall gepriift, welche der sechs Achsen gerade
am starksten ausgelenkt ist und nur die Daten dieser Achse
werden Ubertragen, alle anderen werden unterdrtickt.

Tasten der 3D-Maus belegen

Im Fenster Tasten in den 3Dconnexion Eigenschaften kénnen Sie
den 3D-Maustasten Befehle, Makros und Radialmenls zuweisen.

Die aktive Anwendung wird oben links im Fenster angezeigt.
Vorgenommene Anderungen beziehen sich lediglich auf diese
Anwendung. Aktivieren Sie gegebenenfalls das BeckerCAD
Programmfenster.
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BeckerCAD

SpaceExplorer
1 STRG+0O Menu  Eigenschaften... ESC Esc
2 Application Use FIT Fit CTRL  STRG
+ Sensibilitat Erhéhen AT Al
- Sensibilitdt Verringem sHIFT  Shift
ROT Rotationen An/Aus T Draufsicht
L Linke Seitenansicht
R Rechte Seitenansicht
E Vorderansicht
Lﬁ 3pconnexion Standardeinstellungen SchiieBen

Tasten ,,Quick Macros“ zuweisen

Um einer Taste eine Tastenkombination aus BeckerCAD zuzuweisen,

klicken Sie einfach auf den Text im Tastenfeld

1 Tastenkirze! eingebe...

und driicken die gewlnschte Taste bzw. Tastenkombination. In der
unten stehenden Abbildung beispielsweise wurde der Taste 1 die
Tastenkombination ,STRG + O* (Funktion: &2 Original anzeigen)

zugewiesen.

1 STRG+0

Befehle liber das Flyout-Fenster zuweisen

Wenn Sie auf den ,>“-Pfeil rechts vom Tastenfeld klicken, 6ffnet sich
ein Flyout-Fenster fur die 3D-Maustaste:
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1 F5 3 P

2 Application Use

3Dconnexion
BeckerCAD
20D Maus
Andere
Makros
Radial Menus
Tastatur

Die Kategorie des Befehls, der dieser Taste im Augenblick zugewiesen
Ist, wird fettgedruckt angezeigt.

Uber das Flyout-Fenster kdnnen Sie in unterschiedlichen Kategorien
wie 3Dconnexion oder Anwendungsbefehlen nach Befehlen suchen.

Funktion aus BeckerCAD einer Taste zuweisen

Wenn Sie eine Funktion aus BeckerCAD auf eine Taste der 3D-Maus
legen wollen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie im Flyout-Fenster der gewiinschten Taste die
Mentoption BeckerCAD, Application Use.

1 Application Use % |

2 Fa
FDconnexion

BeckerCAD

Application Use

Fit

Feige Anw GUI

Zeige Anw Popup Menu

2D Maus

Andere

2. Wechseln Sie in das BeckerCAD Programmfenster und wahlen
den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste.
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3. Kilicken Sie im Bereich Werkzeugkasten auf die Schaltflache -~
Werkzeugkasten hinzufiigen und vergeben die Bezeichnung
3DConnexion flr diesen Werkzeugkasten.

Werkzeugkdsten
3DConnexion

4. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten 3DConnexion und wahlen im Funktionsbaum auf
der rechten Seite die Funktion, die Sie Uber eine Taste aktivieren
mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache << Hinzufligen oder
wéhlen Sie die Funktion durch Doppelklick aus.

5. Betatigen Sie auf der 3D-Maus die Taste, mit der diese Funktion
ausgefuhrt werden soll.
Im Dialog Symbolleiste, Bereich Funktion wird beim Betatigen
der Taste ein Kommentar eingetragen, der nicht verandert werden
darf.
Falls der Werkzeugkasten mehrere Funktionen enthalt, markieren
Sie zuvor das entsprechende Symbol.

6. Schlie3en Sie den Dialog Symbolleiste tber die Schaltflache OK.

Weitere Hinweise zum Thema Werkzeugkasten und Funktionen
finden Sie im Kapitel Benutzerdefinierte Symbolleisten und Menus
verwenden (auf Seite 41).

Radialmenis erstellen

Um ein neues Radialmenu zu erstellen, erweitern Sie die Kategorie
,Radialmenu” und klicken Sie auf ,Neues Radialmenu®.

Der Radialmenu Editor wird geotffnet, in dem Sie den einzelnen
Bereichen einen Namen und Tastaturbefehle aus BeckerCAD zuweisen
konnen. Ihr neues Radialmeni wird automatisch der Taste zugewiesen,
Uber die Sie das Fenster gedffnet haben.

Hinweis:
Einem Radialmenl kdnnen keine direkten Funktionen zugewiesen
werden.
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3.5

Benutzerdefinierte Symbolleisten und
Menils verwenden

Zusatzlich zu den vorhandenen Symbolleisten kénnen Sie eigene
Symbolleisten definieren, Uber deren Symbole Sie Menibefehle,
Funktionen aus dem 2D- oder 3D-Werkzeugkasten oder auch externe
Programme aufrufen kénnen.

Sie werden am Rand des Hauptfensters angezeigt.

Ebenfalls kénnen Sie Funktionen lber benutzerdefinierte Ments
starten. Die MenUs werden Uber beliebig zu definierende Tasten auf
der Tastatur am Mauszeiger geoffnet, wenn keine Funktion aktiv ist.
Benutzerdefinierte Ment werden ebenfalls tiber die Symbolleisten
erzeugt. Die allgemeine Vorgehensweise zum Definieren und
Aktivieren von benutzerdefinierten Mends finden Sie im nachfolgenden
Kapitel (auf Seite 53).

Allgemeine Vorgehensweise zum Definieren und Aktivieren von
Symbolleisten:

1. Um eine eigene Symbolleiste zu definieren, rufen Sie zunachst den
Menubefehl Ansicht, Symbolleiste... auf.

Fuhren Sie nacheinander die nachfolgend angegebenen Arbeitsschritte
durch. Ihre detaillierte Beschreibung finden Sie in den weiteren
Abschnitten dieses Kapitels.

2. Im Bereich Konfiguration 6ffnen bzw. neu anlegen einer
Symbolleisten-Datei.

3. Definieren mindestens eines Werkzeugkastens mit einer
Benennung.

4. Einfigen von Symbolen fur den Aufruf von Funktionen von
BeckerCAD oder fir den Aufruf von externen Programmen in einen
Werkzeugkasten.

5. Aktivieren der Voreinstellung Symbolleiste aktiv.

Bestatigen der aktuellen Einstellungen Gber die Schaltflache OK.

Speichern und lesen einer Symbolleisten-Datei

Wird das Programm beendet, nachdem das Dialogfenster flir die
Definition der Symbolleisten geschlossen wurde, werden Position und
GroRRe der im Bereich Symbolleisten geladenen TLW-Dateien in der
Datei UIBECKER.SYS gespeichert.
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Beim nachsten Start des Programms werden diese Symbolleisten
wieder angeboten.

Symbolleisten neu anlegen

Falls Sie die Moglichkeit nutzen wollen, mit unterschiedlichen
Symbolleisten zu arbeiten, kénnen Sie sich sehr schnell eine neue
Symbolleiste erstellen und diese mit den darin definierten
Werkzeugkasten in einer TLW-Datei speichern.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Symbolleiste.

Im Bereich Konfiguration wird der Name der zuletzt bearbeiteten
oder gespeicherten TLW-Datei angezeigt. Speichern Sie
gegebenenfalls vorgenommene Anderungen.

‘| Klicken Sie auf die Schaltflache Symbolleisten-Datei Neu.

7l Legen Sie mindestens einen Werkzeugkasten an, indem Sie im
Bereich Werkzeugkasten auf die abgebildete Schaltflache klicken
und in der Liste der Werkzeugkdasten einen Namen flr diesen
Werkzeugkasten eintragen.

“lKlicken Sie im Bereich Konfiguration die Schaltflache
Symbolleisten-Datei speichern unter an, und geben Sie im
Dateiauswahl-Dialog den Namen der Datei ein.

Symbolleiste bearbeiten

Mdochten Sie eine bestehende Symbolleiste weiter bearbeiten, gehen
Sie wie folgt vor:

1.
2.

Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Symbolleiste.

Wird die Symbolleisten-Datei im Bereich Symbolleisten
angezeigt, fuihren Sie einen Doppelklick auf den Dateinamen aus.
Die Datei wird in den Bereich Konfiguration dbernommen und die
darin enthaltenen Werkzeugkasten zur Bearbeitung gedffnet.

Alternativ klicken Sie auf die Schaltflache Symbolleisten-Datei
o6ffnen ....

Wahlen Sie im anschlie3end getffneten Dateiauswahl-Dialog die
gewtinschte Datei, und klicken Sie auf die Schaltflache Offnen.
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Definieren von Werkzeugkasten

Eine benutzerdefinierte Symbolleiste kann selbst keine Symbole
aufnehmen. Sie muss mindestens einen Werkzeugkasten enthalten, in
den die Symbole eingefligt werden.

Um Werkzeugkasten zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste.
Das Dialogfenster zur Definition von Symbolleisten wird getffnet.

2. Offnen Sie, wie Kapitel Symbolleiste bearbeiten (auf Seite 42)
beschrieben, die gewiinschte Symbolleisten-Datei.

3. 1 Klicken Sie im Bereich Werkzeugkasten die Schaltflache
Werkzeugkasten hinzufliigen an, und tragen Sie in der Liste eine
Bezeichnung fur diesen Werkzeugkasten ein.

Alternativ kdnnen Sie in der Liste der Werkzeugkasten Uber das
KontextmenU Werkzeugkasten am Listenende hinzufiigen oder
Uber einem markierten einfiigen.

Hinweis: Die Werkzeugkasten werden innerhalb der Symbolleiste
in der Reihenfolge der Liste angezeigt, sofern Sie einen
Namen haben. Die Reihenfolge kdnnen Sie Uber das
Kontextment andern.

4. Tragen Sie ggf. im Feld Kommentar eine zusatzliche Bemerkung
ein. Sie hat auRerhalb des Dialogfensters keine Funktion.

5. Tragen Sie ggf. im Feld Symbol den Namen eines Symbols ein,

oder wahlen Sie nach Anklicken der Schaltflache eine Datei mit
der Erweiterung I1CO.

Das gewahlte Symbol wird am Anfang des Werkzeugkastens
angezeigt.

6. Falls Sie innerhalb der Symbolleiste weitere Werkzeugkasten
definieren wollen, fihren Sie die Arbeitsschritte 3. — 5. erneut
durch.

7. Durch Aktivieren Giber das zugehdrige Kontrollk&stchen legen Sie
fest, welche der Werkzeugkasten in der Symbolleiste angezeigt
werden sollen.
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Werkzeugkasten aus TLW-Datel

ubernehmen

Mit der Funktion Werkzeugkasten von markierten Symbolleisten
einfigen Ubernehmen Sie Werkzeugkasten aus Symbolleisten-Dateien
(*. TLW) in die aktuell geladene Symbolleiste.

1. Legen Sie eine Symbolleiste neu an oder 6ffnen Sie eine
Symbolleistendatei, der Sie Werkzeugkasten hinzufigen mdchten.

Symbolleisten 2. Markieren Sie in der Liste der Symbolleisten
TLW Datei Gr.. I unten rechts im Dialog die Symbolleisten,

W] Hilfskonstruktionthw |24 | | deren Werkzeugkasten Sie in die gedffnete
[l WI Symbolleiste tbernehmen moéchten. Halten

| Mittellinien.thw

OE I

Sie die STRG-Taste gedriickt, um mehrere
TLW-Dateien zu markieren.

Transformieren.tha 24 )
O Zeichnen.tiw 24 iv Uber das Kontextmenu laden Sie weitere
< 5 TLW-Dateien hinzu.
3. Offnen Sie in der Liste der Werkzeugkasten im Dialog oben links

das Kontextmenui und wahlen Werkzeugkasten von markierten
Symbolleisten einfligen.

Loschen von Werkzeugkasten

Um einen Werkzeugkasten aus der benutzerdefinierten Symbolleiste zu
|6schen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Starten Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste.
Das Dialogfenster zur Definition von Symbolleisten wird geotffnet.

Wahlen Sie per Doppelklick in der Liste der Symbolleisten die
betreffende TLW-Datei oder 6ffnen Sie diese, indem Sie im

Bereich Konfiguration auf das Symbol klicken.

Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den zu ldschenden
Werkzeugkasten.

~I Klicken Sie im Bereich Werkzeugkasten die Schaltflache
Markierten Werkzeugkasten entfernen an oder wahlen Sie die
Option aus dem Kontextmendi.
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Symbole fur den Aufruf von BeckerCAD
Funktionen einfigen

Haben Sie in der gedffneten (auf Seite 42) benutzerdefinierten
Symbolleiste mindestens einen Werkzeugkasten erstellt, kbnnen Sie
Symbole fiir den Aufruf von Funktionen von BeckerCAD einfligen.

Gehen Sie hierbei wie folgt vor:

1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, in den Sie Symbole fur den Aufruf von
BeckerCAD Funktionen einfigen wollen.

2. Wahlen Sie im Funktionsbaum auf der rechten Seite die Funktion,
die Sie einfiigen wollen:

Klicken Sie dazu auf das #-Zeichen vor dem Funktionszweig, den
Sie 6ffnen wollen, oder klicken Sie auf das =- Zeichen, um einen
geobffneten Zweig zu schliefl3en.

Markieren Sie in einem der gedffneten Zweige die Funktion, die Sie
einflgen moéchten.

In der Liste der Letzten Funktionen kdnnen Sie ebenfalls eine
Funktion auswéhlen, um diese im Strukturbaum zu suchen. Auch
bei gedffnetem Dialog kbnnen Sie Funktionen ausfihren, um sich
diese in der Liste der letzten Funktionen anzeigen zu lassen.

3. Klicken Sie die Schaltflache << Hinzufligen an, oder wahlen Sie
die Funktion durch Doppelklick aus.
Hiermit wird die Funktion in den Werkzeugkasten am Listenende
hinzugeflgt.
Falls mit der Funktion ein Symbol verknupft ist, wird dieses in der
Symbolliste des Werkzeugkastens angezeigt.

Markieren Sie ein Symbol im Werkzeugkasten und klicken
anschlieRend auf << Einfligen, wird die Funktion oberhalb der
markierten Funktion in die Liste Ubernommen.

4. £ Funktionen, denen kein Symbol zugeordnet ist, werden mit
dem abgebildeten Symbol gekennzeichnet.
Wenn Sie hier ein eigenes Symbol einfigen méchten, tragen Sie
im Bereich Funktion im Feld Symbol den Namen eines Symbols

ein, oder wahlen Sie nach Anklicken der Schaltflache eine
Datei mit der Erweiterung ICO.

5. Geben Sie ggf. im Feld Kommentar eine zuséatzliche Bemerkung
ein.
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Bei Standardfunktionen aus BeckerCAD werden in der
Programmoberflache automatisch die Funktionsnamen als
QuickTipps angezeigt, wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die
Schaltflache fahren. In dem Sie in das Feld Kommentar zu einer
Funktionen einen Eintrag vornehmen, kdnnen Sie selber Einfluss
auf die Anzeige des QuickTipps nehmen.

Dieses ist insbesondere Vorteilhaft fir Schaltflachen, mit denen ein
externes Programm aufgerufen wird, zum Beispiel eine Python-
Skriptdatei.

Falls Sie weitere Funktionen einfigen wollen, fihren Sie die
Arbeitsschritte 2. - 5. erneut durch.

Ist die Voreinstellung am Listenende anfiigen aktiv, so wird jedes
weitere Symbol am Ende des gewahlten Werkzeugkastens
angeflgt. Ist die Voreinstellung nicht aktiv, wird das Symbol vor
dem im Werkzeugkasten markierten Symbol eingefligt.

Hinweise:

Bereits in einem Werkzeugkasten integrierte Funktionen kénnen
mit der Schaltflache Suchen im Funktionen-Strukturbaum gesucht
werden. Markieren Sie hierzu einen Werkzeugkasten und klicken
auf das Symbol der gesuchten Funktion. Betétigen Sie
anschlielend die Schaltflache Suchen.

Haben Sie im Funktionsbaum eine Funktion markiert, wird im
Bereich Funktion neben dem eigentlichen Funktionsnamen auch
der interne Befehlsname ausgegeben. Diesen bendétigen Sie zum
Beispiel, wenn Sie eine Funktion Uber die benutzerdefinierte
Tastaturbelegung (auf Seite 32) ausfihren mochten.

Funktionen / Befehlsnamen suchen (F3)

Neben den zuvor aufgefihrten Moglichkeiten mit der Schaltflache
Suchen und den Letzten Funktionen, kbnnen Sie innerhald des
Strukturbaums die Suche nach Funktionen oder Befehlsnamen wie
folgt durchfihren:

1.

Klicken Sie in den Strukturbaum mit allen Funktionen im Dialog
oben rechts und betatigen die Taste F3 oder wahlen aus dem
Kontextmenl die Option Suchen.

Geben Sie das Suchwort ganz oder teilweise in den Dialog ein.
Starten Sie die Suche Uber die Schaltflache Suchen. Nach jedem
weiteren Klick auf diese Schaltflache wird das n&chste
Suchergebnis angezeigt.
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Nur ganze Worter suchen
Vor und hinter dem Suchtext durfen keine weiteren Buchstaben
stehen.

Grol3-/Kleinschreibung
Die GrolR3-/Kleinschreibung des Textes soll beachtet werden.

Regulare Ausdriicke
Mit regularen Ausricken sind beliebig komplizierte Suchanfragen
maglich. Mit Sonderzeichen kénnen Suchbegriffe
zusammengesetzt werden, so dass nicht nur ein einzelner Begriff
gefunden wird, sondern genau definierte Kombinationen von
Begriffen.
Beispiele fur die Suche mit regularen Ausdricken finden Sie weiter
unten.

Am Ende von vorn beginnen
Die Suche wird am Anfang der Liste bis zum markierten Element
fortgesetzt.

Nur aktuelle Ebene
Die Suche wird auf die aktuelle Strukturebene innerhalb des
angewahlten Strukturbaums beschrankt.

Befehlsname (nur im Dialog Symbolleiste)
Mit Hilfe dieser Option kbnnen Sie nach dem Befehlsnamen einer

Funktion suchen.
Funktion

Argurment: | |

Kommentar: | |

Symbol: | |

Beispiele fur requlare Ausdricke

Beim reguléaren Ausdruck wird der Suchtext mit Hilfe von einfachen
Steuerzeichen bzw. Steuerelementen erweitert. Nachfolgend einige
Beispiele, wobei diese nur einen kleinen Uberblick Giber das gesamte
Spektrum der Suche mit regularen Ausdriicken geben kann.

Zeichen | Bedeutung Beispiel

Steht fiur genau ein beliebiges Zeichen .aum = Baum, Raum, Saum
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\w
\d
\d+

[ ]

()

Ein alphanumerisches Zeichen

Eine Ziffer

Eine Ziffernfolge

Keine oder mehrere Wiederholungen

Mindestens eine Wiederholung

Zeichenklasse

Findet alle innerhalb der eckigen
Klammern angegebenen Zeichen.
Bereiche kénnen mit dem Bindestrich
angeben werden.

Beschreibt eine Folge von Zeichen

aAbBcC ...
0123456789

Der voranstehende
Suchausdruck kann keinmal,
einmal oder mehrmals auftreten.
Der voranstehende
Suchausdruck tritt einmal oder
mehrmals auf.

[abc] findet "a", "b" und "c".
[a-Z] findet einen
Kleinbuchstaben.

[0-9A-Z] findet eine Ziffer und
einen GrofRbuchstaben.
Gruppierung von Zeichen und
Suchoperatoren.

Symbole fur den Aufruf externer Dateien
einflgen

Haben Sie in einer benutzerdefinierten Symbolleiste mindestens einen
Werkzeugkasten erstellt, konnen Sie Symbole fir den Aufruf externer
Dateien einfligen.

Mit dem Systembefehl Externer Dateiaufruf kbnnen Dateien gedffnet
werden. Dabei wird die Anwendung verwendet, die auf dem Rechner
mit dem jeweiligen Dateityp verknUpft ist. Das Offnen einer Datei mit

der Endung *.docx 6ffnet zum Beispiel Word, wie bei einem Doppelklick

auf diese Datei im Explorer.

Gehen Sie hierbei wie folgt vor:

1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, in den Sie ein Symbol fir den Aufruf einer
externen Datei einfigen wollen.

2. Klicken Sie im Funktionsbaum auf das >-Zeichen am Anfang der
Zeile Systembefehle.

3. Markieren Sie die Zeile Externer Dateiaufruf.

Klicken Sie die Schaltflache << Hinzufligen an, oder wéahlen Sie
die Funktion durch Doppelklick aus.
Hiermit wird die Funktion in den Werkzeugkasten am Listenende
hinzugeflgt.
Markieren Sie ein Symbol im Werkzeugkasten und klicken
anschlieend auf << Einfligen, wird die Funktion oberhalb der
markierten Funktion in die Liste ibernommen.
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5. Tragen Sie im Feld Argument

e die Aktion ein, was mit der Datei passieren soll
(zum Beispiel open fiir Offnen der Datei oder print fiir das
direkte Drucken der Datei)

e und tragen hinter die Aktion in Anfihrungszeichen gesetzt
den Pfad und die Datei mit der Dateiendung ein.

Beispiel: open "C:\Text.txt"
oOffnet die Datel Text.txt mit dem Standard-Editor.

6. Klicken Sie im Bereich Funktion die Schaltflache hinter dem
Feld Symbol an, wenn Sie ein Icon auf die Schaltflache legen
mdochten. Wahlen Sie tber den angebotenen Dateiauswahl-Dialog
eine *.ICO Datei aus.

7. Geben Sie ggf. im Feld Kommentar eine zuséatzliche Bemerkung
ein. Sie wird als Quicktipp angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf
der Schaltflache zum Stehen kommen.

8. Falls Sie weitere Aufrufe externer Dateien einfigen wollen, fihren
Sie die Arbeitsschritte 3. - 7. erneut durch.

Hinweis:
Tragen Sie im Feld Argument statt dem Laufwerk $DIR HOME

ein, so wird die angegebene Datei im BeckerCAD Arbeits-
verzeichnis (User) gesucht; SDIR EXE verzweigt auf Dateien im
BeckerCAD Verzeichnis Program\Bin.

Beispiel:

open "$DIR HOME\Textures\Boden\boden001l.jpg"

Offnet die Bilddatei mit dem Standardprogramm fiir die Bildanzeige.

Symbole fir den Aufruf externer
Programme einfligen

Haben Sie in einer benutzerdefinierten Symbolleiste mindestens einen
Werkzeugkasten erstellt, konnen Sie Symbole fir den Aufruf externer
Programme einfligen.

Gehen Sie hierbei wie folgt vor:

1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, in den Sie ein Symbol fir den Aufruf eines
externen Programms einfligen wollen.
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Klicken Sie im Funktionsbaum auf das >-Zeichen am Anfang der
Zeile Systembefehle.

Markieren Sie die Zeile Externer Programmaufruf.

Klicken Sie die Schaltflache << Hinzufligen an, oder wéahlen Sie
die Funktion durch Doppelklick aus.

Hiermit wird die Funktion in den Werkzeugkasten am Listenende
hinzugefugt.

Markieren Sie ein Symbol im Werkzeugkasten und klicken
anschlielRend auf << Einfligen, wird die Funktion oberhalb der
markierten Funktion in die Liste ibernommen.

Klicken Sie im Bereich Funktion die Schaltflache hinter dem
Feld Symbol an.

Wahlen Sie Uber den angebotenen Dateiauswahl-Dialog eine

* EXE oder eine *.1CO Datei aus.

Falls Sie eine ausfiihrbare *.EXE Datei auswéhlen, z.B.
C:\Windows\NOTEPAD.EXE, so wird das zugehorige
Programmsymbol ermittelt und im Werkzeugkasten angezeigt.
Ebenso wird die Programmbezeichnung in das Feld Argument
eingetragen.

Bei Programmen, die mit Angabe von externen Parametern
gestartet werden kdnnen, kdnnen Sie diese erganzen. So bewirkt
der Eintrag C:\Windows\NOTEPAD.EXE C:\TEST.TXT, dass nach
Anklicken des Symbols der Editor gestartet wird und die Datei
C:A\TEST.TXT geoffnet wird.

Hinweis:
Wird der Eintrag im Feld Argument in Anfihrungszeichen "
angezeigt, so muss der externe Parameter vor dem
schlieRenden " stehen.

Geben Sie ggf. im Feld Kommentar eine zusatzliche Bemerkung
ein. Sie wird als Quicktipp angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf
der Schaltflache zum Stehen kommen.

Falls Sie weitere Aufrufe externer Programme einfligen wollen,
fuhren Sie die Arbeitsschritte 3. - 7. erneut durch.

Hinweis:

Tragen Sie im Feld Argument statt dem Laufwerk $DIR HOME

ein, so wird die angegebene Datei im BeckerCAD Arbeits-
verzeichnis (User) gesucht; SDIR EXE verzweigt auf Dateien im

BeckerCAD Verzeichnis Program\Bin.
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Symbol aus Werkzeugkasten entfernen

Haben Sie in einem Werkzeugkasten einer benutzerdefinierten
Symbolleiste Symbole eingefligt, konnen Sie sie in folgender Weise
entfernen:

1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, aus dem Sie ein Symbol entfernen wollen.

Markieren Sie das zu l6schende Symbol.
3. Kilicken Sie die Schaltflache Entfernen >> an.

Speichern einer benutzerdefinierten
Symbolleiste

Falls Sie die Moglichkeit nutzen wollen, mit unterschiedlichen
Symbolleisten zu arbeiten, kdnnen Sie die aktuell definierte
Symbolleiste mit den zugehdorigen Einstellungen in einer Datei mit der
Erweiterung TLW speichern.

Diese wird standardmalig im aktuell eingestellten Ordner fur TLW-
Dateien abgelegt.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste, und legen
Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Symbolleiste fest.

2. Im Bereich Konfiguration wird der Name der zuletzt gelesenen
oder gespeicherten TLW-Datei angezeigt.
Falls die Datei unter diesem Namen gespeichert werden soll,
klicken Sie die Schaltflache Symbolleisten-Datei speichern
an.
Falls die Datei unter einem anderen Namen gespeichert werden
soll, klicken Sie die Schaltflache Symbolleisten-Datei speichern

unter ... *l an, und geben Sie im Dateiauswahl-Dialog den
Namen der Datei ein.

Symbolleiste anzeigen

Benutzerdefinierte Symbolleisten beinhalten mindestens einen
Werkzeugkasten, tiber deren Symbole Sie Menulbefehle, Funktionen
aus dem 2D- oder 3D-Werkzeugkasten oder auch externe Programme
aufrufen kdnnen. Sie werden am Rand des Hauptfensters angezeigt.
Sie haben die Méglichkeit, mehrere Symbolleisten anzeigen zu lassen.
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Bei gleicher Position werden diese immer in einer separaten Zeile unter
bzw. nebeneinander angezeigt.

Mdochten Sie die Werkzeugkasten benutzerdefinierter Symbolleisten im
Programmfenster anzeigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste.

2. Die Reihenfolge der TLW-Dateien im Bereich Symbolleisten legt
bei gleicher Position die Reihenfolge in der Anzeige des
Programmfensters fest. Offnen Sie im Bereich Symbolleisten das
Kontextmeni und wahlen eine der Optionen

TLW-Datei hinzufiigen (N)
Die ausgewahlte TLW-Datei wird am Listenende hinzugefigt.
]

TLW-Datei einfigen (Strg-N)
Die ausgewahlte TLW-Datei wird Uber der markierten Datei
eingeflgt.

Alle TLW-Dateien offnen (Shift-Strg-N)
Fugt alle restlichen im Standard TLW-Verzeichnis enthaltenen
Dateien der Liste hinzu.

3. Bestimmen Sie Uber das Kontextmenu fur jede TLW-Datei die
GroRRe der angezeigten Icon und die Position der Symbolleiste im
Programmfenster.

4. Aktivieren Sie die Checkbox vor einer TLW-Datei, deren
Werkzeugkéasten angezeigt werden sollen.

5. Andern Sie falls gewuinscht tiber das Kontextmenii oder die Tasten
U (= nach oben verschieben) bzw. D (= nach unten verschieben)
die Reihenfolge der TLW-Dateien.

6. Aktivieren Sie die Checkbox Symbolleisten aktiv.

7. Bestatigen Sie mit der Schaltflache Ubernehmen bzw. OK, falls
der Dialog gleichzeitig geschlossen werden soll.

Position und Grol3e der angezeigten Symbolleisten werden nach
Programm beenden in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert. Bei
erneutem Start des Systems werden die TLW-Dateien gelesen und die
darin enthaltenen Werkzeugkasten und Symbole angezeigt.

Symbolleiste entfernen

Sie haben die Moglichkeit, mehrere Symbolleisten fur die Anzeige von
Werkzeugkéasten und zur Bearbeitung in den Dialog Symbolleiste zu
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offnen. Mdchten Sie Symbolleisten wieder entfernen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste.

2. Markieren Sie im Bereich Symbolleisten die TLW-Dateien, die Sie
entfernen mochten.
Nutzen Sie zum Markieren die Ublichen Funktionen. Zum Beispiel
Strg = Sammeln oder Strg+A = alles markieren.

3. Betatigen Sie die Taste Entfernen oder wahlen Sie die Option
TLW-Datei entfernen aus dem Kontextmenda.

Hinweis:
Haben Sie flur die aktuelle Arbeitssitzung mehrere TLW-Dateien
hinzugeladen, kbnnen Sie diese ohne vorheriges Markieren in
einem Schritt entfernen. Wéhlen Sie aus dem Kontextmenu die
Option Zuletzt hinzugefugte entfernen.

Benutzerdefinierte Menus verwenden

Durch Betétigen einer beliebigen Taste auf der Tastatur kbnnen Sie an
der aktuellen Mausposition in einem Grafikfenster ein selbst definiertes
Menu 6ffnen, Uber welches zuvor festgelegte Funktionen gestartet oder
Dialoge getffnet werden.

Den Inhalt der Menus definieren Sie Uber die Benutzerdefinierten
Symbolleisten (auf Seite 41).

Allgemeine Vorgehensweise zum Definieren eines
benutzerdefinierten Menuls

1. Um die Funktionen fur das Menu auszuwahlen, rufen Sie zunachst
den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste auf.

2. Definieren Sie mindestens einen Werkzeugkasten (auf Seite 43).
Vergeben Sie einen Namen fur den Werkzeugkasten, so dient
dieser als Uberschrift fiir die MenUsektion. Bei mehreren
Werkzeugkasten wird fur jeden einzelnen in einem Men eine
entsprechende Sektion angezeigt.

3. Fugen Sie die gewtinschten Symbole fir den Aufruf von
Funktionen oder von Dialogen in einen Werkzeugkasten ein. Die
Namen der Funktionen werden automatisch vom Programm in das
Menu tbernommen. Alternativ kdnnen Sie einen eigenen
Funktionsnamen im Eingabefeld Kommentar im Bereich Funktion
definieren.

4. Speichern (auf Seite 51) Sie die getroffenen Einstellungen in einer
TLW-Datei in das aktuelle TLW-Verzeichnis.
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3.6

5.

Offnen Sie auRerhalb des Programms mit einem Editor-Programm
die Datei HOTKEYS.TXT. Diese befindet sich im Verzeichnis
<Installationsverzeichnis>\Program\Bin.

Sie enthélt vorbereitete Eintrage fur die Tasten bzw.
Tastenkombinationen

0 bis 9;SHIFT-0 bis SHIFT-9;STRG-0 bis STRG-9 (in der Datei:
CTRL-0 bis CTRL-9);

SHIFT- STRG -0 bis SHIFT- STRG -9 (in der Datei: SHIFT-CTRL-0
bis SHIFT-CTRL-9).

Tragen Sie den Namen der jeweiligen TLW-Datei am Ende der
vorbereiteten Zeilen ohne Dateiendung nach folgendem Beispiel
ein:

0 ".sys.wnd.openToolWinMenu Standard"

Durch Betétigen der Taste 0 wird an der aktuellen Mausposition
das Meni geo6ffnet mit Inhalt der Datei Standard.tlw.

Hinweis:
Mochten Sie sicherstellen, dass z.B. bei einer
Updateinstallation Ihre Einstellungen beziglich der
benutzerdefinierten Menus nicht tberschrieben werden, so
speichern Sie die Einstellungen in der USER_HOTKEYS.TXT.
Weitere Informationen zu dieser Datei finden Sie im Kapitel
Benutzerdefinierte Tastaturbelegung (auf Seite 32).

Speichern Sie die Datei HOTKEYS.TXT und starten das Programm
BeckerCAD neu.

Im Programm konnen Sie nun durch Betatigen der jeweiligen Tasten
bzw. Tastenkombinationen das eigens konfigurierte Menu 6ffnen.

Hinweise:

Die Tasten 1 bis 9 sind vorab mit Beispielen belegt. Sie kbnnen
diese Menus erganzen oder durch andere mit Ihren gewtinschten
Funktionen ersetzen. Die entsprechenden TLW-Dateien finden Sie
im Standard TLW Verzeichnis.

Bitte beachten Sie: Sollten Sie diese Beispielmenis bearbeiten,
so sollten Sie diese in ein anderes Verzeichnis als das
Standardverzeichnis speichern oder umbenennen, da bei einer
neuen Installation in das gleiche Verzeichnis diese TLW-Dateien
Uberschrieben werden.

Arbeiten mit Fenstern

Beim Start von BeckerCAD koénnen Sie im Startassistenten wahlen, ob
Sie entsprechend einer Branche eine neue Datei mit einer 2D-
Zeichnung @e oder einem 3D-Modell @@ erstellen wollen.
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In diesem Fall wird eine entsprechende Vorlagendatei gelesen, und
damit das 2D-Zeichnungsfenster oder das 3D-Ansichtsfenster als
aktuelles Fenster gewahlt.

Uber die Schaltflachen des nachfolgend angebotenen Dialogfenster
konnen Sie die aus diesen Vorlagendateien bernommenen
Einstellungen Ihren Erfordernissen anpassen.

Wahlen Sie stattdessen die Option Schliel3en, so werden die
Einstellungen der Vorlagendatei STANDARD.TPL aktiviert.

Damit Ihnen beim Start nicht nur die gewiinschten Fenster-
Einstellungen, sondern auch weitere Einstellungen zur Verfigung
stehen, die lhren Erfordernissen entsprechen, kdnnen Sie die
genannten Vorlagendateien jederzeit A&ndern.

Ebenso kénnen Sie weitere Vorlagendateien anlegen, die Sie beliebig
bei Verwendung des Menibefehls Datei, Modell neu auswahlen
konnen.

Lesen Sie dazu das Kapitel Programmeinstellungen festlegen,
Modellspezifische Einstellungen festlegen.

Neue 2D-Zeichnungsansicht 6ffnen

Zu jeder 2D-Zeichnung kodnnen Sie zusatzliche Ansichtsfenster 6ffnen
lassen, in denen unterschiedliche Ansichten, d.h. Ausschnitte
derselben Zeichnung dargestellt werden kénnen.

Beim Zeichnen und Bearbeiten von 2D-Objekten konnen Sie beliebig
zwischen diesen 2D-Ansichtsfenstern wechseln.

Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. in beiden 2D-Ansichtsfenstern zwei
unterschiedliche Ausschnitte vergré3ert darstellen lassen und z.B. eine
Strecke direkt von einem Punkt im ersten Ausschnitt zu einem Punkt im
zweiten Ausschnitt zeichnen.

Wabhlen Sie eine der beiden folgenden Vorgehensweisen:

1. Aktivieren Sie das 2D-Zeichnungsfenster der Zeichnung, zu der
Sie eine weitere Ansicht 6ffnen méchten.

2. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Neue 2D-Zeichnungsansicht.
Oder:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Modell-Explorer.

2. Aktivieren Sie die Registerkarte Modell.

3. Markieren Sie im Strukturbaum die Zeichnung, zu der ein neues
Ansichtsfenster gedffnet werden soll.
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4. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+Shift+n oder 6ffnen Sie
das Kontextmeni auf dieser Zeichnung und wahlen die Option
Neu, Ansicht.

Das neue 2D-Ansichtsfenster enthélt in seiner Uberschriftzeile
denselben Eintrag wie das bisherige.

Hinweise:
Alternativ zum Offnen eines neuen Ansichtsfensters konnen Sie
die Menubefehle Fenster, Horizontal teilen oder Vertikal teilen
zum Teilen des aktuellen 2D-Zeichnungsfensters verwenden. Auf
diese Weise bendtigen Sie weniger Platz, da die 2D-Symbolleiste
und der 2D-Werkzeugkasten nur einmal vorhanden sind.

Falls Sie absichtlich oder aus Versehen alle Ansichtsfenster einer
Zeichnung geschlossen haben, kdnnen Sie sie Uber den Modell-
Explorer wieder 6ffnen, indem Sie die Bezeichnung der
gewtnschten Zeichnung markieren und die Tastenkombination
Strg+Shift+n betatigen oder aus dem Kontextmeni die Option
Neu, Ansicht aufrufen.

Geschlossene Fenster werden im Modell-Explorer durch das
Symbol & gekennzeichnet.

Neues 3D-Ansichtsfenster 6ffnen

Wenn Sie zwecks besserer Orientierung oder z.B. zur Vereinfachung
der Definition von Punkten, die im aktuellen 3D-Ansichtsfenster nicht
sichtbar sind, ein weiteres 3D-Ansichtsfenster 6ffnen wollen, so nutzen
Sie dazu den Menibefehl Ansicht, Neues 3D-Ansichtsfenster.

Beim Definieren von Punkten oder Identifizieren von Objekten bewegen
Sie den Cursor einfach in das gewtinschte Ansichtsfenster und flhren
die Aktion dort durch.

Wollen Sie z.B. die Ansicht in einem der 3D-Ansichtsfenster &ndern, so
aktivieren Sie dieses Fenster, indem Sie z.B. den Rahmen dieses
Fensters anklicken.

Hinweise:
Alternativ zum Offnen eines neuen Ansichtsfensters konnen Sie
die Menubefehle Fenster, Horizontal teilen oder Vertikal teilen
zum Teilen des aktuellen 3D-Ansichtsfensters verwenden. Auf
diese Weise bendétigen Sie weniger Platz, da die 3D-Symbolleiste
und der 3D-Werkzeugkasten nur einmal vorhanden sind.
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Falls Sie absichtlich oder aus Versehen alle 3D-Ansichtsfenster
geschlossen haben sollten, kénnen Sie diese mit dem Menubefehl
Ansicht, Neues 3D-Ansichtsfenster wieder 6ffnen.
Geschlossene Fenster werden im Modell-Explorer durch das
Symbol = gekennzeichnet.

Aktuelles Fenster auswahlen

Um eines der getffneten Ansichtsfenster als aktuelles Fenster
auszuwahlen, nutzen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Bei Vollbilddarstellung

- Offnen Sie das Menii Fenster, und klicken Sie darin die Zeile mit
der Bezeichnung des gewiinschten Fensters an.
Hierbei werden auch zum Symbol verkleinerte Fenster
wiederhergestellt.

- Mit der Tastenkombination Strg-Tab oder mit dem Mentbefehl
Fenster, Nachstes Fenster kbnnen Sie durch die gedffneten
Fenster blattern, bis das gewiinschte Fenster dargestellt wird.
Zum Symbol verkleinerte Fenster werden hierbei nicht
wiederhergestellt.

Bei verkleinerter Darstellung

In diesem Fall kénnen Sie eines der sichtbaren Fenster als aktuelles
Fenster wahlen, indem Sie in dieses Fenster klicken.

Bei Symboldarstellung

= | =] | assen Sie das Fenster (iber eine der beiden System-
Schaltflachen wiederherstellen oder maximieren.

3D-Fenster 6ffnen / aktivieren

Insbesondere fir den Fall, wenn ein Modell viele 2D-Zeichnungen
beinhaltet, haben Sie Uber den Menubefehl Fenster, 3D-Fenster
offnen / aktivieren (Alt-N3) eine schnelle Option, um das 3D-Fenster
zu aktivieren bzw. zu 6ffnen, wenn es zuvor geschlossen wurde.

Fenstergrol3e andern

Um die Grol3e verkleinerter bzw. wiederhergestellter Fenster innerhalb
des Hauptfensters zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bewegen Sie den Cursor auf eine der Rahmenlinien des Fensters.
Der Cursor wird dort als Doppelpfeil dargestellt.
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2. Bewegen Sie den Cursor — wahrend Sie die linke Maustaste
gedriickt halten — in Richtung eines der Pfeile.

3. Hat das Fenster die gewlinschte Grol3e, lassen Sie die Maustaste
los.

Fensterposition andern

Um die Position verkleinerter bzw. wiederhergestellter Fenster
innerhalb des Hauptfensters zu &dndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Platzieren Sie den Cursor in der Uberschriftzeile des Fensters.

2. Bewegen Sie den Cursor und damit das Fenster, wahrend Sie die
linke Maustaste gedrickt halten.

3. Hat das Fenster die gewlinschte Position. lassen Sie die
Maustaste los.

Alle Fenster anordnen

Um alle gedffneten Ansichtsfenster eines Modells anzeigen zu lassen,
wéhlen Sie einen der Menibefehle:

- Fenster, Untereinander anordnen
- Fenster, Nebeneinander anordnen

- Fenster, Uberlappend anordnen

Fenster schliel3en

Falls Sie eines oder mehrere der gedffneten 2D- oder 3D-
Ansichtsfenster nicht benétigen, kdnnen Sie sie schliel3en, ohne die in
diesem Fenster verwalteten Daten zu l6schen.

Nutzen Sie hierzu eine der beiden folgenden Mdéglichkeiten:

- - Klicken Sie die System-Schaltflache an.

- * (ffnen Sie das System-Meni durch Anklicken dieses Symbols
am linken Rand der Uberschriftzeile. Wahlen Sie anschlieRend den
Menubefehl Schliel3en.

Hinweis:
Falls Sie die geléschten Fenster wieder 6ffnen wollen, so nutzen
Sie die oben beschriebenen Moglichkeiten, eine neue 2D-
Zeichnungsansicht oder ein neues 3D-Ansichtsfenster zu 6ffnen.
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Fenster tellen

Wenn Sie zwecks besserer Orientierung oder zur Verringerung der
Zahl der Arbeitsschritte gleichzeitig unterschiedliche Ansichten einer
Zeichnung oder des 3D-Modells darstellen lassen wollen, so kdnnen
Sie dazu das aktuelle Ansichtsfenster teilen. Beim Zeichnen und
Bearbeiten von Objekten kbnnen Sie anschlie3end beliebig zwischen
den Teilfenstern wechseln.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie einen der Meniubefehle Fenster, Horizontal teilen
oder Vertikal teilen.

2. Falls Sie die GroR3e der Teilfenster andern wollen, kdnnen Sie den
Cursor auf dem eingefligten Teilungsrahmen platzieren. Er erhalt
dabei die Form eines Doppelpfeils.

3. Verschieben Sie anschlieRend — bei gedruckter linker Maustaste —
den Teilungsrahmen an die gewtinschte Stelle.

Eines der erzeugten Teilfenster wird als das aktives Fenster
gekennzeichnet, im 2D-Zeichnungsfenster durch einen roten Rahmen,
im 3D-Ansichtsfenster durch einen blauen Rahmen.

Um eines der Teilfenster als aktives Fenster zu wéhlen, klicken Sie
einfach in dessen Bereich.

Es geniigt auch, nach Aufruf einer Funktion einen Punkt im
gewinschten Teilfenster zu definieren oder ein Objekt zu selektieren.

Hinweis:
Die Funktionen zur Anderung der Ansicht oder zum Neuzeichnen

gelten nur fir das jeweils aktive Teilfenster.
D.h. das Teilfenster muss vorher durch Anklicken aktiviert werden.

Teilung auf anderes Fenster Ubertragen

Um die in einem Ansichtsfenster definierte Teilung auf ein anderes
Fenster zu Ubertragen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, dessen Teilung Sie Ubertragen
wollen.

Wabhlen Sie den Menubefehl Fenster, Teilung kopieren.

3. Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, auf das die Teilung Ubertragen
werden soll.

4. Wahlen Sie den Menubefehl Fenster, Teilung einflgen.
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3.7

Aktuelle Fensterteilung entfernen

Um den Teilungsrahmen zu entfernen, der das aktuelle Teilfenster
begrenzt, wahlen Sie den Menubefehl Fenster, Aktuelle Teilung
entfernen.

Letzte Fensterteilung entfernen

Das Programm "merkt sich" die Reihenfolge aller in einem
Ansichtsfenster erzeugten Teilungen.

Um die jeweils zuletzt eingeflgte Teilung im gewéhlten Ansichtsfenster
zu entfernen, wahlen Sie den Menubefehl Fenster, Letzte Teilung
entfernen.

Alle Fensterteilungen entfernen

Um alle Teilungen des gewahlten Ansichtsfensters zu entfernen,
wéhlen Sie den Menubefehl Fenster, Alle Teilungen entfernen.

Alle Dialoge anordnen

Wenn Sie oft die Auflésung lhres Bildschirms andern mussen, weil Sie
zum Beispiel teilweise mit Beamer arbeiten oder zwischen einer Ein-
und Zweibildschirmlésung wechseln, so kbnnen Sie Uber die
Mentioption Fenster, Alle Dialoge anordnen alle Dialoge in das
Ansichtsfenster des aktuellen Priméarbildschirms verschieben.

Dialoge die vorher auR3erhalb des sichtbaren Monitorbereiches gelegen
haben, werden danach wieder angezeigt.

Anzeige des Modells steuern

Die in den Symbolleisten des 2D-Zeichnungsfensters oder des 3D-
Ansichtsfensters angebotenen Befehle zum Steuern der Ansicht
konnen Sie jederzeit aufrufen.

Eine bereits aufgerufene CAD-Funktion wird dadurch nicht
unterbrochen.

Diese Befehle ermdglichen es, in jedem dieser Fenster einen anderen
Ausschnitt oder eine andere Perspektive darstellen zu lassen.

Falls Sie innerhalb eines 2D- oder 3D-Fensters einen Ausschnitt
vergrol3ert darstellen lassen, kdnnen Sie diesen Ausschnitt Gber die
2D-Zeichnung oder das 3D-Modell schieben.
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Hierzu kénnen Sie die Funktionen des Ubersichtsfensters verwenden
oder die Funktion Autopan.

Anzeige eines Ausschnitts vergrol3ern

Um die Anzeige von Objekten innerhalb eines rechteckigen Ausschnitts
fensterflllend zu vergroRern, gehen Sie wie folgt vor:

1. i8] Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Ausschnitt vergrdéf3ern
oder klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D- oder 3D-
Symbolleiste an.

Der Cursor erhalt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie den ersten Eckpunkt des Ausschnitts, der die zu
vergroRernden Objekte enthalt, mit dem Cursor fest.

3. Legen Sie den diagonal gegentber liegenden Eckpunkt des
Ausschnitts fest.
Die innerhalb des Ausschnitts liegenden Objekte werden so
vergrol3ert, dass sie das aktuelle Fenster ausftllen.

4. Definieren Sie erneut einen Ausschnitt, oder brechen Sie Uber die
rechte Maustaste ab.

Hinweis:
Sie kdnnen wéhlen, ob Sie das Vergrof3erungsrechteck tber 2
Punkte oder Uber Aufziehen mit gedriickter Maustaste definieren
mochten. Die Einstellung kbnnen Sie Gber das Menu
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache vornehmen.

Anzeige vergrofRern (+)

Um den Inhalt des aktuellen Fensters vergrofRert darstellen zu lassen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Zoomen +.
Der Cursor erhalt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie mit dem Cursor den Fixpunkt fest.
Dieser Punkt wird ins Zentrum des Fensters verschoben. Alle
Objekte werden um den Faktor 1.2 vergrofRert dargestellt.

3. Definieren Sie erneut einen Fixpunkt zur weiteren Vergrofl3erung,
oder brechen Sie Uber die rechte Maustaste ab.
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Anzeige verkleinern (-)

Um den Inhalt des aktuellen Fensters verkleinert darstellen zu lassen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Zoomen -.
Der Cursor erhélt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie mit dem Cursor den Fixpunkt fest.
Dieser Punkt wird ins Zentrum des Fensters verschoben. Alle
Objekte werden um den Faktor 1.2 verkleinert dargestellt.

3. Definieren Sie erneut einen Fixpunkt zur weiteren Verkleinerung,
oder brechen Sie Uber die rechte Maustaste ab.

Ansicht variieren (w)

@ Durch Anklicken der abgebildeten Schaltflache in der 2D- oder 3D-
Symbolleiste oder aus dem Meni Ansicht oder Gber die
Tastenfunktion W wird die Funktion Ansicht variieren gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Bildausschnitt verschieben
und/oder vergrofRern bzw. verkleinern und zudem bei aktivem 3D-
Fenster drehen. Voraussetzung fur das Verschieben eines Ausschnitts
ist zuvor die Ansicht verkleinert oder vergréf3ert zu haben, so dass die
Ansicht auch Uber Bildlaufleisten verschoben werden kann.

Uber einen Doppelklick im 2D- oder 3D-Fenster kdnnen Sie innerhalb
der Funktion die Ansicht zentrieren, d.h. der Punkt, an dem Sie den
Doppelklick ausfuhren, wird anschliel3end in die Bildmitte gertckt.
Fuhren Sie den Doppelklick in einem 3D-Fenster aus, so wird damit
zusatzlich ein Blickpunkt definiert, der als Drehmittelpunkt fur die
Rotation der 3D-Ansicht dient. Uber einen Doppelklick auf einer
Korperflache wird dabei der Flachenschwerpunkt als Drehmittelpunkt
(Blickpunkt) gewahlt. Bei einem Doppelklick auf einer Korperkante wird
der nachstliegende Endpunkt, Mittelpunkt, Mitte oder Quadrantpunkt
der Kante als Drehmittelpunkt festgelegt.

@ Ansicht verschieben

Starten Sie die Funktion und klicken Sie in das aktive
Ansichtsfenster. Halten Sie dabei die Maustaste gedruckt und
verschieben Sie mit der Maus die Ansicht. Diese kbnnen Sie
soweit nach oben/unten bzw. rechts/links verschieben, bis die
Maus an den Rand des Fensters oder die Bildlaufleisten an deren
Ende stol3en.
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C@ Ansicht vergroRern / verkleinern

Um die Ansicht des aktiven Fensters zu vergrol3ern oder zu
verkleinern wéhlen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Fur den Fall, dass Ilhre Maus ein Scrollrad besitzt, kdnnen Sie
in der Funktion die Ansicht mit dem Scrollrad vergré3ern oder
verkleinern.

Halten Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
Strg-Taste gedriuckt und bewegen Sie den Mauszeiger nach
oben, um die Ansicht zu vergrof3ern bzw. nach unten, um die
Ansicht zu verkleinern.

Betatigen Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
mittlere Maustaste, bis Sie das abgebildete Symbol am Cursor
sehen. Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und
bewegen Sie den Mauszeiger nach oben, um die Ansicht zu
vergrof3ern bzw. nach unten, um die Ansicht zu verkleinern.

W Ansicht drehen (nur im 3D-Fenster)

Um die Ansicht des aktiven 3D-Fensters zu drehen wahlen Sie
eine der folgenden Mdéglichkeiten:

Halten Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
Umschalt-Taste (Shift-) zusatzlich zur linken Maustaste
gedrtckt und bewegen Sie dabei die Maus.

Betétigen Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
mittlere Maustaste, bis Sie das abgebildete Symbol am Cursor
sehen. Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und
bewegen Sie die Maus, um die Ansicht zu drehen.

W Ansicht drehen um Z-Achse (nur im 3D-Fenster)

Um die Ansicht des aktiven 3D-Fensters um die Z-Achse der
aktiven Konstruktionsebene zu drehen wahlen Sie eine der
folgenden Mdoglichkeiten:

Halten Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
linke Maustaste gedrtickt zusatzlich zur Tastenkombination
Strg-Shift und bewegen dabei den Cursor nach rechts oder
links.

Betatigen Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
mittlere Maustaste, bis das abgebildete Symbol am Cursor
sichtbar wird. Halten Sie dann die linke Maustaste gedrtickt
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und bewegen Sie die Maus nach rechts oder links, um die
Ansicht um die Z-Achse der aktiven Konstruktionsebene zu
drehen.

Ansicht andern mit Tastatur und Maus

Die Ansicht in einem 2D- oder 3D-Fenster kdnnen Sie (auch wahrend
einer aktiven Funktion) tber die Tastatur und das Scrollrad der Maus
variieren.

Hierzu stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten zur Auswabhl:

Funktion der Cursortasten

Pfeiltaste oben N
Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im Fenster
wird nach unten verschoben.

Pfeiltaste unten 4
Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im Fenster
wird nach oben verschoben.

Pfeiltaste links «
Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im Fenster
wird nach rechts verschoben.

Pfeiltaste rechts —»
Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im Fenster
wird nach links verschoben.

Bei gleichzeitigem Betatigen der Strg-Taste wird die Ansicht in
grofReren Schritten verschoben.

Bild hoch N
Der Scrollbalken* bewegt sich in grof3en Schritten nach oben, die
Ansicht im Fenster wird nach unten verschoben.

Bild runter {
Der Scrollbalken* bewegt sich in groRen Schritten nach unten, die
Ansicht im Fenster wird nach oben verschoben.

Wird gleichzeitig die Strg-Taste betatigt, so wird der Scrollbalken
jeweils in groRen Spriingen nach links bzw. nach rechts bewegt; die
Ansicht entsprechend nach rechts bzw. nach links verschoben.

(* Um die Ansicht Giber die Tasten verschieben zu kénnen, muss ein Scrollbalken vorhanden
sein. Die Schrittweite der Ansichtsdnderung ist abhéngig von der GréRRe des Scrollbalkens)

Funktion des Scrollrads
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Mit dem Scrollrad der Maus kénnen Sie sowohl die Ansicht vergrél3ern
bzw. verkleinern als auch die Ansicht verschieben. Die einzelnen
Funktionen in der Ubersicht:

Scrollrad nach vorne drehen
Die Ansicht wird verkleinert. Mit der aktuellen Cursorposition kann
die Richtung der Ansichtsverdnderung gesteuert werden.

Scrollrad nach hinten drehen
Die Ansicht wird vergrof3ert. Mit der aktuellen Cursorposition kann
die Richtung der Ansichtsverdnderung gesteuert werden.

Shift-Taste + Scrollrad nach vorne drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im Fenster
wird nach unten verschoben.

Shift-Taste + Scrollrad nach hinten drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im Fenster
wird nach oben verschoben.

Strg+Shift-Taste + Scrollrad nach vorne drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im Fenster
wird nach rechts verschoben.

Strg+Shift-Taste + Scrollrad nach hinten drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im Fenster
wird nach links verschoben.

(* Um die Ansicht tGber die Tasten verschieben zu kénnen, muss ein Scrollbalken vorhanden
sein. Die Schrittweite der Ansichtsanderung ist abhéngig von der GroRe des Scrollbalkens)

Ubersichtsfenster verwenden

Wird ein Teil des aktuellen Fensters vergrol3ert dargestellt, kann in
einem Ubersichtsfenster der gesamte Inhalt des Fensters oder der
definierte Ausschnitt angezeigt werden.

In Zeichnungen mit besonders vielen Objekten oder Zeichnungen, die
kein Standardblattformat haben, kann dartber hinaus der aktuelle
Ausschnitt als hochoptimierte Displayliste definiert werden.
Insbesondere bei vielen Elementen, wird der Zugriff z.B. im Rahmen
von Selektion oder Punktfang-Optionen erheblich beschleunigt. Eine
Displayliste wird standardmaRig beim Offnen oder Anlegen eines
Modells verwaltet. Nur in besonderen Fallen ist es notwendig, diese
Displayliste benutzerdefiniert zu beeinflussen.

Um das Ubersichtsfenster zu 6ffnen, rufen Sie den Meniibefehl
Ansicht, Ubersichtsfenster Q auf.
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Mit den im Ubersichtsfensters angebotenen Funktionen kénnen Sie den
vergrof3ert dargestellten Bereich verschieben, neu definieren,
markieren, zur Displayliste erklaren oder die enthaltenen Bildelemente
neu sortieren.

Position und GroRe des Ubersichtsfensters werden beim Beenden des
Programms in der Datei UIBECKER.SYS.

Ausschnitt im Ubersichtsfenster definieren

ﬁ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

Definieren Sie einen Eckpunkt des neuen Ausschnitts, ziehen Sie
den Ausschnitt bei gedrickter linker Maustaste auf, bis er die
gewulnschte GroR3e hat.

Lassen Sie dann die Maustaste los.

Ausschnitt im Ubersichtsfenster verschieben

1. @ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Definieren Sie innerhalb des Ubersichtsfensters einen Punkt mit
dem Cursor.
Der Ausschnitt wird so verschoben, dass seine Mitte in diesem
Punkt liegt.

Ansicht im Ubersichtsfenster neu zeichnen

1. D=r" Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Der Inhalt des Ubersichtsfensters wird neu gezeichnet.

Alles anzeigen

Haben Sie nachtraglich Objekte auRerhalb des im Ubersichtfenster
dargestellten Ausschnitts gezeichnet, konnen Sie mit dieser Funktion
auch die Objekte aul3erhalb der vorherigen Ansicht darstellen lassen.
1. @ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Alle Objekte der Zeichnung werden bildfillend im Ubersichtsfenster
dargestellt.

Hinweis:

Ist die nachfolgende Funktion aktuelle Displayliste anzeigen
aktiv, ist die Funktion Alles anzeigen deaktiviert.
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Alles anzeigen / aktuelle Displayliste anzeigen

Uber die Funktion Alles anzeigen / aktuelle Displayliste anzeigen
kénnen Sie wahlen, ob die von Ihnen definierte Displayliste oder alle
Objekte der Zeichnung im Ubersichtsfenster angezeigt werden sollen.

Aktuelle DPL anzeigen
1. Istdas Symbol @ dargestellt, wird die aktuelle Displayliste im
Ubersichtsfenster dargestellt.

2. Klicken Sie das abgebildete Symbol an, um auf die Funktion Alles
anzeigen zu wechseln. Danach wird der gesamte Inhalt des
aktuellen Zeichenfensters im Ubersichtsfenster dargestellt.

Alles anzeigen
1. Istdas Symbol @ dargestellt, wird der gesamte Inhalt des
aktuellen Zeichenfensters im Ubersichtsfenster dargestellt.

2. Kilicken Sie auf das abgebildete Symbol, um auf die Funktion
Aktuelle DPL anzeigen zu wechseln. Danach wird der Inhalt der
aktuellen Displayliste im Ubersichtsfenster dargestellt.

Rahmen um Displayliste aktivieren / deaktivieren

Uber die Funktion Aktuelle DPL markieren / DPL-Markierung
entfernen kdénnen Sie einen Rahmen um die aktuelle Displayliste ein-
bzw. ausblenden.

Rahmen einblenden

1. Klicken Sie das abgebildete Symbol an.
2. Die aktuelle Displayliste wird mit einem Rahmen versehen.

Die Darstellung des Rahmens kdnnen Sie uber Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Autopan/Ubersichtsfenster festlegen.

Rahmen ausblenden

1. @ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Der Rahmen der aktuellen Displayliste wird entfernt.

Aktuelle Ansicht in die Displayliste

In grof3en Zeichnungen mit vielen Objekten oder auch in Zeichnungen
die nicht in einem Standard-Blattformat erstellt worden sind, kann die
Displayliste vom Benutzer selbst definiert werden. Dieses ist jedoch nur
erforderlich, wenn sich in einem Bereich der Zeichnung besonders viele
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Objekte befinden. Gehen Sie zur Definition der Displayliste wie folgt
vor:

1. VergroBRern Sie den gewlinschten Bereich tber die Funktion
Ausschnitt definieren im Ubersichtsfenster oder tiber die
Funktion Ausschnitt vergré3ern in der Symbolleiste am oberen
Fensterrand.

E Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

3. Die doppelte Gré3e des angewahlten Ausschnitts wird als
Displayliste definiert. Uber die Funktion Linienobjekte neu
sortieren kdonnen Sie den Zugriff auf die Objekte in diesem
Ausschnitt erheblich beschleunigen.

Linienobjekte neu sortieren

Objekte werden beim Ladevorgang einer Zeichnung oder bei einem
Bildneuaufbau in der Reihenfolge Ihrer Erzeugung gezeichnet. Diese
Reihenfolge kann fur die Bereiche Ihrer Zeichnung optimiert werden,
indem Sie Uber die Funktion Linienobjekte neu selektieren die Liste
der Objekte in einzelnen Bereichen neu sortieren lassen.

1. % Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Der Inhalt der in die Displayliste aufgenommenen Objekte im
aktuellen Zeichenfenster wird neu sortiert. Die Zeichenreihenfolge
wird optimiert.

Ausschnitt automatisch verschieben
(AutoPanning)

Wird ein Teil des aktuellen Fensters vergrof3ert dargestellt, kann der
Ausschnitt automatisch tber die Zeichnung verschoben werden:
Befindet sich der Cursor bewegungslos in einem definierten
Randbereich (Scrollbereich) des Fensters, so wird der Ausschnitt in
diese Richtung verschoben. Die Verschiebung wird beendet, wenn der
Cursor bewegt oder aus dem Randbereich entfernt wird.

Diese automatische Verschiebung eines vergroRerten Ausschnitts wird
auch als Autopanning (Pan = Kameraschwenk) bezeichnet.

Im folgenden Beispiel wurde der Ausschnitt durch Platzieren des
Cursors im rechten Scrollbereich nach rechts verschoben.
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Das Verschieben des Ausschnitts kann entsprechend den obigen
Abbildungen — je nach Cursorposition — in acht verschiedene
Richtungen erfolgen.

Das Verhalten des Autopanning kann Uber Einstellungen beeinflusst
werden, die Sie nach Aufruf des Menubefehl Einstellungen, Optionen
auf der Registerkarte Einstellungen zu Grafikfenstern festlegen
kénnen.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Programmeinstellungen
festlegen, Allgemeine Einstellungen festlegen, Einstellungen zu
Grafikfenstern (auf Seite 119).

Ansicht zentrieren (*)

Um die Darstellung von Objekten ins Zentrum des aktuellen Fensters
zu verschieben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menibefehl Ansicht, Zentrieren.

2. Definieren Sie mit dem Cursor den Punkt, der im aktuellen Fenster
ins Zentrum verschoben werden soll.

3. Definieren Sie erneut einen Punkt, oder brechen Sie Uber die
rechte Maustaste ab.

Perspektive / Orthogonale Ansicht im 3D-
Fenster

Eine perspektivische Ansicht ist fir das Auge die natirliche Ansicht.
Parallele Linien laufen in der Ferne in einem Fluchtpunkt zusammen.

Um im 3D-Fenster zwischen der perspektivischen und der
orthogonalen Ansicht zu wechseln, wéhlen Sie die Menuoption
Ansicht, Perspektive / Orthogonal.

Ist keine Funktion im 3D-Fenster aktiv, konnen Sie die Ansicht
ebenfalls Uber das Bearbeiten-Menu (auf Seite 19) (mittlere Maustaste)
wechseln.
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Hinweis:
Beim VergrofZern bzw. Verkleinern der Ansicht mit dem Scrollrad
der Maus wird die Ansicht auf den Fluchtpunkt oder einen zuvor
festgelegten Blickpunkt (auf Seite 75) zentriert.

Alle Objekte anzeigen

Falls Sie einmal Objekte so verschoben, gedreht, gespiegelt oder
skaliert haben, dass sie nicht mehr innerhalb der Zeichnungsgrenzen
oder des Modellraumes sichtbar sind, so nutzen Sie diesen Befehl.
Hiermit werden alle Objekte ermittelt und angezeigt.

<!/ Wahlen Sie hierzu den Menubefehl Ansicht, Alles anzeigen, oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D- oder 3D-Symbolleiste
an.

Hinweise:

- Im 2D-Zeichnungsfenster kdnnen Sie die Zeichnung mit dem
Menibefehl Ansicht, Original anzeigen bildfiillend darstellen
lassen.

- Im 3D-Ansichtsfenster erreichen Sie die bildfiillende Darstellung
des Modellraumes, indem Sie zunachst den Befehl Ansicht,
Konstruktionsebene Original anwéhlen und anschlie3end wieder
die gewiinschte Perspektivdarstellung aktivieren.

Original anzeigen

Falls Sie die aktuelle Zeichnung im 2D-Zeichnungsfenster
entsprechend der tber Einstellungen, 2D-Zeichnung definierten
Grol3e bildfullend darstellen lassen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

Eﬁ Rufen Sie den Mentbefehl Ansicht, Original anzeigen auf, oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D-Symbolleiste an.

Vorhergehende Ansicht anzeigen

Zu jedem 2D-Zeichnungsfenster und zu jedem 3D-Ansichtsfenster
werden die zuletzt gewahlten Ansichts-Zustande gespeichert.

Mit diesem Befehl kbnnen Sie schrittweise die vorher definierten
Ansichtszustande wieder aktualisieren.

3 Klicken Sie hierzu ggf. mehrfach das abgebildete Symbol in der 2D-
oder der 3D-Symbolleiste an.
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Folgende Ansicht anzeigen

Zu jedem 2D-Zeichnungsfenster und zu jedem 3D-Ansichtsfenster
werden die zuletzt gewahlten Ansichtszustadnde gespeichert.

Haben Sie zuvor den Befehl Vorhergehende Ansicht anzeigen
verwendet, so kénnen Sie mit diesem Befehl schrittweise die folgenden
Ansichtszustande wieder aktualisieren.

) Klicken Sie hierzu ggf. mehrfach das abgebildete Symbol in der 2D-
oder der 3D-Symbolleiste an.

Bild neu zeichnen (F5)

Enthalt das Bild des aktuellen Fensters nach Ausfiihrung von
Bearbeitungs- oder Loschfunktionen Unsauberkeiten, so kbnnen Sie es
uber den Menubefehl Ansicht, Bild neu zeichnen regenerieren
lassen.

Ebenso kdnnen Sie diesen Befehl durch Anklicken des
abgebildeten Symbols in der 2D- oder der 3D-Symbolleiste aufrufen.

Aktuelle Einstellungen wie gewahlte Ausschnitte, Perspektiven sowie
Darstellungseigenschaften von Objekten werden hierbei nicht
verandert.

3D-Standardansichten wahlen

Im 3D-Ansichtsfenster kdnnen Sie eine von 16 Standardansichten
direkt wahlen.

Diese kann uber die Symbole des Werkzeugkastens Kamera erfolgen.

Nutzen Sie den Menubefehl Ansicht, Kamera, um diesen
Werkzeugkasten zu offnen.

Positionieren Sie ihn an einer beliebigen Stelle des Bildschirms. Der
Dialog Kamera bildet den 3D-Raum ab, der wie eine Weltkugel zu
verstehen ist. Er enthalt die Symbole fur die Aktivierung der 3D-
Standardansichten.

Diese beziehen sich immer auf die Ebenen des globalen
Koordinatensystems.

So zeigt z.B.

- die Ansicht von oben die von der positiven Z-Achse aus
betrachtete XY-Ebene,

- die Ansicht von vorn die von der negativen Y-Achse aus
betrachtete XZ-Ebene,
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- die Ansicht von links die von der negativen X-Achse aus
betrachtete YZ-Ebene.

Der Werkzeugkasten enthalt folgende Symbole zur Wahl der Ansicht:

Ansicht Ansicht
von vorn von hinten
oben oben
£y LGRa
inks (I rocns IR v
wwr g
unten unten

Uber diese Symbole kdnnen nicht nur die in der Abbildung genannten
Haupt-Blickrichtungen gewahlt werden, sondern auch die kombinierten
Blickrichtungen wie z.B. von vorn, links und oben.

Fur Ansichten, in denen in der Vorderansicht wesentliches gezeigt
werden soll, kdnnen Sie die dimetrische Projektion wahlen:

Dimetrisch links Dimetrisch rechts

L

Standardisierte Dimetrie:

Z
1:1
Y
X 7°
~\/\ 41.\5" \ 1:2
1 1:1
Hinweis:

Das Zentrum fur jede Ansicht ist der Blickpunkt. Dieser wird in der
Mitte des Ansichtsfensters platziert.

Durch Definition des Blickpunkts mit der Funktion Dyn.
drehen/vergroRRern (Blickpunkt def.) stellen Sie sicher, dass der
zuvor ausgewahlte Ausschnitt des Modells beim Wechsel der
Ansicht im Bereich des Ansichtsfensters bleibt.

Ansicht navigieren mit dem Kamera-Wurfel

Der Kamera-Wiirfel ist ein 3D-Navigationswerkzeug und ermoglicht
Ihnen, zwischen Standard- und isometrischen Ansichten zu wechseln.

Wahlen Sie den Mentubefehl Ansicht, Kamera-Wiirfel, um den Dialog
zu 6ffnen.
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In dem Sie auf den Wirfel klicken, drehen Sie zu einer der
vordefinierten Ansichten. Ein Klick auf den Home-Button wechselt in die
Startansicht. Mit den Pfeilsymbolen drehen Sie die Ansicht. Zudem
konnen Sie den Auswabhldialog fur Dimetrische Ansichten 6ffnen.

Fur die dynamische Ansichtsédnderung nehmen Sie Einstellungen unter
dem Menubefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache (auf Seite 124) im Bereich Animierte Ansicht im
3D-Fenster vor. Die Einstellungen wirken sich ebenfalls auf die

Funktion Ansicht auf Flache/KE aus.
- Animation aktivieren / deaktivieren

- Anzahl der Schritte definiert, wie viel Schritte in der Animation
wahrend des eingestellten Zeitintervall zuriickgelegt werden,
bis die Ansicht erreicht ist. Geben Sie einen Wert zwischen 1
und 100 ein.

- Zeitintervall pro Schritt (ms) definiert das Zeitintervall zwischen
2 Schritten. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 1000 (ms)

ein.
@

) Oben

Ecke Kante Flache

Klicken Sie auf einen der markierten Bereiche, um in die
Standardansicht zu wechseln. Ein erneuter Klick auf denselben
Bereich, dreht die Ansicht um 180° auf den hinteren Bereich.

ﬁ Der Home-Button wechselt in die Standardperspektive vorne links
oben (F6).

Klicken Sie auf eines der Pfeil-Symbole, um die Ansicht um 90° zu
- drehen. Halten Sie gleichzeitig die Strg-Taste gedriickt, wird die
Ansicht um 45° gedreht.

g Offnet den Dialog Dimetrische Ansicht.
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Dimetrische Ansichten

Um im 3D-Fenster das Modell in einer dimetrischen Ansicht darstellen
zu lassen, wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Dimetrische
Ansichten.

In der dimetrischen Ansicht wird eine Kante des Bauteils im 7°-Winkel,
die andere Bauteilkante im 42°-Winkel zur Horizontalen gezeichnet.

L

Standardisierte Dimetrie:

1:1

X A

<\/\ 41.\5" e 1:2

| 1:1

Die vordefinierten dimetrischen Ansichten drehen die Ansicht auf das
Modell in Blickrichtung des Winkels bezogen auf das globale 3D
Koordinatensystem mit Ausrichtung des Winkels nach rechts oder links.

OD

— 270°
90° =

.
180°
Beispiel fur die Ansicht Dimetrisch 0° links.

Hinweise:
Lesen Sie im Kapitel Benutzerdefinierte Ansichten im 3D-Fenster
(auf Seite 81), wie Sie weitere dimetrische oder beliebige
Ansichten speichern kdnnen.

Fur die Darstellung der Ansicht im BeckerCAD wird die
mathematisch exakte Definition der Dimetrie verwendet. Die
Breiten und Hohen eines Quaders mit der Kantenlange 10 werden

verkurzt auf 2\/7 ~ 9,428 und die Tiefen werden verkirzt auf

% 2 = 4,714 abgebildet. Dabei werden die Linien der
Vorderansicht abgebildet in einem Winkel zur Horizontalen von
arcsin% ~ 7,18° und der Seitenansicht von arcsin% ~ 41,4096°.
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Konstruktionsebene in Draufsicht anzeigen

Wollen Sie in der aktuellen Konstruktionsebene (KE) 2D-Objekte
zeichnen oder aus diesen Schiebe- oder Rotationskdrper erstellen, so
ist es sinnvoll, die Draufsicht der KE entsprechend ihrer eingestellten
GrolRe bildfullend als "Zeichenflache" zu verwenden.

1. Wahlen Sie das 3D-Ansichtsfenster, in dem die Draufsicht auf die
KE angezeigt werden soll.

2. (5 Klicken Sie auf das oben abgebildete Symbol in der 3D-
Symbolleiste, oder starten Sie den Mentbefehl Ansicht,
Konstruktionsebene Original.

Anschliel3end wird die Draufsicht der aktuellen KE im Original, also
entsprechend ihren definierten Abmessungen dargestellt.

Hinweis:
Die Abmessungen einer KE kdnnen Sie tber den Befehl KE-

Eigenschaften bearbeiten andern, den Sie tber das Symbol E
der 3D-Symbolleiste aktivieren kbnnen.

Spezielle 3D-Ansicht wahlen

Ej Durch Anklicken des abgebildeten Symbols in der 3D-Symbolleiste
wird die Funktion Dynamisch drehen/vergrof3ern gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie flr das aktuelle 3D-Ansichtsfenster eine
spezielle Ansicht wahlen, indem Sie den Modellraum mit allen darin
enthaltenen Objekten dynamisch drehen und/oder zoomen.

Dyvnamisch drehen mit definiertem Blickpunkt

Diese Funktion ermdglicht das dynamische Drehen der Ansicht um
einen definierten Punkt: den Blickpunkt.

Die Drehachse beim dynamischen Drehen verlauft, solange Sie tber
den Blickpunkt noch nicht anderweitig definiert wurde, lediglich durch
einen Punkt in der Bildschirmebene. Ihre Position im Modellraum wird
durch ein Berechnungsverfahren mehr oder weniger zufallig ermittelt.
Dies kann - insbesondere, wenn Sie in einer vergro3erten Darstellung
arbeiten - dazu fihren, dass die Objekte, die Sie aus einer anderen
Richtung betrachten wollen, aus dem sichtbaren Bereich des
Ansichtsfensters gedreht werden.

Aus diesem Grund sollten Sie in der Funktion Dyn. drehen zunachst
einen Blickpunkt auf einem vorhandenen Kérper definieren, um den Sie
die Ansicht drehen wollen.
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Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Definieren Sie den Blickpunkt auf einer Kérperoberflache, indem
Sie einen Korper identifizieren oder Uber einen Punkt auf der
aktuellen Konstruktionsebene.

AnschlieRend wird der Modellraum so verschoben, dass der
definierte Punkt in der Mitte des 3D-Ansichtfensters liegt und die
Drehachsen durch diesen Raumpunkt verlaufen.

Mdochten Sie keinen Blickpunkt definieren, so brechen Sie lber die
rechte Maustaste die Blickpunktdefinition ab und fahren wie folgt
beschrieben fort.

Definieren Sie mit dem Cursor einen Punkt moglichst zentriert in
der Bildschirmebene.

Bewegen Sie den Cursor ausgehend von diesem Punkt nach
rechts oder links, so wird der Modellraum in gleicher Richtung um
die vertikale Bildschirmachse gedreht, die bei erstmaligem Aufruf
der Funktion ohne Definition des Blickpunkts in der Mitte des 3D-
Ansichtsfensters liegt.

Bewegen Sie den Cursor nach oben oder unten, so erfolgt die
Drehung in gleicher Richtung um die horizontale Bildschirmachse.

Legen Sie die gewahlte Ansicht fest, indem Sie sie Uber die linke
Maustaste bestatigen.

Uber die rechte Maustaste konnen Sie abbrechen. Die vorherige
Ansicht wird wiederhergestellt.

Falls die Ansicht noch nicht Ihren Wiinschen entspricht, kdnnen
Sie erneut mit dem 2. Arbeitsschritt beginnen.

Dynamisch drehen um Z

Diese Funktion ermdglicht das dynamische Drehen der Ansicht um
einen definierten Blickpunkt bei starrer Z-Achse der aktiven
Konstruktionsebene.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Aktivieren Sie eine gewiinschte Konstruktionsebene (auf Seite
737), um deren Z-Achse sich die Ansicht drehen soll.

Starten Sie Uber die abgebildete Schaltflache die Funktion Dyn.
drehen/vergrof3ern.

Definieren Sie einen Blickpunkt (= Drehpunkt der Ansicht), indem
Sie auf eine Korperflache klicken oder Giber einen Punkt auf der
aktuellen Konstruktionsebene.

AnschlieBend wird der Modellraum so verschoben, dass der
definierte Punkt in der Mitte des 3D-Ansichtfensters liegt.
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Mdchten Sie keinen Blickpunkt definieren, so brechen Sie tber die
rechte Maustaste die Blickpunktdefinition ab und fahren wie folgt
beschrieben fort.

4. Driucken Sie die mittlere Maustaste, um das Kontextmenu
aufzurufen:

E8C Abbrechen Escape

Dynamisch drehen
Cynamisch drehen um Z
Dynamisch zoomen
Blickpunkt setzen

Wahlen Sie die Funktion Dynamisch drehen um Z.

Definieren Sie mit dem Cursor einen Punkt moglichst zentriert in
der Bildschirmebene.

7. Bewegen Sie den Cursor ausgehend von diesem Punkt nach
rechts oder links, so wird der Modellraum in gleicher Richtung um
die Z-Achse der aktiven Konstruktionsebene gedreht.

8. Legen Sie die gewahlte Ansicht fest, indem Sie sie Uber die linke
Maustaste bestatigen.
Uber die rechte Maustaste konnen Sie abbrechen. Die vorherige
Ansicht wird wiederhergestellt.

9. Falls die Ansicht noch nicht Ihren Wiinschen entspricht, kbnnen
Sie erneut mit dem 4. Arbeitsschritt beginnen und gegebenenfalls
eine andere Option aus dem Kontextmenu starten.

Dynamisch zoomen

1. Definieren Sie den Blickpunkt auf einer Korperoberflache, indem
Sie den Korper identifizieren.
Anschlie3end wird der Modellraum so verschoben, dass der
definierte Punkt in der Mitte des 3D-Ansichtfensters liegt und die
Drehachsen durch diesen Raumpunkt verlaufen.

Mochten Sie keinen Blickpunkt definieren, so brechen Sie tber die
rechte Maustaste die Blickpunktdefinition ab und fahren wie folgt
beschrieben fort.
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Dricken Sie die mittlere Maustaste, um das Kontextmeni
aufzurufen:

ESL Abbrechen Escape

Dynamisch drehen
Cynamisch drehen um Z
Dynamisch zoomen
Blickpunkt setzen

Wahlen Sie die Funktion Dynamisch zoomen.

Definieren Sie mit dem Cursor einen Punkt in der Bildschirmebene.
Dieser ist der "Griff", an dem Sie den Modellraum "halten und
schieben" kénnen.

"Schieben Sie das Modell nach hinten", indem Sie den Cursor
ausgehend vom Bezugspunkt aus nach oben bewegen, oder
"ziehen Sie es heran", indem Sie den Cursor nach unten bewegen.

Legen Sie die gewahlte Ansicht fest, indem Sie tber die linke
Maustaste bestatigen.

Uber die rechte Maustaste konnen Sie abbrechen. Die vorherige
Ansicht wird wiederhergestellt.

Falls die Ansicht noch nicht Ihren Wiinschen entspricht, kdbnnen
Sie erneut mit dem 4. Arbeitsschritt beginnen.

Hinweise:

Beim Drehen gilt:

Haben Sie einen Blickpunkt definiert, so bleibt dieser als
Bezugspunkt fur die Drehachsen erhalten. Haben Sie einen
Modellausschnitt gewahlt, der weit von diesem Blickpunkt entfernt
ist, sollten Sie einen neuen Blickpunkt definieren.

Je weiter der "Griffpunkt" von der Mitte des 3D-Ansichtsfensters
entfernt ist, desto groéf3er ist der mogliche Drehwinkel.

Beim Zoomen gilt:

Je naher der "Griffpunkt" am unteren Rand des 3D-
Ansichtsfensters ist, desto starker kénnen Sie die Darstellung des
Modellraums verkleinern.

Je naher der "Griffpunkt” am oberen Rand des 3D-Ansichtsfensters
ist, desto starker kénnen Sie die Darstellung des Modellraums
vergrofiern.
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Ansicht auf Korperflache /
Konstruktionsebene drehen

Durch Anklicken des abgebildeten Symbols in der 3D-Symbolleiste
wird die Funktion Ansicht auf Flache/KE gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie in die Draufsicht einer Korperflache
oder einer Konstruktionsebene wechseln.

Einstellungen zu dieser Funktion kbnnen Sie unter dem Menubefehl
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte Benutzeroberflache
(auf Seite 124) vornehmen:

- Animation aktivieren / deaktivieren

- Anzahl der Schritte definiert, wie viel Schritte in der Animation
wahrend des eingestellten Zeitintervall zurtickgelegt werden, bis
die Ansicht erreicht ist. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 100
ein und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER oder benutzen Sie
die Pfeil-Schaltflachen neben der Eingabe.

- Zeitintervall pro Schritt (ms) definiert das Zeitintervall zwischen 2
Schritten. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 1000 (ms) ein
und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER oder benutzen Sie die
Pfeil-Schaltflachen neben der Eingabe.

Nachdem Sie die Funktion tber die Schaltflache gestartet haben,
identifizieren Sie eine Kdrperflache, eine 3D-Achse oder den Rahmen
einer Konstruktionsebene. Die 3D-Ansicht wird in die Draufsicht der
angewabhlten Korperflache, 3D-Achse oder KE gedreht.

Prasentationsmodus

Mit Hilfe des Prasentationsmodus kénnen Sie einmal gewahlite
Ansichten im 3D-Bereich speichern, so dass Sie wahrend der
Konstruktion oder bei Prasentationen per Doppelklick diese Ansicht
wieder aufrufen kbnnen. Haben Sie mehrere Ansichten gespeichert, so
konnen Sie eine Animation starten, die automatisch nacheinander die
einzelnen Ansichten abfahrt.

Wahlen Sie die Menloption Ansicht, um den Prasentationsmodus zu
starten. Alternativ kbnnen Sie die Funktionen des Prasentationsmodus
Uber die benutzerdefinierten Symbolleisten einblenden und bedienen.

Eine Prasentation richten Sie wie folgt ein:
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1.

Falls Sie zuvor eine Prasentation gespeichert haben, konnen Sie
diesa nach Betatigen der Schaltflache Prasentations-Datei 6ffnen

auswahlen und laden.

Um eine neue Ansicht in die Prasentationsliste zu tlbernehmen,
wahlen Sie zunachst eine gewinschte Ansicht im 3D-Fenster und
betatigen anschlielRend im geotffneten Dialog die Schaltflache
Hinzufligen (Strg+N).

Wiederholen Sie die Schritte flir beliebige weitere Ansichten.

Um eine Ansicht Uber einer anderen, zuvor in der Liste markierten
Ansicht einzufiigen, wéhlen Sie aus dem Kontextmeni die Option
Neue Ansicht einfligen (Strg+l).

Um eine Ansicht aus der Liste zu [6schen, markieren Sie diese und
betéatigen die Taste Entf. oder wahlen aus dem Kontextmenu die
Option Loschen.

Mdochten Sie den einzelnen Ansichten einen anderen Namen
geben, so markieren Sie die Ansicht und wéhlen aus dem
Kontextmenl die Option Umbenennen (F2).

Mit der Pausenzeit legen Sie fest, wie lange wahrend einer
Prasentation eine Ansicht unverandert stehen bleiben soll. Klicken
Sie in das Feld und betétigen die Taste F2, um den Wert zu
editieren,

Die Animationszeit beschreibt die Dauer wahrend der
Prasentation zwischen dem Verlassen einer Ansicht und dem
Erreichen der in der Liste nachsten Ansicht. Klicken Sie in das Feld
und betatigen die Taste F2, um den Wert zu editieren,

Fir die Steuerung der Prasentation stehen lhnen folgende
Funktionen zur Verfigung:

3l | startet die Prasentation

11| Pausiert die Prasentation in der aktuellen Ansicht

O Stoppt die Prasentation in der aktuellen Ansicht

E Wiederholt die Prasentation nach Erreichen der
letzten Ansicht.

| Spielt die Prasentation schrittweise, von einer
| : N
Ansicht zur nachsten ab.
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Die Prasentation startet jeweils von der letzten in der Liste
ausgewahlten Ansicht. Per Doppelklick auf einen Eintrag kdnnen
Sie unmittelbar in die jeweilige Ansicht wechseln.

7. Sie kbnnen die aktuelle Prasentationsliste separat speichern, wenn
Sie diese z.B. auch in anderen Modellen verwenden mochten:
Klicken Sie auf die Schaltflache Prasentations-Datei speichern

. falls die aktuelle Prasentationsliste in der nebenstehenden
Datei gespeichert werden soll.

Falls die Prasentation unter einem anderen Namen gespeichert
werden soll, klicken Sie auf die Schaltflachen Prasentations-Datei

speichern unter ... & und geben anschlieBend im gedffneten
Dateiauswahl-Dialog den Namen der Datei ein.

8. Wabhlen Sie die Schaltfliche OK oder Ubernehmen, wenn die
aktuelle Prasentationsliste mit dem Modell gespeichert werden soll.
Durch Anwahl der Schaltflache Abbrechen werden Anderungen in
dem Dialog nicht im Modell gespeichert.

Benutzerdefinierte Ansichten im 3D-
Fenster

Im Prasentationsmodus (auf Seite 79) speichern Sie im 3D-Fenster
gewahlte Ansichten, um Sie in beliebigen Modellen aus diesem Dialog
heraus erneut anwahlen zu kbénnen. Zusatzlich kdnnen Sie jetzt eine
gespeicherte Ansicht Gber ein Icon in einer benutzerdefinierten
Symbolleiste aktivieren. Hierzu stehen Ihnen zwei Varianten zur
Verfiigung. Bei der Kameraansicht gerade ist die Neigung der Kamera
in Blickrichtung konstant; in der Kameraansicht geneigt bestimmen
Sie Uber den Up-Vektor die Rotation der Kamera um die Blickrichtung.

Die Koordinaten flr die aktuelle Blickrichtung und dem Up-Vektor
werden im Dialog Prasentationsmodus (Menu Ansicht,
Prasentationsmodus) angezeigt und kénnen fir jede individuelle
Kameraansicht tbernommen werden.

Blickrichtung  Up-Vektor

v Kameraansicht gerade: XYZ
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Beispiel (0.57735026919,0.57735026919,-0.57735026919)

¢ Kameraansicht geneigt: XYZ XYZ

Beispiel (0.57735026919,0.57735026919,-0.57735026919) (0,1,1)

Hinweis:
\ Die Koordinaten im Dialog
V. ) Prasentationsmodus fur die
: Blickrichtung zeigen den Endpunkt
: eines Vektors mit der Lange 1 an,
R1 dessen Startpunkt im absoluten
Nullpunkt liegt. Durch diesen Vektor
wird die Blickrichtung bestimmt.
) Eine Blickrichtung, ausgehend der
(0.87/0.5) / Ansicht von IinkS, um 30° nach rechts
/ gedreht, ergibt zum Beispiel die

Y Koordinaten (0.87,0.5,0).

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Kameraansicht aus einer
benutzerdefinierten Symbolleiste zu aktivieren.

1. Wahlen Sie eine gewtinschte Ansicht im 3D-Fenster.
2. Rufen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste... auf.

3. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkéasten den
Werkzeugkasten, in den Sie die Funktion einfiigen wollen.

4. Im Ordner Ansicht des Funktionsbaums (rechts) befinden sich die
Funktionen

v Kameraansicht gerade

¢ Kameraansicht geneigt

Markieren Sie eine Funktion und klicken auf << Hinzufligen oder
auf << Einfuigen, um die Funktion in den ausgewahlten
Werkzeugkasten zu Ubernehmen.
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3.8

Markieren Sie die hinzugefligte Funktion im Werkzeugkasten.

Im Eingabefeld Argument (Bereich Funktion) tragen Sie die
Koordinaten flr die Blickrichtung und bei der Kameraansicht
geneigt zuséatzlich den Up-Vektor ein. Die Werte fur X, Y und Z
werden mit einem Leerzeichen getrennt eingetragen. Verwenden
Sia einen Punkt als Dezimalseparator:

Kameraansicht gerade: XY Z
Raigpjel 0.58 0.58 0.58

Kameraansicht geneigt: XY Z XY Z
Beispiel 0.58 0.58 -0.58 01 1
Die Werte aus dem Dialog Prasentationsmodus kdnnen Sie wie
oben beschrieben Eins-zu-eins Ubernehmen.

Tragen Sie in das Feld Kommentar eine Bezeichnung flur die
Ansicht ein, der Ihnen als Tooltip angezeigt wird, wenn der
Mauszeiger eine kurze Zeit unbewegt tber dem Symbol in der
Oberflache verweilt.

Selektieren/Deselektieren von Objekten

Bei einigen Funktionen zum Bearbeiten (Andern der
Darstellungseigenschaften, Transformieren, Loschen usw.)
vorhandener Objekte haben Sie die Wahl, ob Sie die zu bearbeitenden
Objekte vor oder nach dem Start der Funktion selektieren.

Diese beiden Moglichkeiten der Vorgehensweise werden als
Selektion - Aktion und Aktion - Selektion bezeichnet.

Je nach gewahlter Vorgehensweise ergeben sich fur die Funktionen
unterschiedliche Ausfihrungsmadglichkeiten, so z.B. fir das
Verschieben von Objekten:

Gehen Sie nach dem Prinzip Aktion - Selektion vor, so ist
zunachst der Verschiebevektor festzulegen. Anschliel3end erfolgt
die Selektion der Objekte. Hierbei erfolgt die Verschiebung quasi
statisch. Die ausgewahlten Objekte werden nur fur die Dauer der
Funktionsausflhrung in eine Aktionsliste Gbernommen.

Gehen Sie nach dem Prinzip der Selektion - Aktion vor, so
Ubernehmen Sie die Objekte zunachst in die Selektionsliste.
Nachdem Sie den Anfangspunkt des Verschiebevektors festgelegt
haben, kdnnen Sie die selektierten Objekte dynamisch
verschieben. Die Objekte bleiben solange in der Selektionsliste, bis
sie daraus entfernt werden.
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Selektion - Aktion

Bei dieser Vorgehensweise Ubernehmen Sie die zu bearbeitenden
Objekte vor dem Start einer Funktion mit den Befehlen zur
Selektion und Deselektion in die Selektionsliste bzw. entfernen
sie daraus.

In der Selektionsliste enthaltene Objekte werden farbig
hervorgehoben.

Liegen mehrere 2D-Objekte tibereinander oder nah beieinander,
so werden diese beim einzelnen Identifizieren zunachst in einer
Liste angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird
das jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Méglichkeit, das
gewtinschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Das Anzeigen der Liste
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter durch die
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Rufen Sie anschlieRend die Funktion auf, mit der alle in der
Selektionsliste befindlichen Objekte bearbeitet werden sollen.

Nach Ausfuhrung der Funktion bleiben die Objekte in der
Selektionsliste, bis Sie sie daraus entfernen. Dies gilt nattrlich
nicht fir die Funktion Objekt/Selektion l6schen.

Aktion - Selektion

Diese Vorgehensweise kdnnen Sie nur dann nutzen, wenn die
Selektionsliste leer ist.

Starten Sie zunachst die gewlnschte Funktion.

Wollen Sie lediglich ein Objekt bearbeiten, so identifizieren Sie es
mit dem Cursor.

Liegen mehrere 2D-Objekte tbereinander oder nah beieinander,
so werden diese beim einzelnen Identifizieren zunachst in einer
Liste angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor uber die Liste, so wird
das jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Mdglichkeit, das
gewulnschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Das Anzeigen der Liste
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter durch die
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Wollen Sie mehrere Objekte bearbeiten, so ibernehmen Sie sie in
die Aktionsliste. Die in die Aktionsliste aufgenommenen Objekte
werden farbig hervorgehoben.
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Aus der Aktionsliste kbnnen Sie keine Objekte entfernen. Dies
erfolgt automatisch nach Beendigung der Funktion.

Hinweise:

- [@@ ;88 ;) 3p-Fenster kénnen Sie mit dem Cursor - je nach
aktiviertem 2D-Modus und/oder 3D-Modus nur 2D-Objekte
und/oder 3D-Objekte auswahlen.

- Mit dem Cursor kdnnen Sie nur Objekte des Typs auswéhlen, die
mit einer aktiven Folie verknipft sind und die im Objektfilter aktiv
geschaltet sind. Die entsprechenden Einstellungen kénnen Sie im
Folienstrukturbaum des Modell-Explorers und unter
Einstellungen, Objektfilter andern.

- 2D-Objekte kdnnen im 3D-Ansichtsfenster nur in der aktiven
Konstruktionsebene selektiert werden.

- Selektierte Objekte werden in der Farbe hervorgehoben, die Sie
Uber den Menibefehl Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir 2D-
/3D-Objekte festgelegt haben.

Sofern Sie Gruppen selektiert haben, werden die zugehorigen
Objekte in der Selektionsfarbe fir Gruppen dargestellt.

Einstellungen fur das Identifizieren von
Objekten mit dem Cursor festlegen

Wenn Sie Objekte mit dem Cursor identifizieren wollen, kbnnen Sie zur
optischen Unterstiitzung jeweils das Objekt farbig kennzeichnen
lassen, das vom Cursor berthrt wird.

Die Einstellung Cursorhighlight aktivieren kdnnen Sie Uber den
Mentbefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen vornehmen.

Ebenso kdnnen Sie tber den Menubefehl Einstellungen, Optionen
auf der Registerkarte Standardeinstellungen festlegen, dass
Kdrperflachen bei Bertihrung mit dem Cursor farbig gekennzeichnet
werden. Die Beschreibungen hierzu finden Sie im Kapitel
Programmeinstellungen festlegen, Allgemeine Einstellungen

festlegen.
Wenn Sie mit dem Cursor selektieren oder deselektieren wollen,

konnen Sie Einschrankungen definieren, also festlegen, dass
bestimmte Objekte nicht mit dem Cursor identifiziert werden kénnen:

- Uber den Menuibefehl Einstellungen, Objektfilter konnen Sie
Objekttypen bestimmen, die nicht aktiv sein sollen, also fur das
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Identifizieren mit dem Cursor nicht zugénglich sein sollen.
Die Beschreibung hierzu finden Sie im nachfolgenden Kapitel.

- Uber den Folienstrukturbaum des Modell-Explorers kénnen Sie
festlegen, dass Folien nicht aktiv sind, also Objekte, die mit diesen
Folien verknupft sind, nicht identifiziert werden kénnen.

Die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern.

- Im 3D-Fenster kdnnen Sie in der Haupt-Symbolleiste tber den
2D/3D-Modus festlegen, ob 2D-Objekte und/oder 3D-Objekte aktiv
sein sollen.

Ist einer der beiden Modi nicht aktiv, so kbnnen die zugehdrigen
Objekte nicht mit dem Cursor identifiziert werden.

Diese Einstellung wirkt sich nur auf Funktionen aus, bei denen
sowohl 2D- als auch 3D-Objekte ausgewahlt werden kénnen. Bei
Funktionen, die sich nur auf 2D- oder nur auf 3D-Objekte
auswirken, hat sie keine Wirkung.

Die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel 3D-Funktionen, 2D-
/3D-Modus festlegen.

Nutzen Sie nicht den Cursor, sondern Folien, Gruppen oder
zugewiesene Attribute zum Selektieren oder Deselektieren von
Objekten, so werden die oben genannten Einschrankungen nicht
berucksichtigt.

Einstellungen fir Objektfilter festlegen

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, Objektfilter konnen Sie
festlegen, welche Objekttypen flr das Selektieren oder Deselektieren
mit dem Cursor zugelassen sein sollen.

Aktive Objekte
Durch Markierung in den Kontrollkdstchen kdnnen Sie festlegen,
welche Kategorien und /oder Objekttypen fur die Selektion oder
Deselektion mit dem Cursor aktiv sein sollen. So kénnen Sie
entscheiden, ob Sie ganze Gruppen, wie z.B. alle 2D-
Linienobjekte, aktiv oder nicht aktiv haben wollen, oder ob Sie nur
einzelne Objekte, wie z.B. nur Strecken oder Kreise, selektieren
oder nicht selektieren kdnnen.
Nicht markierte Kategorien und/oder Objekttypen kdnnen nicht mit
dem Cursor selektiert oder deselektiert werden.

alle Optionen aktivieren
Ist diese Einstellung aktiv, so kbnnen — unabhangig von einzelnen
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Einstellungen fir den Objektfilter — alle Objekttypen mit dem
Cursor selektiert oder deselektiert werden.

alle markieren
Markiert alle Objekttypen, deren Gruppen aktiv sind.

alle demarkieren
Demarkiert alle Objekttypen, deren Gruppen aktiv sind.

Auswahl bei Mehrdeutigkeit
Werden bei der Identifikation in einer Funktion (z.B. Selektieren,
Léschen u.s.w.) mehrere Objekte gefunden, so werden diese in
einer Liste angezeigt, wenn Sie diese Option aktiviert haben.
Fahren Sie mit dem Mauszeiger tber die Objektnamen in der Liste,
so werden die einzelnen Objekte in der Zeichnung farbig
hervorgehoben und das gewiinschte Objekt kann in der Liste per
Mausklick ausgewahlt werden.
Deaktivieren Sie diese Option, so wird bei der Identifikation von
Objekten immer das Objekt gepickt, dass innerhalb der roten
Fangbox dem Fadenkreuz am néchsten liegt.

Kopiermodus fur Objekte
Nur Selektion kopieren
Kopieren Sie Objekte (Strecken, Kreise, Texte etc.) bei dieser
Voreinstellung, so werden alle kopierten Objekte in der aktiven
Gruppe abgelegt. Lagen die Originale in unterschiedlichen
Gruppen, so liegen anschliel3end die kopierten Objekte in einer
Gruppe.
Kopieren Sie jedoch Gruppen (inkl. Untergruppen), so werden
neue Gruppen mit den gleichen Bezeichnungen auf der gleichen
Strukturebene erzeugt. Eine Gruppenstruktur bleibt erhalten.
Gruppe fur jedes Objekt mitkopieren
Liegt ein Objekt in einer Gruppe, so wird bei dieser Voreinstellung
nicht nur das oder die Objekte kopiert, sondern auch die Gruppe, in
dem das oder die Objekte liegen. Die neuen Gruppen werden auf
der gleichen Strukturebene wie die Originale erzeugt und eine
eventuell vorhandene Gruppenstruktur bleibt erhalten.
Fur jede kopierte Gruppe wird ebenfalls eine neue Gruppe mit der-
selben Bezeichnung und Struktur angelegt.
Kompletten Baum fiir jedes Objekt mitkopieren
Kopieren Sie mit dieser Voreinstellung ein Objekt aus einer
Gruppe, so wird auf gleicher Strukturebene eine neue Gruppe fir
die Kopie erzeugt.
Kopieren Sie jedoch mehrere Objekte aus verschiedenen Gruppen
mit dieser Voreinstellung, so werden alle in der Hierarchie
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Ubergeordneten Gruppen bis hin zum gemeinsamen Knotenpunkt
aller Objekte kopiert.

Selektionsmodus: Schneiden &]
Mit diesen Einstellungen kann das Verhalten bestimmter Typen
von 2D-Objekten bei aktivem Selektionsmodus Schneiden
beeinflusst werden.

Einzelobjekte (Dehnen)
Diese Einstellung beeinflusst die Auswahl von Kreisen, Ellipsen
und Splines bei der Funktion 2D-Objekte bearbeiten,

Dehnen/Stauchen:
Einstellung Wirkung
aktiv werden verschoben, wenn sie ganz oder teilweise im

definierten Ausschnitt liegen

inaktiv werden nur verschoben, wenn sie ganz im

definierten Ausschnitt liegen

komplexe Objekte (Dehnen, Transformieren, Loschen)

Diese Einstellung beeinflusst die Auswahl von Mal3en, Normteilen,
Modellansichten, Schnittansichten, Symbolen, Texten,
Passmaldtabellen, Geometrieberechnungen bei den Funktionen
2D-Objekte bearbeiten, Dehnen/Stauchen und Transformieren,
Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren sowie Loschen
Objekt/Selektion.

Einstellung Wirkung

aktiv werden berlicksichtigt, wenn sie ganz oder teilweise

im definierten Ausschnitt liegen

inaktiv werden nur berucksichtigt, wenn sie ganz im

definierten Ausschnitt liegen

Hinweise:
Die Einstellungen im Objektfilter "Uberstimmen" die Einstellungen
fur den Selektionsmodus Schneiden.

Wird im 3D-Ansichtsfenster nur der 2D-Modus oder nur der 3D-
Modus aktiviert, so werden damit die Einstellungen des
Objektfilters "Uberstimmt”, d.h. mit dem Cursor kdnnen dann
ausschlief3lich 2D- oder 3D-Objekte selektiert/deselektiert werden.

Die Einstellungen des Objektfilters bleiben unbericksichtigt, wenn
Objekte nicht mit dem Cursor, sondern tber andere Mdglichkeiten
selektiert oder deselektiert werden, z.B. Gber Gruppen oder Folien.
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Selektionsmodus

Uber die Funktion Selektionsmodus am oberen Programmfensterrand
kénnen Sie einstellen, ob bei der Ausschnittselektion von 2D-Objekten
alle Objekte selektiert werden sollen, die innerhalb liegen und vom
Ausschnitt berhrt werden, die nur vollstdndig innerhalb eines
Ausschnitts liegen, die vollstandig aul3erhalb eines Ausschnitts liegen
oder die in einem Ausschnitt geschnitten werden sollen.

Die Einstellung wirkt sich z.B. auf die Funktionen Objekte neu
selektieren, Objekte selektieren bzw. deselektieren
Objekt/Selektion Loschen und auf alle Transformationsfunktionen
aus, bei denen 2D-Objekte tiber Ausschnittselektion ausgewahlt
werden.

Der aktuell eingestellte Zustand wird beim Beenden des Programms
gespeichert und steht beim nachsten Programmstart wieder zur
Verfligung.

Folgende Zustande kdnnen in der Funktion eingestellt werden:

Selektionsmodus: Alle

Alle 2D-Linienobjekte, die bei einer Ausschnittsselektion berthrt
werden, werden als gesamtes Objekt selektiert.

ﬂ Selektionsmodus: Innen
Es werden nur 2D-Linienobjekte selektiert, die sich bei einer
Ausschnittsselektion vollstandig innerhalb des Ausschnitts
befinden.

Selektionsmodus: Aufl3en

Es werden nur 2D-Linienobjekte selektiert, die sich bei einer
Ausschnittsselektion vollstdndig auRerhalb des Ausschnitts
befinden.

Bitte beachten Sie:

Mdochten Sie einen Ausschnitt Ihrer Zeichnung I6schen, so werden
bei dieser Einstellung alle Objekte aul3erhalb des definierten
Ausschnitts geldscht, also ggf. auch Objekte, die sich aulR3erhalb
des sichtbaren Bereiches befinden.

¢ Selektionsmodus: Schneiden
2D-Linienobjekte werden bei einer Ausschnittsselektion am
aufgezogenen Ausschnitt geschnitten. Der Schnittrahmen wird
durch ein grines Rechteck gekennzeichnet.
Nicht geschnitten werden kdnnen u.a. folgende Objekte:
Bemalung, Schraffur, Symbol, 2D-Normteil, Oberflachenzeichen,
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Form- und Lagetoleranzen, Schweil3symbole.
Eine Schraffur kann bei aktivem Selektionsmodus schneiden nur
per Mausklick, nicht Gber Ausschnittselektion geléscht werden.

Selektieren/Deselektieren Uber
Teilzeichnungen

Im 2D-Zeichnungsfenster kénnen 2D-Objekte in getrennten
Arbeitsbereichen, den so genannten Teilzeichnungen erzeugt werden
(siehe Kapitel 2D-Funktionen, Zeichnungen und Teilzeichnungen
(auf Seite 662)).

Werden im 2D-Zeichnungsfenster 2D-Objekte mit einer der
nachfolgend beschriebenen Funktionen selektiert oder deselektiert, so
konnen Sie vorher festlegen, in welchen Teilzeichnungen die
Selektion/Deselektion erfolgen soll.

Wird die Selektion/Deselektion mit dem Cursor durchgefiihrt, so zeigt
eines der nachfolgenden Icons in der Iconleiste des 2D-Fensters den
aktuellen Status der Selektionsmoglichkeiten an.

Selektieren/Deselektieren in der aktiven Teilzeichnung

=N N Soll die Selektion ausschlief3lich in der aktiven Teilzeichnung
durchgefihrt werden, so aktivieren Sie diese Einstellung durch
Anklicken des abgebildeten Symbols.

Selektieren/Deselektieren in allen Teilzeichnungen

.B. Sollen bei der Selektion alle Teilzeichnungen bertcksichtigt
werden, so aktivieren Sie diese Einstellung durch Anklicken des
abgebildeten Symbols.

Selektieren/Deselektieren in ausgewahlten Teilzeichnungen

) Soll die Selektion ausschlief3lich in ausgewahlten
Teilzeichnungen durchgefihrt werden, so aktivieren Sie diese
Einstellung durch Anklicken des abgebildeten Symbols.

Uber das damit in Verbindung stehende und zugleich aktivierte Icon ba
Offnen Sie eine Liste, in der Sie Teilzeichnungen auswéhlen kénnen,

90 BeckerCAD



Selektieren/Deselektieren von Objekten

auf die Sie im Rahmen der Selektion zugreifen méchten, z.B.:

DT 2.00:1.00 Detail

ME 1.00:1.00 Mormblattbereich
TZ1.00:1.00 Teilzeichnung
TZ1.00:2.00 Teilzeichnung 0
TZ1.00:5.00 Teilzeichnung 02

SchlieBen u

Markieren Sie die Teilzeichnungen, die bei der Selektion bertcksichtigt
werden sollen, durch Anklicken mit dem Cursor.
Erneutes Anklicken entfernt die Markierung einer Teilzeichnung wieder.

Hinweis:
Im 3D-Fenster werden 2D-Objekte auf Konstruktionsebenen
gezeichnet. Die Selektion/Deselektion dieser Objekte kann dort
ausschlief3lich in der aktiven Konstruktionsebene durchgefiihrt
werden.

Objekte neu selektieren

A Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird der

Befehl Objekte neu selektieren gestartet.
Hinweis:
Liegt eine aktuelle Selektionsliste vor, prasentiert sich das Icon

dieser Funktion in rot \

Mit diesem Befehl werden zunachst alle Objekte aus der Selektionsliste
entfernt.

Brechen Sie die Funktion ab, ohne Objekte in die Selektionsliste
aufzunehmen, so kdnnen Sie sie auch nur zum Entfernen aller Objekte
aus der Selektionsliste verwenden.

Anschlie3end kénnen Sie folgende Mdglichkeiten nutzen, Objekte neu
in die Selektionsliste aufzunehmen und wieder daraus zu entfernen:

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im
angebotenen Dialogfenster zunachst fest, welche Teilzeichnungen
bei der Selektion berlcksichtigt werden sollen.

2. Wahlen Sie anschlie3end eine der nachfolgend beschriebenen
Mdoglichkeiten, Objekte in die Selektionsliste aufzunehmen:

Einzeln
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Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte Ubereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zun&chst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewtinschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Uber Ausschnitt

Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewiinschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

¢] Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden

Definieren Sie einen — oder bei gedriickter Strg-Taste — mehrere
Ausschnitte in gleicher Weise wie oben beschrieben.

Ebenso kénnen Sie ihn konstruktiv festlegen:

Offnen Sie tber die mittlere Maustaste das Punkt-Definitionsment
und definieren Sie fur beide Eckpunkte Gber eine der dort
angebotenen Funktionen den Ausschnitt per Fangpunkte.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.

Mit dieser Art der Selektion kénnen Sie Teile von 2D-
Linienobjekten flr die Funktionen Dehnen/Stauchen,
Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren und Léschen
Objekt/Selektion selektieren.

Sie steht nicht fiir das Deselektieren zur Verfigung.

Im 3D-Ansichtsfenster steht sie nur dann zur Verfiigung, wenn die
Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene angezeigt wird.

Hinweise:
Uber Einstellungen, Objektfilter kdnnen Sie zuséatzliche
Vorgaben fir das Verhalten bestimmter Typen von 2D-
Objekten (z.B. Kreise, Normteile, Texte) festlegen.
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Ist bereits eine Selektionsliste vorhanden, wird diese durch
Definition eines Ausschnitts auf diesen eingeschrankt.

Es werden ausschlief3lich Objekte selektiert, die bei der
Definition des Ausschnitts vorhanden waren.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim Identifizieren eines Objekts die Umschalt-(Shift-
)Taste gedriickt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedrtickter Shift-Taste ein
Kontextmenil. Uber dieses Menii kdnnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- eine strukturiert héhere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mochten.

Gruppe mit Objekten

Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und l6schen zu
kénnen, sondern auch die Gruppe selbst, kbnnen Sie auch
Gruppen selektieren:

Halten Sie in der Standardselektion beim Identifizieren eines
Objekts die Alt-Taste gedrickt, so wird die Gruppe selektiert, zu
der dieses Objekt gehort. Ebenso werden alle Untergruppen
selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste die Option
Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint bei der
Identifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste ein
Kontextmen. Uber dieses Meni konnen Sie auswéhlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mdchten.
Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte
mit der Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen
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auf der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe
far Gruppen definiert ist.

Diese Selektion kdnnen Sie auch Uber den Modell-Explorer (auf
Seite 143) ausfuhren.

Enthalt die Selektionsliste bereits Objekte, so werden sie bei
erneuter Selektion mit einer der oben beschriebenen Mdéglichkeiten
aus der Liste entfernt.

Sofern Sie eine Gruppe selektiert haben, kann diese nur aus der
Liste entfernt werden, indem Sie in der Standardselektion (Haupt-
Symbolleiste) eines ihrer Objekte bei gedrickter Alt-Taste
identifizieren oder bei der Gruppenselektion (Haupt-Symbolleiste)
mit gedruckter Shift-Taste eine Gruppe aus der Liste auswahlen.

Objekte mit dem Cursor
selektieren/deselektieren

Um Objekte zusétzlich in eine bestehende Selektionsliste aufzunehmen
oder daraus zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

"\, " Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole an,
um die Funktion Selektieren, Objekte selektieren/deselektieren
zu starten.

Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im
angebotenen Dialogfenster zunachst fest, welche Teilzeichnungen
beim Selektieren/Deselektieren bericksichtigt werden sollen.

Wahlen Sie anschlie3end eine der nachfolgend beschriebenen
Mdoglichkeiten, Objekte in die Selektionsliste aufzunehmen:

Einzeln

Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte tibereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zunéchst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Mdglichkeit, das
gewulnschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.
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Uber Ausschnitt

Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewiinschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

&] Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden

Dieser Selektionsmodus ermdglicht es, Teile von 2D-
Linienobjekten flr die Funktionen Dehnen/Stauchen,
Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren und Léschen
Objekt/Selektion zu selektieren.

Sie steht nicht fir das Deselektieren zur Verfiigung.

Definieren Sie wie oben einen — oder bei gedrickter Strg-Taste —
mehrere Ausschnitte, die Teile von 2D-Linienobjekten enthalten,
die in die Selektionsliste aufgenommen werden sollen.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter konnen Sie fur den
Selektionsmodus Schneiden zusatzliche Vorgaben fir das
Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten (z.B. Kreise,
Normteile, Texte) festlegen.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim Identifizieren eines Objekts die Umschalt-(Shift-

)Taste gedriickt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedrickter Shift-Taste ein

Kontextmenii. Uber dieses Menii konnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschlieldlich aller Untergruppen

- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mochten.
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Gruppe mit Objekten

Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und Iéschen zu
kénnen, sondern auch die Gruppe selbst, kbnnen Sie auch
Gruppen selektieren:

Halten Sie in der Standardselektion beim Identifizieren eines
Objekts die Alt-Taste gedrickt, so wird die Gruppe selektiert, zu
der dieses Objekt gehort. Ebenso werden alle Untergruppen
selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste die Option
Gruppenselektion (Shift-Taste) gewéahlt, so erscheint bei der
Identifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste ein
Kontextmenil. Uber dieses Menii kdnnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- die strukturiert héhere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mochten.

Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte
mit der Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen
auf der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe
fur Gruppen definiert ist.

Diese Selektion/Deselektion kdnnen Sie auch tUiber den Modell-
Explorer (auf Seite 143) durchfiihren.

Enthalt die Selektionsliste bereits Objekte, so werden sie bei
erneuter Selektion mit einer der oben beschriebenen Maglichkeiten
aus der Liste entfernt.

Sofern Sie eine Gruppe selektiert haben, kann diese nur aus der
Liste entfernt werden, indem Sie in der Standardselektion (Haupt-
Symbolleiste) eines ihrer Objekte bei gedriickter Alt-Taste
identifizieren oder bei der Selektion Gruppenselektion (Haupt-
Symbolleiste) bei gedriickter Shift-Taste eine Gruppe aus der
Liste auswéhlen.

Objekte mit dem Cursor selektieren

w % Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird die
Funktion Selektieren, Objekte selektieren gestartet.

Sie entspricht der Funktion Selektieren, Objekte
selektieren/deselektieren (auf Seite 94) mit dem Unterschied, dass sie

ausschlie3lich Objekte in die Selektionsliste aufnimmit.
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Objekte mit dem Cursor deselektieren

W R Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird die
Funktion Selektieren, Objekte deselektieren gestartet.

Sie entspricht der Funktion Selektieren, Objekte
selektieren/deselektieren (auf Seite 94) mit dem Unterschied, dass sie
ausschlie3lich Objekte aus der Selektionsliste entfernt.

Objekte Uber Polygonzug
selektieren/deselektieren

Mdchten Sie Objekte durch einen zu konstruierenden, geschlossenen
Polygonzug selektieren oder deselektieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den gewlinschten Selektionsmodus (auf Seite 89).

Hinweis:
Im Gegensatz zum Selektieren im rechteckigen Ausschnitt
werden Objekte im Selektionsmodus schneiden nicht
geschnitten. Es werden Objekte selektiert, die ganz oder
teilweise aul3erhalb des Polygonzugs liegen.

<
2. \ : \ Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gber Polygonzug selektieren, wenn Sie Objekte der
aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste aufnehmen wollen.

ivn
» : Y Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Polygonzug deselektieren , wenn Sie Objekte
der aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste entfernen wollen.

3. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken tber Punktdefinition oder
Werteeingabe im Statusfenster.

Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke verbunden.
Es wird in jedem Fall ein geschlossenes Polygon erzeugt.

4. Beenden Sie nach Definition der letzten Teilstrecke den
Polygonzug Uber Betatigen der rechten Maustaste.

Bei der Selektion von Objekten werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir 2D/3D-
Objekte definiert ist.
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Hinweise:

ho Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfligen des Symbols
sichtbaren, umhllenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
des Polygons liegt oder nicht.

Selektieren/Deselektieren aller Objekte

\, \, % Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Alles selektieren oder
Alles deselektieren aufgerufen.

Ebenso kénnen Sie hierzu die Menubefehle Bearbeiten, Alles
selektieren oder Alles deselektieren nutzen.

2D-Zeichnungsfenster

Bei den Funktionen Alles selektieren bzw. Alles deselektieren (auf
Seite 90) wird der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
bertcksichtigt.

3D-Ansichtsfenster

Hier werden alle 2D-Objekte, die sich in der aktuellen KE befinden und
alle 3D-Objekte selektiert oder deselektiert.

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kbnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Selektieren/Deselektieren von 2D-Objekten
Uber Folien

Um 2D-Objekte, die mit bestimmten Folien verknlpft sind, in die
Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr zu entfernen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. %X Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Folie selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.

% X Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Folie deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. Markieren Sie im Dialogfenster fur die Folienauswahl die Folie,
deren Objekte selektiert/deselektiert werden sollen.
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3. Fuhren Sie auf der markierten Folie einen Doppelklick aus oder
klicken Sie die Schaltflache Auswahl tibernehmen an, um die
Aktion fir die gewahlte Folie ausfiihren zu lassen.

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 3. und 4. ggf. flr weitere
Folien.

Hinweis:
Halten Sie die STRG-Taste gedrickt, um die entsprechend
entgegengesetzte Operation auszufiihren.
4. Bestatigen Sie die Auswahl der Folien mit der Schaltflache OK.

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kbnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen Uber Folie selektieren und tUber Folie
deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
beriicksichtigt.

Selektieren/Deselektieren tUber Farbe

Um 2D-Linienobjekte, Texte und Korper mit identischen Farben in die
Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr zu entfernen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. b \ Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gber Farbe selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.

o \\‘i% Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Farbe deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt oder einen Text.

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kbnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen tber Farbe selektieren und Uber
Farbe deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf
Teilzeichnungen berlcksichtigt.
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Selektieren/Deselektieren von Gruppen mit
Objekten

Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und I6schen zu
kénnen, sondern auch die Gruppe selbst, kénnen Sie Gruppen
selektieren und deselektieren.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. % % Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gruppe selektieren an, wenn Sie Gruppen in die
Selektionsliste aufnehmen wollen.

w X Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gruppe deselektieren an, wenn Sie Gruppen aus
der Selektionsliste entfernen wollen.

2. ldentifizieren Sie ein Objekt der Gruppe, die selektiert oder
deselektiert werden soll.
Gehort das Objekt zu einer Gruppe, die Untergruppen enthalt, so
werden auch diese und die darin enthaltenen Objekte selektiert
oder deselektiert.

Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die Gber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir
Gruppen definiert ist.

Hinweis:
In der Standardselektion (Einstellung in der Haupt-Symbolleiste)
wird die Gruppe selektiert, in der das identifizierte Objekt liegt.

Ist jedoch die Gruppenselektion (Shift-Taste) eingestellt, wird bei
der ldentifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste, welches
in einer untergeordneten Gruppe der Struktur liegt, eine Liste
angezeigt, uber welche auch tbergeordnete Gruppen ausgewahlt
werden konnen.

Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kbnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Selektieren/Deselektieren von 2D-Objekten
Uber Attribute

=
\ \ o Mit den Funktionen Selektieren, Uber Attribute
selektieren bzw. Uber Attribute deselektieren kdnnen Sie 2D-
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Objekte, denen Attributwerte zugewiesen wurden, in die Selektionsliste
aufnehmen bzw. aus ihr entfernen.

Die Beschreibung der Vorgehensweise finden Sie im Kapitel 2D-
Funktionen, Attribute verwenden (auf Seite 624).

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Objekte Gber Flache
selektieren/deselektieren

Mit dieser Funktion selektieren / deselektieren Sie Objekte, die sich
innerhalb oder aul3erhalb einer 2D-Flache (auf Seite 316) befinden.
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den gewlinschten Selektionsmodus (auf Seite 89).

Hinweis:
Im Selektionsmodus schneiden werden Objekte selektiert, die
ganz oder teilweise aul3erhalb der Flache liegen.

2. » : \ Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Flache selektieren, wenn Sie Objekte der
aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste aufnehmen wollen.

o : % Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Flache deselektieren, wenn Sie Objekte der
aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste entfernen wollen.

3. ldentifizieren Sie eine 2D Flache.

Bei der Selektion von Objekten werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die tber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir 2D/3D-
Objekte definiert ist.

Hinweis:

b Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste konnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfligen des Symbols
sichtbaren, umhillenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
der Flache liegt oder nicht.
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Selektionsliste hinzuflugen

&5 Durch Anklicken des abgebildeten Symbols im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Selektionsliste
hinzufigen aufgerufen und die aktuelle Selektion wird flr eine spatere
Verwendung gespeichert. Erneutes Anklicken hinterlegt entsprechend
weitere Selektionslisten fur die spatere Verwendung.

Selektionsliste entfernen

& Durch Anklicken des abgebildeten Symbols im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Selektionsliste
entfernen aufgerufen.

Dieser verwirft die jewelils zuletzt hinterlegte Selektionsliste.

Zwischen Selektionslisten wechseln

</ ¥V Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, letzte
Selektionsliste bzw. Selektieren, nachste Selektionsliste
aufgerufen. Die Befehle ermoglichen es, zwischen den
gespeicherten Selektionslisten zu wechseln.

Hinterlegte Selektionslisten entfernen

¥ Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Hinterlegte
Selektionslisten entfernen aufgerufen. Der Befehl erméglicht es,
alle hinterlegten Selektionslisten zu verwerfen.

Suchen und selektieren

Im Modell-Explorer kdnnen Sie in der Registerkarte Modell nach
Geometrie und Gruppen suchen und in der Grafik selektieren.

Beispielsweise selektieren Sie so sehr schnell den Inhalt von Gruppen,
die in komplexen Zeichnungen durch aufgeloste Symbole entstanden
sind, um diese zu bereinigen.

Allgemeine Vorgehensweise fir das Suchen und Selektieren

Offnen Sie tber die MenUoption Ansicht den Modell-Explorer und
aktivieren die Registerkarte Modell.
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Offnen Sie im Strukturbaum das Kontextmenti und wahlen unterhalb
dem Menu Selektieren, Suchen und selektieren zunachst eine
Option fur die Art der Selektion aus. Anschlie3end wird der Dialog fur
die Spezifikation der Suche gedffnet und Sie kbnnen mit der Suche
beginnen. Entscheiden Sie, ob Sie das Ergebnis der Suche einzeln
selektieren mdchten oder in einem Schritt alle Selektionen vornehmen
wollen.

Sie haben die folgenden Optionen fur die Suche und Selektion:

Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren
Mit dieser Option kbnnen ausschlie3lich die in der gesuchten
Gruppe enthaltenen Geometrie-Objekte selektiert / deselektiert
werden.

Alle Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren
Es werden die in der gesuchten Gruppe und in allen Untergruppen
enthaltenen Geometrie-Objekte selektiert / deselektiert.

Gruppe und Untergruppen selektieren / deselektieren
Die gesuchte Gruppe und deren Untergruppen kénnen selektiert /
deselektiert werden.

Inhalt der Gruppe selektieren / deselektieren
Es kbnnen in der gesuchten Gruppe die enthaltenen Geometrie-
Objekte und die beinhalteten Gruppen (einschlief3lich der
Untergruppen) selektiert werden.

Nach Auswahl einer Option 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die
Suchkriterien bestimmen. Geben Sie das Suchwort ganz oder teilweise
in den Dialog ein. Starten Sie die Suche Uber die Schaltflache Suchen.
Nach jedem weiteren Klick auf diese Schaltflache wird das nachste
Suchergebnis angezeigt. Klicken Sie auf Selektieren, um das einzelne
Suchergebnis zu selektieren oder auf Alle selektieren, wenn Sie alle
Objekte mit demselben Suchergebnis im Strukturbaum selektieren
mochten.

Die Suchoptionen kdnnen Sie verfeinern, indem Sie die Optionen nur
nach ganzen Wortern und/oder die Grol3-/Kleinschreibung aktivieren.
Die Vorgehensweise entspricht derselben Suche ohne Selektion und ist
im Kapitel Modell-Explorer: Suchen (auf Seite 160) beschrieben.

Objekte in eine Aktionsliste aufnehmen

Um Objekte fir die Dauer der Ausfuihrung einer Funktion in eine
Aktionsliste aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Rufen Sie zunachst die auszufiihrende Funktion auf, und
definieren Sie ggf. notwendige Parameter.

2. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie Uber die 2D-
Symbolleiste zunachst den Zugriff fir die Teilzeichnung fest,
welche beim Selektieren/Deselektieren bertcksichtigt werden
sollen.

3. Wabhlen Sie anschlieRend eine der nachfolgend beschriebenen
Mdoglichkeiten, Objekte in die Aktionsliste aufzunehmen:

Einzeln

Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte tbereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zunéchst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Méglichkeit, das
gewtinschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Uber Ausschnitt

Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewiinschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

&] Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden

Dieser Selektionsmodus erméglicht es, Teile von 2D-
Linienobjekten flr die Funktionen Dehnen/Stauchen,
Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren und Léschen
Objekt/Selektion zu selektieren.

Sie steht nicht fir das Deselektieren zur Verfigung.

Definieren Sie wie oben einen — oder bei gedrickter Strg-Taste —
mehrere Ausschnitte, die Teile von 2D-Linienobjekten enthalten,
die in die Selektionsliste aufgenommen werden sollen.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.
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Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter konnen Sie fur den
Selektionsmodus Schneiden zusatzliche Vorgaben fir das
Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten (z.B. Kreise,
Normteile, Texte) festlegen.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim Identifizieren eines Objekts die Umschalt-(Shift-

)Taste gedriickt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedrtickter Shift-Taste ein

Kontextmeni. Uber dieses Menii kénnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- die strukturiert héhere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mochten.

Gruppe mit Objekten

Bei den Funktionen zum Kopieren und Léschen von Objekten
kénnen Sie die Gruppe selbst selektieren, indem Sie beim
Identifizieren eines Objekts die Alt-Taste driicken. Haben Sie in
der Haupt-Symbolleiste die Option Gruppenselektion (Shift-
Taste) gewahlt, so erscheint bei der Identifikation eines Objekts mit
gedriickter Shift-Taste ein Kontextmeni. Uber dieses Menli
kdnnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- die strukturiert héhere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

kopieren oder I6schen méchten.

Selektieren durch Sammeln

Die beiden ersten der vorher genannten Vorgehensweisen kbnnen
beim Sammeln von Objekten kombiniert werden:

1. Drucken Sie die Taste Strg, und halten Sie sie gedrickt.
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2. Selektieren Sie die Objekte beliebig einzeln oder Uber
Ausschnitt.

3. Lassen Sie die Taste Strg los.

Bestatigen Sie die getroffene Auswahl fiir die Selektion bzw.
Deselektion durch Betétigen der linken Maustaste, oder
verwerfen Sie sie Uber die rechte Maustaste.

Wird hierbei ein Objekt identifiziert, das bisher nicht identifiziert
wurde, wird dieses ebenfalls selektiert.

Befehle rickgangig machen und
wiederherstellen

Falls Sie beim Ausfiihren von Befehlen die falschen Objekte bearbeitet
haben oder dabei irrtiimlich falsche Werte eingegeben haben, so
kénnen Sie diese Befehle schrittweise bis zu einer vorgegebenen
Anzahl zuriicknehmen und deren Ergebnisse anschlieRend auch
wiederherstellen lassen.

Die Anzahl der zuricknehmbaren Befehle konnen Sie tber den
Mentbefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte Speichern
und Wiederherstellen festlegen.

Die Ricknahme von Befehlen gilt nicht fir Anderungen von
Einstellungen oder das Speichern von Dateien.

Einstellungen fiur Ruckgangig /
Wiederherstellen festlegen

Wahlen Sie hierzu den Menubefehl Einstellungen, Optionen.

Auf der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen kénnen Sie im
Feld Aktionen zur Wiederherstellung speichern die Anzahl der
Bearbeitungszustande angeben, die Sie schrittweise rickgangig
machen und ggf. wiederherstellen wollen.

Beachten Sie bitte, dass eine hohere Zahl mit einem erhéhten
Speicherbedarf verbunden ist.

Rickgangig machen von Befehlen

D, Um die zuletzt ausgefuhrte Funktion riickgangig zu machen,
wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten, Rlickgéangig, oder klicken Sie
auf das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste.
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Wiederholen Sie den Menubefehl, falls Sie auch die vorher
ausgefuhrten Funktionen schrittweise rickgangig machen wollen.

Der Befehl wirkt sich nicht auf das Lesen oder Speichern von Dateien
aus.

Hinweis:
Uber den Menuibefehl Einstellungen, Optionen kénnen Sie auf
der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen definieren,
wie viele Schritte riickgangig gemacht und wiederhergestellt
werden koénnen.

Wiederherstellen von Befehlen

™ Um die zuletzt riickgadngig gemachte Funktion wiederherzustellen,
wéhlen Sie den Menubefehl Bearbeiten, Wiederherstellen, oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.

Haben Sie zuvor mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht, so
wiederholen Sie den Menubefehl, falls Sie auch deren
Bearbeitungszustande schrittweise wiederherstellen wollen.

Hinweis:
Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen kénnen Sie auf
der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen definieren,
wie viele Schritte rickgangig gemacht und wiederhergestellt
werden konnen.

Ruckgangig-Liste I6schen

Die Bearbeitungszustande des Modells werden in einer 'Rickgéngig-
Liste' protokolliert. Entsprechend kénnen sie wiederhergestellt werden.

Um den Speicherbedarf bei der Bearbeitung umfangreicher Modelle zu
verringern, kénnen Sie die Eintrdge aus der Liste Uber den Menubefehl
Bearbeiten, Rickgéngig-Liste I6schen entfernen lassen und ggf.
uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Speichern und Wiederherstellen den Wert im Feld Aktionen zur
Wiederherstellung speichern verkleinern.

Loschen von Objekten

Zum Loschen von 3D- und 2D-Objekten stehen lhnen die nachfolgend
beschriebenen Befehle zur Verfligung.
Hinweis:

Das Loschen der Objekte wird ohne Sicherheitsabfrage
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durchgefiihrt.

Sollten Sie Objekte irrttimlich geldscht haben, so kbnnen Sie sie
Uber den Menubefehl Bearbeiten, Rickgangig wieder ins Modell
zurtickholen.

Ebenso kénnen Sie hierzu das Symbol ) der Haupt-Symbolleiste
nutzen.

L6oschen Objekt / Selektionsliste (Entf)

|£ Um Objekte zu l6schen, wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten,
Objekt / Selektion [6schen, betatigen Sie die Taste Entf., oder klicken
Sie das abgebildete Symbol im Symbol-Werkzeugkasten an.

Zur Auswahl der zu l6schenden Objekte haben Sie folgende
Maoglichkeiten:

Léschen mit Selektion - Aktion

Enthalt die Selektionsliste Objekte, so werden diese nach Aufruf der
Funktion geldscht. Die Funktion bleibt danach aktiv, so dass Sie
weitere Objekte I6schen kbnnen. Beenden Sie die Funktion tber die
rechte Maustaste.

Loschen mit Aktion - Selektion

Ist die Selektionsliste leer, so identifizieren Sie die Objekte einzeln,
oder tbernehmen Sie die entsprechenden Objekte in die Aktionsliste.
Hinweis:

Schaltflache 'Ruckgangig’ D
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste konnen die zuletzt
durchgefiihrten Befehle riickgdngig gemacht werden.

LOoschen eines Ausschnitts

|£ Um von 2D-Linienobjekten nur die Teile I6schen zu wollen, die
innerhalb oder aufRerhalb eines Ausschnitts liegen, so nutzen Sie
hierzu die Funktion Objekt/Selektion I6schen.

1. Definieren Sie den gewtinschten Selektionsmodus:

Selektionsmodus: Alle

Alle 2D-Linienobjekte, die bei einer Ausschnittselektion innerhalb
des Ausschnitts liegen und Objekte die berihrt werden, werden
geldscht.
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ﬂ Selektionsmodus: Innen
Es werden nur 2D-Linienobjekte geldscht, die sich bei einer
Ausschnittselektion vollstandig innerhalb des Ausschnitts befinden.

Selektionsmodus: Aul3en

Es werden nur 2D-Linienobjekte geldscht, die sich bei einer
Ausschnittselektion vollstandig aul3erhalb des Ausschnitts
befinden.

Bitte beachten Sie:

Mdochten Sie einen Ausschnitt Ihrer Zeichnung l6schen, so werden
bei dieser Einstellung alle Objekte aul3erhalb des definierten
Ausschnitts geldscht, also ggf. auch Objekte, die sich aul3erhalb
des sichtbaren Bereiches befinden.

&] Selektionsmodus: Schneiden

2D-Linienobjekte werden bei einer Ausschnittselektion am
aufgezogenen Ausschnitt geschnitten und geldscht. Der
Schnittrahmen wird durch ein griines Rechteck gekennzeichnet.
Nicht geschnitten werden kdnnen u.a. folgende Objekte:
Bemal3ung, Schraffur, Symbol, 2D-Normteil, Oberflachenzeichen,
Form- und Lagetoleranzen, Schweif3symbole.

Eine Schraffur kann bei aktivem Selektionsmodus schneiden nur
per Mausklick, nicht Uber Ausschnittselektion geléscht werden.

2. Definieren Sie einen — oder bei gedriickter Strg-Taste — mehrere
Ausschnitte, deren Inhalt geléscht werden sollen:
Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie den
Ausschnitt auf.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter konnen Sie zusatzliche

Vorgaben flr das Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten
(z.B. Normteile, Texte) festlegen.

L6schen doppelter Objekte

Nach Anwahl der Menuoption Bearbeiten, Doppelte Objekte I6schen
werden auf der aktiven Zeichnung / Konstruktionsebene

- identische Linienelemente, die sowohl auf derselben Folie liegen,
absolut gleiche Darstellungs-Eigenschaften haben und exakt
Ubereinander liegen
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- doppelt oder mehrfach tbereinanderliegende, identische Symbole
ermittelt und deren Anzahl in einem Dialog angezeigt.

Wurden doppelte Objekte ermittelt, ist das zum Objekttyp zugehdrige
Kontrollkastchen aktiviert.

Wenn alle doppelte Objekte dieses Typs aus dem Modell entfernt
werden sollen, so markieren Sie das Kontrollkastchen und klicken Sie
anschlieBend die Schaltflache Entfernen.

Bitte beachten Sie:
Assoziative Objekte, wie z.B. Bemal3ung, Schraffur usw., die
referenziert sind auf diese Objekte, konnen dabei ebenfalls
geldscht und somit verloren gehen.

Loschen einer Gruppe mit Objekten

|‘_/ Um eine Gruppe zu l6éschen, nutzen Sie den Mentbefehl
Bearbeiten, Objekt / Selektion I6schen , betéatigen Sie die Taste Entf,
oder klicken Sie das abgebildete Symbol im Symbol-Werkzeugkasten
an.

Nutzen Sie dabei eine der folgenden Mdglichkeiten:

Ldschen mit Selektion - Aktion

Enthalt die Selektionsliste Gruppen, so werden diese, ihre
Untergruppen und alle darin enthaltenen Objekte nach Aufruf der
Funktion geldscht. Die Funktion bleibt danach aktiv, so dass Sie
weitere Objekte I6schen kdnnen.

Loschen mit Aktion - Selektion
Ist die Selektionsliste leer, so identifizieren Sie ein Objekt der
Gruppe bei gedrickter Alt-Taste.
Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste Gruppenselektion (Shift-
Taste) aktiviert und halten die Shift-Taste bei der Identifikation
eines Objekts gedrtickt, so kdnnen Sie aus einer Liste auswéahlen
ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppen
(Einzelobjekte in:)

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergruppen

- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

[6schen mochten.
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Hinweise:

Schaltflache 'Ruckgangig’
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefuhrten Befehle rickgéngig gemacht werden.

Loschen des aktiven 2D-Bereichs

Ein aktiver 2D-Bereich ist im 2D-Zeichnungsfenster die aktive
Teilzeichnung, im 3D-Ansichtsfenster die aktuell gewahlte
Konstruktionsebene.

Um alle im aktiven 2D-Bereich enthaltenen 2D-Objekte und die
Gruppenstruktur zu I6schen, wahlen Sie den Mentbefehl Bearbeiten,
Aktiven 2D-Bereich l6schen oder im CAD-Menu Aktiven 2D-Bereich
unter der Uberschrift L6schen.

Hinweis:

Schaltflache 'Ruckgangig’ )
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefihrten Befehle rickgéngig gemacht werden.

3D-Objekte werden von diesem Befehl nicht betroffen, da sie
unabh&ngig von den Konstruktionsebenen sind.

Loschen des gesamten Modells

Wenn Sie den Inhalt Inrer gesamten aktuellen MOD-Datei (alle Objekte
im 2D- und 3D-Bereich und Gruppen) l6schen wollen, so wahlen Sie
den Menubefehl Bearbeiten, Alle 3D-/2D-Objekte [6schen.

Hinweis:

Schaltflache 'Ruckgangig’ D,
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefiihrten Befehle rickgangig gemacht werden.

LOoschen einer MOD-Datel

Eine MOD-Datei kann nicht tiber den Dialog Datei, Modell 6ffnen
geldscht werden, da durch die Zeichnungsvorschau vom Programm auf
die Datei zugegriffen wird.

Ldschen Sie eine nicht mehr bendtigte MOD-Datei Uber externe
Programme wie z.B. den Windows-Explorer.

Fur den Fall, dass Sie unter Einstellungen, Optionen automatische
Dateisicherung aktiviert haben, sollten Sie die Sicherungsdateien
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ebenfalls von Zeit zu Zeit tber ein externes Programm I6schen oder
entsprechend sichern, da diese nicht automatisch von BeckerCAD
geldscht werden.

Programmeinstellungen festlegen

Beim erstmaligen Aufruf von BeckerCAD wird das Programm mit
Standard-Voreinstellungen gestartet.

Da diese sicherlich nur zum Teil lhren Anforderungen entsprechen,
konnen Sie sie jederzeit andern und speichern, so dass Ihnen bei
jedem erneuten Programmstart die selbst definierten Einstellungen zur
Verfligung stehen.

Es werden zwei Arten von Programmeinstellungen unterschieden:
- Allgemeine Einstellungen

- Modellbezogene Einstellungen

Allgemeine Einstellungen festlegen

Als allgemeine Einstellungen werden die folgenden Einstellungen
bezeichnet:

- Aktuelle Position und Gréf3e von Dialogfenstern, die zum
Hauptprogramm gehdren.

- Die tber den Mentbefehl Einstellungen, Ordner definierbaren
Ordner flr die Dateiablage. Informationen hierzu finden Sie in
einem der folgenden Kapitel.

- Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Einheiten festgelegten
Einheiten, die fur Koordinaten- und LaAngenwerte genutzt werden
sollen. Informationen hierzu finden Sie in den Kapiteln 2D-
Funktionen, Einheiten (auf Seite 169) und 3D-Funktionen,
Einheiten (auf Seite 719).

- Die tber den Mentbefehl Einstellungen, Optionen,
Standardeinstellungen definierbaren Einstellungen fir die
Selektionsfarben, das Cursorhighlight und die Darstellung von
Linienobjekten und Markern. Informationen hierzu finden Sie in
einem der folgenden Kapitel (auf Seite 114).

- Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen,
Einstellungen zu Grafikfenstern definierbaren Einstellungen fur
die Hintergrundfarbe und den Farbverlauf fir 3D-Fenster, das
automatische Verschieben eines vergrofRerten Ausschnitts tber
das aktuelle Fenster sowie die definierbaren Einstellungen zur
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Displayliste.

Die Beschreibungen hierzu finden Sie im Kapitel
Programmeinstellungen festlegen, Allgemeine Einstellungen
festlegen, Einstellungen zu Grafikfenstern festlegen (auf Seite
119).

Die tber den Mentbefehl Einstellungen, Optionen, Speichern
und Wiederherstellen definierbaren Einstellungen fur das
automatische Speichern von Eingabeschritten, Modellen,
Sicherungskopien und Vorschaudarstellungen. Die
Beschreibungen hierzu finden Sie im Kapitel
Programmeinstellungen festlegen, Allgemeine Einstellungen
festlegen, Einstellungen fur Speichern und Wiederherstellen
festlegen (auf Seite 122).

Die tber den Mentbefehl Einstellungen, Optionen,
Benutzeroberflache definierbaren Einstellungen fir das
Erscheinungsbild von Symbolleisten und Mends, die Formatierung
und das Erscheinungsbild des Statusfensters, Einstellungen
betreffend des Modell-Explorers; der Funktionen Ausschnitt
vergrofRern und Ansicht auf Flache/KE. Die Beschreibungen
hierzu finden Sie im Kapitel Programmeinstellungen festlegen,
Allgemeine Einstellungen festlegen, Einstellungen fiur die
Benutzeroberflache festlegen (auf Seite 124).

Die Uber den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste
benutzerdefinierten Symbolleisten. Informationen hierzu finden Sie
im vorhergehenden Kapitel (auf Seite 41).

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, 3D-Darstellung
definierbaren Voreinstellungen fur die Darstellung von Kdérpern
sowie fur die Beleuchtung. Informationen hierzu finden Sie im
Kapitel 3D-Funktionen, Einstellungen fur die Darstellung von
Korpern festlegen (auf Seite 849).

Die tber die Funktionen Zeichnungszusatze,
Oberflachenzeichen definieren und Form-Lage-Toleranzen
definieren festgelegten Vorgaben. Informationen hierzu finden Sie
im Kapitel 2D-Funktionen, Zeichnungszuséatze (auf Seite 448).

Um die genannten Einstellungen zu definieren und zu speichern, gehen
Sie wie folgt vor:

1.
2.

Starten Sie das Programm.

Rufen Sie die Menubefehle auf, bei denen Dialogfenster, z.B. das
CAD-Menu oder der Werkzeugkasten Kamera geotffnet werden.
Platzieren Sie diese Fenster jeweils an der gewiinschten Position,
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legen Sie ggf. ihre Grol3e fest, und schlie3en Sie die Fenster
wieder.

Legen Sie die weiteren oben genannten Einstellungen Uber die
zugehdrigen Menubefehle und Funktionen fest.

Beenden Sie das Programm.
Abhangig vom gestarteten Programm werden die Einstellungen
jetzt in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert.

Die Datei wird jeweils in dem Ordner gespeichert, der als
Arbeitsverzeichnis des Programms genutzt wird. Standardmafig ist
dies das Verzeichnis .\USER), dass sich unterhalb des
Hauptverzeichnisses von BeckerCAD befindet.

Hinweise:

Falls Sie das Programm mit unterschiedlichen Einstellungen der
Benutzeroberflache starten wollen, kbnnen Sie eine der beiden
folgenden Mdoglichkeiten nutzen:

- Erstellen Sie vor dem Start des Programms eine Verkntpfung
auf dem Desktop, und definieren Sie zu dieser ein eigenes
Arbeitsverzeichnis. Fihren Sie anschliel3end die oben
genannten Arbeitsschritte durch.

- Andern Sie vor dem Start des Programms die zugehorige
Verkntpfung, indem Sie im Feld Ziel den Aufrufbefehl des
Programms um einen Parameter ergénzen, z.B.:

. .\BECKERCAD.EXE —-SYS:TEST

Fuhren Sie anschliel3end die oben genannten Arbeitsschritte
durch. Beim Beenden des Programms wird in diesem Fall im
Arbeitsverzeichnis eine Datei mit der Bezeichnung
TESTUIBECKER.SYS gespeichert.

Allgemeine Optionen festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Optionen kénnen Sie auf der
Registerkarte Standardeinstellungen die Art der Darstellung und die
Kennzeichnung bestimmter Objekte festlegen.

Alle hier festgelegten Einstellungen werden beim Beenden des
Programms in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert. Dies gilt auch fir
die im Farbauswahldialog festgelegten benutzerdefinierten Farben .

Selektionsfarbe fur 2D/3D-Objekte

Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der Objekte dargestellt
werden, die sich in der Selektionsliste oder in der Aktionsliste
befinden.
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Selektionsfarbe nicht aktiver Teilzeichnungen

Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der selektierte 2D-Objekte
dargestellt werden, die sich nicht in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Legen Sie die Farbe in gleicher Weise wie die Hintergrundfarbe
fest.

Selektionsfarbe flr Gruppen

Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der Objekte dargestellt
werden, die zu einer selektierten Gruppe gehdren.

Lowlightfarbe

Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der 2D-Objekte dargestellt
werden, die z.B. nicht zu einer aktiven Gruppe gehoéren. Ebenfalls
werden nicht aktive Konstruktionsebenen im 3D-Bereich und
Bemaliungen an Modellansichten in dieser Farbe dargestellt, die
keinen Bezug mehr zum 3D-Objekt haben und somit nicht mehr
assoziativ sind.

Farbe fur Objektmarker

Ermdglicht das Festlegen der Farbe fir Objektmarker, die z.B. bei
Geopunkten (auf Seite 300) an 2D-Linienobjekten angezeigt oder
den Fangpunkt beim Autofang (auf Seite 182) visualisieren.

Cursorhighlight

Ermoglicht es, das Identifizieren wahlweise von 2D- und 3D-
Objekten zu unterstitzen, indem Objekte, Uber die sich der Cursor
bewegt, farblich gekennzeichnet werden.

1. Aktivieren Sie die Option fir 3D Objekte, wenn das
Cursorhighlight auch fiir 3D-Objekte gelten soll.
Alternativ kdnnen Sie fur Korper auch das 3D-
Flachenhighlight aktivieren.

Fur den Fall, dass der Cursor bei komplexen Geometrien sich nicht
mehr ruckelfrei Gber den Bildschirm bewegen lasst, kbnnen Sie mit
den beiden folgenden Werten Einfluss auf das Verhalten des
Cursorhighlight nehmen.

2. Maximalen Aktivierungsentfernung
Das Highlighten von Objekten wird nur aktiviert, wenn die mit
dem Cursor zurtickgelegte Distanz im Modell kleiner ist, als
der hier definierte Wert (in Millimeter).
Standard: 30

3. Aktivierungsgeschwindigkeit
Das Highlighten von Objekten wird nur aktiviert, wenn die
Geschwindigkeit des Mauszeigers niedriger ist, als der hier
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definierte Wert. Je kleiner der Wert, desto weniger Objekte
werden bei normaler Cursorgeschwindigkeit gehighlightet.
Standard: 0,2

4. Aktivieren Sie die Einstellungen tber das Kontrollkéstchen am
Anfang der Zeile.
Hinweis:

Bei aktiviertem Zugriff (Zugriff auf definierte Teilzeichnungen
oder Zugriff auf alle Teilzeichnungen) auf nicht aktive
Teilzeichnungen (Status: Nur lesen) werden auch deren
Objekte gehighlightet.

3D-Flachenhighlight
Ermdglicht es, das Identifizieren von Korpern zu unterstitzen,
indem Korperflachen, tber die sich der Cursor bewegt, farblich
gekennzeichnet werden.

1. Legen Sie die Farbe in gleicher Weise wie die
Hintergrundfarbe fest.

2. Wahlen Sie in der Liste, wie die Kérperflachen gekennzeichnet
werden sollen: komplett oder tber Kanten.

3. Aktivieren Sie die Einstellungen tber das Kontrollkdstchen am
Anfang der Zeile.

Hinweise:

Diese Einstellungen wirken sich nicht auf Korper aus, die mit
der Option ohne Schattierung dargestellt werden.

Ist gleichzeitig das Cursorhighlight aktiviert, so sollte fir das
Flachenhighlight eine andere Farbe gewahlt werden als fir die
Selektionsfarbe von 2D/3D-Objekten.

Darstellung von 2D-Punkt-Objekten
Ermoglicht es, eine Option fur die Kennzeichnung von Punkten
durch einen Marker zu wahlen.
Die gewahlte Darstellung wird auch beim Drucken bertcksichtigt.
Wird die Option ohne gewahlt, wird ein Punkt in Pixelgrol3e
dargestellt und gedruckt.

Darstellung von Geopunkt-Markern
Hier kdnnen Sie flr die Funktion Transformieren, Geopunkte
anzeigen festlegen, in welcher Gro3e die Geopunkte dargestellt
werden sollen.

2D-Linien mit Prioritat darstellen
Diese Option kann ausschliel3lich beim Einsatz einer Open GL-
Grafikkarte genutzt werden.
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Ist sie aktiv, so werden 2D-Linienobjekte, die im 3D-Fenster
gezeichnet wurden, mit Prioritat dargestellt.

D.h. liegt eine KE in einer ebenen Korperflache, so werden 2D-
Linien, die in dieser KE gezeichnet werden, nicht von dieser
Korperflache Uberdeckt.

Hinweis:
Die Option wird nicht von allen Open GL-Grafikkarten
unterstutzt.
Wird sie bei Einsatz einer solchen Grafikkarte dennoch
aktiviert, so kénnen Fehler bei der Darstellung auftreten.

Dicke Linien darstellen
Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden 2D-Linienobjekte, denen
eine Linienbreite zugewiesen wurde, mit dieser Linienbreite in
Relation zu den eingestellten Abmessungen der 2D-Zeichnung
oder der Konstruktionsebene dargestellt.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, werden alle Linien in der Breite
eines Pixels dargestellt.

Unabhangig von dieser Darstellung werden Linien bei der
Druckausgabe immer in der Breite ausgegeben, die ihnen selbst
oder tber Folien zugewiesen wurde.

Hinweis:

<

I‘ | Falls Sie haufig die Darstellung der dicken Linien ein-
bzw. ausschalten, kdnnen Sie die Darstellung dicker Linien
Uber eine separate Schaltflache in einer benutzerdefinierten
Symbolleiste (auf Seite 41), in einem benutzerdefinierten Menu
(auf Seite 41) oder uber einen Tastaturbefehl (auf Seite 32)
steuern.
Die Funktion Dicke Linien darstellen befindet sich im Ordner
Ansichten (Dialog fur benutzerdefinierte Symbolleisten).
Der Befehlsname, falls Sie die Funktion tGiber einen Hotkey
steuern mochten, lautet: "view. toggleLineWidth"

Bemal3ungen an Modellansichten ohne Bezug darstellen
Bemalungen an Modellansichten, die durch eine Anderung im 3D-
Bereich den Bezug verloren haben, werden automatisch
ausgeblendet. Durch diese Systemeinstellung ist gewéhrleistet,
dass nach einer Anderung an der 3D-Konstruktion sich in einer
Zeichnung keine ,nicht aktualisierten“ und somit falschen Mal3e
befinden.

Mdochten Sie dennoch, dass die Mal3e ohne Bezug dargestellt
werden, kdnnen Sie durch Aktivieren dieser Option Mafl3e mit
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verlorenen Beziigen gegraut (gelowlightet) darstellen lassen.
Die Lowlightfarbe fir nicht assoziative Bemal3ungen definieren
Sie ebenfalls auf derselben Registerkarte.

2D-Flachen Darstellung

markiert

2D-Objekte vom Typ Flache werden durchscheinend dargestellt
und durch ein Punktraster kenntlich gemacht.

nicht markiert

Flachen werden mit ihren Eigenschaften dargestellt, d.h.
unsichtbar oder gefillt.

Linienmuster mit Faktor skalieren (Modellbezogene Einstellung)

Dieser Faktor beeinflusst die Musterlange der im Programm
verwendeten Windows-Standardlinienarten: Je grof3er der Wert ist,
desto langer sind die Langen der Linien sowie die Abstande
zwischen ihnen.

Dieser Wert wird fir jede aktive Zeichnung bzw. fiir das 3D-Fenster
separat modellspezifisch gespeichert. Vorgabewerte fir die
jeweiligen Bereiche kdnnen Sie in Ihren Vorlagen speichern.

Léschen von 2D-Objekten

Bei aktivierter Option wird der Bereich, in dem zuvor ein Objekt
oder tber Ausschnitt geldscht wurde, nach der definierten Zeit neu
gezeichnet. Der Zeitbereich kann von minimal 200 ms bis maximal
10000 ms definiert werden.

Meldung bei Aktivierung ...

Uber den Modell-Explorer haben Sie die Moglichkeit
Teilzeichnungen in einer 2D-Zeichnung, Konstruktionsebenen im
3D-Bereich, Gruppen und Folien mit den jeweils verknlpften
Objekten auszublenden. Aktivieren Sie eine dieser Komponenten
und erzeugen anschliel3end neue Objekte, werden diese im
Grafikfenster nicht angezeigt.

Ist die Option Meldung bei Aktivierung ... aktiv, erscheint ein
Hinweis, falls Sie eine Teilzeichnung (auf Seite 673), eine
Konstruktionsebene (auf Seite 737), eine Gruppe (auf Seite 530)
oder eine Zeichenfolie (auf Seite 509) aktivieren, die den Status &
unsichtbar hat.

Mochten Sie, dass dieser Hinweis nicht mehr erscheint, aktivieren
Sie die Option Diese Meldung nicht mehr anzeigen.

Diese Option kdnnen Sie ebenfalls deaktivieren, wenn die Meldung
erscheint.
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Einstellungen zu Grafikfenstern festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Optionen kénnen Sie auf der
Registerkarte Einstellungen zu Grafikfenstern die Darstellung der
Hintergrundfarbe fur 2D- und 3D-Fenster festlegen als auch
Einstellungen fir das Ubersichtsfenster treffen.

AulRerdem kdnnen Sie Einstellungen fir den Autopan festlegen, mit
dem ein Ausschnitt automatisch tber die Zeichnung verschoben
werden kann, wenn ein Teil des aktuellen Fensters vergrofert
dargestellt wird.

Hintergrundfarbe
Ermdglicht das Festlegen der Hintergrundfarbe aller 2D- und 3D-
Fenster.

1. Klicken Sie die Schaltflache hinter diesem Eintrag an.

2. Legen Sie im Dialogfenster zur Farbauswahl die gewtinschte
Hintergrundfarbe fest, und bestéatigen Sie mit OK.

Je nach gewahlter Hintergrundfarbe werden die definierten
Zeichenfarben automatisch verandert, so dass die
gezeichneten Objekte mdglichst immer sichtbar sind.
Hinweis:

Zwischen den Hintergrundfarben schwarz und weif3 kénnen
Sie auch tber den Menubefehl Fenster, Hintergrund
schwarz bzw. Hintergrund weil3 wechseln.

Alternativ zu einem einfarbigen Hintergrund kénnen Sie fiir die 3D-
Ansichtsfenster Farbverlaufe mit folgenden Einstellungen definieren:

Farbverlauf fir 3D-Fenster aktivieren: Mit dieser Option aktivieren
bzw. deaktivieren Sie die Gradientenfarbdarstellung fir die 3D-
Ansichtsfenster.

Verteilung: Uber die Verteilung kénnen Sie Einfluss auf den Ubergang
zwischen den gewéhlten Farben treffen.

Farben: Der Farbverlauf wird zwischen den hier definierten Farben
angezeigt.

Effekt: Ausgehend von der Startfarbe kdnnen Sie hier die Richtung des
Farbverlaufs bestimmen.

Fur alle 3D-Fenster tilbernehmen: Wenn Sie die Option Farbverlauf
fur 3D-Fenster aktivieren aktiviert haben, konnen Sie die
aktuellen Einstellungen durch Betétigen dieses Schalters allen 3D-
Grafikfenstern zuweisen.
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Fur einzelne Grafikbereiche einstellen: Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie die Einstellung der Gradientenfarbdarstellung aus einem
Grafikbereich tibernehmen wollen oder Teilbereichen von
Grafikfenstern zuordnen méchten.

Parameter des aktiven Grafikbereich laden: Nach Anwahl dieser
Schaltflache wird die Gradientenfarbeinstellung aus dem
aktiven 3D-Fenster iUbernommen.

Auf den aktiven Grafikbereich anwenden: Nach Betétigen dieser
Schaltflache werden die getroffenen Einstellungen nur an das
aktive 3D-Fenster Gibergeben.

Bei unterteiltem 3D-Fenster (Menu: Fenster, horizontal /
vertikal teilen) werden die getroffenen Einstellungen nur dem
aktiven Bereich im 3D-Fenster zugewiesen.

Auf das aktive Fenster anwenden: Nach Betatigen dieser
Schaltflache werden die getroffenen Einstellungen nur an das
aktive 3D-Fenster Gibergeben.

Bei unterteiltem 3D-Fenster (Menu: Fenster, horizontal /
vertikal teilen) werden die Einstellungen allen Bereichen im
aktiven 3D-Fenster zugewiesen.

Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass die 3D-Grafikperformance bei aktivierter
Farbverlaufdarstellung unter Umstanden beeintrachtigt werden
kann.

Ubersichtsfenster
Nehmen Sie hier Einstellungen fir das Ubersichtsfenster vor. Fir
den Displaylistenbereich und den Aktuellen Ausschnitt kdnnen
Sie jeweils eine Farbauswahl und ftr den Darstellungsrahmen eine
Breite festlegen.
Soll der aktuell im Grafikfenster gewéhlte Ausschnitt gefullt
dargestellt werden, so aktivieren Sie die Funktion Aktuellen
Ausschnitt gefullt darstellen.

Autopan aktivieren
Ist diese Option aktiv, so kann das Autopanning mit den auf dieser
Registerkarte festgelegten Einstellungen genutzt werden.

Horizontale/Vertikale Rahmenbreite
Mit diesen Werten legen Sie fest, welche Breite der
Scrollbereich (oben und unten/rechts und links) haben soll, in
dem der Cursor platziert werden kann, um das Autopanning zu
starten. Sie gelten fur alle Fenster.
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Aktivierungszeit
Wird der Cursor in einen Scrollbereich eines Fensters beweqgt,
so wird das Autopanning nicht sofort gestartet, sondern erst
dann, wenn er fur die Dauer der hier angegebenen
Aktivierungszeit nicht bewegt wird.
Dieser Wert sollte so gro3 gewahlt werden, dass keine
unbeabsichtigte Verschiebung erfolgt, wenn Sie den Cursor
z.B. vom Zeichenfenster in den Symbol-Werkzeugkasten
bewegen.

Mit den folgenden Einstellungen kdnnen Sie die Geschwindigkeit der
Verschiebung beeinflussen.

Wiederholungszeit
Die Verschiebung des Ausschnitts wird wiederholt, so lange
sich der Cursor bewegungslos im Scrollbereich befindet. Dies
erfolgt jeweils nach Ablauf der Wiederholungszeit.
Bei einer gro3en Zahl von Bildelementen sollte dieser Wert
nicht zu klein gewahlt werden.
Wird der Cursor bewegt, so erfolgt erst dann wieder eine
Verschiebung, nachdem die oben definierte Aktivierungszeit
verstrichen ist.

Scrollweite
Bei jedem Verschiebungsschritt erfolgt eine Verschiebung um
den hier angegebenen Wert. Er wird in Promille des
maximalen Scrollbereiches definiert.

Scrollfaktor
Wird wahrend der Verschiebung des Ausschnitts die Strg-
Taste gedriickt gehalten, so wird die Scrollweite mit dem hier
angegebenen Faktor multipliziert.
Auf diese Weise kdonnen Sie den Ausschnitt z.B. schnell vom
linken zum rechten Rand des Fensters bewegen.

Alle auf dieser Registerkarte einstellbaren Parameter werden beim
Beenden des Programms in der Datei UIBECKER.SYS
gespeichert.

Dynamische Grafik neu zeichnen
Legt fur alle Falle, in denen Grafik permanent neu gezeichnet
werden muss, fest, wann der Zeichenvorgang abgebrochen und
neu initialisiert werden soll. Dies gilt bei dynamischen Operationen
wie Verschieben oder Kopieren genauso wie fur das Einfiigen von
Symbolen oder das automatische Verschieben (Autopanning)
ganzer Zeichnungsausschnitte.
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Zoomrichtung fir Mausrad umkehren
Andert die Richtung des Mausrades furr das dynamische
VergroRern und Verkleinern der Ansicht in den Grafikfenstern.

Konstruktionsebenen
Einstellungen zu Konstruktionsebenen (auf Seite 729).

Einstellungen fur Speichern und Wiederherstellen
festlegen

Aktionen zur Wiederherstellung speichern
In diesem Feld konnen Sie die Maximalzahl der
Bearbeitungsschritte definieren, die rickgangig gemacht oder
wiederhergestellt werden kénnen.

Beachten Sie hierbeli, dass die Protokollierung der Arbeitsschritte
Speicher bendtigt, d.h. je hoher die hier angegebene Zahl ist, desto
hoher ist der hiermit verbundene Speicherbedarf.

Datei automatisch sichern
Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird der aktuelle Zustand des
Modells oder der Vorlage automatisch nach einer bestimmten
Anzahl von Aktionen oder nach einer bestimmten Anzahl von
Minuten in einer Sicherungsdatei abgelegt.

Die Sicherungsdatei erhalt den Namen des aktuellen Modells oder
der aktuellen Vorlage, dem das Zeichen # vorangestellt wird.

Zum aktuellen Modell MODELL.MOD wird also z.B. eine Datei mit
Namen #MODELL.MOD angelegt. Ist fur die Anzahl der
automatischen Sicherungskopien ein Wert >1 eingestellt, werden
weitere Sicherungskopien fortlaufend nummeriert mit dem Zusatz -
#nn#.MOD.

Den Ordner fur Sicherungsdateien (#*.MOD) kénnen Sie Uber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner festlegen.

Zeichnungsvorschau bei automatischer Sicherung erzeugen
Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden auch im Rahmen der
automatischen Dateisicherung fir jede im Modell enthaltenen
Zeichnungen Vorschaudaten generiert. Deaktivierung dieser
Option fuihrt auch hier zu Geschwindigkeitsvorteilen.

Sicherung (*.bak) erzeugen beim Uberschreiben von Modellen
Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird bei einem Speichervorgang
die vorherige gespeicherte Datei mit gleichem Dateinamen im
selben Verzeichnis mit der Endung *.bak gesichert.
Diese Option wirkt sich auf Modelle, Vorlagen und
Sicherungskopien aus, die mindestens ein zweites mal gespeichert
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werden. Fur Sicherungskopien entfallt die bak-Datei, wenn fur die
Anzahl der automatischen Sicherungskopien ein Wert >1
eingestellt ist.

Eine *.bak Datei kann nicht tber Drag&Drop aus dem Explorer
geladen werden. Jedoch kdnnen Sie Uber die Funktion Datei,
Modell 6ffnen den Dateitypen *.bak auswéhlen. Fihren Sie
anschlieend die Funktion Datei, Speichern unter aus, um das
Modell wieder mit der Endung *.MOD zu versehen.

Anzahl der automatischen Sicherungskopien
Mit dieser Einstellung legen Sie fest, wie viele Sicherungsdateien
(#*.MOD) zu einem Modell im aktuell eingestellten Verzeichnis (auf
Seite 127) fur die Sicherungsdateien gespeichert werden sollen.
Bei einer Zahl >1 werden die Sicherungsdateien fortlaufend nach
folgendem Schliissel nummeriert: #<Modellname>-#nn#.mod.
Die Datei mit der kleinsten Zahl ist jeweils die &alteste, die mit der
hdchsten jeweils die jingste. Innerhalb der festgelegten Anzahl der
automatischen Sicherungskopien werden diese fortlaufend,
entsprechend der Einstellung ,aktuelle Anzahl an Aktionen“ oder
.eingestellten Zeitspanne“ aktualisiert. Die Sicherungsdatei #*.bak
wird bei einer Zahl >1 nicht erzeugt. FUr diese Einstellung gilt der
Wertebereich von 1 bis 50 Dateien.

Temporéare Zwischendatei speichern
Die in diesem Bereich vorliegenden Optionen dienen dem
optimierten Speichern von Dateien im Rahmen der Funktionen
Speichern und Speichern unter. Insbesondere beim Speichern in
Netzwerken kann die Nutzung einer temporéaren
Zwischenspeicherung zu erheblichen
Geschwindigkeitssteigerungen beitragen.

Allgemeine Optionen zum Datei speichern und lesen
Ist die Voreinstellung vorhandene Referenzen auf
Symbolbibliotheken beim Modell lesen I6schen aktiv, so
werden die aktuell im Speicher befindlichen Referenzen auf
Symbolbibliotheken geléscht. Nach dem Laden des gewtlinschten
Modells stehen nur die Bibliotheken direkt zur Auswabhl, die im
Modell hinterlegt waren.

Uber die Option Zeichnungsvorschau fur separaten CADdy**
Viewer erzeugen, kdnnen Sie beim Speichern von Modellen im
Rahmen der Funktionen Speichern und Speichern unter
separate Zeichnungsvorschaudaten generieren lassen. Diese
Daten sind ausschliel3lich mit einem speziellen, separat
erhaltlichen CADdy™" Viewer zu lesen. Der Viewer selbst dient
dazu, Zeichnungen innerhalb einer Modelldatei zu viewen, ohne
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das eine BeckerCAD Programmversion installiert sein muss. Also
z.B. als Viewer innerhalb von EDM —-Systemen.

Modelldateien mit 2D-Daten kénnen komprimiert gespeichert
werden. Dadurch wird die Gréf3e der Modelle beeinflusst. Eine
hohe Komprimierung (Wert 9) sorgt fur kleine Dateigréf3en, jedoch
wird die Dauer des Speichervorgangs verlangert. Die
Standardeinstellung fur die Kompression ist 6. Ein geringerer Wert
verringert die Dauer des Speichervorgangs bei gestiegener
DateigrofRe. Deaktivieren Sie die Option 2D-Daten komprimiert
speichern, wenn Sie Modelle mit Zeichnungen nicht komprimiert
speichern wollen.

Hintergrundfarbe fur Zeichnungsvorschau
Uber die Farbschaltflache definieren Sie die Hintergrundfarbe fiir
das Vorschaufenster im Dialog Datei, Modell 6ffnen. Diese
Einstellung wird, nachdem Sie das Programm beenden, in der
Ui*.SYS-Datei gespeichert

Anzahl der zuletzt gedffneten Modelle
Definieren Sie hier, wie viele Eintrage in der Liste der letzten
Dateien im Menil Datei angezeigt werden sollen. Der
Wertebereich betragt zwischen 1 bis 50 Dateien. Klicken Sie in der
Liste auf einen der Eintrage, um das betreffende Modell zu laden.

Besitzerdatei erstellen (*.lock)
Beim Offnen eines Modells oder einer Vorlage in BeckerCAD wird
im selben Verzeichnis eine gleichnamige Besitzerdatei mit der
Dateiendung *.lock erstellt, durch die das Laden des selben
Modells von einem anderen Rechner blockiert wird.
Modelle und Vorlagen werden somit vor gleichzeitigem Zugriff von
unterschiedlichen Arbeitsplatzen geschutzt. Ein ungewollt
paralleles Bearbeiten der Dateien wird verhindert.
Falls Sie diese Option deaktivieren, wird keine Besitzerdatei
angelegt. Das Offnen einer Datei wird jedoch weiterhin geblockt,
falls durch einen anderen Rechner eine Besitzerdatei erstellt
wurde.

Einstellungen fur die Benutzeroberflache festlegen

Definieren Sie auf dieser Registerkarte die Grol3e Ihrer Symbole in den
Icon-Leisten, legen Sie Einstellungen fur das Statusfenster und den
Modell-Explorer, sowie fur die Funktionen Ausschnitt vergréf3ern,
Animierte Ansicht auf Flache/KE und fur das Kontextmeni im
Grafikbereich fest.
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Pull-Down Menl und Icon-Menu

Aktivieren / Deaktivieren Sie hier die Darstellung der Symbole in
den Pull-Down-Meniis. Anderungen, die Sie hier vornehmen,
werden erst nach Neustart des Programms wirksam.

Die GroRRe der Icons in den Symbolleisten und im Iconmenii
kénnen Sie jeweils separat einstellen.

Einstellmoglichkeiten fur die Grol3e

der Icons im Pull-Down-Men: 16 — 24 (Pixel)

der Icons in den Symbolleisten: 16 — 48 (Pixel)
Standardgréf3en 16, 24, 32, 48

S, 8 b,
laxlia 224 332 48x48
RGE/A RGE/A RGEB/& RGE/A

Statusfenster

Uber den Wert im Feld Dynamische Anzeigegenauigkeit
definieren Sie die Nachkommastellen, die im Statusfenster
angezeigt werden, nachdem Sie eine Funktion aktiviert haben und
sich mit dem Cursor dynamisch in der Zeichenoberflache
bewegen.

Uber den Wert im Feld Statische Anzeigegenauigkeit definieren
Sie die Nachkommastellen, die im Statusfenster angezeigt werden,
wenn Sie den Cursor in ein Feld des Statusfenster platziert haben,
um einen Wert einzugeben.

Wahlen Sie Uber die Farbschaltflache eine Farbe aus, die
Hintergrundfarbe in zu editierenden Feldern des Statusfensters
definiert.

Aktivieren / Deaktivieren Sie transparente Darstellung des
Statusfensters, um hinter dem Statusfenster liegende Objekte
erkennen zu kénnen. Hinter dem Statusfenster liegende Objekte
kénnen jedoch nicht gepickt werden.

Den prozentualen Grad der Transparenz legen Sie tber den
Schieberegler fest.

Aktivieren / Deaktivieren Sie, ob das Statusfenster bei Eingabe
eines Wertes transparent dargestellt wird.

Ausschnitt vergrofRern

Aktivieren Sie die Option Ausschnitt ziehen, so kdnnen Sie Uber
die Funktion Ausschnitt vergréf3ern Windows konform zoomen,
d.h. Sie definieren den Ausschnitt, den Sie vergrof3ern méchten,

BeckerCAD 125



Steuern des Programms

indem Sie ein Rechteck mit gedruckter Maustaste aufziehen. Bei
deaktivierter Option, definieren Sie den zu vergré3ernden
Ausschnitt Uber 2 in der Zeichnung per Mausklick zu bestatigende
Punkte.

Animierte Ansicht auf KE/Flache

Legt fur die Funktion Ansicht, Ansicht auf Flache/KE fest, ob die
Anderung der Ansicht schrittweise animiert durchgefiihrt werden
soll.

Der erste Wert legt die Anzahl der Schritte fir die Animation fest,
der zweite Wert definiert das Zeitintervall zwischen den einzelnen
Schritten.

Modell-Explorer

Uber die verschiedenen Farbschaltflachen konnen Sie die
farblichen Einstellungen fir die Kennzeichnungen der aktiven
Gruppe, Teilzeichnung, 2D-Zeichnung, Konstruktionsebene, des
aktiven 2D-/3D-Kontext, der aktiven 3D-Arbeitsebene und fur den
aktiven 3D-Raum einstellen.

Fehlermeldungen / Hinweise ausgeben

Bei aktivierter Option werden Fehlermeldungen oder Hinweise in
diversen Funktionen nicht Dialogunterstitzt auf der Oberflache
signalisiert, sondern im Nachrichtenbereich des Modell-Explorers.
Beispiel:

Aktivierung eines Fangpunktes tber Tastatur (z.B. E flr Endpunkt),
ohne dass eine Funktion zuvor gestartet wurde.

Objekte in der Grafik hervorheben

Uber folgende Einstellungen konnen Sie die Ansicht von Objekten
steuern, die Sie in der Listenansicht des Modell-Explorer markiert
und anschlief3end die Kontextmenutoption In der Grafik
hervorheben angewéhlt haben:

Highlight-Farbe fir lokalisierte Elemente

Wahlen Sie Uber die Farbflache die Farbe, in der Objekte
angezeigt werden sollen, die Sie tiber den Modell-Explorer in der
Grafik lokalisieren wollen.

Objekte farbig hervorheben

Fokussierte Objekte werden bei aktivierter Option Uber die dartber
befindliche Farbschaltflache farbig in der Zeichnung / dem 3D-
Modell hervorgehoben.

2D-Objekte mit Liniendicke zeichnen
Bei aktivierter Option Objekte farbig hervorheben kénnen die zu
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fokussierenden Objekte Uber eine speziell im Feld Liniendicke zu
definierende Linienbreite gekennzeichnet werden.

Lokalisierte Objekte zentrieren und vergroRRert darstellen

Bei aktivierter Option werden das oder die fokussierte(n) Objekt(e)
Bildfiillend dargestellt. Die Ansicht wird ggf. vergro3ert oder
verkleinert.

Kontextmenus

Die hier getroffene Einstellung wirkt sich nur auf die Belegung der
Maustasten innerhalb des Zeichenbereichs von BeckerCAD aus.
Bei deaktivierter Option befindet sich das Kontextmenu auf der
mittleren Maustaste. Uber die rechte Maustaste beenden Sie eine
Funktion.

Bei aktivierter Option werden mittlere und rechte Maustaste
getauscht. In diesem Fall liegt das KontextmenU auf der rechten
Maustaste und eine Funktion kann Uber die mittlere Maustaste
beendet werden.

Einstellungen fur Ordner festlegen

Mit dem Menubefehl Einstellungen, Ordner wird festgelegt, in
welchen Ordnern die unterschiedlichen von BeckerCAD verwendeten
Dateien vorzugsweise gespeichert oder beim Offnen gesucht werden
sollen.

1. Zu jeder Art von Dateien enthalt die angezeigte Liste zwei Felder:
eine mit der Bezeichnung der Dateien und eine mit dem momentan
hierfir vorgesehenen Ordner.

Um einen anderen Ordner festlegen zu wollen, doppelklicken Sie in
das Ordnerfeld oder 6ffnen auf diesem Uber die rechte Maustaste
das Kontextmeni und wahlen die Option Neues Verzeichnis
wahlen (Strg+N).

Weitere Moglichkeiten, um komfortabel mehrere Pfade zu &ndern,
finden Sie weiter unten beschrieben.

2. Wabhlen Sie im getffneten Dialogfensters den neuen Speicherort
fur den gewahlten Dateityp fest und bestatigen Sie mit OK.

3. Madochten Sie die Verzeichnisliste extern speichern, missen Sie
zunachst die gewtinschten Pfade aktivieren.
Es werden nur die Pfade gespeichert, die aktiviert E sind.
Um die gesamte Liste schnell zu aktivieren bzw. zu deaktivieren,
markieren Sie zunachst mit der Tastenkombination Strg+A (oder
Kontextmenu: Alle markieren) alle Verzeichnisse und betatigen
anschlieRend die Leertaste.
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4. Wahlen Sie die Schaltflache Ordner-Datei speichern J, um die
Einstellungen in die aktuell angezeigte Datei zu speichern oderEJ

wahlen Sie die Schaltflache Ordner-Datei speichern unter ...
um die Verzeichnisliste unter einem anderen Namen zu speichern.
Legen Sie anschliel3end den Pfad und den Dateinamen fir die
Parameterdatei fest und klicken auf Speichern.

5. Bestatigen Sie vorgenommene Anderungen iiber OK oder
Ubernehmen. Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Anderungen in
diesem Dialog verworfen werden sollen.

Bearbeiten der Verzeichnisliste

Neben der oben beschriebenen Mdglichkeit, neue Pfade einzurichten,
konnen Sie die Eintrage in der Liste wie folgt bearbeiten. Bitte
beachten Sie, dass die Anderungen nur vorgenommen werden
konnen, wenn der Pfad und der jeweilige Ordner bereits existieren.

- Andern Sie ein Verzeichnis direkt in der Spalte Ordner, in dem Sie
das Feld markieren und die Kontextmenuoption Umbenennen (F2)
wéhlen. Tragen Sie anschlie3end den gewlinschten Pfad ein.

- Um mehrere bestimmte Pfade und/oder Ordner durch einen neuen
Pfad/Ordner zu ersetzen, aktivieren B Sie zunachst die zu
andernden Dateitypen. Wahlen Sie anschlieRend aus dem
Kontextmenu die Option Ersetzen nur in den aktivierten
Dateitypen ... (Strg+F4). Tragen Sie in das Feld Suchen nach:
das alte und in das Feld Ersetzen mit: das neue Verzeichnis
immer beginnend vom Laufwerksbuchstaben ein. Betatigen Sie die
Schaltflache Ersetzen, um die Pfade einzeln nacheinander zu
andern, oder Alle ersetzen, um die Pfade aller aktivierten
Dateitypen in einem Schritt zu andern.

- Falls alle Verzeichnisse durch einen anderen Pfad ersetzt werden
sollen, aktivieren Sie zunachst alle Dateitypen. Wahlen Sie die
Kontextmenuoption Alle markieren (Strg+A) und betatigen
anschlie3end die Leertaste. Starten Sie danach aus dem
Kontextmenl die Option Ersetzen... (F4) und tragen Sie in das
Feld Suchen nach: das alte und in das Feld Ersetzen mit: das
neue Verzeichnis immer beginnend vom Laufwerksbuchstabenein.
Betatigen Sie die Schaltflache Ersetzen, um die Pfade einzeln
nacheinander zu &ndern, oder Alle ersetzen, um alle aktivierten
Dateitypen in einem Schritt zu andern.

Laden einer Verzeichnisliste

1. Betatigen Sie die Schaltflache Ordner-Datei 6ffnen
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Wahlen Sie die gewiinschte MPS-Datei.

3. Betatigen Sie die Schaltflache Offnen.
Bestéi.t.igen Sie die neuen Verzeichnisse mit der Schaltflache OK
oder Ubernehmen.
Hinweis:
Beim Beenden des Programms werden die aktuellen Einstellungen
fir Ordner in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert.
Dateitypen
#*.MOD Sicherungskopien (auf Seite 141) von Modellen
* . DAT CADdy-Schriftsétze (auf Seite 695)
* DXF/IDWG | DXF/DWG-Dateien (auf Seite 702)
* FNT BeckerCAD Schriftsatze (auf Seite 695)
*ICO Icon-Dateien (auf Seite 45)
*.INF CADdy-Infodateien (auf Seite 695)
* LAY CADdy-Foliendateien (auf Seite 695)
*.MOD Modelle (auf Seite 134)
* MPS Parameter — Dateien (auf Seite 132)
*.PIC CADdy-Bilddateien (auf Seite 695)
*PRN Drucker/Plotter — Dateien (auf Seite 685)
* SAT ACIS SAT-Dateien (auf Seite 891)
* SHX SHX-Schriftsdtze (auf Seite 702)
*.SYB CADdy Symbole (auf Seite 695)
*SYL Symbolbibliotheken erzeugen (auf Seite 546) und
hinzuladen (auf Seite 546)
*TLW Benutzerdefinierte Symbolleisten (auf Seite 41)
* TMP Temporardateien
* TPL Vorlagen (auf Seite 138)
PIX Pixelbilder (auf Seite 658)
SSH BeckerCAD Normblattbibliothek (auf Seite 680)
TEX Textur Bilddateien (auf Seite 879)
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Modellbezogene Einstellungen festlegen

Als modellbezogene Einstellungen werden die nachfolgend
aufgelisteten Einstellungen bezeichnet. Sie werden in so genannten
Vorlagendateien (*.TPL) gespeichert. Beim Anlegen eines neuen
Modells kdnnen Sie eine dieser Vorlagendateien auswahlen. Sie gibt
die Einstellungen an das neue Modell weiter.

Diese Einstellungen sind:

- Die Uber den Modell-Explorer angelegten 2D-Zeichnungen sowie
die zu jeder dieser Zeichnungen gehérenden Abmessungen und
Teilzeichnungen, die Sie tber den Menubefehl Einstellungen, 2D-
Zeichnung festlegen kénnen.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Zeichnungen und Teilzeichnungen (auf Seite 662).

- Das uber einen Menubefehl des Menls Fenster festgelegte
aktuelle 2D- oder 3D-Fenster mit ggf. enthaltenen Teilungen.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Steuern des
Programms, Arbeiten mit Fenstern (auf Seite 54).

- Die Uber den Folienstrukturbaum des Modell-Explorers
festgelegten Folien mit den zugehorigen Farben, Linienarten und
Linienbreiten fir 2D-Objekte.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern (auf Seite 481).

- Die Uber den Modell-Explorer festgelegten Gruppen fir 2D- oder
3D-Objekte.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Gruppen verwenden (auf Seite 521).

- Die uUber den Menubefehl Definieren, Attribute festgelegten
Attribute, die als Zusatzinformation mit 2D-Objekten verknupft
werden kdnnen.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Attribute verwenden (auf Seite 624).

- Die Uber den Menubefehl Definieren, Symbole geladenen
Symbolbibliotheken.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Symbole verwenden (auf Seite 543).

- Die Uber den Menubefehl Definieren, Benutzerdefinierte
Linienarten festgelegten Linienarten.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern (auf Seite 481).
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- Die im Meni Einstellungen vorgenommenen Festlegungen fir
Einheiten
3D-Darstellung
3D-/2D-Funktionen
Gestenerkennung
3D-Auswahimodus
2D-Zeichnung
Text
Bemal3ung
Tabellenbemal3ung
Passmalitabelle
2D-Flachenberechnung
Schraffur
Mehrfachlinie
2D-Normteile
Symbole
Pixelbilder
Zeichenraster
Objektfilter
Punkt-Definition
Informationen hierzu finden Sie jeweils in den zu diesen
Funktionen gehdrenden Abschnitten der Kapitel 2D-Funktionen
und 3D-Funktionen.

Um die genannten Einstellungen zu definieren und zu speichern, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Starten Sie das Programm.

2. Wabhlen Sie den Menubefehl Datei, Vorlage neu, wenn Sie
ausgehend von den aktuellen Einstellungen eine neue
Vorlagendatei erstellen wollen oder den Menubefehl Dateil,
Vorlage 6ffnen, wenn Sie die Einstellungen einer bestehenden
Vorlagendatei modifizieren wollen.

3. Legen Sie die Einstellungen der obigen Liste fest, die Sie
bendbtigen.

4. Wahlen Sie den Menubefehl Datei, Speichern oder Datei,
Speichern unter, um die gednderten Einstellungen in einer
Vorlagendatei zu speichern.

Hinweis:
STANDARD.TPL
Diese Datei legt die Einstellungen beim Start von BeckerCAD fest,
wenn Sie den Startassistenten beenden, ohne eine neue 2D-
Zeichnung oder ein neues 3D-Modell anzulegen.

BeckerCAD 131



Steuern des Programms

Parametersatze speichern/lesen

Modellbezogene Einstellungen kdnnen Sie jederzeit wahrend der
Bearbeitung eines Modells oder einer Vorlage andern, indem Sie einen
der entsprechenden Befehle des Ments Definieren oder

Einstellungen aufrufen und die gewiinschte Anderung ausfiihren.

Da diese Vorgehensweise beim Andern mehrerer Einstellungen, z.B.
flr Beschriftung, Bemal3ung recht aufwendig sein kann, sollten Sie zur
Beschleunigung lhrer Arbeit den Mentbefehl Datei, Parameter
lesen/speichern... verwenden. Dieser ermdglicht es, aktuelle
Einstellungen in Dateien mit der Extension MPS
(Modellparametersatze) zu speichern oder durch das Lesen einer
solchen Datei die aktuellen Einstellungen zu andern.

Parametersatze speichern

Uber den Meniibefehl Datei, Parameter lesen/speichern kdnnen Sie
folgende Themenbereiche speichern, die in den dahinter aufgefiihrten
Mentoptionen eingestellt werden kdnnen:

Parameter:

Einstellung aus Menioption:

3D Import/Export

Datei, Importieren und Exportieren, Einstellungen.

Bemalung

Einstellungen, Bemalung

CADdy Konverter

Datei, Importieren, CADdy PIC-Datei

Drucken allgemein (Ui)

Datei, Drucken

Drucken modellbezogen

Datei, Drucken

Folien

Ansicht, Modell-Explorer,
Reg.-karte: Folien

Form-Lage-Toleranzen

2D-Werkzeugkasten, Zeichnungszusatze

Mehrfachlinie

Einstellungen, Mehrfachlinie

Oberflachenzeichen

2D-Werkzeugkasten, Zeichnungszusatze

Ordner

Einstellungen, Ordner

Prasentationsmodus

Ansicht, Prasentationsmodus

Punktdefinition

Einstellungen, Punktdefinition

Schnittkennzeichnung

Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen
Reg.-karte: Schnittansicht

Schraffur

Einstellungen, Schraffur

Schriftsatz

Einstellungen, Text, Schriftsatzauswahl

Schweil3zeichen

2D-Werkzeugkasten, Zeichnungszusatze
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Symbol Einstellungen, Symbole

Tabellenbemal3ung Einstellungen, Tabellenbemafiung

Text- und Mal3text Einstellungen, Text

Textbezug Einstellungen, Text, Reg.-karte: Textbezug- und

Positionsnummernstile

Zeichenraster Einstellungen, Zeichenraster

Markieren Sie die Einstellungen, die gespeichert werden sollen,
durch Anklicken des Kontrollkéstchens am Anfang der
betreffenden Zeilen.

Durch Aufziehen eines Rechtecks oder Sammeln bei gedrickter
Strg-Taste kdnnen Sie auch mehrere Zeilen markieren und durch
Betétigen der Leertaste aktivieren bzw. deaktivieren.

Mochten Sie alle Parameter aktivieren oder deaktivieren, so nutzen
Sie die Funktion aus dem Kontextmenu auf der rechten Maustaste
oder die jeweilige Tastenkombination:

Alle aktivieren = Strg+M
Alle deaktivieren = Shift+Strg+M

Klicken Sie im Dialogfenster das Symbol “* Speichern an, um die
Datei unter dem Namen zu speichern, der im nebenstehenden
Feld angezeigt wird, oder

klicken Sie das Symbol H Speichern unter an, und geben Sie im
anschlieRend geoffneten Dialogfenster den Dateinamen an, unter
dem die Einstellungen gespeichert werden sollen.

Das Verzeichnis fur MPS-Dateien legen Sie unter Einstellungen,
Ordner fest.

Parametersatze lesen und ibernehmen

Uber den Menibefehl Datei, Parametersatze speichern/lesen kdnnen
Sie die, in einer MPS-Datei gespeicherten, Einstellungen einlesen und
alle oder nur Teile dieser Einstellungen als aktuelle Einstellungen

ubernehmen.
1. Kilicken Sie im Dialogfenster das Symbol Offnen an.
2. Markieren Sie im anschlieRend geotffneten Auswahldialog die

gewlnschte MPS-Datei, und klicken Sie auf die Schaltflache
Offnen.

In der MPS-Datei gespeicherte Parameter werden durch das
Symbol £« gekennzeichnet.
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3.12

3. Lo6schen Sie ggf. die Markierungen der Einstellungen, die nicht
tubernommen werden sollen. Durch Aufziehen eines Rechtecks
oder Sammeln bei gedrlickter Strg-Taste kénnen Sie auch mehrere
Zeilen markieren und durch Betatigen der Leertaste aktivieren
bzw. deaktivieren.

Mochten Sie alle Parameter aktivieren oder deaktivieren, so nutzen
Sie die Funktion aus dem Kontextment auf der rechten Maustaste
oder die jeweilige Tastenkombination:

Alle aktivieren = Strg+ M
Alle deaktivieren = Shift+Strg+M

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, wenn das
Dialogfenster geoffnet bleiben soll oder OK, wenn das
Dialogfenster nach Ausfuhren des Befehls geschlossen werden
soll.

Hinweis:
Bei Folien und Zeichenrastern werden ausschlief3lich die
Einstellungen vorhandener Strukturelemente geandert, d.h. es
werden keine Folien oder Raster entfernt bzw. hinzugefigt.
Dies bedeutet, dass die Bezeichnungen der Folien und
Zeichenraster in der aktuellen Datei mit denen in der MPS-Datei
Ubereinstimmen mussen.

Arbeiten mit Modellen und Vorlagen

Nach dem Start des Programms steht Ihnen immer ein leeres Modell
zur Verfiigung, in dem Sie wahlweise Korper und/oder 2D-Objekte
erstellen, bearbeiten und speichern kénnen.

Grundlage fur ein Modell ist eine Vorlagendatei, tber die Sie — wie im
vorhergehenden Kapitel beschrieben — Einstellungen fur lhre Arbeit
vorgeben kénnen.

Weitere Informationen zum Zusammenhang zwischen Vorlagen und
Modellen und die Beschreibungen der zugehorigen Menubefehle finden
Sie in den nachfolgenden Abschnitten.

Hinweis:
BeckerCAD Die Datei ist zum Bearbeiten durch einen anderen
Zugriff von unterschiedlichen Arbeitsplatzen geschutzt. Ein
ungewollt paralleles Bearbeiten der Dateien ist somit nicht moglich.
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Beim Offnen eines Modells oder einer Vorlage in BeckerCAD, wird
im selben Verzeichnis eine gleichnamige Besitzerdatei erstellt.
Wird von einem anderen Rechner versucht, diese Datei zu 6ffnen,
erscheint eine Fehlermeldung, in welcher der derzeitige Benutzer
ausgegeben wird.

Das Erzeugen der Besitzerdatei konnen Sie, wie im Kapitel
Einstellungen fir Speichern und Wiederherstellen festlegen (auf
Seite 122) beschrieben, deaktivieren.

Modell-Struktur

Alle bei der Arbeit mit BeckerCAD erstellten Daten werden in einem
Modell verwaltet.

Nach dem Start des Programms mit der zur Auslieferung gehdrenden
Vorlagendatei STANDARD.TPL ist dieses Modell leer, d.h. es enthalt
keine 2D- oder 3D-Daten.
Aber es enthalt die folgenden Strukturkomponenten, in denen 2D- oder
3D-Objekte erzeugt werden kénnen.
v . CHCADdy++iUser\MODYModel MOD
~v @ 3D-Raum
v @ 3D-Kdrper
© 30-Gruppe
w Standard XY
20-Gruppe
Standard X2
Standard ¥Z

Mormblattbereich
v Teilzeichnung
20-Gruppe

Die Ubergeordneten Bereiche sind das 3D-Modell und eine 2D-
Zeichnung mit der Bezeichnung Zeichnung oder Teilzeichnung.

Der 3D-Raum enthélt die fur das Erzeugen von 2D-Objekten und
Kdrpern bendgtigten Konstruktionsebenen (KE). Nach dem Start
stehen zunachst die KEs Standard_XY, Standard_YZ und
Standard_XZ zur Verfligung.

Waéhrend 2D-Objekte im 3D-Raum an die KE gebunden sind, auf der
Sie erzeugt wurden, werden Korper unabhéngig davon im Bereich 3D-
Arbeitsebene verwaltet, die ebenfalls Gruppen fur diese 3D-Objekte
enthalten kann.

Die 2D-Zeichnung enthalt zwei Teilzeichnungen mit den
Bezeichnungen Teilzeichnung01 und Normblattbereich. Dies sind
getrennte Arbeitsbereiche innerhalb einer 2D-Zeichnung, die jeweils mit
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einem Mal3stab und Zugriffsrechten auf die enthaltenen 2D-Objekte
versehen werden konnen.

Die Teilzeichnung Normblattbereich ist fur die Verwendung von
Normblattern (Schriftfeldern) reserviert. Ihr Mal3stab ist immer 1:1.

Die Teilzeichnung01 enthalt eine Gruppe mit der Bezeichnung Gruppe.
Gruppen bieten die Mdglichkeit, die in einer Teilzeichnung enthaltenen
2D-Objekte nach logischen Gesichtspunkten zu gliedern. Ebenso
bieten sie die Mdglichkeit, alle zu einer Gruppe gehérenden Objekte in
einem Arbeitsschritt zu selektieren/deselektieren.

Zusatzlich zu den genannten Strukturen werden alle 2D-und 3D-
Objekte sowie alle modellbezogenen Einstellungen (z.B. Folien,
Schriftart und —gré3en, Punktfilter) im Modell verwaltet und beim
Speichern auf der Festplatte abgelegt.

Beim Speichern werden alle Daten eines Modells in einer Datei mit der
Extension MOD gespeichert.

Andern der Modellstruktur:
3D-Modell

Beim Erstellen von Korpern im 3D-Modell wird ihre Position tber
Konstruktionsebenen definiert. Deshalb werden Ublicherweise mehr
als die Standard-Ebenen bendtigt.

KEs kénnen Sie z.B. Uber die Funktion KE definieren dauerhaft oder
temporéar erstellen. Diese werden unterhalb des 3D-Raums in die
Modellstruktur eingefigt.

Falls die Verwaltung von 3D-Objekten (Korper) in Gruppen erfolgen
soll, kénnen Sie Uber den Modell-Explorer eine 3D-Gruppenstruktur
unterhalb der 3D-Arbeitsebene anlegen.

2D-Zeichnungen

Falls Sie innerhalb eines Modells mit mehreren 2D-Zeichnungen
arbeiten wollen, kdnnen Sie diese tUber den Modell-Explorer anlegen
und mit einer anderen Bezeichnung versehen.

Um innerhalb einer 2D-Zeichnung aul3er den vorgegebenen weitere
Teilzeichnungen anzulegen, wéhlen Sie zunachst die gewtinschte 2D-
Zeichnung, und rufen Sie anschliel3end den Menibefehl
Einstellungen, 2D-Zeichnung auf.

Unterhalb der aktuellen Teilzeichnung oder der aktuellen
Konstruktionsebene im 3D-Raum kénnen Sie Uber den Modell-
Explorer eine Gruppenstruktur fir 2D-Objekte anlegen.

Nach den vorgenommenen Anderungen ergibt sich z.B. folgende
Struktur eines Modells:
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v - DACADdyhALN  serkod\Beispiel MOD

v @ 3D-Raum 3D-Raum
v @ 3D-Kérper A0-Kdrper
© Grundplatte 30-Gruppe
© Zahnrad 3A0-Gruppe
5t-KE Benutzerdef KE
Standard X Standard KE
Standard XZ Standard KE
Standard ¥Z Standard KE
v Grundplatte 2D-Zeichnung 1
Mormblattbereich Teilzeichnung 1
v Teilzeichnung Teilzeichnung 2
Draufsicht 20-Gruppe
Seitenansicht 20-Gruppe
Vorderansicht 2D-Gruppe
v 2D-Zeichnung 2 (aktiv)
Detail X Teilzeichnung 1 (aktiv)
Mormblattbereich Teilzeichnung 2
Teilzeichnung Teilzeichnung 3

Einfugen von 2D- und 3D-Daten aus anderen Modellen

Derzeit kann wéahrend einer Arbeitssitzung ausschlief3lich mit einem
Modell gearbeitet werden. Um 2D- oder 3D-Daten, die in einem
anderen Modell erstellt wurden, in das aktuelle Modell zu ibernehmen,
konnen Sie folgende Moglichkeiten nutzen:

2D-Objekte

Um héaufig benotigte 2D-Objekte in ein anderes Modell ibernehmen zu
konnen, konnen Sie diese als Symbol in einer Symbolbibliothek
speichern. Nach Laden der Symbolbibliothek kdnnen alle darin
enthaltenen Symbole in das aktuelle Modell eingefligt werden (siehe
Kapitel 2D-Funktionen, Symbole verwenden (auf Seite 543)).

Falls Sie ganze oder nur Teilbereiche von Zeichnungen eines Modells
in das aktuelle Modell Gbernehmen mdéchten, so nutzen Sie die
Madoglichkeit, eine Zeichnung hinzuzuladen (siehe Kapitel 2D-
Funktionen, Zeichnungen und Teilzeichnungen (auf Seite 662)).

3D-Objekte

Um 3D-Objekte in ein anderes Modell tbernehmen zu kénnen, missen
diese vorher Gber den Menubefehl Datei, Exportieren, SAT-Datei
gespeichert werden. Uber den Meniibefehl Einfligen, SAT-Datei
kénnen Sie in das aktuelle Modell eingefligt werden (siehe Kapitel 3D-
Funktionen, Einfugen und exportieren von Festkorpern (auf Seite
891)).
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Vorlage

Eine Vorlage (Erweiterung TPL, nach engl. Template) ist eine Datel, in
der Einstellungen als Vorgaben flr das Erstellen und Bearbeiten von
Modellen gespeichert werden kdnnen (s. Kapitel
Programmeinstellungen festlegen, Modellbezogene Einstellungen
festlegen (auf Seite 130)).

D.h. Vorlagen nehmen lhnen die Arbeit ab, nach jedem Start des
Programms oder nach dem Anlegen eines neuen Modells wieder alle
Einstellungen so festzulegen, wie Sie sie fir das Erstellen und
Bearbeiten von Objekten bendétigen.

Beim Start von BeckerCAD wird eine Vorlage mit dem Dateinamen
STANDARD.TPL gelesen, wenn Sie den Startassistenten direkt
beenden. AnschlieRend stehen Ihnen die darin enthaltenen
Einstellungen zur Verfligung.

Wollen Sie ein Modell gezielt mit den Einstellungen einer bestimmten
anderen Vorlage erstellen und bearbeiten, so wahlen Sie nicht das
leere Modell, das Ihnen nach dem Start des Programms auf Grundlage
einer dieser Vorlagen angeboten wird.

Erstellen Sie statt dessen Uber den Menubefehl Datei, Modell neu ein
neues Modell. Hierbei missen Sie eine Vorlage angeben, die ihre
Einstellungen an das Modell ‘weitergibt'.

Beim Anlegen und anschliel3enden Speichern eines Modells Gbernimmt
dieses die von der Vorlage 'weitergegebenen' Informationen.

Diese bleiben im Modell erhalten und werden auch nicht durch
nachtragliches Andern der Vorlage beeinflusst.

Weitere Informationen zur Nutzung von Vorlagen - insbesondere im
Zusammenhang mit Voreinstellungen fur die Zeichnung und das
Drucken der Zeichnung - finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Zeichnungen und Teilzeichnungen (auf Seite 662).

Hinweise:
Mit Vorlagen kdnnen Sie Ihre Arbeitsumgebung individuell
festlegen.
Um jedoch beim Einsatz mehrerer Arbeitsplatze mit BeckerCAD
auch eine entsprechende Kontinuitat der Arbeitsergebnisse zu
erzielen, sollten an allen Arbeitsplatzen identische Vorlagen
verwendet werden.

Die einem Modell zugewiesene Vorlage kann nicht durch eine
andere ersetzt werden.
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Vorlage neu anlegen

Wenn Sie eine neue Vorlage anlegen wollen, nutzen Sie dazu den
Menubefehl Datei, Vorlage neu.

1. Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.
Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geldscht.
Abbrechen beendet das Anlegen eines neuen Modells.

2. Die neue Vorlage wird Gber eine systeminterne Vorgabe mit dem
Namen VORLAGE.TPL versehen.
Dieser Name wird in der Uberschrift des Hauptfensters angezeigt.

Dieser systemintern vorgegebene Name wird nur solange genutzt,
bis Sie die Vorlage mit einem definierten Namen versehen, indem
Sie sie mit einem der Mentbefehle Datei, Speichern oder
Speichern unter speichern.

Vorlage 6ffnen

Mdchten Sie eine bestehende Vorlage weiter bearbeiten, so 6ffnen Sie
dieses Modell, indem Sie den Menubefehl Datei, Vorlage 6ffnen
wahlen.

1. Inden Feldern Laufwerke und Ordner wird der Giber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte Ablageort fur
Vorlagen angezeigt.

Der voreingestellte Dateityp *.TPL kann nicht gedndert werden.
Legen Sie ggf. ein anderes Laufwerk und einen anderen Ordner
fest.

2. Geben Sie im Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein, die Sie
offnen moéchten.

3. Starten Sie das Offnen der Vorlage tiber OK.

Modell neu anlegen

Wenn Sie ein neues Modell anlegen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1. '/Wahlen Sie den Menubefehl Datei, Modell neu oder klicken
Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.
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2. Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.
Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geldscht.
Abbrechen beendet das Anlegen eines neuen Modells.

3. AnschlieRend wird das Dialogfenster zum Einlesen einer Vorlage
angeboten.
Legen Sie wie beim Menubefehl Datei, Vorlage 6ffnen Laufwerk,
Ordner und Dateiname der Vorlage fest, und bestatigen Sie mit
Offnen.

4. Das neue Modell wird tber eine systeminterne Vorgabe mit dem
Namen MODELL.MOD versehen.
Dieser Name wird in der Uberschrift des Hauptfensters angezeigt.

Dieser systemintern vorgegebene Name wird nur solange genutzt,
bis Sie die Vorlage mit einem definierten Namen versehen, indem
Sie sie mit einem der Mentbefehle Datei, Speichern oder
Speichern unter speichern.

Hinweis:
Die von der Vorlage an das Modell weitergegeben Daten werden
beim Speichern des Modells in dieses Gbernommen.
Werden wahrend der Bearbeitung des Modells Einstellungen
geéandert, so werden deren aktuelle Werte in das Modell
tubernommen und mit diesem gespeichert.

Modell 6ffnen

Wenn Sie ein gespeichertes Modell 6ffnen wollen, lesen Sie die
Informationen in diesem Kapitel.

Wenn Sie in einem anderen Modell enthaltene 2D-Zeichnungen
hinzuladen wollen, ohne die Daten des aktuellen Modells zu |dschen,
lesen Sie hierzu das Kapitel 2D-Funktionen, Zeichnungen und
Teilzeichnungen, Mehrere Zeichnungen verwenden, Zeichnung
hinzuladen (auf Seite 664).

n
1. Wahlen Sie den Menibefehl Datei, Modell 6ffnen, oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.

2. Im Feld Suchen in des angezeigten Dialogfensters wird der Uber
den Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte
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Ablageordner fur Modelle angezeigt.
Wahlen Sie ggf. einen anderen Ordner.

3. Markieren Sie in der angezeigten Liste der MOD-Dateien die
gewtinschte Datei, oder geben Sie ihren Namen im Feld
Dateiname ein.

Klicken Sie die Schaltfliche Offnen an.

Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.

Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geldscht.

Abbrechen beendet das Offnen des neuen Modells.

Hinweise:
Ein Modell kann ebenfalls per Drag&Drop getffnet werden.

Modell oder Vorlage speichern (F2)

Fur das Speichern von Modellen und Vorlagen kbnnen Sie einen von
zwei moglichen Menubefehlen nutzen.

Ebenso kénnen Sie den aktuellen Bearbeitungszustand eines Modells
oder einer Vorlage automatisch als Sicherungsdatei speichern lassen.

Speichern

Mit dem Menubefehl Datei, Speichern wird das aktuelle Modell oder
die aktuelle Vorlage mit dem in der Uberschriftzeile des Hauptfensters
angezeigten Namen gespeichert.

Dies gilt nicht, wenn der temporare Modellname MODELL.MOD oder
der temporare Vorlagenname VORLAGE.TPL angezeigt wird. In
diesem Fall wird das Dialogfenster des Mentbefehls Datei, Speichern
unter angeboten.

il pen Befehl Datei, Speichern kénnen Sie auch Uber das
abgebildete Symbol der Haupt-Symbolleiste aufrufen.

Speichern unter

Mit dem Menubefehl Datei, Speichern unter kdnnen Sie das aktuelle
Modell oder die aktuelle Vorlage unter einem selbst definierten Namen
speichern.

1. Je nach dem Typ der aktuell bearbeiteten Datei wird im Feld
Dateityp des angebotenen Dialogfensters *.MOD fir ein
Modell oder *.TPL fiir eine Vorlage angezeigt.
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Wahlen Sie hier ggf. den jeweils anderen Dateityp. D.h. hiermit
wuirden Sie z.B. ein Modell als Vorlage speichern.

2. In den Feldern Laufwerke und Ordner wird der Uber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte Ablageort
fur die Datei angezeigt.

Legen Sie ggf. ein anderes Laufwerk und einen anderen
Ordner fest.

3. Geben Sie im Feld Dateiname den Namen ein, unter dem Sie
das Modell oder die Vorlage speichern méchten (Umlaute,
Sonderzeichen und Leerzeichen sind nicht erlaubt).

Sie kdnnen auch mit dem Cursor aus den Namen einer bereits
existierenden Datei aus der Dateliliste wahlen, um sie zu
Uberschreiben.

4. Starten Sie das Speichern der Datei Uber Speichern.
Haben Sie den Namen einer bereits existierenden Datei
angegeben, mussen Sie anschliel3end Uber eine der
Schaltflachen Ja oder Nein entscheiden, ob die bisherige
Datei ersetzt werden soll.

Automatisch sichern

Wenn Sie zur Sicherung lhrer Arbeitsergebnisse vom
Bearbeitungsstand eines Modells oder einer Vorlage automatisch eine
Sicherungsdatei anlegen lassen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Einstellungen, Optionen.

2. Legen Sie auf der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen
fest, nach welcher Anzahl von Aktionen oder Minuten das
automatische Speichern erfolgen soll.

3. Aktivieren Sie die Voreinstellung Datei automatisch sichern.
Nach Ablauf des angegebenen Intervalls wird das Modell oder die
Vorlage gespeichert.

Die Sicherungsdatei erhalt den Namen der aktuell bearbeiteten
Datei, dem das Zeichen # vorangestellt wird. Mit der Einstellung
Anzahl der automatischen Sicherungskopien legen Sie fest, wie
viele Sicherungsdateien (#*.MOD) zu einem Modell im aktuell
eingestellten Verzeichnis (auf Seite 127) fir die Sicherungsdateien
gespeichert werden sollen. Bei einer Zahl >1 werden die
Sicherungsdateien fortlaufend nach folgendem Schliissel
nummeriert: #<Modellname>-#nn#.mod. Sie wird in dem Ordner
gespeichert, den Sie Uber Einstellungen, Ordner fir
Sicherungsdateien (#*.MOD) festgelegt haben.
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3.13

Der Modell-Explorer

Offnen Sie den Modell-Explorer tiber das Menii Ansicht, Modell-
Explorer.

Der Modell-Explorer unterteilt sich in 2 Bereiche, die tGber
Registerkarten unterteilt sind:

L Modell — Zeigt alle Elemente der 2D-/3D-Bereiche in einem
Strukturbaum und den Inhalt ausgewahlter Bereiche in einer
Detailansicht an. Er dient der Verwaltung und Strukturierung der
Zeichnungen und der 3D-Konstruktion in einem Modell.

* Folien — Steuert die Darstellungseigenschaften von 2D-Objekten.
Nahere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern (auf Seite 481)

Wechseln Sie auf die Registerkarte Modell:

Im Strukturbaum auf der linken Seite des Modell-Explorers wird die
gesamte Struktur des geoffneten Modells angezeigt. In der
Listenansicht (Detailansicht) auf der rechten Seite werden die Objekte
und/oder Gruppen des angewahlten Ordners im Strukturbaum
angezeigt. In der unteren Halfte des Modell-Explorers befindet sich der
Nachrichten-Bereich, in dem Fehlermeldungen oder Hinweise zu
Konstruktionsproblemen eingeblendet werden kénnen (Beispiel: Nach
aktivieren eines Fangpunktes tber die Tastatur, ohne das zuvor eine
Funktion aktiviert wurde). Die Einblendung von Nachrichten kdnnen Sie
uber das Menu Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache unter Fehlermeldungen/Hinweise ausgeben
aktivieren bzw. deaktivieren.

Die einzelnen Bereiche des Modell-Explorers konnen Sie individuell in
der gewiinschten Gro3e anpassen, indem Sie auf die grauen Leisten
klicken, welche die Bereiche unterteilen und mit gedrtickter Maustaste
den Bereich in die gewtinschte Grél3e ziehen.

Ubersicht der Symbole im Modell-Explorer

Der Modell-Explorer enthélt je nach gewahlter Registerkarte zum Teill
unterschiedliche Schaltflachen. Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht
der einzelnen Schaltflachen mit einer kurzen Erlauterung der jeweiligen
Funktion:
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Registerkarte: " Modell

i ’ =" Gruppen bléattern ein / aus
3 ’ X Neue Gruppe (nicht) als aktuelle Gruppe festlegen
i ] ’ IE,J,I Markierte Komponente aktivieren ein / aus
@. Objekt lokalisieren
E Nur Nachrichten aus dem Nachrichtenbereich lI6schen

Alle Texte l6schen

Registerkarte: # Folien
— | ' ._J Folien blattern ein / aus
R Neue Folie (nicht) markieren
Objekt lokalisieren
Aktuelle Zeichenfolie (GEOMETRIE)
Aktuelle Folie fir BESCHRIFTUNG

Aktuelle Folie fir HILFSKONSTRUKTION

1% & N 6D |

Aktuelle Folie fir SCHRAFFUR

Aktuelle Folie fir BEMASSUNG

- _.F
oy

=t Aktuelle Folie fur MITTELLINIEN

Aktuelle Folie fiir UNSICHTBARE 2D

Aktuelle Folie fir VERDECKTE KANTEN 3D

L&Y

Aktuelle Folie fir GEWINDELINIEN

W

Aktuelle Folie fir TANGENTIALE KANTEN

CDemm

Bana) ‘EE Listendarstellung aktiv, Baumdarstellung aktiv

x Nur Nachrichten aus dem Nachrichtenbereich l16schen

o
Alle Texte l6schen

Arbeiten mit dem Modellbaum im Modell-
Explorer

Den Modell-Explorer kénnen Sie an das Programmfenster andocken.
Verschieben Sie, nachdem Sie den Dialog geéffnet haben, den Modell-
Explorer an den Rand des Programmfensters bis er sichtbar seine
Form &ndert und lassen ihn dann fallen. Den angedockten Modell-
Explorer kdnnen Sie wieder I6sen, indem Sie auf die Leiste

klicken und mit gedriickter Maustaste den Dialog in
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die Mitte des Programmfensters ziehen.

Minimieren Sie im angedockten Zustand den Modell-Explorer Uber die
Schaltflache #, schlie3en Sie ihn tber die Schaltflache =. Nachdem Sie
den Modell-Explorer im angedockten Zustand minimiert haben,
konnen Sie ihn mit einem Doppelklick am Programm-Fensterrand
neben die Leiste wieder 6ffnen oder indem
Sie ihn mit gedruckter Maustaste auf die Leiste aufziehen.

Mdchten Sie den Modell-Explorer an den Rand des Programmfensters
verschieben, ohne ihn anzudocken, so halten Sie die STRG-Taste
gedrtickt, bis Sie ihn an der gewtinschten Stelle positioniert haben.

“l Gruppen blattern ein / =4 Gruppen bléattern aus
Ist das Blattern eingeschaltet, so kdnnen Sie per Mausklick oder
mit den Pfeiltasten Uber die Tastatur durch die gesamte
Modellstruktur blattern.
Klicken Sie auf einen Strukturzweig in der linken Hélfte des Modell-
Explorers und betétigen Sie danach die Pfeiltasten 1t / I auf der
Tastatur.
Geschlossene Knotenpunkte Teilzeichnung knnen Sie beim
Blattern Uber die Tastatur mit der Pfeiltaste nach rechts = 6ffnen,
um in den untergeordneten Strukturen weiter blattern zu kénnen.
Gedffnete Knoten kbnnen Sie Uber die Pfeiltaste nach links <
wieder schliel3en.

L
Mormblattbereich
v Teilzeichnung
Draufsicht
Seitenansicht

' Neue Gruppe als aktuelle Gruppe festlegen / 2 Neue Gruppe
nicht als aktuelle Gruppe festlegen

Ist diese Funktion aktiv | so wird eine neue Gruppe in der
Strukturebene eine Ebene unter der markierten Gruppe oder
Teilzeichnung erzeugt und der Gruppenname kann direkt
umbenannt werden.

Bei deaktivierter Funktion “% wird eine neu erzeugte Gruppe
ebenfalls in der Struktur eine Ebene unter dem markierten Ordner
angelegt, jedoch kann diese Gruppe nicht direkt umbenannt
werden. Somit haben Sie z.B. die Méglichkeit, tber die
Tastenkombination Strg+N nacheinander mehrere Gruppen zu
erzeugen, die sich alle auf einer Strukturebene befinden.

Q Objekt lokalisieren
Identifizieren Sie, nachdem Sie Uber die abgebildete Schaltflache
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die Funktion gestartet haben, ein Objekt im aktiven Grafikfenster.
Der Strukturbaum (links) wird bis zum Ordner gedffnet, indem sich
das Objekt befindet. Das angewahlte Objekt wird in der
Listenansicht (rechts) des Modellexplorers markiert.

Handelt es sich bei dem identifizierten Objekt um eine
Modellansicht, kdnnen Sie wahlen, ob Sie die Modellansicht oder
den zugehorigen Korper lokalisieren méchten. Um beim
Lokalisieren des Kérpers gleichzeitig in das 3D-Fenster zu
wechseln, aktivieren Sie gegebenenfalls vorher die nachfolgend
beschriebene Option Markierte Komponente aktivieren.

B8 | Nicht aktive Gruppen lowlighten ein / 8" Nicht aktive Gruppen

v

lowlighten aus

Ist diese Funktion eingeschaltet, werden nur noch die Objekte der
aktiven Gruppe in den Originalfarben dargestellt. Alle anderen
Geometrieobjekte werden gelowlightet. Wechseln Sie die aktive
Gruppe z.B. Gber den Modell-Explorer, wird die Darstellung der
Objekte in aktiven bzw. nicht aktiven Gruppen entsprechend der
definierten Lowlightfarben angepasst. Diese Einstellung hilft

zu gewabhrleisten, dass beim Erzeugen von neuen Objekten eine
jeweils gewilnschte Gruppe aktiv ist.

Die Lowlightfarbe fir 2D-Objekte definieren Sie unter der
Menuoption Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen. Den Transparenzgrad bei Lowlight von
Korpern legen Sie unter der Menuoption Einstellungen, 3D-
Darstellung auf der Registerkarte Korperdarstellung fest. Haben
Sie fur Korper die Kantendarstellung aktiviert, tbernehmen diese
ebenfalls die Lowlightfarbe der 2D-Objekte.

Markierte Komponente aktivieren ein / B4 Markierte
Komponente aktivieren aus

Ist diese Funktion aktiv, so wird jeder Ordner, den Sie in der
Baumstruktur des Modell-Explorers per Mausklick anwahlen als
aktiver Arbeitsbereich definiert.

Identifizieren Sie den Ordner 3D-Modell oder den Ordner einer
2D-Zeichnung, so wird die zuvor aktive Konstruktionsebene oder
die zuvor aktive Teilzeichnung / Gruppe zum aktiven
Arbeitsbereich.

Identifizieren Sie jedoch direkt eine Konstruktionsebene oder eine
Teilzeichnung / Gruppe, so wird dieser Ordner zum aktiven
Arbeitsbereich.
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Darstellung

Die farbliche Darstellung der jeweils aktiven Bereiche kbnnen Sie
Uber das Menu Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache einstellen.

In der Ansicht des Modell-Explorers werden zudem uber die Farbe
der Ordner unterschieden zwischen:

- (gelb) = 2D-Gruppe
- © (gelb) = 3D-Gruppe

Randnotizen im Modell-Explorer

Das Nachrichtenfenster im Modell-Explorer dient sowohl der Ausgabe
von Fehlermeldungen als auch dass in diesem Bereich eingegebene
Randnotizen mit dem Modell gespeichert werden.

ﬁ Nur Nachrichten I6schen
Haben Sie die Einblendung von Nachrichten tber das Meni
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache unter Fehlermeldungen/Hinweise
ausgeben aktiviert, so kdnnen Sie mit diesem Befehl die vom
System ausgegebenen Hinweise und Fehlermeldungen I6schen.
Selbst eingegebene Randnotizen werden mit dieser Funktion nicht
geldscht.

o
| Mochten Sie alle Texte aus dem Nachrichtenbereich l6schen, so

betatigen Sie die Funktion Alles I6schen. Einzelne Texte kdnnen
Sie auch mit den Ublichen Textbearbeitungsmaoglichkeiten, wie z.B.
Text markieren und mit der Taste Entf. aus dem
Nachrichtenbereich l6schen.

Haben Sie versehentlich den Nachrichtenbereich geldscht, kbnnen Sie
dieses mit der Tastenkombination Strg+z riickgangig machen oder mit
Strg+Shift+z wiederherstellen, wahrend der Cursor sich im
Nachrichtenbereich befindet.

Ubersicht der Funktionen im Modellbaum
des Modell-Explorers

Abhangig von der Strukturebene, auf der Sie sich befinden, kdnnen Sie
folgende Aktionen im Modellbaum des Modell-Explorers ausfiihren.
Offnen Sie im Strukturbaum (links im Modell-Explorer) oder der
Listenansicht (Rechts im Modell-Explorer) auf dem gewiinschten
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Ordner oder Objekt das Kontextmeni Uber die rechte Maustaste und
fuhren Sie eine der unter der Rubrik Kontextmend im Modell-
Explorer néher beschriebenen Funktionen aus.

Hier finden Sie zun&chst eine Ubersicht samtlicher Funktionen, die Sie
mit dem Modell-Explorer ausfiihren kdnnen.

- Darstellen von
Modell/Modellbezeichnung inkl. Pfad
3D-Raum
3D-Objekten (Korper, Achsen, etc.)
3D-Konstruktionsebenen
2D-Zeichnungen
2D-Teilzeichnungen
2D-/3D-Gruppen
2D-Geometrieobjekte

- Neu Anlegen von
2D-Zeichnungen
Teilzeichnungen
2D-Gruppen in Teilzeichnungen
2D-Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen im 3D-Arbeitsbereich

- Lo6schen von
2D-Zeichnungen
Teilzeichnungen
Konstruktionsebenen
Gruppen in Teilzeichnungen
Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen im 3D-Arbeitsbereich
2D-Objekten
3D-Objekten (Korper, 3D-Achsen usw.)

- Auflésen von 2D- und 3D Gruppen

- Strukturieren von
Gruppen in Teilzeichnungen
Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen
2D- und 3D-Objekten

Verfugbare Methoden:

Einzel- und Mehrfachselektion
Dragé&Drop

Cut&Copy&Paste
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- Umbenennen von
3D-Raum
3D-Konstruktionsebenen
2D-Zeichnungen
Teilzeichnungen
2D-/3D-Gruppen
Suchen und Ersetzen beliebiger Benennungen durch den
gesamten Baum oder durch Teilbaume

- Selektion...
von Komponenten inkl. aller untergeordneten Inhalte (Gruppen und
Elemente)
der Geometrieobjekte die direkt innerhalb einer Komponente liegen
aller Geometrieobjekte innerhalb einer Komponenten inkl.
Unterstrukturen
Selektion der markierten Komponente (Geometrieobjekt, Gruppe,
Teilzeichnung, etc.)

- direkter Zugriff auf
Konstruktionsebenendialog
Teilzeichnungsdialog
Zeichnungsmanager
Objekteditor (per Doppelklick auf Geometrieobjekt)

- Aktivierung...
... der aktuellen Gruppe
... des aktuellen Arbeitsbereiches (Teilzeichnung/KE) wobei die
aktive Gruppe dieses Bereiches gleichfalls gesetzt wird. D.h., die
aktive Gruppe wird pro Arbeitsbereich gemerkt und bei Aktivierung
desselben wieder gesetzt.
... des Zielkontextes (2D-Zeichnung oder 3D-Raum)

- Bearbeiten von Gruppen hinsichtlich
Status (aktiviert/sichtbar) inkl. optische Anzeige durch ICON und
Mehrfachselektion (mehrere Gruppen in einem Zuge bearbeiten)

- Bearbeiten von Attributen an
Gruppen
Symbolen, Normblattern
Einzelobjekten

- Blattern
nicht nur durch einzelne Gruppen oder Teilzeichnungen, sondern
durch die gesamte Modellstruktur

- Konstruktionsebenen
aus- und einblenden
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umbenennen

l6schen

in Schnittebenen wandeln
Standard-Schnittebenen erzeugen

Kontextmenu im Modellbaum des Modell-
Explorer

Offnen Sie uber das Menii Ansicht den Modell-Explorer und
wechseln auf die Registerkarte Modell. Nachfolgend finden Sie die
einzelnen Optionen des Kontext-Ments beschrieben, welches Sie tber
die rechte Maustaste 6ffnen kdnnen. Je nachdem, auf welchem Ordner,
auf welchem Objekt oder ob Sie das Kontextmeni im Strukturbaum
oder in der Listenansicht 6ffnen, werden Ihnen verschiedene Optionen
angeboten.

Modell-Explorer: Aktive Gruppe (F12)

Mit dieser Option kbnnen Sie folgende Komponenten im Modell-
Explorer aktivieren, so dass nachfolgend erzeugte 2D- bzw. 3D-Objekte
automatisch in dem aktivierten Bereich erzeugt werden:

3D-Korper - Der Bereich, in dem Kérper erzeugt werden
Konstruktionsebenen

2D-/3D-Gruppen

2D-Teilzeichnungen

Identifizieren Sie im Strukturbaum links oder der Listenansicht rechts im
Modell-Explorer den Knotenpunkt 3D-Kdérper, eine Konstruktionsebene,
eine Teilzeichnung oder eine Gruppe und wahlen aus dem
Kontextmenu die Option Aktive Gruppe oder driicken die Taste F12,
um den jeweiligen Bereich als aktiven Kontext zu definieren.

Modell-Explorer: Aktiver 2D-Bereich (Shift+F12)

Konstruktionsebenen (KE) bzw. Teilzeichnungen (TZ) kbnnen Sie Gber
diese Option als aktuellen Arbeitsbereich aktivieren. Im Gegensatz zur
Option Aktive Gruppe (F12) bleibt in dieser Funktion die ggf. zuvor als
Zielkontext aktivierte Gruppe innerhalb dieser KE / Teilzeichnung aktiv.
Es wird lediglich der Arbeitsbereich gewechselt.

Modell-Explorer: Aktiver 2D-/3D-Kontext (Strg+F12)

Alternativ zu der Tastenkombination Strg+TAB oder dem Men
Fenster konnen Sie mit dieser Funktion zwischen getffneten 2D-
Zeichnungen und dem 3D-Fenster Gber den Modell-Explorer wechseln.
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Innerhalb der Struktur der angewéahlten Zeichnung oder dem 3D-
Fenster bleibt der vorherige Arbeitsbereich (3D, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung oder Gruppe) aktiv.

Hinweis:
Ein geschlossenes Fenster kbnnen Sie 6ffnen, indem Sie das

Kontextmeni im Strukturbaum auf der Zeichnung / dem 3D-Raum
offnen und die Option Neu, Ansicht wahlen.

Modell-Explorer: Selektieren

Uber die Option Selektieren wird ein weiteres Meni geoffnet, tiber
welches verschiedene Selektionsmdglichkeiten ausgewahlt werden
konnen. Jeweils ist zu unterscheiden zwischen den Objekten (Strecken,
Kreise, Texte usw.) in einer Gruppe und den Gruppen (inkl. dem Inhalt
der Gruppe).

Geometrie-Objekte selektieren (Strg+S) / deselektieren (Strg+D)
Mit dieser Funktion kdnnen Sie im Strukturbaum die Objekte im
angewahlten Ordner (3D-Kdrper, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung, Gruppenordner) oder in der Listenansicht die
Objekte des angewdahlten Gruppenordners selektieren bzw.
deselektieren.

Untergruppen oder darin befindliche Objekte werden in dieser
Funktion nicht bertcksichtigt.

Halten Sie die Strg-Taste bereits gedrickt, wenn Sie Ordner in der
Baumstruktur per Mausklick identifizieren, so wird die Funktion
Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren ebenfalls
ausgefuhrt.

Alle Geometrieobjekte selektieren (Shift+S) / deselektieren
(Shift+D)
Diese Funktion selektiert/deselektiert alle Objekte innerhalb des
angewahlten Ordners (3D-Koérper, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung, Gruppenordner) inklusive aller Objekte in den
Untergruppen.
Halten Sie die Shift-Taste bereits gedrickt, wenn Sie Ordner in der
Baumstruktur per Mausklick identifizieren, so wird die Funktion Alle
Geometrieobjekte selektieren / deselektieren ebenfalls
ausgefuhrt.

Objekt selektieren (Alt+S) / deselektieren (Alt+D)
Selektiert bzw. deselektiert im Strukturbaum eine Gruppe und
deren Untergruppen, in der Listenansicht ausgewahlte Objekte und
/oder Gruppen und deren Untergruppen.
Gehen Sie wie folgt vor:
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Im Strukturbaum:
...entspricht die Selektion der Gruppenselektion.

- Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und klicken Sie auf die
Gruppe(n), die Sie selektieren méchten.

oder

- Markieren Sie die Gruppe, die Sie (de-)selektieren méchten.
Wahlen Sie danach zum Selektieren die Tastenkombination
Alt+S; zum Deselektieren Alt+D.

oder

- Markieren Sie die Gruppe, die Sie (de-)selektieren méchten.
Wahlen Sie danach die Funktion Selektion / Objekt
selektieren bzw. Objekt deselektieren aus dem
Kontextmenu.

Wiederholen Sie den Vorgang fur weitere Gruppen, die Sie
selektieren mdchten.

In der Listenansicht:

In der Listenansicht entspricht die Selektion bei angewahlten
Gruppen der Gruppenselektion, bei angewahlten Objekten der
Selektion von Objekten. (Je nach Einstellung der Selektionsfarben
ist der Unterschied zwischen Objekt- und Gruppenselektion in der
Grafik ersichtlich)

- Markieren Sie die gewtinschten Objekte und Gruppen, die Sie
(de-)selektieren wollen. Wahlen Sie danach zum Selektieren
die Tastenkombination Alt+S; zum Deselektieren Alt+D.

oder

- Markieren Sie die gewtinschten Objekte und Gruppen, die Sie
(de-)selektieren wollen. Wahlen Sie danach die Funktion
Selektion / Objekt selektieren bzw. Objekt deselektieren
aus dem Kontextmenda.

Alle Inhalte selektieren (Strg+Alt+S) / deselektieren
(Strg+Alt+D)

Uber diese Option werden im Strukturbaum die in der Listenansicht
befindlichen Objekte und/oder Gruppen selektiert. In der
Listenansicht markierte Objekte werden als Objekte selektiert, in
markierten Gruppen werden deren Objekte und Untergruppen
selektiert.

in der Baumstruktur:

152

BeckerCAD



Der Modell-Explorer

Halten Sie die Strg+Alt Tasten gedrickt und klicken Sie auf
den gewinschten Strukturordner, dessen Inhalt selektiert
werden soll. Anwéhlbar sind alle Ordner unterhalb dem 3D-
Raum und den Zeichnungen in der Struktur.

oder

Markieren Sie den Strukturordner 3D-Korper,
Konstruktionsebene(n), Teilzeichnung(en) oder Gruppe(n),
deren Inhalt Sie (de-)selektieren mochten. Wahlen Sie danach
zum Selektieren die Tastenkombination Strg+Alt+S; zum
Deselektieren Strg+Alt+D.

oder

Markieren Sie den Strukturordner 3D-Korper,
Konstruktionsebene(n), Teilzeichnung(en) oder Gruppe(n),
deren Inhalt Sie (de-)selektieren mochten. Wahlen Sie danach
die Funktion Selektion / Alle Inhalte selektieren bzw. Alle
Inhalte deselektieren aus dem Kontextmend.

in der Listenansicht:

Markieren Sie die Gruppen, deren Inhalt Sie (de-)selektieren
wollen. Wahlen Sie danach zum Selektieren die
Tastenkombination Strg+Alt+S; zum Deselektieren
Strg+Alt+D.

oder

Markieren Sie die Gruppen, deren Inhalt Sie (de-)selektieren
wollen. Wahlen Sie danach die Funktion Selektion / Alle
Inhalte selektieren bzw. Alle Inhalte deselektieren aus dem
Kontextmend.

Selektierte Objekte einfigen (Shift+Alt+S)

Uber diese Funktion werden zuvor selektierte Objekte in den in der
Baumstruktur angewéhlten Strukturordner oder in die in der
Listenansicht angewéhlte Gruppe verschoben.

Die Funktion entspricht der aus dem Menu Bearbeiten, Selektion
einfuigen in...

Hinweis:

Objekte und Gruppen kdnnen Sie auch per Drag&Drop zwischen
den Strukturen verschieben:

Markieren Sie zuné&chst die Objekte oder Gruppen, die Sie in
der Struktur verschieben méchten.
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- Klicken Sie erneut auf die Objekte und ziehen diese mit
gedrlckter Maustaste auf den gewlnschten Strukturordner, in
den die Objekte/Ordner eingefligt werden sollen.

Kopie selektierter Objekte einfigen (Shift+Alt+C)
Uber diese Funktion wird eine Kopie von zuvor in der Zeichnung /
im 3D-Fenster selektierten Objekten erzeugt und diese in den
angewahlten Ordner (Strukturbaum oder Listenansicht)
verschoben. Die absolute Position der kopierten Objekte wird dabei
von den Originalen Gbernommen.

Hinweis:
Objekte und Gruppen kdnnen auch per Drag&Drop zwischen den
Strukturen kopiert werden:

- Markieren Sie zunachst die Objekte oder Gruppen, die Sie in
der Struktur kopieren mochten.

- Kilicken Sie erneut auf die Objekte und ziehen diese mit
gedrlickter Maustaste bei gleichzeitig gedrickter Strg-Taste
auf den gewlnschten Strukturordner, in den die
Objekte/Ordner eingefligt werden sollen. Der Kopiervorgang
wird Uber ein Pluszeichen am Mauszeiger gekennzeichnet.

Modell-Explorer: Suchen und selektieren

Die Optionen im Kontextmenu Selektieren, Suchen und selektieren
ermoglichen Ihnen im Strukturbaum das Suchen nach Gruppen und
das gleichzeitige Selektieren der Gruppen bzw. deren Inhalte.

Wahlen Sie zunéchst eine der nachfolgend beschriebenen Optionen fir
die Art der Selektion aus. Im Anschluss wird der Dialog fir die
Spezifikation der Suche gedffnet und Sie kdnnen mit der Suche
beginnen. Entscheiden Sie, ob Sie das Ergebnis der Suche einzeln
selektieren méchten oder in einem Schritt alle Selektionen vornehmen
wollen.

Sie haben die folgenden Optionen fir die Suche und Selektion:

Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren
Mit dieser Option kdnnen ausschliel3lich die in der gesuchten
Gruppe enthaltenen Geometrie-Objekte selektiert / deselektiert
werden.

Alle Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren
Es werden die in der gesuchten Gruppe und in allen Untergruppen
enthaltenen Geometrie-Objekte selektiert / deselektiert.
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Gruppe und Untergruppen selektieren / deselektieren
Die gesuchte Gruppe und deren Untergruppen kénnen selektiert /
deselektiert werden.

Inhalt der Gruppe selektieren / deselektieren
Es kdnnen in der gesuchten Gruppe die enthaltenen Geometrie-
Objekte und die beinhalteten Gruppen (einschlief3lich der
Untergruppen) selektiert werden.

Nach Auswahl einer Option 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die
Suchkriterien bestimmen. Geben Sie das Suchwort ganz oder teilweise
in den Dialog ein. Starten Sie die Suche Uber die Schaltflache Suchen.
Nach jedem weiteren Klick auf diese Schaltflache wird das nachste
Suchergebnis angezeigt. Klicken Sie auf Selektieren, um das einzelne
Suchergebnis zu selektieren oder auf Alle selektieren, wenn Sie alle
Objekte mit demselben Suchergebnis im Strukturbaum selektieren
maochten.

Die Suchoptionen kdnnen Sie verfeinern, indem Sie die Optionen nur
nach ganzen Wortern und/oder die Grol3-/Kleinschreibung aktivieren.
Die Vorgehensweise entspricht derselben Suche ohne Selektion und ist
im Kapitel Modell-Explorer: Suchen (auf Seite 160) beschrieben.

Modell-Explorer: Status andern

- Sichtbar / Unsichtbar (O)
Mit dieser Funktion blenden Sie eine Konstruktionsebene (KE)
oder Teilzeichnung (TZ) und alle darauf befindlichen Objekte oder
nur die Objekte einer Gruppe und deren Untergruppen aus.
Nichtsichtbare KE, TZ und Gruppen werden automatisch inaktiv
und werden Uber die Abbildung =2 gekennzeichnet.
Hinweis:
Mdochten Sie eine zuvor ausgeblendete Komponente wieder
sichtbar und aktiv schalten, so wahlen Sie die Option Aktiv /
Inaktiv, damit die Komponente gleichzeitig aktiv und sichtbar wird.

- Aktiv / Inaktiv (P)
Objekte auf Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen oder in
Gruppen, die Sie Uber diese Funktion deaktivieren, bleiben
sichtbar, kbnnen jedoch nicht mehr bearbeitet oder gepickt werden.
Inaktive Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und Gruppen
werden {ber das Zeichen # markiert.
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Zweig ab hier sichtbar / unsichtbar (Strg+Alt+0O)

Mit dieser Funktion blenden Sie Konstruktionsebenen und
Teilzeichnungen, sowie die Objekte einer Gruppe und deren
Untergruppen aus. Im Gegensatz zur Option Sichtbar /
Unsichtbar bekommen in diesem Falle auch alle in der Struktur
tiefer liegenden Gruppen und Untergruppen den Status sichtbar /
unsichtbar.

Zweig ab hier aktiv / inaktiv (Strg+Alt+P)

Objekte auf Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und in
Gruppen, die Sie Uber diese Funktion deaktivieren, bleiben
sichtbar, kbnnen jedoch nicht mehr bearbeitet oder gepickt werden.
Im Gegensatz zur Option Aktiv / Inaktiv bekommen in diesem
Falle auch alle in der Struktur tiefer liegenden Gruppen und
Untergruppen den Status aktiv / inaktiv.

Zweig ab hier sichtbar (Strg+0)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und Gruppen und deren
Untergruppen den Status sichtbar. Zuvor Gber 3D-Gruppen
ausgeblendete Korper werden sichtbar, bleiben aber unter
Umstanden inaktiv und kénnen in der Grafik nicht identifiziert
werden.

Zweig ab hier unsichtbar (Strg+Shift+0O)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
Untergruppen den Status unsichtbar. Objekte auf
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und in Gruppen werden
ausgeblendet.

Zweig ab hier aktiv (Strg+P)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
Untergruppen den Status aktiv. Alle Objekte in Gruppen kdnnen
wieder bearbeitet werden. Zuvor ausgeblendete Objekte werden
gleichzeitig wieder sichtbar.

Zweig ab hier inaktiv (Strg+Shift+P)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
Untergruppen den Status inaktiv. Die Objekte in diesen Gruppen
bleiben sichtbar kbnnen aber in der Grafik nicht mehr identifiziert
und somit nicht mehr bearbeitet werden. Hatte eine Gruppe zuvor
den Status unsichtbar, andert sich nach Anwahl dieser Funktion an
diesem Status nichts, die Objekte bleiben unsichtbar.
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Modell-Explorer: Schnittebenen

Konstruktionsebenen kdnnen zu Schnittebenen gewandelt werden.
Schneidet die Schnittebene dabei Korper, werden diese geschnitten
dargestellt.

Wahlweise kdnnen Sie zusatzlich aus 3 Standard-Schnittebenen
wahlen, die jeweils im Zentrum aller Kérper eingeblendet werden. Es
konnen gleichzeitig maximal 6 Schnittebenen aktiv sein; weitere als
Schnittebenen definierte Konstruktionsebenen werden als inaktiv
gekennzeichnet. Die Darstellungseigenschatft fur die Schnittflache der
Korper kdnnen Sie mit der Option Schnittfarbe / -material im Dialog
3D-Darstellung (Ment Einstellungen, 3D-Darstellung, Registerkarte
Kdrperdarstellung) festlegen.

hinzufigen und aktivieren (Shift+Q)
Wahlen Sie diese Option auf einer bestehenden
Konstruktionsebene, um diese als Schnittebene zu definieren.
Sofern die maximale Anzahl von 6 Schnittebenen nicht
Uberschritten ist, wird die Schnittebene gleichzeitig aktiv. Schneidet
die Schnittebene Korper, werden diese geschnitten dargestellt.

entfernen (Shift+Strg+Q)
Nach Anwahl dieser Option auf einer Schnittebene wird diese in
eine normale Konstruktionsebene gewandelt. Gegebenenfalls
zuvor geschnitten dargestellte Kérper werden wieder im Ganzen
sichtbar.

aktivieren/deaktivieren (Strg+Q)
Eine Schnittebene wird nach Anwahl dieser Funktion aktiviert bzw.
deaktiviert.

Standard X/ Standard Y / Standard Z
Eine Standard-Schnittebene wird im Zentrum aller Kérper im
aktuellen 3D-Modell erzeugt und blendet einseitig geschnittene
Korper aus.

Modell-Explorer: Eigenschaften (Shift+F2)

Nur im Kontextmeni der Detailansicht (rechts)

Um die Eigenschaften eines Objekts anzeigen zu lassen und ggf.
editieren zu kénnen, fihren Sie auf dem gewtinschten Objekt einen
Doppelklick aus oder markieren es in der Listenansicht und wahlen
danach Uber das Kontextmeni die Option Eigenschaften. Abhangig
vom angewahlten Objekt wird der Dialog 2D-Objekteditor oder ein
entsprechend anderer Dialog (Texteditor, 2D-Normteil etc.) geotffnet.
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Diese Funktion entspricht der Funktion aus der Werkzeugiconleiste
Information, Objekt editieren (?).

Modell-Explorer: In der Grafik hervorheben (Shift+F3)

Nur im Kontextmend in der Detailansicht (rechts).

In der Listenansicht markierte Objekte oder Inhalt markierter Ordner
werden nach Anwahl dieser Funktion (entsprechend der Einstellung
unter Einstellung, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache) im entsprechenden Grafikfenster farbig
hervorgehoben und fokussiert.

Die Funktion kbnnen Sie zuséatzlich mit folgenden Tastenfunktionen
ausfihren:

Strg-Taste
Halten Sie die Strg-Taste gedrtickt, wahrend Sie die Funktion im
Kontextmenu starten, um die aktuelle Einstellung zu Objekte
zentrieren / vergrof3ert darstellen im Dialog Optionen umzukehren.

Shift-Taste (Umschalt-Taste) — nur bei 3D-Objekten
Halten Sie die Shift-Taste gedriickt, wahrend Sie im Kontextmen
die Funktion starten, so werden zusatzlich alle anderen im
aktuellen Grafikbereich sichtbaren Korper ausgeblendet.

bzw. Um die Korper wieder einzublenden, betatigen Sie die
Schaltflache Kérper aus-/einblenden bzw. Alle anderen Korper
ausblenden am oberen 3D-Fensterrand.

Die beiden Tasten kdnnen auch in Kombination miteinander verwendet
werden.

Hinweis:
Die Erweiterungstasten sind nur giltig, wenn Sie die Funktion tber

das Kontextmeni starten. Sie sind nicht giltig bei Aufruf der
Funktion tUber die Tastenkombination Shift+F3.

Modell-Explorer: Neu

Definieren Sie abhangig vom angewahlten Ordner oder Objekt mit
dieser Funktion eine neue Gruppe, eine neue Teilzeichnung (nur 2D-
Bereich) oder eine neue 2D-Zeichnung (nur 2D-Bereich).

Neue Gruppe anlegen (Strg+N)

Nach Anwahl der Funktion Neu, Gruppe oder der Tastenkombination
Strg+N wird unterhalb des angewahlten Ordners eine neue Gruppe
erzeugt. Neue Gruppen kdnnen in der Struktur unterhalb bestehender
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Gruppenordner, Teilzeichnungen, Konstruktionsebenen und unterhalb
des Bereiches, wo Kérper im 3D-Raum angezeigt werden.

Abhéngig von der Einstellung, die Sie Uber das Icon * Neue Gruppe

als aktuelle Gruppe festlegen / A Neue Gruppe nicht als aktuelle
Gruppe festlegen im Modell-Explorer getroffen haben, werden weitere
neue Gruppen strukturiert oder auf gleicher Strukturebene erzeugt.

Neue Teilzeichnung anlegen / bearbeiten (Strg+N)

Markieren Sie in der Baumstruktur eine 2D-Zeichnung und wahlen die
Tastenkombination Strg+N oder den Kontextmenupunkt Neu,
Teilzeichnung.

Um die Einstellungen einer Teilzeichnung bearbeiten zu kénnen,
markieren Sie eine Teilzeichnung in der Baumstruktur und wahlen den
Kontextmentpunkt Neu, Einstellungen Zeichnung.

Neue 2D-Zeichnung anlegen / bearbeiten (Strg+N)

Markieren Sie in der Baumstruktur den obersten Knotenpunkt (Pfad des
Modells) und wahlen die Tastenkombination Strg+N oder den
Kontextmentpunkt Neu / 2D-Zeichnung.

Den Zeichnungsmanager konnen Sie tber den Modell-Explorer 6ffnen,
indem Sie eine 2D-Zeichnung in der Baumstruktur markieren und den
Kontextmentpunkt Neu / Zeichnungsmanager wahlen.

Ansicht (Shift+Strg+N)

Mochten Sie ein neues 2D- oder 3D-Ansichtsfenster 6ffnen, so
markieren Sie in der Baumstruktur fir ein neues 2D-Ansichtsfenster
eine Zeichnung und anschlief3end tber das Kontextmeni die Option
Neu, Ansicht.

Mit gleicher Funktion legen Sie ein neues 3D-Ansichtsfenster an, wenn
Sie das Kontextmeni auf dem Strukturordner 3D-Raum 6ffnen.

Modell-Explorer: Attribute editieren (Shift+F4)

Die Attribute einer Gruppe kénnen Sie mit dieser Funktion anzeigen
lassen und bearbeiten.

Offnen Sie das Kontextmenii, indem Sie mit der rechten Maustaste in
der Baumstruktur oder der Listenansicht auf die entsprechende Gruppe
klicken und wahlen die Funktion Attribute editieren (Shift+F4).

Um die Attribute eines Objekts (wie z.B. eines Normblatts oder eines
anderen Symbols) anzeigen oder editieren zu kdnnen, markieren Sie
zunachst das Objekt in der Detailansicht und wahlen danach tber das
Kontextmeni oder Tastaturbefehl die Funktion. Bei einem Normblatt
wirden Sie im Strukturbaum die Teilzeichnung Normblattbereich
anwahlen und wirden danach in der Listenansicht das Symbol
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markieren. Uber die Tastaturfunktion Shift+F4 oder iber die Funktion
Attribute editieren aus dem Kontextmeni kdnnen Sie anschlieend
die Eintrage des Normblatts editieren.

Modell-Explorer: Umbenennen (F2)

Markieren Sie den Ordner, den Sie umbenennen wollen in der
Baumstruktur oder der Listenansicht. Betétigen Sie die Taste F2 oder
wahlen Sie aus dem Kontextmenu die Funktion Umbenennen. Geben
Sie den neuen Namen ein und bestatigen Sie die Eingabe mit der
Enter-Taste.

Objekte wie Strecken, Kreise und Texte kbnnen nicht umbenannt
werden.

Modell-Explorer: Suchen (F3)

Geben Sie das Suchwort ganz oder teilweise in den Dialog ein, der sich
nach Anwahl der Taste F3 oder des Kontextmenubefehl Suchen o6ffnet.
Starten Sie die Suche Uber die Schaltflache Suchen. Nach jedem
weiteren Klick auf diese Schaltflache wird das néachste Suchergebnis
angezeigt.

Nur ganze Worter suchen
Vor und hinter dem Suchtext diurfen keine weiteren Buchstaben
stehen.

Grof3-/Kleinschreibung
Die Grol3-/Kleinschreibung des Textes soll beachtet werden.

Regulare Ausdricke
Mit regularen Ausrticken sind beliebig komplizierte Suchanfragen
maoglich. Mit Sonderzeichen kdnnen Suchbegriffe
zusammengesetzt werden, so dass nicht nur ein einzelner Begriff
gefunden wird, sondern genau definierte Kombinationen von
Begriffen.
Beispiele fur die Suche mit regularen Ausdriicken finden Sie weiter
unten.

Am Ende von vorn beginnen
Die Suche wird am Anfang der Liste bis zum markierten Element
fortgesetzt.

Nur aktuelle Ebene
Die Suche wird auf die aktuelle Strukturebene innerhalb des
angewahlten Strukturbaums beschrankt.
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Beispiele fur requlare Ausdrucke

Beim reguléaren Ausdruck wird der Suchtext mit Hilfe von einfachen
Steuerzeichen bzw. Steuerelementen erweitert. Nachfolgend einige
Beispiele, wobei diese nur einen kleinen Uberblick Uiber das gesamte
Spektrum der Suche mit regularen Ausdriicken geben kann.

Zeichen | Bedeutung Beispiel
Steht fiir genau ein beliebiges Zeichen .aum = Baum, Raum, Saum
\w Ein alphanumerisches Zeichen aAbBcC ...
\d Eine Ziffer 0123456789
\d+ Eine Ziffernfolge
* Keine oder mehrere Wiederholungen Der voranstehende

Suchausdruck kann keinmal,
einmal oder mehrmals auftreten.
Der voranstehende

¥ Mindestens eine Wiederholung Suchausdruck tritt einmal oder
mehrmals auf.
[ ] Zeichenklasse [abc] findet "a", "b" und "c".
Findet alle innerhalb der eckigen [a-Z] findet einen
Klammern angegebenen Zeichen. Kleinbuchstaben.
Bereiche kdnnen mit dem Bindestrich [0-9A-Z] findet eine Ziffer und
angeben werden. einen Grol3buchstaben.
() Beschreibt eine Folge von Zeichen Gruppierung von Zeichen und
Suchoperatoren.

Modell-Explorer: Ersetzen (F4)

Um Bezeichnungen von Ordnern durch neue Bezeichnungen zu
ersetzen, wahlen Sie die Taste F4 oder aus dem Kontextmenu die
Funktion Ersetzen. Geben Sie in das Feld Suchen nach: den zu
suchenden Text ein. Geben Sie im Feld Ersetzen durch den neuen
Text ein. Klicken Sie auf Weitersuchen, Ersetzen oder Alle Ersetzen.
Objektnamen von Strecken, Kreisen, Texten usw. kénnen im
Gegensatz zu Ordnern nicht durch andere Bezeichnungen ersetzt
werden.

Die Suche beschréankt sich auf den Wortanfang. Platzhalter sind nicht
zulassig.

Modell-Explorer: Ansicht aktualisieren (F5)

Dricken Sie die Taste F5 oder wahlen Sie aus dem Kontextment die
Option Ansicht aktualisieren, um die Ansicht im Modell-Explorer zu
aktualisieren.
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Modell-Explorer: Alles markieren (Strg+A)

Um alle Geometrieobjekte und Ordner in der Listenansicht des Modell-
Explorers zu markieren driicken Sie die Tastenkombination Strg+a
oder Strg+A.

Die Funktion ist sowohl in der Baumdarstellung (links) als auch in der
Listenansicht (rechts) anwahlbar.

Modell-Explorer: Geometrie-Objekte markieren
(Shift+Strg+A)

Um nur die Geometrieobjekte in der Listenansicht des Modell-Explorers
zu markieren driicken Sie die Tastenkombination Shift+Strg+a oder
Shift+Strg+A.

Die Funktion ist sowohl in der Baumdarstellung (links) als auch in der
Listenansicht (rechts) anwahlbar.

Modell-Explorer: Ausschneiden (Strg+X) / Einfigen
(Strg+V)

Gruppen oder Objekte kbnnen Uber diese Funktion in der Struktur und
zwischen Teilzeichnungen und Konstruktionsebenen verschoben
werden.

1. Markieren Sie im Modell-Explorer die Gruppe(n) oder Objekte, die
Sie verschieben méchten.

2. Wabhlen Sie Tastenkombination Strg+X oder tber das
Kontextmenu den Menlpunkt Ausschneiden.

3. Markieren Sie in der Baumstruktur den Knotenpunkt unter dem die
Gruppe(n) oder Objekte abgelegt werden soll.

4. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V oder tber das
Kontextmeniu den Menupunkt Einfligen.

Hinweis:
Gruppen und/oder Objekte kdnnen Sie auch per Drag&Drop in der
Struktur und zwischen verschiedenen Teilzeichnungen und/oder
Konstruktionsebenen verschieben.
Sammeln Sie bei gedrickter Strg-Taste die gewiinschten
Elemente. Ziehen Sie anschlielRend bei gedriickter Maustaste die
Objekte und/oder Gruppen an die gewinschte Position innerhalb
der Baumstruktur.
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Modell-Explorer: Kopieren (Strg+C)

Mit dieser Funktion kbnnen Sie 2D- und 3D-Objekte, Gruppen kopieren.
Markieren Sie die gewtinschte Komponente und wéhlen Sie die
Funktion Kopieren oder betéatigen Sie die Tastenkombination Strg+C.
Wahlen Sie anschlie3end den Zielordner, in welchen die Komponente
eingeflgt werden soll und wahlen aus dem Kontextmeni die Option
Einfligen oder die Tastenkombination Strg+V. Die kopierten 2D-/3D-
Objekte behalten ihre absolute Position und liegen gegebenenfalls
Ubereinander.

Alternativ kdnnen Sie 2D- und 3D-Objekte, Gruppen im Strukturbaum
des Modell-Explorers kopieren, indem Sie die jeweilige Komponente
per Drag&Drop mit gedrtickter Strg-Taste im Strukturbaum
verschieben.

Modell-Explorer: Loschen (Entf.)

Uber den Modell-Explorer kdnnen Sie folgende Objekte aus dem
Modell |6schen:

- 2D- und 3D-Gruppen

- 3D-Konstruktionsebenen
- 2D-Objekte

- 3D-Objekte

- 2D-Zeichnungen

- Teilzeichnungen

Markieren Sie in der Baumstruktur den entsprechenden Knotenpunkt
oder in der Listenansicht die Objekte oder Gruppen, die Sie l6schen
maochten. Driicken Sie anschlie3end die Taste Entf. oder wahlen Sie
aus dem Kontextmenu die Funktion Léschen. Die angewahlten
Objekte einschliellich aller darin enthaltenen Objekte werden aus dem
Modell geléscht.

Hinweis:
Die letzte Teilzeichnung und die Teilzeichnung fir den

Normblattbereich innerhalb einer Zeichnung kénnen nicht geléscht
werden.

Modell-Explorer: Auflésen (Strg+Entf.)

Mit der Funktion Auflésen kdnnen Sie Gruppen aus der Struktur
entfernen. Der Inhalt der Gruppe (Objekte und Untergruppen) bleibt
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erhalten und rickt innerhalb der Struktur um eine Hierarchiestufe nach
oben.

- Markieren Sie in der Baumstruktur eine Gruppe oder sammeln Sie
verschiedene mit gedriickter Strg-Taste in der Listenansicht.

- Dricken Sie die Tastenkombination Strg+Entf. oder wahlen Sie
die Funktion Auflésen aus dem Kontextmend.

Modell-Explorer: Anzeigeformat einstellen (ShiftF6)

Anstelle der sonst tiblichen Objekthnamen kénnen Sie im Modell-
Explorer fur Festkorper, sowie fur die neuen 3D-Grafik Objekte
beliebige Benennungen vergeben. Fir einen Text kbnnen Sie anstelle
des Objektnamen den eigentlichen Text anzeigen lassen und diesen
bei Bedarf im Modell-Explorer bearbeiten. Von Symbolen wird der
Symbolname angezeigt, wahlweise auch mit der Verzeichnisstruktur
innerhalb der Symbolbibliothek. Die Benennung von 3D-Grafik
Objekten, Festkdrpern, sowie auch von Gruppenordnern kénnen Sie
alternativ auch durch attributive Bildungsvorschriften steuern. Das
ausgewahlte Anzeigeformat gilt jeweils fur einen Objekttypen innerhalb
des Modells.

Weitere Informationen finden Sie hier (auf Seite 166).

Modell-Explorer: Format, Sortieren

Uber die Option Format, Sortieren wird ein weiteres Men( geoffnet,
uber welches verschiedene Sortierkriterien zur Verfigung stehen. Sie
konnen jeweils fur den Strukturbaum und fur die Listenansicht
unterschiedliche Sortierkriterien einstellen.

- Sortierung ein/aus (F6)
Schaltet die Sortierung an bzw. aus.

- aufsteigend/absteigend (F7)
Die Objekte in der Listenansicht oder die Komponenten unterhalb
des angewahlten Knotenpunktes im Strukturbaum werden nach
Anwahl der Funktion entweder Aufsteigend oder Absteigend
sortiert.

- GrofB-/Kleinschreibung beachten (F8)
Nach Betatigen der Funktionstaste F8 oder anwahlen der Funktion
Sortieren / Gro3-/Kleinschreibung beachten wird die Grol3-
/Kleinschreibung in der Sortierreihenfolge beachtet.
Voraussetzung: Die Sortierung ist eingeschaltet (F6)
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- logisch sortieren (Strg+F8)
Die Sortierung erfolgt bei Anwahl dieser Option nach logischen
Kriterien. Ein Beispiel fur eine logische Sortierung ist die
Reihenfolge der einstelligen und zweistelligen Zahlen. Um eine
ordentliche Sortierung zu erhalten, mussen Sie ohne die logische
Sortierung die einstelligen Zahlen mit einer vorangestellten 0
erganzen. Aktivieren Sie jedoch die logische Sortierung, so wird
automatisch nach einstelligen und zweistelligen Zahlen sortiert.

- Gruppen gesondert (F9) (nur in der Listenansicht)
Nachdem Sie diese Option Uber die Taste F9 oder tUber den
Kontextmenubefehl Sortieren / Gruppen gesondert angewahlt
haben, werden Gruppen und Objekte in der Listenansicht getrennt
voneinander sortiert. Ist diese Funktion inaktiv, so wird bei der
Sortierung zwischen Gruppen und Objekten nicht unterschieden.
Voraussetzung: Die Sortierung ist eingeschaltet (F6).

Modell-Explorer: Format, Zweig 6ffnen / schliel3en
(F11)

In dieser Funktion wird der angewahlte Zweig im Strukturbaum inklusiv
aller untergeordneter Strukturen getffnet oder geschlossen.

Modell-Explorer: Format, Alle 6ffnen / Alle schliel3en
(Shift+F11)

Mit dieser Funktion 6ffnen oder schliel3en Sie alle Zweige des
gesamten Strukturbaums bis in die unterste Ebene.

Modell-Explorer: Format, Ansicht unter-
/nebeneinander (Strg+L)

Mit dieser Funktion wechseln Sie die Ansicht des Listenbereichs, so
dass dieser unter oder neben dem Strukturbaum angeordnet wird.

Modell-Explorer: Format, Nachrichtenfenster
horizontal/vertikal (Shift+Strg+L)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Ansicht des Nachrichtenfenster
andern, so dass es unter oder neben dem Strukturbaum angeordnet
wird.
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Anzeigeformate im Modell-Explorer

Fur folgende Objekttypen kdnnen Sie im Modell-Explorer das
Anzeigeformat bestimmen: Festkdrper, 3D-Grafik Objekte. Flr einen
Text kbnnen Sie anstelle des Objektnamen den eigentlichen Text
anzeigen lassen und diesen bei Bedarf im Modell-Explorer bearbeiten.
Von Symbolen wird der Symbolname angezeigt, wahlweise auch mit
der Verzeichnisstruktur innerhalb der Symbolbibliothek.

Die Benennung von 3D-Grafik Objekten, Festkorpern, so wie auch
von Gruppenordnern kénnen Sie alternativ durch attributive
Bildungsvorschriften steuern. Das ausgewahlte Anzeigeformat gilt
jeweils flr einen Objekttypen innerhalb des Modells / der Vorlage.

Objektnamen umbenennen

Um die Benennungen einzelner 3D-Grafik Objekte, Festkdrper zu
andern, markieren Sie den Objektnamen im Modell-Explorer und
wahlen die Funktionstaste F2 (Kontextmenl: Umbenennen). Tragen
Sie anschlieRend in das Feld den gewlinschten Namen ein und
bestatigen die Eingabe mit der Enter-Taste.

Hinweis:
Loschen Sie die individuelle Benennung und betatigen Sie die

Enter-Taste, um wieder den systeminternen Objektnamen zu
erhalten.

Texte darstellen und bearbeiten

Mochten Sie anstelle des Objektnamen den eigentlichen Text im
Modell-Explorer sehen und bearbeiten kénnen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Text und wahlen im Kontextmenu die
Option Anzeigeformat einstellen ... (Shift+F6). Aktivieren Sie die
Schaltflache Text anzeigen und klicken Sie auf Ubernehmen oder OK.
Nach dieser Einstellung kdnnen Sie den Text im Modell-Explorer
bearbeiten. Markieren Sie dazu den Text und betatigen die
Funktionstaste F2 (Kontextmeni: Umbenennen).

Hinweis:
Per Doppelklick auf den Eintrag im Modell-Explorer 6ffnet sich der
Dialog Beschriftung bearbeiten, in dem Sie neben dem
eigentlichen Text weitere Parameter der Beschriftung &ndern
konnen.

Anzeigeformat Uber attributive Bildungsvorschrift

Fur 3D-Grafik Objekte, Festkorper, Gruppenordner kbnnen Sie
folgendermal3en attributive Benennungen im Modell-Explorer anzeigen
lassen:
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1. Offnen Sie auf dem jeweiligen Objekt liber die rechte Maustaste
das Kontextment und wahlen die Option Anzeigeformat
einstellen ... (Shift+F6).

2. Mochten Sie schnell zwischen verschiedenen Anzeigeformaten
wechseln, so legen Sie Uber die Schaltflache Neu ein neues
individuelles Anzeigeformat an. Benennen Sie das neue
Anzeigeformat und bestatigen die Eingabe mit der Schaltflache
Ubernehmen.

3. Aktivieren Sie die Option Attribute anzeigen.

Wahlen Sie uber die Schaltflachen Anhangen oder Einfligen aus
der Liste der zuvor definierten Attribute das Anzeigeformat des
Objekttypen im Modell-Explorer.

Die hier getroffene Einstellung wirkt sich auf alle Objekttypen der
gleichen Art im aktuellen Modell / der getffneten Vorlage aus.

5. Bestatigen Sie die Einstellungen mit der Schaltfliche Ubernehmen
oder OK.

Hinweise:
Das attributive Anzeigeformat kann nur genutzt werden, wenn dem
Objekt oder der Gruppe ein Attribut zugewiesen wurde.

Definieren Sie ein attributives Anzeigeformat fiir einen Objekttypen
in einer Vorlage, wenn das gewlnschte Anzeigeformat
automatisch in jedem neuen Modell aktiv sein soll.

Ist im Dialog Anzeigeformat die Option Namen anzeigen werden
die Objekte im Modell-Explorer mit der System- oder der individuell
zugewiesenen Benennung angezeigt.

Der Objektname in der Liste der vorhandenen Attribute
reprasentiert die System- oder individuell zugewiesene Benennung
fur das attributive Anzeigeformat.

Bei einem attributiven Anzeigeformat mit nur einem Attribut,
kénnen Sie die Benennung und dadurch den Attributwert flr ein
Objekt im Modell-Explorer bearbeiten.

Bitte beachten Sie: Setzt sich das attributive Anzeigeformat aus
mehreren Attributen zusammen, kann die jeweilige Benennung im
Modell-Explorer nicht gedndert werden.
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2D-Funktionen

Modelleinheiten

4.2

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, Einheiten konnen Sie festlegen,
wie eingegebene Koordinaten- und Langenwerte fir 2D- und 3D-
Objekte interpretiert werden sollen.

Wahlen Sie dazu im nachfolgend geotffneten Dialogfenster eine der
gewulnschten Einheiten inch, mm, cm, m, und bestéatigen Sie tber OK.

Die gewlnschte Einheit wird ab jetzt in allen Feldern von
Dialogfenstern verwendet, hinter denen die Bezeichnung der (Langen-)
Einheit angegeben ist, u.a. nattrlich im Statusfenster, in dem
Koordinaten- und Langenwerte der zu zeichnenden 2D- und 3D-
Objekte angezeigt und eingegeben werden.

Die gewéhlte Einheit wird im aktuellen Modell oder in der aktuellen
Vorlagendatei gespeichert.

Koordinatensysteme

Die Lage eines jeden Punktes im 2D-Zeichenfenster oder in der
aktuellen Konstruktionsebene (KE) des 3D-Ansichtsfensters kann tber
die Angabe von zwei Koordinatenwerten beschrieben werden.

Diese kénnen sich auf das globale oder auf ein lokales
Koordinatensystem beziehen, sie kbnnen als kartesische Koordinaten
oder als Polarkoordinaten eingegeben werden.

Globales Koordinatensystem 2D (GKYS)

BeckerCAD verwendet ein globales Koordinatensystem flr jedes 2D-
Zeichnungsfenster und fur die Konstruktionsebenen (KE) des 3D-
Fensters.

Der Ursprung (Nullpunkt) des GKS, auf den sich die
Koordinatenangaben beziehen, liegt immer im Schnittpunkt seiner
Koordinatenachsen.

- Im 2D-Zeichnungsfenster liegt der Ursprung des GKS
standardmaRig in der linken unteren Ecke.
Von diesem Punkt aus zeigt die X-Achse nach rechts, die Y-Achse
nach oben.

Soll der Ursprung des GKS nicht in der linken unteren Ecke des
2D-Zeichnungsfensters liegen, so kdnnen Sie Uber den
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Menulbefehl Einstellungen, 2D-Zeichnung in den Feldern
Abstand Ursprung Werte fiir die Verschiebung der Zeichnung
angeben, z.B.:

il
—

Y1100

In diesem Fall wurde eine Zeichnung mit den Abmessungen eines
DIN A4-Blattes (297 x 210 bei gewéahlter Modelleinheit mm) vom
Ursprung aus um je 100 mm in Richtung der X- und der Y-Achse
verschoben. D.h. die linke untere Ecke der Zeichnung hat jetzt im
GKS die Koordinaten (100, 100), die obere rechte Ecke die
Koordinaten (397, 310).

- Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster im 2D-Modus, so befindet sich
der Ursprung des GKS im Ursprung der aktuellen KE, der durch
ein Koordinatenkreuz gekennzeichnet ist.

Die Richtung der Achsen wird durch eine Beschriftung verdeutlicht.

<L

Ebenso wie die 2D-Zeichnung kénnen Sie auch eine KE vom
Ursprung des GKS aus verschieben.

Verwenden Sie hierzu die in der 3D-Symbolleiste angebotene
Funktion Konstruktionsebene bearbeiten.

Aktivieren des GKS
[sbsolut2D =]

Aktivieren Sie in der abgebildeten Listbox der Haupt-Symbolleiste die
Option Absolut 2D.

Die Position des Ursprungs wird beim Erstellen und Transformieren von
Objekten durch einen Marker angezeigt.

Lokales Koordinatensystem 2D (LKS)

Neben dem globalen Koordinatensystem kdénnen Sie in jedem 2D-
Zeichnungsfenster oder in jeder KE des 3D-Ansichtsfensters ein
lokales Koordinatensystem (LKS) definieren.
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Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste konnen Sie die Position
des Ursprungs fur das LKS festlegen oder &ndern.
Die Achsen des LKS haben die gleichen Richtungen wie die des GKS.

Aktivieren des LKS
Relatiy 20 %

Aktivieren Sie in der abgebildeten Listbox der Haupt-Symbolleiste die
Option Relativ 2D.

Haben Sie keinen Ursprung flir das LKS definiert, so ist er identisch mit
dem des GKS.

Die Position des Ursprungs wird beim Erstellen und Transformieren von
Objekten durch einen Marker angezeigt.

Kartesische Koordinaten

I

9,0

5 X
?ill |2| I

Das Kartesische Koordinatensystem wird von rechtwinklig zueinander
verlaufenden Achsen gebildet.

Jeder Punkt in der Ebene wird durch ein Koordinatenpaar beschrieben,
in dem die Abstande des Punktes vom Ursprung des gewahlten
Koordinatensystems in Richtung der X-Achse und in Richtung der Y-
Achse angegeben werden.

Der Punkt (5,3) ist also 5 Einheiten auf der X-Achse vom Ursprung
entfernt und 3 Einheiten auf der Y-Achse.

Kartesische Koordinaten aktivieren:

Rufen Sie den Menibefehl Einstellungen, Punkt-Definition auf,
wechseln Sie auf die Registerkarte Koordinaten, und aktivieren Sie
dort die Option kartesisch.

Ist diese Option aktiv, so werden die beiden ersten Felder des
Statusfensters mit X und Y bzw. DX und DY beschriftet.

Hinweis:
Durch Betétigen der Tastenkombination Strg+p (Strg+P) kénnen
Sie zwischen der Eingabemadglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
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gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie gedndert wird.

Polarkoordinaten

a0

160" Q;?)‘ E'.E'. 0

270

Bei Verwendung von Polarkoordinaten wird jeder Punkt in der Ebene
durch Abstand und Winkel vom Ursprung des gewahlten
Koordinatensystems aus beschrieben. Die Winkel werden ausgehend
vom Winkel 0° 'rechts’ oder 'Gstlich' vom Ursprung entgegen dem
Uhrzeigersinn abgetragen.

Der Punkt (5, 30) liegt also vom Ursprung aus im Abstand von 5
Einheiten und unter einem Winkel von 30°.

Polarkoordinaten aktivieren:

Rufen Sie den Menibefehl Einstellungen, Punkt-Definition auf,
wechseln Sie auf die Registerkarte Koordinaten, und aktivieren Sie
dort die Option polar. Sie steht im 3D-Ansichtsfenster nicht zur
Verfiigung.

Ist diese Option aktiv, so werden die beiden ersten Felder des
Statusfensters mit Abstand pol und Winkel pol beschriftet.

Hinweis:
Durch Betétigen der Tastenkombination Strg+p (Strg+P) kénnen
Sie zwischen der Eingabemdoglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fir aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie geandert wird.

Anzeige von Koordinaten

Sind beim Zeichnen oder Andern der Lage von 2D-Objekten Punkte zu
definieren, so wird am Cursor ein Fadenkreuz dargestellt.
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4.3

Wahrend der Fadenkreuzcursor in der Zeichenflache des 2D-Fensters
oder in einer KE des 3D-Fensters bewegt wird, werden die
Koordinatenwerte der aktuellen Position (Schnittpunkt des
Fadenkreuzes) in den ersten beiden Feldern des Statusfensters
angezeigt.

Die angezeigten Werte beziehen sich auf die Position des Ursprungs
des aktiven Koordinatensystems, der durch einen kleinen Marker
gekennzeichnet wird. Als Einheit wird diejenige angezeigt, die tGber
Einstellungen, Einheiten festgelegt ist.

Die Formatierung der Statusblockanzeige fiir Ein- und Ausgabe kann
Uber Einstellungen, Optionen, Benutzeroberflache im Bereich
Statusfenster festgelegt werden.

Haben Sie kartesische Koordinaten gewahlt, so werden die Felder mit
X, Y, DX, DY beschriftet, bei Polarkoordinaten mit Abst. pol, Winkel
pol. Uber die Tastenkombination Strg-p (Strg-P) kénnen Sie bei
aktivem 2D-Fenster zwischen polar und kartesischen Koordinaten im
Statusfenster umschalten.

Punkte definieren

Sowohl das Zeichnen und Andern von Objekten als auch die
Ausfiihrung einer Vielzahl von weiteren BeckerCAD Funktionen
beruhen darauf, dass Punkte definiert und zusatzliche Werte per
Tastatur eingegeben werden.

So sind z.B. beim Zeichnen der Anfangspunkt einer Strecke oder der
Mittelpunkt eines Kreises festzulegen, beim Verschieben von Objekten
der Anfangspunkt des Verschiebevektors.

Die weiteren notwendigen Angaben kénnen entweder ebenfalls Gber
die Definition eines Punktes erfolgen oder tiber Eingaben im
Statusfenster, wie z.B. Lange und Winkel einer Strecke, Radius eines
Kreises, Winkel und Lange des Verschiebevektors.

Fur die Definition von Punkten stehen die nachfolgend beschriebenen
Moglichkeiten zur Verfigung:

- Punkte beliebig mit dem Cursor definieren
- Punkte mit Unterstitzung durch ein Zeichenraster definieren

- Punkte auf Objekten mit den Funktionen des Punkt-
Definitionsmenis fangen

- Punkte auf Objekten mit aktiviertem Punktfilter fangen
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- Punkte durch Eingabe ihrer Koordinaten im Statusfenster
definieren

Punkte mit dem Cursor definieren

Sollen Punkte beliebig in der Zeichenflache oder in der gewahlten
Konstruktionsebene (KE) festgelegt werden, so nutzen Sie den
einfachen Fadenkreuzcursor:

C

Bewegen Sie den Fadenkreuzcursor an die gewlinschte Position, deren
Koordinaten in den ersten beiden Feldern des Statusfensters angezeigt
werden, und bestatigen Sie diese durch Driicken der linken Maustaste.

Wird ein anderer als der oben abgebildete Cursor mit dem Fadenkreuz
angezeigt, so befindet sich der Cursor im Fangmodus. Falls sich ein
Objekt im Bereich der Fangbox des Cursors befindet, versucht das
Programm, einen bestimmten Punkt, z.B. einen Endpunkt, auf diesem
Objekt zu ermitteln.

Ist dieses nicht erwlinscht, kdnnen Sie den Fangmodus dauerhaft
deaktivieren. Wahlen Sie hierzu den Mentbefehl Einstellungen,
Punkt-Definition. Aktivieren Sie dort die Voreinstellung Keiner aktiv.

Soll der Fangmodus nur fiir die Definition eines Punktes deaktiviert
werden, so rufen Sie das Punkt-Definitionsment auf und wahlen dort
die Funktion Cursor. Diese kann auch direkt durch Eingabe von ¢, C
Uber die Tastatur aktiviert werden.

Weitere Informationen zum Fangmodus finden Sie unter Einstellungen
fur das Fangen von Objekt-Punkten festlegen.

Cursor horizontal / vertikal bewegen

Nach Betatigen der Taste H, h auf der Tastatur kann der Cursor -
ausgehend vom zuletzt definierten Punkt - nur noch horizontal bewegt
werden, d.h. parallel zur X-Achse der Zeichenflache oder zur ersten
Achse der gewahlten KE.

Nach Eingabe von V, v kann er nur noch vertikal bewegt werden, d.h.
parallel zur Y-Achse der Zeichenflache oder zur zweiten Achse der KE.

Erneutes Betatigen derselben Taste deaktiviert den jeweils aktiven
Modus wieder.
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Punkte mit aktivem Zeichenraster
definieren

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Zeichenraster kbnnen Sie ein
oder mehrere Punktraster definieren.

Dieses schrankt die Bewegungsmoglichkeit des Fadenkreuzcursors auf
die Rasterpunkte ein, oder es kann als blo3es Orientierungsraster am
Bildschirm dargestellt werden.

Dies gilt sowohl fur das 2D-Fenster als auch fur die aktuelle
Konstruktionsebene im 3D-Fenster.

Einstellungen fur Zeichenraster festlegen

Um die Einstellungen fir eines oder mehrere Zeichenraster zu
definieren, wahlen Sie den Menubefehl Einstellungen, Zeichenraster.

Legen Sie in diesem Dialogfenster die gewiinschten Optionen und
Werte fest:

Rastername

Wenn Sie ein Raster definieren und flr eine spatere Auswahl mit dem
Befehl Erzeugen in der Rasterliste speichern wollen, so geben Sie hier
den Namen fir das Raster ein, z.B. '5 x 5.

Ist bereits ein Raster mit dieser Bezeichnung vorhanden, so wird dieses
nach Anzeige einer Meldung mit einer neuen Bezeichnung erzeugt.
Diese entspricht der alten Bezeichnung ergénzt um einen Punkt und
eine Ziffer.

Aktuelles Raster
Uber dieses Feld kann ein in der Rasterliste gespeichertes Raster
ausgewahlt und als aktuelles Raster tibernommen werden.

Raster aktiv

Aktiviert das gewahlte Raster, d.h. der Cursor kann beim Definieren
von Punkten nur auf den Rasterpunkten bewegt werden.

Soll der Cursor zur Definition des nachsten Punktes dennoch frei
beweglich sein, so kénnen Sie das Raster voriibergehend deaktivieren,
indem Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten.

Fur den Fall, dass eine der folgenden Optionen des
Punktdefinitionsmenls gewahlt wird, deaktiviert sich das Zeichenraster
automatisch fur den Zeitraum, den die gewéhlte Option aktiv ist.

Autofang
Endpunkt
Mitte
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Mittelpunkt
Quadrantpunkt
Schnittpunkt
Schnitt 2 Linien
Relativ zu FuBpunkt
Punkt

Textreferenz
Symbolreferenz
Fangpunkt
Flache/Schwerpunkt
Tangential an
Lotrecht zu

Raster zeichnen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird das Raster entsprechend den
definierten Voreinstellungen innerhalb der Grenzen der 2D-Zeichnung
oder der aktuellen Konstruktionsebene (KE) des 3D-Ansichtsfensters
dargestellt.

Ist das Raster nicht aktiv, so kann es nur als Orientierungsraster
genutzt werden.

Ein dargestelltes Raster wird nicht gedruckt.

Startpunkt X/Y

Legt den Startpunkt des Rasters fest, d.h. einen Punkt, der mit einem
Punkt des Rasters ubereinstimmt.

Die Koordinaten des Startpunktes beziehen sich immer auf den
Ursprung des globalen Koordinatensystems der 2D-Zeichenflache oder
der aktuellen Konstruktionsebene im 3D-Ansichtsfenster.

% Der Startpunkt kann entweder Uber absolute Koordinaten oder Gber
die abgebildete Schaltflache mittels Punktdefinition festgelegt werden.

dXx/dy
Definiert die Schrittweite des Raster in X- und Y-Richtung.

Darstellung des Rasters

Farbe des Rasters
Legt die Farbe der Rasterpunkte fest.

Punkteraster
Die Punkte des Rasters werden in der GrolRe eines Pixels
dargestellt.

Linienraster
Es werden durchgehende Linien im Rasterabstand gezeichnet. Die
Darstellung entspricht der eines karierten Schreibblocks.
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Kreuzraster

Das Raster wird durch Kreuze dargestellt. Deren Linienlange
konnen Sie in den Feldern Breite und HOohe Rasterkreuz
definieren. Die Langen der Linien werden Abhangig vom Mal3stab
der aktiven Teilzeichnung dargestellit.

Farbe des Rasters
Legt die Farbe der Rasterpunkte fest.

Allgemeine Einstellungen

Die folgenden Einstellungen sind global und nicht bezogen auf das
einzelne Raster. Sie werden beim Beenden des Programms in der Ui-
Datei gespeichert.

Adaptives Raster

Beim Verkleinern oder Vergrof3ern der Ansicht tber die
Zoomfunktionen wird der Rasterabstand entsprechend der Ansicht
angepasst. Wenn Sie die Ansicht z. B. extrem verkleinern, wird die
Dichte des angezeigten Rasters automatisch verringert.

Anzeige auf Zeichnungsgrenzen beschrénken
Die Darstellung des Rasters wird im 2D-Fenster auf die
Zeichnungsgrenzen beschrankt.

Y Raster erzeugen

Speichert alle aktuellen Voreinstellungen und die zugehdrige
Bezeichnung als neu definiertes Raster in der Rasterliste.

Hierzu muss im Feld Name des Rasters eine Bezeichnung fur das
Raster eingegeben werden.

Enthalt dieses Feld die Bezeichnung eines bereits in der Rasterliste
gespeicherten Rasters, so wird eine Warnung ausgegeben, und das
Raster wird mit dieser Bezeichnung - ergdnzt um eine laufende
Nummer - gespeichert.

4 Raster I6schen
Loscht das aktuell gewahlte Raster aus der Rasterliste des
Dialogfeldes Aktuelles Raster.

Ubernehmen
Speichert alle Anderungen der Voreinstellungen des aktuell gewahlten
Rasters und aktualisiert ggf. die Darstellung in der Zeichenflache.

Hinweise:
Erzeugen Sie Zeichenraster in einer Vorlage, so kdnnen Sie in
jedem Modell, das auf Grundlage dieser Vorlage erstellt wird, alle
hierin definierten Raster und ihre Voreinstellungen nutzen.
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Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze
speichern/lesen kbnnen Sie Parameter fir Zeichenraster aus
einer MPS-Datei einlesen und tbernehmen. Voraussetzung hierftr
ist die Ubereinstimmung der Rasterbezeichnungen.

Zeichenraster auswahlen

Haben Sie Uber die Schaltflache Erzeugen des Menubefehls
Einstellungen, Zeichenraster ein Raster in der Rasterliste
gespeichert, so kdnnen Sie es Uber das Feld Aktuelles Raster

auswahlen.
Geomei

1 @t I

Alternativ konnen Sie es in der o
Hauptsymbolleiste Uber das Meni Auswahl
Zeichenraster auswahlen.

@t 22

@t 10x10
@t 25x25
A 50x50
@t 100x100
@t 250x250
@ 500x500

Zeichenraster aktivieren und deaktivieren

Ein Zeichenraster kbnnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen,
Zeichenraster aktivieren, indem Sie dort die Voreinstellung aktiv
wéhlen und die Schaltflache Raster aktualisieren betatigen.

Zum Deaktivieren des Rasters schalten Sie die Voreinstellung aktiv
aus. Betatigen Sie anschlieBend Ubernehmen.

Ein Zeichenraster kann Uber dieses Symbol in der Symbolleiste des
Hauptfensters aktiviert und deaktiviert werden. Wird das Symbol mit
grinem Haken dargestellt, ist das Raster aktiv:

iz Raster aus

gxdi Raster an

Zeichenraster temporar deaktivieren

Ist ein Zeichenraster aktiv, soll aber flir das Positionieren eines
einzelnen Punktes nicht genutzt werden, so driicken Sie die Umschalt-
Taste und halten sie gedriickt, bis Sie die Position des Punktes
bestétigt haben.
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Fur folgende Optionen des Punktdefinitionsmenus geschieht dies
automatisch:

Autofang

Endpunkt

Mitte

Mittelpunkt
Quadrantpunkt
Schnittpunkt
Schnitt 2 Linien
Relativ zu FuBpunkt
Punkt

Textreferenz
Symbolreferenz
Fangpunkt
Flache/Schwerpunkt
Tangential an
Lotrecht zu

Zeichenraster darstellen / nicht darstellen

Ein Zeichenraster kbnnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen,
Zeichenraster darstellen lassen, indem Sie dort die Voreinstellung
zeichnen wahlen und die Schaltflache Raster aktualisieren betatigen.
Soll das Raster nicht dargestellt werden, so schalten Sie die
Voreinstellung zeichnen aus. Betatigen Sie anschliel3end
Ubernehmen.

Die Darstellung eines Zeichenrasters kann tber dieses Symbol in der
Symbolleiste des Hauptfensters ein- und ausgeschaltet werden. Wird
das Symbol mit Auge dargestellt, ist die Darstellung aktiv:

----- Raster zeichnen nein

...... Raster zeichnen ja

Ein dargestelltes Raster wird nicht gedruckt.

Punkte mit dem Punkt-Definitionsmenu
definieren

Mit den Funktionen des 2D Punkt-Definitionsmenis kdnnen Sie den
jeweils nachsten zu definierenden Punkt mit Bezug auf bereits
vorhandene 2D- oder 3D-Objekte oder auf andere Punkte festlegen.

So kann z.B. der Endpunkt einer bereits vorhandenen Strecke, der
Mittelpunkt eines vorhandenen Kreises oder einer Ellipse gefangen
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werden. Ebenso kdnnen Sie eine Strecke tangential zu einem Kreis
oder einer Ellipse zeichnen.

Aufruf des Punkt-Definitionsmenus:

Drei-Tasten Maus: mittlere Maustaste

Zwei-Tasten Maus: Strg + rechte Maustaste

=l

&
P

/

=
o
Fd
A
1=l
-
=t
t.
4

F
el
Y

J=

Abbrechen

Autofang

Endpunlt

Mitte

Mittelpunkt
Quadrantpunkt
Schnittpunkt
Schnitt 2 Linien
Mitte 2 Punkte
Relativ zu Punkt
Relativ letzter Punkt
Relativ zu Fulpunkt
Punkt

Textreferenz
Symbol-/Bauteilreferenz
Fangpunkt
Flache/Schwerpunkt
Tangential an
Lotrecht zu

Cursor

Mullpunkt 20
Punkt-Filter

Ctrl-5hift-5
Ctrl-Shift-M
Ctrl-Shift-P
Ctrl-Shift-R
Ctrl-5hift-F
P

R
Ctrl-Shift-B
M

M= — &

Ctrl-2

Ein Teil der Funktionen des Punkt-
Definitionsments kann direkt, d.h. ohne Aufruf des
Menus, durch Eingabe eines Buchstabens aktiviert
werden. Diesen Buchstaben finden Sie in der
Uberschrift der jeweiligen Funktionsbeschreibung
oder dokumentiert unter den Tastaturbefehlen.
Nach Aktivieren einer der Funktionen des Punkt-
Definitionsmenus wird der Cursor mit einem den
Fangpunkt entsprechenden Zusatzsymbol und mit
einer Fangbox dargestellt. Die Zusatzsymbole sind
im Punktdefinitionsmeni vor dem jeweiligen

Fangpunkt abgebildet.

Zum Fangen eines Punktes auf einem Objekt muss der Cursor so
positioniert werden, dass das Objekt in die Fangbox hineinragt. Ragen
mehrere Objekte in die Fangbox, so wird das jenige ermittelt, das dem
Fadenkreuz des Cursors am néchsten liegt.

Hinweis:
Erflllt keines der Objekte innerhalb der Fangbox die vorgewéhlte
Punktfang-Option oder ist keines der Objekte innerhalb der
Fangbox aktiv (siehe auch Selektionsfilter, Folien,
Teilzeichnungen, Gruppen), so wird kein Punkt abgesetzt. In der
Promptzeile des Hauptfensters erfolgt eine entsprechende
Hinweismeldung und die Aufforderung erneut zu identifizieren.

Ein Uber das Punktdefinitionsmeni oder tber die Tastatur
aktivierter Fangpunkt bleibt in der gewahlten Funktion solange
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aktiv, bis eine andere Punktfangoption oder der Punkt-Filter tiber
das Punktdefinitionsmenu aktiviert wird. Dieses Verhalten kdnnen
Sie Uber Einstellungen, Punkt-Definition, “letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten” deaktivieren.

Ausnahmen bei der Cursor-Darstellung bilden die Funktion
Cursor, bei der der Cursor ohne Zusatzsymbol als Fadenkreuz
dargestellt wird sowie die beiden Bedingungen Tangential an und
Lotrecht zu, die mit einem speziellen Symbol kenntlich gemacht
werden.

SchlieRen des Punkt-Definitionsmenus:

Haben Sie das Punkt-Definitionsment im Rahmen einer Funktion
aufgerufen, mochten aber abbrechen, ohne einen Punkt zu definieren,
so wahlen Sie die Zeile Abbrechen, oder betéatigen Sie die Taste Esc
auf der Tastatur.

Hinweise:

- Punkte auf Objekten kdnnen nur dann gefangen werden, wenn
diese Objekte

-- mit einer Uber den Modell-Explorer im Folienstrukturbaum aktiv
geschalteten Folie,

-- mit einer Uber den Mentpunkt Einstellungen, 2D-Zeichnung
aktiv oder nur lesen geschalteten Teilzeichnung,

-- mit einer Uber den Modell-Explorer aktiv geschalteten Gruppe

-- mit einer Uber den Mentpunkt Einstellungen, Objektfilter
aktiv geschalteten Selektionsoption

verknupft sind.

- S0 Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster, so kdnnen Sie durch
Aktivieren des 3D-Modus mit einigen der nachfolgend
beschriebenen Funktionen auch Punkte auf Kérpern fangen, z.B.
den Endpunkt einer Kdrperkante.

Der hierdurch definierte Punkt ist nicht der ermittelte Raumpunkt,
sondern seine Projektion auf die aktuelle Konstruktionsebene (KE).

Uber das 2D-Punkt-Definitionsment kénnen Sie folgende
Fangfunktionen und Konstruktionsbedingungen nutzen:
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Automatisches Fangen von Endpunkten, Mitte,
Mittelpunkt, Quadrantpunkt und Schnittpunkten (A, a)

/Fi6 Fangt den néachstliegenden Endpunkt, die Mitte, den Mittel-
oder Quadrantpunkt von Strecken, Kreisen und Kreisbdgen, Ellipsen
und Ellipsenbdgen und offenen Splines oder den néchstliegenden
Schnittpunkt solcher 2D-Linienobjekte.

Mit Ausnahme vom Schnittpunkt fangt der Autofang diese Punkte auch
an Linien innerhalb eines Symbols (auf Seite 543).

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Autofang.

2. Bewegen Sie den Cursor auf ein Objekt. Der nachstliegende
Fangpunkt (Endpunkt, Mitte, Mittelpunkt, Quadrantpunkt oder
Schnittpunkt) wird durch einen Marker gekennzeichnet.
Bestatigen Sie mit der linken Maustaste, so wird der aktuell
markierte Punkt gefangen.

Hinweis:
Diesen Modus kdnnen Sie auch durch Eingabe des Buchstabens
a, A oder tber den Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition
aktivieren. Letzteres gilt allerdings nicht nur fur die Definition eines
Punktes, sondern dauerhaft.
Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder Uber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen mit
Absolutkoordinaten' aktiviert werden.

Endpunkt einer Linie fangen (E, e)

/ Fangt den néchstliegenden Endpunkt von Strecken,
Kreisbogen, Ellipsenbdgen und offenen Splines.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kénnen im 3D-Fenster auch Endpunkte von
Korperkanten oder 3D-Achsen gefangen werden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Endpunkt.

2. ldentifizieren Sie eines der genannten 2D-Objekte, die Korperkante
oder eine 3D-Achse in der Nahe des gewilinschten Endpunkts.

Hinweise:
Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene Splines haben keinen
Endpunkt. Dies gilt auch fur Kérperkanten mit diesen
geometrischen Formen.
Mit den Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt oder
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Teilen an Linie kbnnen die genannten 2D-Objekte nachtréaglich mit
einem 'kinstlichen' Endpunkt versehen werden.

Hilfskonstruktions-Geraden und -Winkelhalbierende haben keinen
Endpunkt.

Bei Objekten, die Uber das Meni Mittellinien erzeugt wurden und
fur die ein Uberstand definiert werden kann, liegt der Endpunkt
dort, wo der Uberstand gleich Null ist.

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Endpunkt nach dem Fangen eines Endpunktes
aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewéahlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Mitte einer Linie fangen (M, m)

/ Fangt einen Punkt auf der Halfte der LaAnge von Strecken,
Kreisen, Kreisbodgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kann im 3D-Fenster auch die Mitte von
Kdrperkanten und 3D-Achsen gefangen werden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmen die Funktion Mitte.

2. ldentifizieren Sie eines der genannten 2D-Objekte, die Korperkante
oder eine 3D-Achse.

Hinweise:
Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene Splines haben keine
Mitte. Dies gilt auch fir Kdrperkanten mit diesen geometrischen
Formen.
Mit den Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt oder
Teilen an Linie kdnnen die genannten 2D-Objekte nachtraglich mit
einem 'kunstlichen' Endpunkt und auf diese Weise auch mit einer
Mitte versehen werden.

Hilfskonstruktions-Geraden und -Winkelhalbierende haben keine
Mitte.

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Mitte nach dem Fangen der Mitte eines Objektes
aktiv bleibt.
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Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewahlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Mittelpunkt eines Kreises / einer Ellipse fangen
(Z, z)

(=) Fangt den Mittelpunkt (das Zentrum) von Kreisen, Ellipsen und
den jeweiligen Bdgen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kann im 3D-Fenster auch der Mittelpunkt
von Korperteilflachen mit den genannten geometrischen Formen
gefangen werden. Voraussetzung hierfur ist, dass diese Flachen eben
sind.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Mittelpunkt.

2. ldentifizieren Sie die Kreislinie, die Ellipsenlinie oder die
Korperkante.

Hinweis:

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Mittelpunkt nach dem Fangen eines
Mittelpunktes aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewahlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Quadrantpunkt eines Kreises / einer Ellipse fangen

(Q, q)

' i3 Fangt den néachstliegenden der Punkte, die bei 0°, 90°, 180°,
270° auf einem Kreis, einem Kreisbogen, einer Vollellipse oder auf
einem Ellipsenbogen liegen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kdnnen im 3D-Fenster auch Quadrantpunkte
von Korperteilflachen gefangen werden, die von einem Kreis, einer
Ellipse oder deren Bdgen begrenzt werden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmen( die Funktion
Quadrantpunkt.
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2. ldentifizieren Sie die Kreislinie, die Ellipsenlinie oder die
Korperkante in der Nahe des gewiinschten Quadrantpunktes.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Quadrantpunkt nach dem Fangen eines
Quadrantpunktes aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert, wenn
e eine andere Punktfangoption gewahlt wird
e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Schnittpunkt fangen (S, s)

;'< Fangt 'echte’ Schnittpunkte von zwei 2D-Linienobjekten
(Strecke, Gerade, Polygon, Mehrfachlinie, Kreis, Ellipse, Spline,
Mittellinie). Beide Objekte, die einen Schnittpunkt bilden, missen sich
bei der Identifikation in der roten Fangbox befinden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Schnittpunkt.

2. ldentifizieren Sie den Schnittpunkt zweier der genannten Objekte.
Positionieren Sie hierzu den Cursor so, dass beide Objekte in die

Cursor-Fangbox hineinragen.

Hinweise:
Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der

Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Schnittpunkt nach dem Fangen eines
Schnittpunktes aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewahlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Haben die Linien nur einen virtuellen, also gedachten Schnittpunkt,
so verwenden Sie die Funktion Schnitt 2 Linien.
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Schnittpunkt von zwei Linien fangen (Ctrl-Shift-S,
Ctrl-Shift-s)

/Il Fangt 'echte’ und 'gedachte’' Schnittpunkte von zwei 2D-
Linienobjekten (Strecke, Gerade, Polygon, Mehrfachlinie, Kreis, Ellipse,
Spline), an Linien in Modellansichten (auf Seite 585) und in Symbolen
(auf Seite 543).

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Schnitt 2
Linien.

Identifizieren Sie das erste Linienobjekt.
Identifizieren Sie das zweite Linienobjekt.

Ist eines der identifizierten Objekte ein Kreis oder eine Ellipse, so
sind mindestens zwei Schnittpunkte mdglich.

In diesem Fall werden die moéglichen Schnittpunkte durch Marker
gekennzeichnet.

Identifizieren Sie eines der Objekte in der Nahe des gewilnschten
Schnittpunkts.

Mitte zwischen zwei Punkten ermitteln (Ctrl-Shift-M,
Ctrl-Shift-m)

1=l Ermittelt den Punkt, der auf der Halfte der gedachten
Verbindungslinie zwischen zwei Punkten liegt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mitte 2
Punkte.

2. Bestimmen Sie den ersten Punkt.
Die Funktionen Schnitt 2 Linien, Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsmenus sind hierbei nicht zugelassen.

3. Bestimmen Sie den zweiten Punkt.
Die Funktionen Schnitt 2 Linien, Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsmenus sind hierbei nicht zugelassen.

Die Mitte zwischen beiden Punkten wird als der definierte Punkt durch
einen Marker gekennzeichnet.

Hinweis:
Ist der 3D-Modus aktiv, so wird auch die Mitte zwischen
Raumpunkten ermittelt. Von hier aus erfolgt die Projektion in die
aktuelle KE.

186 BeckerCAD



Punkte definieren

Punkt relativ zu einem Punkt definieren (Ctrl-Shift-P,
Ctrl-Shift-p)

Lav Definiert einen Punkt Gber Koordinaten, die sich nicht auf den
Ursprung, sondern auf einen zu definierenden anderen Punkt beziehen.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmen( die Funktion Relativ zu
Punkt.

2. Bestimmen Sie den Relativkoordinatenursprung Uber das
Punktdefinitionsmenl oder tber Tastaturbefehl.
Die Funktionen Schnitt 2 Linien, Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsmenis sind hierbei nicht zugelassen.

3. Betatigen Sie wenn gewiinscht die Tastenkombination Strg+p
(Strg+P), um zwischen der Eingabemaoglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fir aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis sie geandert wird.

Geben Sie im Statusfenster die Koordinaten fir die Zeichenflache
oder die aktuelle KE ein.

Bei kartesischen Koordinaten wird der neue Punkt durch die
Achsabstande vom Bezugspunkt festgelegt, bei Polarkoordinaten
durch Winkel und Abstand.

Hinweis:
Haben Sie im 3D-Ansichtsfenster Funktionen gewahlt, bei denen
‘echte' Raumpunkte definiert werden kdnnen, kdnnen Sie alle drei
Koordinatenwerte im Statusfenster eingeben. Hierzu muss der 3D-
Koordinatenbezug aktiv sein.

Punkt relativ zu letztem Punkt definieren (Ctrl-Shift-R,
Ctrl-Shift-r)

}dxlv Definiert einen Punkt Uber Koordinaten, die sich nicht auf den
Ursprung, sondern auf den zuletzt zuvor definierten Punkt beziehen.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ letzter
Punkt.

2. Betatigen Sie wenn gewuinscht die Tastenkombination Strg+p
(Strg+P), um zwischen der Eingabemaoglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung

BeckerCAD 187



2D-Funktionen

gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie gedndert wird.

Geben Sie im Statusfenster die Koordinaten fir die Zeichenflache
oder die aktuelle KE ein.

Bei kartesischen Koordinaten wird der neue Punkt durch die
Achsabstande vom Bezugspunkt festgelegt, bei Polarkoordinaten
durch Winkel und Abstand.

Hinweis:

Haben Sie im 3D-Ansichtsfenster Funktionen gewahlt, bei denen
‘echte’ Raumpunkte definiert werden, kdnnen Sie alle drei
Koordinatenwerte im Statusfenster eingeben. Hierzu muss der 3D-
Koordinatenbezug aktiv sein.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Punkt-Definition kénnen
Sie bei den generellen Fangpunkten den Modus Fangen mit
Relativkoordinaten aktivieren. In dieser Einstellung beziehen sich
die dX und dY Koordinaten im Statusfeld immer auf den zuletzt
definierten Punkt in der Zeichnung.

Relativ zu Ful3punkt

'/ Relativ zu FuBpunkt ermdglicht bezogen auf einen Punkt an
einer Strecke, einem Kreis / Kreisbogen, Ellipse / Ellipsenbogen einen
neuen Punkt zu definieren.

Relativ zu FulRpunkt auf Strecken

1.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ zu
FuRpunkt.

Identifizieren Sie die Strecke in der Nahe des gewlinschten
Ful3punktes (der nachstliegende Endpunkt oder die Mitte der
Strecke wird automatisch gefangen). Der neue Punkt kann
anschlie3end auf einer temporéren Hilfsgerade dynamisch bewegt
werden.

Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen parallelen
Abstand fur die temporare Hilfsgerade zum identifizierten Objekt.
Das Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung der
Parallelen.

Definieren Sie ggf. einen Winkel 2, um den sich die angedeutete
Hilfsgerade um den festgelegten Punkt drehen soll.

Definieren Sie entweder
- einen Abstand 1 oder
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- eine prozentuale Position (bezogen auf die Lange der Strecke)
zum gewahlten Ful3punkt.

Relativ zu FulRpunkt auf Kreisen und Kreisbdgen, Ellipsen und

Ellipsenbdgen

Bei nichtlinearen Objekten haben Sie zwei Mdglichkeiten, den
FulRpunkt zu definieren:

auf einer (parallelen) Umlaufbahn oder

bei gedrlckter Shift-Taste auf einer tangentialen Hilfsgeraden.

Gehen Sie wie folgt vor:

Umlaufbahn

1.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ zu
FuBpunkt.

Identifizieren Sie ein nichtlineares Objekt in der N&he des
gewunschten FulRpunktes (der nachstliegende Endpunkt,
Quadrantpunkt oder die Mitte des Kreises, -bogens, der
Ellipse, des Ellipsenbogens wird automatisch gefangen). Der
neue Punkt kann anschlie3end auf einer Umlaufbahn
dynamisch bewegt werden.

Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen parallelen
Abstand fir eine parallele Umlaufbahn zum identifizierten
Objekt. Das Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung
der Parallelen.

Definieren Sie entweder

- einen Abstand 1 oder

- eine prozentuale Position (bezogen auf die LAnge des
Objekts) oder

- einen Winkel 2 auf der Umlaufbahn

zum gewahlten FulR3punkt.

Tangential

1.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ zu
FulRpunkt.

Halten Sie die Shift- (Umschalt-) Taste gedrtckt, wahrend Sie
ein nichtlineares Objekt in der Nahe des gewlinschten
FuRpunktes identifizieren (der nachstliegende Endpunkt,
Quadrantpunkt oder die Mitte des Kreises, -bogens, der
Ellipse, des Ellipsenbogens wird automatisch gefangen). Der
neue Punkt kann anschliel3end auf einer Tangente dynamisch
bewegt werden.

BeckerCAD

189



2D-Funktionen

3. Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen Wert, um
die Tangente ausgehend vom Ful3punkt zu versetzen. Das
Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung.

4. Definieren Sie ggf.
- einen Winkel, um die Tangente im angewé&hlten Punkt zu
drehen;
- einen Winkel 2, um die Tangente zum angewahlten Objekt
zu drehen.

5. Definieren Sie entweder
- einen Abstand 1 oder
- eine prozentuale Position (bezogen auf die Lange der
Strecke)
zum gewahlten Ful3punkt.

Punkt fangen (P, p)

* Fangt einen Punkt, der mit der Funktion Zeichnen, Punkt in der
Zeichenflache gezeichnet wurde.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Punkt.

2. ldentifizieren Sie den Punkt.

Textreferenz fangen (R, r)

<t Fangt den Referenzpunkt eines Textes.
1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmen die Funktion Textreferenz.

2. ldentifizieren Sie den gewiinschten Text.

Symbolreferenz fangen (Ctrl-Shift-Y, Ctrl-Shift-y)

+

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion
Symbolreferenz.

Fangt den Basispunkt eines Symbols.

2. ldentifizieren Sie ein Objekt des gewiinschten Symbols, der durch
ein Koordinatensystem gekennzeichnet wird.
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Hinweis:
Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Symbolreferenz nach dem Fangen einer
Symbolreferenz aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert, wenn
e eine andere Punktfangoption gewahlt wird
e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Fangpunkt / Nachsten Punkt auf Linie fangen (N, n)

/é Fangt den der Cursorposition nachstliegenden Punkt auf einem
2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Ellipse, Spline). Bei Punkten wird
dieser selbst gefangen, bei Texten deren Referenzpunkt.

Ist der 3D-Modus aktiv, so wird der Punkt auch auf Korperkanten,
Korperflachen und 3D-Achsen ermittelt.

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Fangpunkt.
2. ldentifizieren Sie das Objekt.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die

Punktfangoption Fangpunkt nach dem Fangen des
nachstgelegenen Punktes auf einem Objekt aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn
e eine andere Punktfangoption gewahlt wird
e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Flache/Schwerpunkt einer Flache / Modellansicht
fangen (G, g)

[ Ermittelt den Flachenschwerpunkt eines 2D-Objekts vom Typ
2D-Flache, und den Schwerpunkt in einer Modellansicht (auf Seite

585).
Ist im 3D-Ansichtsfenster der 3D-Modus aktiv, so wird auch der
Schwerpunkt einer ebenen Korperflache ermittelt.
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1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion
Flache/Schwerpunkt.

2. ldentifizieren Sie die 2D-Flache, die planare Korperflache oder die

Modellansicht.

Soll der Schwerpunkt einer ebenen Korperflache ermittelt werden,
identifizieren Sie diese Flache, wenn der Korper schattiert
dargestellt wird.

Werden lediglich die Kanten des Korpers dargestellt, so
identifizieren Sie zwei die Flache berandende Kanten.

Hinweis:

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Flache/Schwerpunkt nach dem Fangen eines
Flachenschwerpunktes aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewéhlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Tangential an

'/QI Diese Funktion definiert keinen festen Punkt, sondern legt eine
Konstruktionsbedingung fur Strecken, Kreise und Kreisbodgen fest.

Sie ermoglicht, eine Strecke, einen Vektor oder eine Achse tangential
zu einem Kreis oder einer Ellipse zu definieren. Ebenso kénnen Sie
einen Kreis(bogen) tangential zu einer vorhandenen Strecke oder
einem anderen Kreis definieren.

Nach Aktivieren der Bedingung wird der Cursor mit dem oben
abgebildeten Zusatzsymbol dargestelit.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Tangential an.

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt in der N&he des gewiinschten
Beruhrpunktes.

3. Definieren Sie die weiteren Parameter der Strecke, des Kreises
oder Kreisbogens.

Hinweise:
Diesen Modus kdnnen Sie auch durch Eingabe der
Tastenkombination Strg-t, Strg-T oder tGber den Menubefehl
Einstellungen, Punkt-Definition aktivieren. Er gilt allerdings nicht
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nur fir die Definition eines Punktes, sondern dauerhatft.
Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder Giber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen' aktiviert werden.

Soll die Ermittlung des Beriihrpunktes auch tber die Endpunkte
der zuerst identifizierten Strecke oder des Bogens hinaus
ermdglicht werden, so halten Sie wahrend der Definition weiterer
Punkte die Umschalt-Taste gedriickt.

Lotrecht zu

£,

= Diese Funktion definiert keinen festen Punkt, sondern legt eine
geometrische Konstruktionsbedingung fir Strecken fest.

Sie ermoglicht, eine Strecke, einen Vektor oder eine Achse im rechten
Winkel zu einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Ellipse) zu definieren.

Nach Aktivieren der Bedingung wird der Cursor mit dem oben
abgebildeten Zusatzsymbol dargestelit.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Lotrecht zu.
2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt.

3. Definieren Sie den Endpunkt dynamisch. Das Lot kann dabei auf
dem identifizierten 2D-Linienobjekt verschoben werden.
Erfolgt dieses dynamisch mit dem Cursor, so ist auch die
Konstruktion bzw. Verschiebung tber die Endpunkte von Strecken
oder Boégen hinaus moglich, wenn wahrenddessen die Umschalt-
Taste gedrickt wird.

Hinweis:
Diesen Modus kdnnen Sie auch durch Eingabe der
Tastenkombination Strg-I, Strg-L oder Uber den MenuUbefehl
Einstellungen, Punkt-Definition aktivieren. Er gilt allerdings nicht
nur fur die Definition eines Punktes, sondern dauerhaft.
Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder tiber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen' aktiviert werden.

Soll die Ermittlung des Lotpunktes auch tber die Endpunkte der

zuerst identifizierten Strecke oder des Bogens hinaus erméglicht
werden, so halten Sie wahrend der Definition weiterer Punkte die
Umschalt-Taste gedriickt.
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Punkt mit dem Cursor definieren (C, c)

< Ermoglicht es, einen Punkt frei mit dem Cursor zu definieren.
D.h. ohne einen mit dem Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition
definierten Punktfilter zu bertcksichtigen. Der Punkt kann also z.B.
auch in der N&he einer Strecke definiert werden, ohne dass deren
Endpunkt gefangen wird.

Nach Aktivieren der Funktion wird der Cursor als einfacher
Fadenkreuzcursor dargestellt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Cursor.

2. Positionieren Sie den Cursor an der gewinschten Stelle.
Bestatigen Sie die Position durch Driicken der linken Maustaste.

Hinweis:

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Cursor nach dem gewahlten Cursor-Punkt aktiv
bleibt.

Sie wird deaktiviert, wenn

e eine andere Punktfangoption gewahlt wird

e der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
e die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Nullpunkt 2D

Ermaoglicht es den aktuellen Nullpunkt (absolut oder relativ) im 2D-
Bereich oder auf der aktiven Konstruktionsebene (3D) zu fangen.

Fangen eines Punktes Uber den Punktfilter

Ermoglicht es, eine zuvor im Punkt-Definitionsmeni ausgewahlte
Funktion aul3er Kraft zu setzen und wieder alle Fangfunktionen des
Punktfilters zu aktivieren.

Diese kdnnen Uber den Mentbefehl Einstellungen, Punkt-Definition
voreingestellt werden.

Punkt durch Eingabe von Koordinaten definieren

Beim Zeichnen mit dem Cursor kénnen Sie in den Feldern X, Y des
Statusfensters die Koordinatenwerte des gewtnschten Punktes
eingeben.

Haben Sie Uber Einstellungen, Punkt-Definition ein polares
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Koordinatensystem aktiviert, konnen Sie in den Feldern Abst. pol. und
Winkel pol. die Werte fur Abstand und Winkel eingeben.

Die eingegebenen Werte beziehen sich auf den Ursprung des Globalen

Koordinatensystems, wenn dieses uber die Haupt-Symbolleiste aktiviert
ist: Absolut 20 _

Hinweis:
Diese Art der Punkt-Definition kénnen Sie auch dann durchfiihren,
wenn Sie mit einem Punktfilter arbeiten oder eine Funktion im
Punkt-Definitionsmenu aktiviert haben.
Sie ist nicht mdglich bei den Funktionen Schnitt 2 Linien,
Schwerpunkt fangen, Lotrecht zu, Tangential an.

Einstellungen fur das Fangen von Objekt-
Punkten festlegen

Neben dem Punktdefinitionsmenu (Uber mittlere Maustaste bzw. Strg +
rechte Maustaste) und den Hotkeys (siehe auch Tastaturbefehle)
haben Sie auch die Mdglichkeit, eine Auswahl genereller Fangpunkte
zu aktivieren. Diese sind immer aktiv und es wird jeweils der nachst
liegende Fangpunkt der aktivierten Fangoptionen gefangen. Wahlen
Sie jedoch eine Fangoption Uber das Punktdefinitionsmeni oder die
Tastaturbelegung, so erhalt dieser in der gewahlten Funktion eine
hohere Prioritat gegentber den generell eingestellten Fangpunkten. Die
generellen Fangpunkte werden wieder aktiv, sobald Sie eine neue
Funktion starten oder tber das Punktdefinitionsmeni den Punkt-Filter
anwahlen.

Generelle Fangpunkte aktivieren Sie wie folgt:
1. Starten Sie den Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition.

2. Wabhlen Sie die Registerkarte Fangmodus
Hier kdnnen Sie Voreinstellungen fur die Definition von Punkten mit
dem Cursor festlegen. Diese sind dauerhatft aktiv, d.h. bis zur
nachsten Anderung.

Unabhangig von der hier getroffenen Voreinstellung kbnnen Sie
einzelne Punkte lUber die Funktionen des Punkt-Definitionsmenis
festlegen.

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

Fangen mit Absolutkoordinaten (F, f) /
Fangen mit Relativkoordinaten (Strg+F, Strg+f)
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Der Fangmodus ist der Standard-Modus fir die Definition von Punkten
mit dem Fadenkreuzcursor sowie fir das Fangen von Punkten auf
Objekten.

Jenachdem welche Einstellung Sie gewahlt haben, werden bei Fangen
mit Absolutkoordinaten fiur die Definition von Koordinatenpunkten im
Statusfeld die Werte X und Y bezogen auf den absoluten Nullpunkt
angezeigt. Haben Sie die Einstellung Fangen mit Relativkoordinaten
gewahlt, beziehen Sie die Koordinaten in den Feldern dX und dY
jeweils auf den zuletzt definierten Punkt in der Zeichnung. Diese
Einstellung ist besonders empfehlenswert bei der Definition von 2D-
Polygonen uUber das Statusfenster.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe des Buchstabens F, f bzw. Strg+F, Strf+f
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist der Modus Fangen aktiv, so kdnnen Sie im rechten Bereich der
Registerkarte festlegen, ob die Punkte ausschlief3lich mit dem
einfachen Fadenkreuzcursor definiert werden sollen, oder ob ein
Punktfilter aktiviert wird. Dieser sorgt fir das automatische Fangen
von Punkten auf Objekten:

Punktfilter -/6

Ist der Standard-Modus Fangen gewahlt, so kdnnen Sie einen
Punktfilter festlegen, d.h. welche Arten von Punkten auf Objekten
automatisch gefangen werden sollen.

Ist ein Punktfilter aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol dargestellt.

Einschalten des Punktfilters
Hierzu bestehen zwei Moglichkeiten:

- Aktivieren Sie die Voreinstellung Alle aktiv.
Hiermit werden alle im Punktfilter wahlbaren Voreinstellungen zum
Fangen von Punkten auf Objekten aktiviert.
Eine differenzierte Voreinstellung fur einzelne Punkte wird
hierdurch nicht verandert, d.h. sie steht nach dem Deaktivieren
wieder zur Verfugung.

- Deaktivieren Sie die beiden Voreinstellungen Alle aktiv und
Keiner aktiv.
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Damit haben Sie die Mdglichkeit, eine differenzierte Voreinstellung
festzulegen, welche Punkte automatisch gefangen werden sollen.

Beim Identifizieren wird ein Objekt, das im Bereich der Fangbox des
Cursors liegt, ermittelt.

Enthalt der Punktfilter eine Voreinstellung fir einen Punkt auf diesem
Objekttyp, so wird dieser Punkt gefangen, z.B. der nachstliegende
Endpunkt einer Strecke oder der néchstliegende Quadrantpunkt auf
einem Vollkreis.

Liegt ein Objekt im Bereich der Fangbox, auf den keine Voreinstellung
des Punktfilters zutrifft, so wird eine Meldung ausgegeben, dass der
Punkt nicht gefunden werden konnte. Das gleiche gilt, wenn kein
Objekt im Bereich der Fangbox liegt.

Ausschalten des Punktfilters
Auch hier bestehen zwei Mdglichkeiten:

- Aktivieren Sie die Voreinstellung Keiner aktiv.

- Deaktivieren Sie die beiden Voreinstellungen Alle aktiv und
Keiner aktiv.
Deaktivieren Sie anschlie3end alle Voreinstellungen fir die
einzelnen Arten von Punkten.

Soll der Punktfilter nur fur die Definition eines Punktes deaktiviert
werden, so wahlen Sie die Funktion Cursor im Punkt-Definitionsmen,
oder aktivieren Sie sie direkt durch Eingabe von c, C Uber die Tastatur.

Hinweis:
Sind fur einen Objekttyp mehrere Voreinstellungen im Punktfilter
aktiviert, z.B. Mittelpunkt und Quadrantpunkt bei Vollkreisen, so
wird die Ermittlung in einer bestimmten Reihenfolge durchgefinhrt.
Bei der genannten Kombination wirde jeweils der nachstliegende
Quadrantpunkt gefangen.

Ist dies nicht gewlinscht, so andern Sie den Punktfilter
entsprechend, oder nutzen Sie in einem solchen Fall das Punkt-
Definitionsment mit der Funktion Mittelpunkt.

Autofang (A, a)

Dieser Modus ermdglicht es, Endpunkte, Mitte, Mittelpunkte,
Quadrantpunkte und Schnittpunkte auf 2D-Linienobjekten zu fangen.
Befinden sich beim Bewegen des Cursors uber die Zeichenflache 2D-
Linienobjekte im Bereich der Fangbox, wird der jeweils ermittelte Punkt
durch einen Marker gekennzeichnet.

Durch Bestatigen mit der linken Maustaste wird der Punkt gefangen.
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Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe des Buchstabens A, a aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Tangential (T, t) A

Ist dieser Modus aktiv, so wird bei der Definition von Strecken und
Kreisen sowie Vektoren und Achsen der der Cursorposition
nachstliegende Beruhrpunkt auf einem 2D-Linienobjekt (Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen) ermittelt.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe der Tastenkombination Strg+T, Strg+t
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist dieser Modus aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol fur tangential dargestellt.

Hinweise:
Uber diesen Modus wird eine Konstruktionsbedingung definiert.
Er kann nicht zur Definition eines einzelnen Punktes genutzt
werden, da fur die Ermittlung einer Tangentialbedingung eine
Richtung erforderlich ist.

Bei Kreisbdgen und Ellipsenbdgen wird ein Berlhrpunkt
standardmanig auf der Bogenlinie ermittelt. Soll diese Ermittlung
auch in der gedachten Verlangerung dieser Objekte erfolgen, so
halten Sie wahrend der Cursorbewegung die Umschalt-Taste
gedruckt.

Soll dieser Modus nicht dauerhaft genutzt werden, so kbnnen Sie
ebenso die Funktion Tangential an des Punkt-Definitionsmenis
nutzen.

Lotrecht (L. 1) 1=

Ist dieser Modus aktiv, so wird bei der Definition von Strecken,
Vektoren und Achsen der der Cursorposition nachstliegende Lotpunkt
auf einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Kreisbogen, Ellipse,
Ellipsenbogen) ermittelt.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wéhrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
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befindet - durch Eingabe der Tastenkombination Strg+L, Strg+l
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist dieser Modus aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol fir lotrecht dargestellt.

Hinweise:
Uber diesen Modus wird eine Konstruktionsbedingung definiert.
Er kann nicht zur Definition eines einzelnen Punktes genutzt
werden, da fir die Ermittlung einer Lotrechtbedingung eine
Richtung erforderlich ist.

Der Lotpunkt wird standardmé&fig auf dem Objekt ermittelt. Soll
diese Ermittlung auch in der gedachten Verlangerung dieser
Objekte erfolgen, so halten Sie wéahrend der Cursorbewegung die
Umschalt-Taste gedruckt.

Soll dieser Modus nicht dauerhaft gelten, so kénnen Sie ebenso
die Funktion Lotrecht zu des Punkt-Definitionsments nutzen.

Letzte Option der Punktdefinition wieder anbieten

Definieren Sie Uber diesen Schalter, ob Fangpunkte, die Sie Uber das
Punktdefinitionsment oder die Tastaturbelegung aktiviert haben, flr
weitere Fangoptionen in der aktiven Funktion genutzt werden sollen.

Haben Sie das Kontrollfeld deaktiviert, wird nach erfolgtem Fangpunkt
wieder der vorhergehende Zustand eingestellt. Sind keine generellen
Fangpunkte aktiviert, ist danach der Cursor-Modus wieder aktiv und ein
weiterer Fangpunkt muss erneut tiber das Punktdefinitionsmenu oder
die Tastaturbelegung aktiviert werden.

Einstellungen fur die Punkt-Definition Uber
Koordinaten festlegen

Das Statusfenster dient nicht nur der Anzeige, sondern auch der
Eingabe von nummerischen Werten, also auch von Koordinatenwerten.
Welche Koordinatenwerte im Statusfenster angezeigt und eingegeben
werden kdnnen, hangt von den Einstellungen ab, die Sie Gber den
Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition auf der Registerkarte
Koordinaten festlegen kénnen.

System
Unter dieser Uberschrift konnen Sie festlegen, ob die angezeigten und
einzugebenden Koordinatenwerte auf kartesischen Koordinaten oder
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4.4

auf Polarkoordinaten beruhen.
Markieren Sie die gewtinschte Option.

Nullage

Hier kbnnen Sie einen Winkelwert definieren, der bei Polarkoordinaten
die 0°-Richtung bestimmt.

Diesen Wert konnen Sie im Feld eingeben oder nach Anwahl der
Schaltflache Ermitteln festlegen.

Definieren Sie hierzu einen Punkt in der Zeichenflache oder in der
aktuellen KE des 3D-Fensters. Der Winkel vom aktuellen Ursprung zum
definierten Punkt wird ermittelt und in das Dialogfeld eingetragen.

Hinweis:
Die angezeigten und einzugebenden Koordinatenwerte beziehen
sich auf den definierten Ursprung des aktuell gewahlten GKS oder
des LKS.

Nach Wahl der beiden Funktionen des Punkt-Definitionsments
Relativ zu Punkt oder Relativ letzter Punkt gilt nattrlich der
definierte Bezugspunkt als Ursprung fir die Koordinateneingabe.

Je nach gewahlter Voreinstellung werden folgende Werte angezeigt
bzw. kdnnen eingegeben werden:

X, Y,dX, dY

X-und Y- Koordinaten (= Kartesische Koordinaten) der aktuellen
Cursorposition bzw. des zu definierenden Punktes, bezogen auf den
aktuell gewahlten Ursprung oder den zuvor definierten Bezugspunkt.

Abst. pol, Winkel pol

Polarkoordinaten der aktuellen Cursorposition bzw. des zu
definierenden Punktes, bezogen auf den Ursprung des aktuell
gewahlten Koordinatensystems oder auf den zuvor definierten
Bezugspunkt.

Zeichnen

L4 Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Zeichnen gedffnet. Die darin enthaltenen Funktionen
erzeugen 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise, Ellipsen, Splines,
Punkte).

Die erzeugten 2D-Objekte werden in folgender Weise in die Struktur
eines Modells eingegliedert und gezeichnet:

Zeichnung, Teilzeichnung, Konstruktionsebene
Die Objekte werden in der aktiven Teilzeichnung der aktuell gewahlten
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Zeichnung oder in der aktuell gewéhlten Konstruktionsebene (KE) des
3D-Ansichtsfensters gespeichert.

Werden diese 2D-Objekte in einer KE des 3D-Fensters gezeichnet, so
sind sie an diese KE gebunden. Wird die KE bearbeitet oder geltscht,
so sind auch alle darauf befindlichen 2D-Objekte von dieser Aktion
betroffen.

Haben Sie das 3D-Ansichtsfenster aktiviert, so werden Punkte, die Sie
zum Zeichnen von Objekten definieren oder an Kérperkanten fangen,
grundsatzlich in die gewahlte KE proijiziert.

Gruppe

Die erzeugten Objekte werden in der aktuellen Gruppe gespeichert.
Diese kdnnen Sie uber die Gruppenauswahl der Haupt-Symbolleiste
aus den vorhandenen Gruppen wahlen.

Die Gruppenzugehdrigkeit der Objekte kbnnen Sie nachtréglich Gber
den Modell-Explorer andern.

Farbe, Linienart, Linienbreite

Die mit den Funktionen dieses Menls gezeichneten 2D-Objekte
werden mit der aktuellen Zeichenfolie verkniupft. Diese kbnnen Sie
uber die Folienauswahl der Haupt-Symbolleiste aus den definierten
Folien oder tber ein Objekt in der Zeichnung auswahlen.

Die Objekte werden mit den Darstellungseigenschaften Farbe, Linienart
und Linienbreite versehen, die aktuell fir diese Folie voreingestellt sind.
Dies gilt nicht, wenn Sie die Darstellungseigenschaften tber die Haupt-
Symbolleiste objektbezogen definieren.

Die Darstellung von Linienart und Linienbreite erfolgt entsprechend den
Festlegungen, die Gber den Menubefehl Einstellungen, Optionen auf
der Registerkarte Standardeinstellungen festgelegt sind.

Die VerknUpfung mit einer Folie sowie Farbe, Linienart und Linienbreite
kdnnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung verandern.

Mochten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur bestimmte Objekttypen identifizieren kbnnen, so deaktivieren Sie
uber den Menubefehl Einstellungen, Objektfilter die Fangmoglichkeit
fur alle anderen Objekttypen.

Einstellungen fur Zeichen-Funktionen

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen Vorgaben fir die Funktionen
Zeichnen, Rundung sowie Fase und Vieleck festlegen:
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Rundungsradius

Definiert den Vorgabewert des Radius flr die Funktion Zeichnen,
Rundung.

Dieser wird beim Start der Funktion im Statusfenster als Vorgabe
angeboten, wenn er Uber das Kontrollkdstchen aktiv geschaltet ist.

Ist er inaktiv geschaltet, wird der Radius bei Start der Funktion mit dem
Wert 0 besetzt, d.h. der Radius kann dynamisch oder durch
nummerische Eingabe definiert werden.

Fasenlange und Fasenwinkel

Definieren die Vorgabewerte fur die Funktion Zeichnen, Fase.

Der Wert fur die Fasenlange wird beim Start der Funktion im
Statusfenster als Vorgabe angeboten, wenn er Giber das
Kontrollkastchen aktiv geschaltet ist.

Ist er inaktiv geschaltet, wird die Fasenlange beim Start der Funktion
mit dem Wert O besetzt, d.h. sie kann dynamisch oder durch
nummerische Eingabe definiert werden.

Vielecke
Definiert den Vorgabewert fir die Anzahl der Ecken eines Vielecks.

Bei Ausfuihrung der Funktion wird der Wert im Feld Anzahl des
Statusfensters als Vorschlag angeboten.

Winkelraster flr Zeichenelemente

Ist diese Einstellung tber das Kontrollkdstchen aktiviert, so kdnnen
Strecken und Teilstrecken von Polygonen beim Zeichnen mit dem
Cursor nur unter Winkeln erzeugt werden, die Vielfachen des
eingegebenen Wertes entsprechen.

Die Einstellung wird ignoriert, wenn tber das Punkt-Definitionsmenu ein
Punkt auf einem vorhandenen Objekt gefangen, tUber das Statusfenster
ein anderer Winkel definiert wird oder die Shift- (Umschalt-) Taste
gedrtickt gehalten wird.

Winkelraster Hilfskonstruktionen

Ist diese Einstellung tber das Kontrollkdstchen aktiviert, so kdnnen
Hilfsstrecken, Teilstrecken von Hilfspolygonen und Hilfsgeraden beim
Zeichnen mit dem Cursor nur unter Winkeln erzeugt werden, die
Vielfachen des eingegebenen Wertes entsprechen.

Die Einstellung wird ignoriert, wenn tber das Punkt-Definitionsmenu ein
Punkt auf einem vorhandenen Objekt gefangen, tUber das Statusfenster
ein anderer Winkel definiert wird oder die Shift- (Umschalt-) Taste
gedruckt gehalten wird.

Kreise bei Skalierung in Ellipsen wandeln
Ist diese Einstellung Uber das Kontrollkdstchen aktiviert, so werden
Kreise bei ungleichen x-,/y-Faktoren in Ellipsen gewandelt.
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Kreisdefinition Uber Radius oder Durchmesser

Legt fest, ob die Kreisdefinition bei 2D-Objekten und Korpern per
Radius oder Durchmesser erfolgen soll. Diese Einstellung wirkt sich auf
die Erstellung von Kreisen und Zylindern, Kreisbogen und Kugeln sowie
die Kreisdefinition beim Multiplizieren per Kreisteilung aus.

Strecke zeichnen

2/ Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Sie ermoglicht das Zeichnen von 2D-Objekten des Typs Strecke.

Falls dies mit dem Cursor in definierten Winkelschritten erfolgen soll,
wahlen Sie zuvor den Mentbefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen,
und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein Winkelraster fir
Zeichenelemente fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedrickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht berticksichtigt.

Im folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Strecken:

Waagerechte, senkrechte Strecke

LAV Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, die parallel zur ersten (waagerecht) oder
zweiten (zweiten) Achse verlauft, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt.

2. Wechseln Sie mit dem Cursor in die Zeichenflache oder in die
gewtnschte KE.
Geben Sie den Buchstaben H, h (horizontal) ein, wenn Sie eine
Waagerechte zeichnen wollen, V, v (vertikal), wenn Sie eine
Senkrechte zeichnen wollen,

3. Legen Sie den Endpunkt der Strecke fest.
Dies kann mit dem Cursor erfolgen, durch Eingabe der X-
Koordinate bei einer Waagerechten, der Y-Koordinate bei einer
Senkrechten oder durch Eingabe der Lange.

Hinweis:
Ebenso kdnnen Sie vor dem Start der Funktion Uber
Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen auf der Registerkarte 2D-
Zeichnen ein Winkelraster flr Zeichenelemente von 90°
aktivieren.
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Strecke Uber Absolutkoordinaten

LAV Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren Anfangs- und Endpunkt tiber
Absolutkoordinaten definiert wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten des
Anfangspunktes ein.

Bestatigen Sie die Eingaben jeweils mit Enter.

2. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes ein.

2.

1.

(0,0) X1 =<2 X

Strecke Uber Mitte zeichnen

L V4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke ausgehend von ihrer Mitte zu zeichnen, gehen Sie in
folgender Weise vor:

1. Betatigen Sie die Taste X fur die Konstruktion der Strecke tber die
Mitte.

2. Definieren Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster
oder einen Punkt die Mitte der Strecke.

3. Legen Sie den Endpunkt der Strecke fest.

Strecke Uber Punkt und Relativkoordinaten

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren erster Punkt beliebig definiert wird,
der zweite durch Koordinaten, die sich auf den ersten Punkt beziehen,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt.
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2. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Relativ letzter
Punkt.
Der zuvor definierte Punkt wird durch einen Marker
gekennzeichnet.

3. Geben Sie in den Feldern dX und dY (Abstand pol, Winkel pol
bei Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinatenwerte ein,
die sich auf den ersten Punkt beziehen, d.h. X- und Y-Abstand
(Winkel und Abstand) vom Anfangspunkt.

Wird nur einer dieser Werte eingegeben, so kann der jeweils
andere dynamisch mit dem Cursor festgelegt werden.

3.

Strecke uber Punkt, Winkel und Lange

LdV4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren Anfangspunkt beliebig definiert
wird und der Endpunkt durch Angabe von Winkel und Lange, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt.

2. Geben Sie im Feld Lange des Statusfensters die Lange der
Strecke ein.

3. Geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Winkel ein.
Der Winkel wird entgegen dem Uhrzeigersinn abgetragen,
beginnend bei 0 Grad "rechts" vom definierten Anfangspunkt.

Wird nur einer dieser Werte eingegeben, so kann der jeweils
andere dynamisch mit dem Cursor festgelegt werden.

D.h. nach Eingabe der Lange kann die Strecke beliebig mit dem
Cursor gedreht werden, nach Eingabe des Winkels ist die Lange
der Strecke beliebig veranderbar.
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Strecke lotrecht zu einer Strecke

LAV Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, die lotrecht zu einer vorhandenen
Strecke verlauft, gehen Sie in folgender Weise vor:

Rechter Winkel am Anfangspunkt:

1. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmenut auf, und wahlen Sie die
Funktion Lotrecht zu.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur 'lotrecht’
angezeigt.

2. ldentifizieren Sie die Basisstrecke, d.h. die Strecke, zu der die
neue Strecke senkrecht verlaufen soll.
Im Feld Abstand kann der Abstand des Anfangspunktes zum
identifizierten Endpunkt der Basisstrecke fest vorgegeben werden.

3. Definieren Sie den Endpunkt der neuen Strecke.

Ist der Abstand nicht vorgegeben und wird der Endpunkt
dynamisch mit dem Cursor definiert, so kann die Strecke - wahrend
die Umschalt-Taste gedriickt wird - Uber die Endpunkte der zuvor
definierten Basisstrecke hinaus verschoben werden.

2.

Rechter Winkel am Endpunkt:
1. Definieren Sie den Anfangspunkt der Strecke.

2. Rufen Sie das Punkt-Definitionsment auf, und wéhlen Sie die
Funktion Lotrecht.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fiir ‘lotrecht’
angezeigt.
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3. Identifizieren Sie die Zielstrecke, d.h. die Strecke, auf der die neue
Strecke lotrecht enden soll.
Liegt der FuBpunkt des Lotes aul3erhalb der Zielstrecke, so wird
eine Fehlermeldung ausgegeben.
Soll die Strecke dennoch erzeugt werden, so halten Sie wahrend
des Identifizierens der Zielstrecke die Umschalt-Taste gedrickt.
1.

Hinweis:

Wenn Sie - statt die Funktion Lotrecht zu im Punkt-
Definitionsmeni zu wahlen - den Buchstaben |, L eingeben, so gilt
die Bedingung Lotrecht zu nicht nur fr den nachsten zu
bestimmenden Punkt, sondern dauerhatft.

Sie kann durch Eingabe von f, F (Umschalten in den 'normalen’
Fangmodus) wieder deaktiviert werden.

Mittelsenkrechte

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Mittelsenkrechte zu einer vorhandenen Strecke zu zeichnen,
nutzen Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:

Moglichkeit 1:

1.

Waéhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Lotrecht zu,
und identifizieren Sie die Basisstrecke.

2. Brechen Sie die Definition dieser Strecke durch einmaliges
Betétigen der rechten Maustaste ab.

3. Aktivieren Sie das Statusfenster, und bestatigen Sie den Wert im
Feld Winkel mit der Enter-Taste.

4. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Mitte, und
identifizieren Sie die Basisstrecke.

5. Definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke.

Maoglichkeit 2:

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Lotrecht zu,
und identifizieren Sie die Basisstrecke in der Nahe eines
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Endpunktes. Der Endpunkt wird durch einen Marker
gekennzeichnet.

2. Bewegen Sie den Cursor mit der Lotrechten bis zum anderen
Endpunkt der Strecke.
Im Feld Abstand des Statusfensters wird der Abstand des
FuRpunktes der neuen Strecke zum markierten Endpunkt
angezeigt. Dieser Abstand entspricht jetzt der Lange der
Basisstrecke.

3. Aktivieren Sie im Statusfenster das Feld Abstand, und betatigen
Sie die Taste Ende, um den Cursor ans Ende dieses Feldes zu
bewegen.

Erganzen Sie den Zahlwert um die Zeichen /2, also z.B. 100.00/2,
und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.

4. Definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke.

Winkelhalbierende

Um eine Strecke als Winkelhalbierende zu zwei vorhandenen Strecken
zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition.

2. Wabhlen Sie den Modus Fangen, deaktivieren Sie die Optionen
Alle aktiv und Keiner aktiv, und aktivieren Sie im Punktfilter die
Optionen Endpunkt und Mitte.

3. R A1C Wahlen Sie die Funktion Zeichnen, Bogen dynamisch
durch Anklicken der abgebildeten Symbole.

4. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Schnitt 2
Linien.

5. ldentifizieren Sie beide Strecken in der Nahe ihres gemeinsamen
Schnittpunktes.

6. Definieren Sie den Radius des Kreises beliebig durch einen Punkt
oder durch Eingabe im Statusfeld.

7. ldentifizieren Sie die Strecken-Endpunkte (entgegen dem
Uhrzeigersinn), zwischen denen die Winkelhalbierende gezeichnet
werden soll, um Anfangs- und Endwinkel des Bogens festzulegen.

8. 2 Wahlen Sie die Funktion Zeichnen, Strecke. durch
Anklicken der abgebildeten Symbole.

9. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Mitte.
10. Identifizieren Sie den Kreisbogen in der Nahe seiner Mitte.
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11. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mittelpunkt.
12. ldentifizieren Sie den Kreisbogen erneut.
13. Loschen Sie den Kreisbogen.

Strecke tangential an Kreis oder Ellipse

LAV Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke tangential an einen Kreis oder eine Ellipse zu
zeichnen, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmenu auf, und wahlen Sie die
Funktion Tangential an.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘tangential
angezeigt.

2. ldentifizieren Sie den Kreis oder die Ellipse in der Nahe des
gewtnschten Berthrpunktes.

3. Soll die Tangente unter einem bestimmten Winkel verlaufen, so
geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den gewlnschten
Wert ein.

4. Soll auch der Endpunkt der Strecke der Berihrpunkt auf einem
Kreis oder einer Ellipse sein, so wiederholen Sie die beiden
Arbeitsschritte.

Andernfalls definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke mit einer
der bekannten Mdglichkeiten.

Soll der Endpunkt mit dem Cursor festgelegt werden, so kbnnen
Sie die Strecke tber die Endpunkte des Bogens hinaus bewegen,
wenn Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten.
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Strecke lotrecht zu Kreis, Ellipse (Normale)

LAV Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke lotrecht zu einem Kreis oder einer Ellipse zu zeichnen,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1.

Rufen Sie das Punkt-Definitionsmeni auf, und wahlen Sie die
Funktion Lotrecht zu.

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fiir ‘lotrecht’
angezeigt.

Identifizieren Sie den Kreis, die Ellipse, zu der die Strecke
senkrecht verlaufen soll.

Tippen Sie die Kreis- oder Ellipsenlinie in der Nahe des
gewtlinschten Ful3punktes an.

Im Feld Abstand des Statusfensters kann der Abstand des
FuRpunktes zum nachstliegenden Quadrantpunkt bzw. Endpunkt
(bei Bogen) fest vorgegeben werden.

Falls die Strecke auch an ihrem Endpunkt lotrecht zu einer
Strecke, einem Kreis oder einer Ellipse verlaufen soll, so
wiederholen Sie die beiden Arbeitsschritte.

Andernfalls definieren Sie den Endpunkt beliebig.

Ist der Abstand nicht vorgegeben und wird der Endpunkt der
Strecke dynamisch mit dem Cursor definiert, so kdnnen Sie die
Strecke Uber die Endpunkte von Kreis- oder Ellipsenbdgen hinaus
verschieben, wenn Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten.

Wird der Cursor bei Kreisen und Kreisbdgen tber die angetippte
Halfte des Kreises hinausbewegt, so wird der Anfangspunkt der
Strecke auf die 'gegenuberliegende’ Halfte des Kreises verlagert.

3.

Polygon zeichnen

g~ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.
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Sie zeichnet Polygonzlige, die aus 2D-Objekten des Typs Strecke (auf
Seite 203) bestehen und automatisch in einer Gruppe (auf Seite 521)
erzeugt werden. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Gbernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

Ein Polygonzug besteht aus mindestens 2 Teilstrecken, wobei der
Endpunkt einer Teilstrecke gleichzeitig der Anfangspunkt der
nachfolgenden Teilstrecke ist.

Also sind beim Erzeugen fur die erste Teilstrecke Anfangs- und
Endpunkt zu definieren, fur die folgenden Teilstrecken jeweils nur der
Endpunkt.

Der Ubergang von einer Teilstrecke zur nachsten kann mit einem im
Statusfenster zu definierenden Radius erzeugt werden. Mit einem
einmal definierten Wert werden innerhalb der aktiven Funktion alle
Ubergénge zwischen den einzelnen Teilstrecken verrundet, sofern der
Radius bei ausreichend langen Teilstrecken erzeugt werden kann.

Falls das Zeichnen mit dem Cursor in definierten Winkelschritten
erfolgen soll, wéahlen Sie zuvor den Mentbefehl Einstellungen, 3D-
[2D-Funktionen, und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein
Winkelraster fur Linien fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedrickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

Jede Teilstrecke eines Polygonzuges kann einzeln bearbeitet werden.

Im Folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Polygonen:

Polygon tGber Absolutkoordinaten

L dfes Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, dessen Eckpunkte tber
Absolutkoordinaten definiert werden, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten des
Anfangspunktes der ersten Teilstrecke ein.

2. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes der ersten
Teilstrecke ein.
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3.

Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes der nachsten
Teilstrecke(n) ein.

Polygon tber Relativkoordinaten

L dfes Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, bei dem der Endpunkt jeder Teilstrecke
durch Koordinaten definiert wird, die sich auf den Anfangspunkt dieser
Teilstrecke beziehen, gehen Sie in folgender Weise vor:

1.
2.

Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten Teilstrecke.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ letzter
Punkt.

Hiermit wird der Ursprung, d.h. der Punkt auf den sich die
Koordinatenangaben beziehen, temporéar in den jeweils zuletzt
definierten Punkt verlegt.

Der Punkt wird durch einen Marker gekennzeichnet.

Geben Sie in den Feldern dX und dY (Abstand pol, Winkel pol
bei Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinatenwerte fir
den Endpunkt der ersten Teilstrecke ein, d.h. den X- und Y-
Abstand (Winkel und Abstand) zum zuvor definierten Punkt.

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3. flir weitere Teilstrecken.

Polygon tber Winkel und Lange

L dfes Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, bei dem jede Teilstrecke tGiber Winkel und
Lange definiert wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1.
2.

Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten Teilstrecke.

Geben Sie in den Feldern Winkel und Lange die gewilinschten
Werte fUr die erste Teilstrecke ein.
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Der Winkel wird immer vom zuletzt definierten Punkt entgegen
dem Uhrzeigersinn abgetragen, beginnend bei 0 Grad "rechts” vom
definierten Anfangspunkt.

3. Geben Sie in den Feldern Winkel und Lange die Werte fir die
jeweils nachsten Teilstrecken ein.

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3. fir weitere Teilstrecken.

Rechteck zeichnen

AN Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Sie zeichnet Rechtecke, die aus 2D-Objekten des Typs Strecke (auf
Seite 203) bestehen und automatisch in einer Gruppe (auf Seite 521)
erzeugt werden. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Ubernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

In der Funktion kann fir die Ecken des Rechtecks ein Radius im
Statusfenster definiert werden. Dieser wird gezeichnet, solange die
Seitenldnge des Rechtecks mindestens den doppelten Wert des
festgelegten Radius betragt.

Zur Definition eines Rechtecks sind zwei diagonal gegenuberliegende
Eckpunkte sowie gegebenenfalls der (Dreh-) Winkel zu bestimmen.
Ebenso kann ein Rechteck tber 3 Punkte gezeichnet werden, in dem
uber zwei Punkte die erste Achse und im Anschluss mit dem dritten
Punkt die zweite Achse definiert wird.

Jede Strecke eines Rechtecks kann einzeln bearbeitet werden.

Im folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Rechtecken.
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Rechteck Uber Koordinaten definieren

AN Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck zu zeichnen, dessen Eckpunkte tber
Absolutkoordinaten definiert werden, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten eines
Eckpunktes ein.

2. Falls die Seiten des Rechtecks nicht parallel zu den
Koordinatenachsen sein sollen, so geben Sie im Feld Winkel den
Winkel ein, unter dem die Grundlinie des Rechtecks verlaufen soll.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

3. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des diagonal
gegenuberliegenden Eckpunktes ein.

x

(0,0) X1 X2

Rechteck tiber Ldnge und Breite definieren

4N Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck zu zeichnen, das Uber Lange und Breite definiert
wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie einen Eckpunkt des Rechtecks.

2. Falls die Seiten des Rechtecks nicht parallel zu den
Koordinatenachsen sein sollen, so geben Sie im Feld Winkel den
Winkel ein, unter dem die Grundlinie des Rechtecks verlaufen soll.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

3. Geben Sie im Feld Lange X den Wert fiir die Ladnge der ersten
Seite ein.
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4. Geben Sie im Feld Lange Y den Wert fir die Ladnge der zweiten
Seite ein.

Rechteck Uber 3 Punkte definieren

kAN Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck tber 3 Punkte zu zeichnen gehen Sie in folgender
Weise vor:

1. Fangen Sie den ersten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt.

2. Fangen Sie den zweiten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt. Liegt der 2. Punkt auf einer Achse mit dem
ersten Punkt, so dass sich fur die Lange X oder die Ladnge Y des
Rechtecks der Wert O ergibt, kann die 2. Achse Uber einen dritten
Punkt festgelegt werden.

3. Fangen Sie den dritten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt. Alternativ kbnnen Sie einen Wert fur die Lange
der zweiten Achse im Statusfenster festlegen.

17 N2 17 N2

Rechteck Uber Zentrum zeichnen

AN Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.
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Um ein Rechteck zentriert vom Ausgangspunkt zu zeichnen, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Betétigen Sie die Taste X fur die Konstruktion des Rechtecks
ausgehend vom Zentrum.

2. Definieren Sie das Zentrum durch Eingabe von Koordinaten im
Statusfenster oder durch einen Punkt.

3. Legen Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster oder
durch einen Punkt einen Eckpunkt des Rechtecks fest oder
definieren Sie Uber das Eingabefeld Winkel die Ausrichtung und
anschlieRend die GesamtgrofRe Lange X und Lange Y.

Vieleck zeichnen

Ein regelméaRiges Vieleck wird durch Angabe der Eckenzahl, die
Position des Mittelpunktes sowie dem Durchmesser des Inkreises oder
des Umkreises definiert.

Die gezeichnete Kontur besteht aus einzelnen 2D-Objekten des Typs
Strecke (auf Seite 203) und wird automatisch in einer Gruppe (auf Seite
521) erzeugt. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Gbernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Menibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

Jede Strecke eines Vielecks kann einzeln bearbeitet werden.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen Sie
auf der Registerkarte Zeichnen den Vorschlagswert fur die Anzahl der
Ecken festlegen.

Dieser kann bei Ausfiihrung der Funktion tibernommen, aber auch
beliebig geandert werden.

Vieleck Uber Inkreis definieren

RALC. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Vieleck Uber Inkreis gestartet.

Die Festlegung des Vielecks erfolgt bei dieser Funktion tber den
Radius des Inkreises (= halbe Schliisselweite) und die Anzahl der
Ecken.

1. Falls derim Feld Anzahl des Statusfensters vorgeschlagene Wert
fur die Zahl der Ecken nicht korrekt ist, &ndern Sie ihn.
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Definieren Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises.

Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein, um den eine der
Ecken gedreht werden soll, oder legen Sie ihn dynamisch fest.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

Geben Sie den Wert fir den Radius ein, oder legen Sie ihn fest,
indem Sie einen Punkt auf der Kreislinie des gedachten Inkreises
definieren.

Hinweis:

Nachdem Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises definiert
haben, konnen Sie Uber die Taste X zwischen dem Inkreis und
dem Aul3enkreis umschalten.

Vieleck Uber Umkreis definieren

7@ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Vieleck tber Umkreis gestartet.

Die Festlegung des Vielecks erfolgt bei dieser Funktion Uber den
Radius des Umkreises (= halbes Eckmalf3) und die Anzahl der Ecken.

1.

Falls der im Feld Anzahl des Statusfensters vorgeschlagene Wert
fur die Zahl der Ecken nicht korrekt ist, &ndern Sie ihn.

Definieren Sie den Mittelpunkt des gedachten Umkreises.

Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein, um den eine der
Ecken gedreht werden soll, oder legen Sie ihn dynamisch fest.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

Geben Sie den Wert fiur den Radius ein, oder legen Sie ihn fest,
indem Sie einen Punkt auf der Kreislinie des gedachten Umkreises
definieren.
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Hinweis:
Nachdem Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises definiert
haben, kbnnen Sie Uber die Taste X zwischen dem Inkreis und
dem Aul3enkreis umschalten.

Kreis und Kreisbogen zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen ermoglichen das Zeichnen
von Vollkreisen wie auch von Kreisbogen.

Bei Vollkreisen kbnnen als ausgezeichnete Punkte nur der Mittelpunkt
und die Quadrantpunkte gefangen werden, bei Kreisbdgen
Mittelpunkt, Quadrantpunkt, Endpunkt und Mitte.

Kreis(bogen) dynamisch zeichnen

RAIG. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Sie zeichnet Vollkreise und Kreisbbgen.

Vollkreise kbnnen tber den Mittelpunkt und einen Punkt bzw. eine
Tangentialbedingung sowie durch Eingabe des Radius definiert
werden.

Kreisb6gen werden durch zusatzliche Eingabe von Anfangs- und
Offnungswinkel definiert.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen oder
Kreisbogen:

Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und Punkt

RAIG. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber seinen Mittelpunkt und einen Punkt auf
der Kreislinie zu definieren, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.
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2. Soll ein Kreisbogen erzeugt werden, so geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens ein.
Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich immer auf die
Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.
Geben Sie im Feld Off.Winkel den Offnungswinkel des
Kreisbogens ein.

3. Definieren Sie einen Punkt auf der Kreislinie.
Bei einem Kreisbogen kann dieser Punkt auch auf der gedachten
Verlangerung liegen.

Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und Durchmesser

4D Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und Radius zu definieren,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Soll ein Kreisbogen erzeugt werden, so geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens ein.
Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich immer auf die
Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.
Geben Sie im Feld Off.Winkel den Offnungswinkel des
Kreisbogens ein.

3. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 den Wert des Durchmessers
ein.
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Kreis(-bogen) Uber Mittelpunkt und tangential an eine Linie

AIG. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und dadurch zu definieren,
dass er eine vorhandene Linie (Strecke, Kreis, Kreisbogen) berthrt,
nutzen Sie eine der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweisen:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Falls ein Kreisbogen erstellt werden soll, geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens sowie im Feld Off.Winkel seinen
Offnungswinkel ein.

3. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Tangential an.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘tangential’
angezeigt.

4. |dentifizieren Sie die Strecke oder den Kreis in der Nahe des
gewulnschten Beriihrpunktes.

4.

oder

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Tangential an.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur 'tangential’
angezeigt.

2. ldentifizieren Sie die Strecke oder den Kreis in der Nahe des
gewtnschten Berthrpunktes.

3. Definieren Sie den Mittelpunkt des neuen Kreises.

Wird der Mittelpunkt des Kreises dynamisch festgelegt, so kdnnen
Sie den Kreis tber die Endpunkte der identifizierten Strecke/des
Kreisbogens hinausbewegen, wenn Sie wahrend des
Verschiebens die Umschalt-Taste gedrtickt halten.
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Vollkreis Uber 3 Punkte

2O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis tber 3 Punkte gestartet.

Vollkreise werden durch drei Punkte, die nicht auf einer Geraden
liegen, eindeutig bestimmt.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen:

Vollkreis durch Punkte/tangential an Linien

LAY, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis Uber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreis wird durch drei Punkte eindeutig festgelegt. Dies kbnnen auch
Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder Kreisbgen
(Linien) sein.

Diese Funktion ermoglicht es also, einen Kreis

- Uber drei Punkte

- Uber zwei Punkte und tangential an eine Linie
- Uber einen Punkt und tangential an zwei Linien
- tangential an drei Linien

zu definieren.

Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Strecken, Kreisen
oder Kreisbhogen in der von Ihnen gewlinschten Kombination fest:
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- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsment oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreis tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so rufen Sie das Punkt-
Definitionsment auf, und wahlen Sie die Funktion Tangential an.
Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten Berlihrpunktes.

Ist die Lage des Kreises noch nicht vollstéandig festgelegt, knnen
Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten - auch
Uber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.

Vollkreis durch Durchmesser, Punkte/tangential an Linien

2O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis tber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreis wird durch den Radius, zwei Punkte und die Lage in Bezug
auf die zwei Punkte eindeutig festgelegt. Die Punkte kbnnen auch
Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder Kreisbdgen
(Linien) sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreis durch Eingabe des
Radius sowie

- Uber zwei Punkte
- Uber einen Punkt und tangential an eine Linie
- tangential an zwei Linien

zu definieren.

1. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 den Wert fiir den Durchmesser
des Kreises ein.

2. Legen Sie die Punkte oder Berihrpunkte auf den Strecken,
Kreisen oder Kreisbdgen in der von Ilhnen gewiinschten
Kombination fest:

- Sofern der Kreis tangential zu einer Strecke oder einem

Kreis(bogen) verlaufen soll, so rufen Sie das Punkt-
Definitionsmenu auf, und wahlen Sie die Funktion Tangential an.
Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewtnschten Berthrpunktes.

Ist die Lage des Kreises noch nicht vollstandig festgelegt, kdnnen
Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten - auch
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Uber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsment oder durch Eingabe im
Statusfenster.

Bei Definition des Kreises uber zwei Punkte wird der Kreis erstellt,
bei dem sich vom ersten zum zweiten Punkt entgegen dem
Uhrzeigersinn der gréf3ere Bogen ergibt.
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Kreisbogen dynamisch

RAIC Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Kreisbdgen kdnnen Uber den Mittelpunkt und einen Punkt, durch
Definition des Radius sowie durch Eingabe von Anfangs- und
Offnungswinkel definiert werden.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen:

Kreisbogen uber Mittelpunkt und Punkt

RAIC Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen Uber seinen Mittelpunkt und einen Punkt auf der
Kreislinie sowie Anfangs- und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Definieren Sie einen Punkt auf der Kreislinie oder auf ihrer
gedachten Verlangerung.

3. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
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Ebenso kdnnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

4. Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen; durch Halten der Shift-Taste und bei negativen Werten
fur den Offnungswinkel im Uhrzeigersinn.

Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off Winkel.

Kreisbogen uber Mittelpunkt und Durchmesser

RAIC Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen Uber seinen Mittelpunkt, den Durchmesser sowie
Anfangs- und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie in folgender
Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 des Statusfensters den Wert
fur den Radius des Kreises ein.

3. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
Ebenso kénnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

4. Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen; durch Halten der Shift-Taste und bei negativen Werten
fur den Offnungswinkel im Uhrzeigersinn.

224 BeckerCAD



Zeichnen

Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off.Winkel.

Kreisbogen uber Mittelpunkt und tangential an eine Linie

RAIC Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen uber seinen Mittelpunkt, die Bedingung, dass er
eine Linie (Strecke, Kreis, Kreisbogen) berthren soll, sowie Anfangs-
und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmenu auf, und wahlen Sie die
Funktion Tangential an.
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

3. ldentifizieren Sie die Strecke oder den Kreis(bogen) in der Nahe
des gewlinschten Berihrpunktes.

4. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
Ebenso kénnen Sie im Feld Winkel den Wert flr den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

5. Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen; durch Halten der Shift-Taste und bei negativen Werten
fur den Offnungswinkel im Uhrzeigersinn.

Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off Winkel.

BeckerCAD 225



2D-Funktionen

Kreisbogen tGber Mittelpunkt und Bogenlange

’J”ﬁ (7 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen uber seinen Mittelpunkt, den Durchmesser sowie
den Anfangswinkel und der Bogenldnge zu definieren, gehen Sie in
folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Geben Sie im Feld Durchm.1 des Statusfensters den Wert flr den
Durchmesser des Kreises ein.

3. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
Ebenso kbnnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

4. Legen Sie im Feld Bogenlange den Wert fur den Kreisbogen fest.
Diese wird - ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem
Uhrzeigersinn gezeichnet; durch Halten der Shift-Taste und bei
einem negativen Wert im Uhrzeigersinn.
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Kreisbogen tber 3 Punkte

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen tber 3 Punkte gestartet.

Kreisbdgen werden durch drei Punkte, die nicht auf einer Geraden
liegen, eindeutig bestimmit.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisbdgen:

Kreisbogen durch Punkte/tangential an Linien

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen tber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreisbogen wird durch drei Punkte eindeutig festgelegt. Dies
kénnen auch Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder
Kreisbogen (Linien) sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreisbogen

- Uber drei Punkte

- Uber zwei Punkte und tangential an eine Linie
- Uber einen Punkt und tangential an zwei Linien
- tangential an drei Linien

zu definieren.

Allgemeine Vorgehensweise:

1. Definieren Sie einen Endpunkt des Bogens.

2. Definieren Sie den anderen Endpunkt des Bogens.

3. Definieren Sie mit einem dritten Punkt auf dem Bogen seine
endgiltige Lage und GrolRe.

Legen Sie die Punkte oder Berthrpunkte auf den Strecken, Kreisen
oder Kreisbogen in der von lhnen gewiinschten Kombination fest:

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsmeni oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreisbogen tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so wahlen Sie im Punkt-
Definitionsment die Funktion Tangential an.

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘tangential’
angezeigt.
Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
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gewulnschten Beriihrpunktes.

Ist die Lage des Kreisbogens noch nicht vollstandig festgelegt,
kénnen Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedriickt halten -
auch tber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.

Kreisbogen durch Durchmesser, Punkte/tangential an Linien

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen tber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreisbogen wird durch den Durchmesser, zwei Punkte und die
Lage in Bezug auf die zwei Punkte eindeutig festgelegt. Die Punkte
konnen auch Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder
Kreisbdgen sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreisbogen

- Uber zwei Punkte
- Uber einen Punkt und tangential an eine Linie
- tangential an zwei Objekte

sowie Uber die Eingabe des Durchmessers und Bestimmung seiner
Lage zu definieren.

Allgemeine Vorgehensweise:
1. Definieren Sie einen Endpunkt des Kreisbogens.

2. Geben Sie im Statusfenster den Wert fur den Durchmesser 1 ein.
Aktivieren Sie anschlieRend ggf. durch Driicken der Leertaste
wieder den Zeichenbereich.

3. Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen die
gewtnschte Lage hat.
Wahrend die Strg-Taste gedrtckt wird, wird der jeweils
komplementéare Kreisbogen gezeichnet.
Bestatigen Sie Lage und Lange des Bogens durch Betatigen der
linken Maustaste.

Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Objekten in der von
Ihnen gewlinschten Kombination fest:

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsmeni oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreisbogen tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so wéhlen Sie im Punkt-
Definitionsmenui die Funktion Tangential an.
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Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘tangential’
angezeigt.

Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten Beriihrpunktes.

Sofern die Lage des Kreisbogens noch nicht vollstéandig festgelegt
ist, kbnnen Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedriickt
halten - auch tber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens
hinaus verschieben.

Tangentialbogen

2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen tber 3 Punkte gestartet.

Unter einem Tangentialbogen wird hier ein Kreisbogen verstanden, der
tangential vom Endpunkt einer Strecke oder eines Kreisbogens
ausgeht.

Beim Zeichnen eines solchen Tangentialbogens haben Sie u.a.
folgende Mdglichkeiten:

Ohne Radiuseingabe:
1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an.

2. ldentifizieren Sie die Strecke/den Kreisbogen, zu der/dem der neue
Kreisbogen tangential verlaufen soll.

3. Definieren Sie den Endpunkt des Kreisbogens.

Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen am
Endpunkt des identifizierten Objekts anschliel3t und dass er die
gewulnschte Lage und Grol3e hat. Bestétigen Sie anschliel3end
durch Dricken der linken Maustaste.

Je nach Position des Cursors innerhalb der Quadranten des
gedachten Vollkreises ermittelt das Programm den 'kleinen’ oder
‘grof3en’ Bogen.

Mit Durchmessereingabe:
1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Tangential an.

2. ldentifizieren Sie die Strecke/den Kreisbogen, zu der/dem der neue
Kreisbogen tangential verlaufen soll.

3. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 des Statusfensters den Wert
fur den Radius des Kreisbogens ein.
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4. Falls Sie auch die Lange des Kreisbogens festlegen wollen, so
geben Sie diesen Wert im Feld Lange ein.
Durch Eingabe eines positiven Wertes wird ein Kreisbogen
definiert, der entgegen dem Uhrzeigersinn verlauft, ein negativer
Wert legt einen Kreisbogen fest, der im Uhrzeigersinn verlauft.

5. Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen am
Endpunkt des identifizierten Objekts anschlief3t und dass er die
gewilnschte Lage hat.

Je nach Position des Cursors innerhalb der Quadranten des
gedachten Vollkreises ermittelt das Programm die Bogenrichtung:
nach 'rechts' oder 'links'.

Liegt der Kreisbogen auf der gewtinschten Seite, so kbnnen Sie
zwischen dem 'kleinen' und dem 'grof3en’ Bogen wechseln, indem
Sie die Taste Strg gedrtckt halten und den Cursor etwas
bewegen.

Bestatigen Sie den Kreisbogen durch Dricken der linken
Maustaste.

Beachten Sie bitte, dass hierbei die Cursorposition auf dem neuen
Kreisbogen liegen muss. Andernfalls ist die Konstruktion nicht
maoglich.

Konzentrische Kreise/Kreisbhdgen zeichnen

4 Q Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis/Bogen konzentrisch gestartet.

Ein konzentrischer Kreis/Bogen wird durch einen bereits bestehenden
Kreis/Bogen, uber einen Fangpunkt oder Uber Werteeingabe im
Statusfenster definiert. Der Mittelpunkt des bestehenden
Kreises/Bogens wird ibernommen, der Durchmesser wird Uber den
Statusblock definiert.

Bestehender Kreis/Bogen

1. Identifizieren Sie einen bestehenden Kreis/Bogen.

2. Der Durchmesser des bestehenden Kreises/Bogens wird im
Statusblock ausgewiesen. Geben Sie den gewilnschten
Durchmesser flr den konzentrischen Kreis/Bogen ein und
bestatigen Sie die Eingabe mit der ENTER Taste.

3. Geben Sie einen weiteren Durchmesser ein, um einen weiteren
Kreis/Bogen konzentrisch zum vorhergehenden zu definieren oder
identifizieren Sie weitere andere Kreise/Bbgen. Zu diesen werden
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dann ebenfalls konzentrische Kreise/Bogen mit dem vorher im
Statusfeld definierten Durchmesser erzeugt.

Fangpunkt

1. Definieren Sie den gewiinschten Durchmesser fir den oder die
konzentrischen Kreise Uber Werteeingabe im Statusfenster.

2. Wahlen Sie Uber das Punktdefinitionsmeni oder Uber
Tastaturbefehl den gewiinschten Fangpunkt.

3. Platzieren Sie den Kreis. Wiederholen Sie ggf. die Schritte 2 und 3
fur weitere Kreise.

Koordinaten

1. Definieren Sie den gewiinschten Durchmesser fir den oder die
konzentrischen Kreise Uber Werteeingabe im Statusfenster.

2. Wahlen Sie Uber das Punktdefinitionsment die Option Cursor,
Relativ zu Punkt oder Relativ letzter Punkt.

3. Definieren Sie Uber Werteeingabe im Statusfenster die gewtinschte
Position.

Punkt zeichnen

AN Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Punkt gestartet.

Ein mit dieser Funktion gezeichneter Punkt kann Uber die Funktion
Punkt des Punkt-Definitionsmenls oder tber die gleichnamige Option
des Punktfilters als Konstruktionspunkt gefangen werden.

Die Koordinaten eines Punktes konnen Sie dynamisch mit dem Cursor
und den Funktionen des Punktdefinitions-Menis definieren.

Ebenso kdnnen Sie seine Koordinaten in den Feldern X und Y
(Abstand pol, Winkel pol bei Polarkoordinaten) eingeben.

Die GrolRRe der Darstellung von Punkten am Bildschirm und beim
Ausdrucken kénnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Standardeinstellungen durch die
Wabhl einer Option fir Punkt-Marker steuern.

Ellipse zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen ermdglichen das Zeichnen
von Vollellipsen wie auch von Ellipsenbdgen.
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Beachten Sie bitte, dass bei Vollellipsen als ausgezeichnete Punkte nur
der Mittelpunkt und die Quadrantpunkte gefangen werden kdnnen,
bei Ellipsenbbgen Mittelpunkt, Quadrantpunkt, Endpunkt und Mitte.

Ellipse(nbogen) dynamisch

A Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Ellipse dynamisch gestartet.

Eine Ellipse wird tber den Mittelpunkt, den Drehwinkel sowie Haupt-
und Nebenradius definiert.

Fur Ellipsenbogen sind zusatzlich Anfangs- und Offnungswinkel
anzugeben.

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Definieren Sie den Endpunkt der Hauptachse in gleicher Weise,
oder geben Sie im Feld Radius die halbe Lange der Hauptachse
und im Feld Winkel den Drehwinkel der Hauptachse ein.

3. Definieren Sie den Endpunkt der Nebenachse in gleicher Weise,
oder geben Sie im Feld Radius die halbe Lange der Nebenachse
ein.

Sofern Sie eine Vollellipse erzeugen wollen, driicken Sie die rechte
Maustaste, um die Funktion zu beenden.

4. Bestimmen Sie den Anfangswinkel des Ellipsenbogens, indem Sie
einen Punkt festlegen. Die Strecke vom Mittelpunkt zu diesem
Punkt legt diesen Winkel fest.

Ebenso kénnen Sie den Anfangswinkel definieren, indem Sie
seinen Wert im Feld Winkel des Statusfensters eingeben. Dieser
Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

5. Legen Sie den Offnungswinkel fest, indem Sie einen weiteren
Punkt definieren oder den Wert im Feld Off.Winkel des
Statusfensters eingeben. Dieser Winkel bezieht sich auf die
Richtung der Ellipsenhauptachse. Durch Halten der Shift-Taste im
dynamischen Modus und bei negativen Werten fur den
Offnungswinkel wird der Ellipsenbogen im Uhrzeigersinn
gezeichnet.
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Ellipse GUber Rechteck

7 3 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Ellipse Uber Rechteck gestartet.

Eine Ellipse wird in ein (gedachtes) umhtllendes Rechteck gezeichnet.
Hierzu sind die Eckpunkte des Rechtecks und ggf. der Drehwinkel fir
die Hauptachse der Ellipse festzulegen.

1. Definieren Sie den ersten Eckpunkt des umhillenden Rechtecks.

Hinweis:
Um eine Ellipse zentriert vom Ausgangspunkt zu zeichnen,
betatigen Sie nach Start der Funktion die Taste X fir die
Konstruktion des Rechtecks ausgehend vom Zentrum.

2. Soll die Hauptachse der Ellipse nicht parallel zur X-Achse
verlaufen, so geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den
gewtunschten Drehwinkel ein.

3. Legen Sie die Gesamtlange der Haupt- und der Nebenachse fest,
indem Sie den zweiten Eckpunkt des Rechtecks definieren.
Ebenso kénnen Sie diese Werte durch Eingabe in den Feldern
Lange X und Lange Y des Statusfensters festlegen.

Spline zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen zeichnen offene und
geschlossene Splines.

Beachten Sie bitte, dass bei offenen Splines nur die Endpunkte und
die Mitte gefangen werden kdnnen, bei geschlossenen Splines keine
ausgezeichneten Punkte, sondern nur die Schnittpunkte mit anderen
Linien.

Die Stutzpunkte eines Splines kdnnen Sie mit der Funktion
Transformieren, Geopunkte verschieben.
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Offener Spline Uber Kontrollpunkte

# X 2% Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Spline offen tUber Kontrollpunkte gestartet.

Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der zwischen den
Eckpunkten eines Stutzpunktpolygons ausgemittelt wird.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stiitzpunkte,
zwischen denen der Spline als ausgerundete Kurve erzeugt wird.

Offener Spline Gber Interpolation

AP I Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Spline offen Uber Interpolation gestartet.

Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der durch die Eckpunkte
eines Stutzpunktpolygons verlauft.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stitzpunkte,
durch die der zu erzeugende Spline verlauft.
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Geschlossener Spline Uber Kontrollpunkte

7 X Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Spline geschlossen tber Kontrollpunkte gestartet.

Die Funktion zeichnet einen geschlossenen Spline, der zwischen den
Eckpunkten eines Stutzpunktpolygons ausgemittelt wird.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stiitzpunkte,
zwischen denen der Spline als ausgerundete geschlossene Kurve
erzeugt wird.

Geschlossener Spline tber Interpolation

AP Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Spline geschlossen Uber Interpolation gestartet.

Die Funktion zeichnet einen geschlossenen Spline, der durch die
Eckpunkte eines Stitzpunktpolygons verlauft.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stlitzpunkte,
durch die der zu erzeugende geschlossene Spline verlauft.
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Freihandlinie zeichnen

k4l Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Freihandlinie gestartet.

Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der durch die Eckpunkte
einer Freihandlinie verlauft. Diese Linie wird der Cursorbewegung
entsprechend gezeichnet. Die Genauigkeit kann durch Vorgabe des
Abstandes zwischen je zwei Punkten beeinflusst werden.

1. Starten Sie die Funktion, und geben Sie im Feld Abstand den
maximalen Abstand zwischen je zwei Punkten der Freihandlinie
ein.

2. Platzieren Sie den Startpunkt der Freihandlinie mit dem Cursor,
geben Sie seine Koordinaten im Statusfenster ein oder nutzen Sie
eine Funktion des Punkt-Definitionsmenus.

3. Zeichnen Sie den Verlauf der Linie durch entsprechende
Cursorbewegungen.

4. Definieren Sie den Endpunkt der Freihandlinie an der aktuellen
Cursorposition durch Betétigen der linken Maustaste.

Falls Sie den Endpunkt der Freihandlinie mit einer Funktion des
Punkt-Definitionsmenus festlegen wollen, so betatigen Sie die
Leertaste und wahlen Sie anschlie3end die gewtinschte Funktion
Uber das Punktdefinitionsmenda.

Hinweis:
Aul3er Start- und Endpunkt kbnnen Punkte der Freihandlinie nicht
durch nummerische Eingabe oder eine Funktion des Punkt-
Definitionsmenus festgelegt werden.
Ebenso wird ein ggf. aktiviertes Zeichenraster nicht bertcksichtigt.

Parallele zu Linie zeichnen

LAl Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Parallele zu Linie gestartet.

Sie zeichnet Parallelen zu einzelnen vorhandenen Linien (Strecken,
Kreisen, Kreisbogen, Ellipsen, Ellipsenbdégen und Splines). Dies gilt
auch fur Linien in einer anderen Teilzeichnung oder Linien von
Modellansichten.

Die Parallele wird durch den Abstand zu einer Linie definiert sowie
durch die Seite, auf der die Parallele gezeichnet werden soll.
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Der im Statusfeld definierte Abstand ist konstant und kann fur weitere
Parallele Objekte genutzt werden, solange bis ein neuer Wert definiert
wird. Parallele mit variablem Abstand zu einem Objekt erzeugen Sie
Uber die Funktion Parallele Linienzug/Kontur.

1. Falls Sie eine Parallele zu einem Objekt auf einer anderen als die
aktive Teilzeichnung erzeugen mdchten, achten Sie darauf, dass
die jeweilige Teilzeichnung aktiv ist. Aktivieren Sie ggf. die

'

Teilzeichnung, indem Sie alle oder Uber die Liste - = nur
die entsprechende Teilzeichnungen auswahlen.

2. ldentifizieren Sie die Linie, zu der eine Parallele gezeichnet werden
soll.

3. Legen Sie die Lage der parallelen Linie dynamisch mit dem Cursor
fest, oder nutzen Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:

Bestimmen Sie die Lage durch Definieren eines Punktes auf der
parallelen Linie. Dieser Punkt darf sich auch auf der gedachten
Verlangerung der zu konstruierenden Parallelen befinden.

Ebenso kénnen Sie im Feld Abstand des Statusfensters den Wert
fur den Abstand zur Originallinie eingeben.

Dieser wird auf der Seite der Originallinie abgetragen, auf der sich
der Cursor bei der Eingabe befindet.

4. Istim vorhergehenden Arbeitsschritt der Wert fir den Abstand
eingegeben worden, so wird dieser Wert beibehalten.
In diesem Fall kbnnen Sie weitere Linien identifizieren, zu denen
Parallele mit dem angegebenen Abstand gezeichnet werden
sollen.
Die Parallelen werden in diesem Fall jeweils auf der Seite der
Originallinie gezeichnet, auf der sich der Cursor beim Identifizieren
befindet.

Hinweis:
Der Abstand wird entsprechend dem Mal3stab der aktuellen
Teilzeichnung ausgewertet.
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Parallele zu Linienzug/Kontur zeichnen

4 Q Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Parallele zu Linienzug/Kontur gestartet.

Die Funktion zeichnet Parallelen zu einzelnen Objekten und zu offenen
oder geschlossenen Linienzigen, die aus 2D-Linienobjekten der
aktuellen Teilzeichnung bestehen (Strecken, Kreise, Kreisbégen,
Ellipsen, Elli